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バージョン 2.00オペレーションシステム

バージョン2.0により追加された機能0
MR-66用オペレーションシステムが20にバ-ジョン7ツプされ.次のような機7,1 .0

能が新たに追加されました : 

1.オプションのMR-フラッシュサンプルメモリーボードを用いてオーディオファ
イルの挟み込みが出来るようになIJました｡Wlndowsで儀準の.WAVフォーマ
ット Machtc尽hで徽準のAIFFフォーマットのオーディオファイルをフElッピ
ーディスクから扶み込むことが可能で､挟み込んだ波形はt源を落としても消え
ることがなく､あたかもMRの内蔵波形のように扱えます. 

2.16トラックレコーダーセクションのステップレコーディング機能がサポートさ
れました. 

3. 16トラックレコーダーセクションのファイナルミックスモード暗に.ワンタッ
チでそのシーケンスのボリューム情報をリアルタイムレコーディング出来るよう
になりました.それによLJフェードアウトやダイナミックな音量変更が可能とな
ります. 

4.さらにファイナルミックスモードにおいてテンポチェンジ惰嶋のレコーディング
も可能となlJました. 

5.外辞のMIDIソースからの16トラックレコ-ダーへのリアルタイムレコーディン
グが可能になりました.複数MIDIチャンネルのレコーディングも可能です. 

6. 16トラックレコーダ-セクションのElケーシヨン機能が強化されました.From
もしくはro ) J2つTT滑走したEケーションにジャンプ出来ます.この機能によL
の違ったロケーションは各々のシーケンスにストアされ､少ないボタン揚作でプ
レイバックしたいロケーションをすぐに探し出せます.またこれらのロケーショ
ンからプレイバック可能です.

サンプルファイルの読み込み

生霊 :サンプルファイルの挟み込みには､オプションのMR-フラッシュサンプルメ
モリーボードが搭載されている必雷があります.MR-フラッシュボードのインスト
ールについては､MR-フラッシュサンプルメモリーボードのマニュアルをご覧下さ
い.MR-76.61が一度に犀徽できるMR-フラッシュボードは一枚のみです.もし嬢数
のMR-フラッシュボードがインストールしてあるJ4台､アクセスできるのは一書低
いナンバーのMR-フラッシュボードのみです.

読み込み可能なサンプルフォーマット 

MR-フラッシュサンプルメモリーボードがインストールされているqL合､MR-76,61

に次のフォーマットの波形サンプルを膿み込む雷ができます. 

.W : AIF: 

8-bitPCM 8-bitPCM 

16-bitPCM 16-bitPCM

a-hw 
u-hw 
IMA-ADPCM 

注意 :旧式MIcoot W CMフォーマットはサポートしていません.rsf社の. ADP
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バージョン 2.0オペレーションシステム0

サンプルの保存

フロッピーディスクから挟み込まれたサンプルデータは､MR-フラッシュサンプル

メモリーボード内に保存されます｡

一度読み込まれたサンプルは､ 
HRフラッシュボード内に僻 されます. 

MR-フラッシュサンプルメモリーボードは.t芽を霧としてもJIみ込んだ波形が消

えることがない4メガバイト分のフラッシュメモリーを使用しているため.挟み込

んだ波形をあたかもMRの内蔵波形のように扱えます.また-つのポ-ドに最大128

4のサンプルを保存できます.

サンプルの再生 

MR7,1I66は統み込んだサンプルを内蔵波形と同機に扱います.そのため挟み込んだ

サンプルをそのまま再生するのではなく､青色の波形として再生されます. フラッ

シュボードにサンプルを膿み込むとMR7.1-66は､自動的にそのサンプルを使用した

新しい雷色を作ります.そして､その青色を遍択することで統み込んだサンプルを

真義することができます. 新しく作られた青色は職み込んだサンプル名が青色名と

して投定され､ Sondhdr - C T) E-NDに登録されまu F eカテゴリ の●UStMとUSRS

す.また他の青色同機､名前を変えたLJ､内蔵のnB HまたはRAMメモリーにその

青色を保存することもできます.

慎み込んだサンプルT--タe債用L,,た雷色は､
フラッシュ/RAMメモリーに傭存されます.

フラッシュ
ボード内の

サンプルデータH;
＼5
Sound 81:878F8

IHT-S oad TEM UpDLL

その雷色はフラッシュボード
からの波形e使用します. 

2 ESNqH-66NOl R7,1 ミュージシャンズ マニュアル 追加分



バージョン 2.0オペレーションシステム0

統み込むサンプルにル-プが含まれる場合.統み込まれた後もそのループは有効で､

ルートのキーを保持したまま 88線範囲にアサインされます｡

サンプルの読み込み

サンプルファイルの挟み込みは DOSフォーマットのフロッピーディスクを使ってお

こないます.またサンプルはディスクのルート サブディレクトリーのどこにあっ

ても闘J rあtJません｡

注鷺 : MR-66のファイルシステムは D S7,1 Oのファイルネームの規則に準じていま
す｡そのためマッキントッシュからの AlFフ7イルは､77イルネ-ムの最後に 
r.i｣の拡張子を追加してください｡拡張子が追加されていない77イルはサンプaf

ルとして鰐撫されません.つま LM-66は77イルの拡張子でサンプルを判断しJR7,1
ています .

サンプルの続み込み方法 
1.M -66のディスクドライブにサンプルファイルが保存されているフロッピーR7,1

ディスクを挿入してください . 
2.LJ3adボタンを押してください｡ 

3.W フォーマットのサンプルを読み込む場合､ディスプレイに次の表示がでる
までF bamtr )LeeノブをF してください. 

LOad frOn disk? 
1-URUSOUND:BOING 

■ ■
読み込むサンプルのフォーマット 選択している WAVサンプル 

ENOl R7,1 ミュージシャンズ マニュアル 追加分 SNqM-66 3 



バージョン 0オペレーションシステム 

3.AIFフォーマットのサンプルを読み込む場合､ディスプレイに次の表示がでるま
で me ノブを回してください｡ter
Para


20.

from disk? 
FSOUND:SI

oa
R

L d 

-1 HIGORP

ll
読み込むサンプルのフォーマット 選択しているAIサンプルF

.V ノブを回して読み込みたいサンプル遭訳してください｡ 

､Y轟示されているサンプルで長ければ ボタンを押してください｡es

laue4

5.

ディスプレイには次のように表示されます :

サンプルが7サインされる青色の保存先◆ 
Load into FLSOE.78ll'
Fu]SH ; **EMPTV** 

■ ◆
遇択しているサウンド/tンク サンプルが7サインされるE)ケーシヨン 

現在選択している鶴み込んだサンプルの青色をインターナルフラッシュサウンド6.

lvaueJiンクに保存したい場合. ノブをE]して新しいフラッシュサウンドJiンク

の保存先を選択してください. 
Y

teup
ter
hrar

para
(

保存するロケーションを指定したら 

8.また環在選択している鶴み込んだサンプルの青色を内蔵fuMサウンドバンク 
ub ns


me


7. esボタンを押してください.. 

RAMMemoryですでに敵定した場合)に保存したい場合は､ 
ノブをE]して､サウンドJiンクの rRAM｣を選択してください.. 

.Vdue

Yes

9

10.保存先を指定したら ボタンを押してください.

ノブをE)して保存先のFuMサウンドバンクの保存先をJ訳してください. 

注JE: もし鶴み込んだサンプルをベースとした青色をfuMサウンドバンクに保存
した場合.嘉与にその青色をフロッピーに保存することをおすすめします.もし 
MR-76,61のt濠を切ってしま.>たqL合.その音色データは消えてしまい.MR-フラ
ッシュサンプルメモリーボード内にそのサンプルデータが残っていてもそのサンプ
ルにアクセスする雷ができなくなるためです.

この場合フロッピーディスクからの統み込みが済み次簾､鏡み込んだサンプルを
他の青色と同機に利用することができます. 

RlMqNOSNE -76,61 ミュージシャンズ マニュアル 追加分4
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バージョン 

サンプルの消去 

0オペレーションシステム

MR-フラッシュサンカLメモリ♯ ド内相 ンカ欄 サンカthでてくるd臥W .千

のようなと封土 脚 のサンカは消去してくださL㌔

20.

注量 : MR-76,61はMR-フラッ･>1サン:カLメモリ♯ l中Iのサンカは消閑 駄 内取 ) 
RAMメモリ一絹 江リアとしてt ≠用しますこそ伽 カサンカ雌 コマンドを醐 和こR AM
メモリー内切 酌庁｣タ 付ウンr I.リズム シーケン入 ソング鞍 をフE )ッt f7-4スクI諸声存し
て下さL t

サンプルの消去方法 
1.ub nボタンを押してください｡ alrar

terLhir2.次のディスプレイh i轟示されるまでf me ノブを回してください. 

terara4

Librarian: 

Erase samples? 

3.Yesボタンを押してください. 

.P me ノブを回して次の雪面を轟示させて下さい. 

Erase Sanples:
 

Erase single sample?
 

ENS qMR7661ONl - , ミュージシャンズ マニュアル 追加分 



バージョン 0オペレ-ションシステム 

.Y ボタンを押してください｡

Yes

.V ノブを回して消去したいサンプルを遇択してください.

選択したサンプルの耕圭を実行する場合は ボタンを押してください｡

es

laue

5

6

7.

20.

次のディスプレイが表示されます. :

選択しているサンプルのサイズ◆ 
Erdsel9sml?1Kape
SMPL-888: E_LHHBFIV

曽 ■
サンプルの番号 選択しているサンプル名 

ディスプレイ上段は.そのサンプルのメモリー消費量を表示します. 

次のディスプレイが表示されます. : 

Erase all R∩M nenortJ 

to erase sample? 

M R-76.61はMR-フラッシュサンプルメモリーボード内のサンプルを消去する糠､
内薫のFuMメモリーを使用します.そのための妃慎されているデータはすべて
消去されてしまいます.この事衝はその最終鴫野です.まだ消えては困るデータ 
hqiJM メモリー内にある場合は.フロッピーに保存して持濃させて下さい｡ 

8.キャンセルする場合はNoボタンを､m Mメモリ朋 択uヒサンカ雌 する
舶 uesボタンを押して<ださい.

これで訴圭は尭ITです.

全サンプルの消去 

MR-76,61は簡■な擁作でMR-フラッ･>1サンカレメモリ-#-ド内研 ~べてのサンプルを

消去する事ができます.これは膿み込まれたサンプルが壌れていて､これらを使っ

た鴫にエラ-を起こしてしまう場合などに有効です. 

ENONl -661S qMR7 . ミュージシャンズ マニュアル 追加分6



バージョン 

全サンプルの消去方法 
.ub iraran1

2.


2.00オペレーションシステム

ボタンを押してください｡ 

次のディスプレイが表示されるまでParam eterノブを回してください｡ 

Libr∃rian王 

Erase sam p le s? 

ter
ara

.Yesボタンを押してください｡ 

P m e ノブを回して次のディスプレイを表示させます｡ : 

3

4.

. 

Erase Samples; 

Format SanPle board? 

5.Yesボタンを押してください.

次のディスプレイが表示されます｡ :
 

Erase andarrd nenorリ?∃llo｢Mヨー 

この雪面がMR-フラッシュサンカLメモリ♯ l中拭企サンプルの初期化/消去の最終
磯野になります. 

6.全サンプルの初期化/消去行っていい場合.Yesボタンを押してください.

キャンセルする場合はNoボタンを押してください｡ 

66.
-
R
lMq
N
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バージョン 2 0オペレーションシステム

ステップレコーディング

ステップレコーディングについて 

16トラックレコーダーの新しいステップレコーディングモードによって.ユーザー

はキーボ-ドを使って簡単にシーケンスのテンポに開係なく自分のベースでトラッ

ク上に音符を録音していくことができます｡

0.

ステップレコーディング時は . pteSr ｣と呼ばれる単位で小節内を区切ります｡

例えば4 /4拍子のトラックをS lpte 1/4で分劃すると .

S

∫

.叩

.l 

te各小節は .4つのS pに分けられます. 

6,R-

シーケンスが止まった状噂で.ノート情報やサステインなどの情報を現在のロケー

ションに入力していくことができます｡ 

76 1 ミュージシャンズ マニュアル 追加分SO
EN
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バージョン 2 0オペレーションシステム 

St甲1のロケ-ションで､濃集したノート什鞘ま-

0.

I l

IPe

SI甲
25･1


-

ヨ 

6,

に数多くのオプションで対応します.それらのオプションはステップレコーディン

グ中に利用する雷ができます. 

ENS qMR7661ONl - , ミュージシャンズ マニュアル 追加分 

坤
4

S 

3qts

-全てSt甲1に並びます. 

I

)
坤
4

5
S㌢ 

~｣● 
~｣●...｣●
 

aeSTI 

S字 

つまtJ1ステップずつ進ませながらノートやコ-ド､ペダルなどを入力していくこ

とが出来ます｡

ノート情報は､鍵盤を押したときのベロシティ- (強さ)も同時に配線されます.

そのベロシティーに気を償うことは､濃*を自然に鴨かせるのにとても工事です.

和音は､構成青を-度に弾く方法と一昔ずつ入力する方法hfあtJます.

ステップレコーディングで録音されたトラックは､プレイバックすると入力したす

べてのノート情報やペダル情報などが通精のテンポで通精のトラックと同機に濃集

されます. またステップレコーディングは､濃集不可能なような速いパッセージの

フレーズや.あえて人間味が無い方がよいフレーズなどの場合に最遇です.

ステップレコーディング 

MR-76 1のステップレコーディングは.ユーザーのステップレコーディングの方法

9 



バージョン 0オペレーションシステム

ステップレコーディングの方法 
I.録音したいトラックを選択して下さい｡ 

20.

Eソングエディターセクションの dMdeボタンをS IのL Dを点灯するま
で敷回押して下さい｡ 

teRecor

kR

Tapono
くutff
くei⊂Iく
Tempo
 Odr

｣ ｢ 『:｣ 

Mdoe

l■
=
 R l⊂epae
 
Add
 
Step 

Mix	 
xlnajF

T krac
州i 

o
oop

(dSy 
R d16トラックレコーダーの ボタンを押したまま,ecor topoR Pler a二:二二三苧.･ T< >≪15 やpE


.P

3.	

4


dorer(Rek(Tra
6
1


l ボタンを押してください｡ay

OC{5


R∝odtpParSloy 
~｢l==一三~≡･宅 ■o:E二
ユ	 p>
P
 やT 

T くra
6
l kR Odrerくe

その時点から16トラックレコーダーはステップレコーディングモードになり､
キーボードなどからのT--タの入力を待機している状巷です.しかし､この説明
を最後まで挟み終えるまで鍵盤をさわらないで下さい. (もしすでに鍵盤を押し

topてしまった場合は､16トラックレコーダーのS ボタン､次にEdltボタン､次
にY ボタンを押して入力を取り消してください.そして 3からやtJTLして下さ

い.)

se

次のディスプレイが表示されます. :


隷書するトラック◆
 tep現在選択しているS のJI位◆ 
1


raTkllStepTnie 1
:′
4
 
.81.881
=

2.


■ ■ ■
現在の小節.始.クロック 

01
 66,
7
-R
lMq
N
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バージョン 2.0オペレーションシステム0

rTme｣はデータを入力するトラック内のロケーションhf喪示されています｡i t
ステップレコ-ティング中はデータを入力するたびにロケーションがすすみます. 

6.次のディスプレイが表示されるまでPra tra meeノブを回してください｡ 

TrkOl St,ep; 1/4 
Step SiZe= 1′4 

■
ステップの儀(サイズ)を股定します｡

この事面が表示されているときに､ステップサイズを投定することができます｡
以下の音符の中から遇択します: 
1/11 /8T
 
1/lT(T'は 3遵符を喪しています.) 1/16D
 
1/2D(JDtは付点音符を鼓してます｡)1/16
 
1/21 /16T
 
1/2T 1/32D
 
1/4D 1/32
 
1/41 /32T
 
1/4T 1/64D
 
1/8D 1/64
 
1/81 /64T
 

7.Vdueノブを回してステップサイズを遇択してください.

ヒント :ステップサイズの散定はシーケンスを通して同じ散走にする必薯はあtJま
せん.つまりそのつどユーザーによって自由に投定出来る､ということです. 

8.ねrameterノブを次のディスプレイが表示されるまで回してください. 

Trk81 Step: 1′4 
Gate Tine= Step 

■
入力される雷符の鼻さ

ヒント: fhrameterノブを回すかわtJに､ Noボタンを押すことによってステップ
レコーディングパラメーターをめくることが出来ます. 

ENOl R7,1 ミュージシャンズ マニュアル 追加分SNqM-66 ll 



バージョン 0オペレーションシステム

-現在のステップサイズが選択されます｡

G Pt taeercenage
とができます｡ 
注鷺 :後述の パラメータによって､各青符の長さを微{整するこ

-d

tsep

Hle

20.

T4
6
/1
8
/1


このセッティングの場合､各ノートの長さは希望するノートまたはコー

Pt taeercenage

ドを押したまま希望する長さになるま Tm meバリューを進めそこで事を

dHle の場合､G の儀の影響は受けません.) 
Gtae離すことによLJ自由に決めることができます. (また ¶meの儀が 

laue

0P ノブを次のディスプレイが表示されるまで回してください｡ arame.

Gtae

ter

.V ノブを回して希望の 9

1

nmeの儀を遇訳してください. 

iG Tte ae

TrkEl1 5tep; 1′4 
Gate Percentage= 88㌔ 

■
入力する雷符の貴さ neの轟きの何%するか指定します .

この牧定で入力する青符の 
できます. 

lG Ttae meをパーセンテージによって短くすることが

Pt taeercenagedHleeGtae( nm の儀が の場合､G の儀はノート情報に影響を与え

lG Ttaelaue
lV.


ません.)

ヒント: リアルタイムで白銀に弾いた場合､各ゲートタイムはその昔符の大体 80%

になります.その儀よりパーセンテージを大きくした場合は濃集がレガートに､短

くした場合はスタッカートにといった表現が可能となLJます.
 

l ノブを回して入力する音符の meの轟さをパーセンテージで徴『整
してください. 

この爾面が表示されているときは.入力される音符の長さを毅定することができ
ます｡ 以下の音符の中から選択します: 

1
1
/1
 /8T 
1
/1
 T(メTtは3遵符を養しています.) 1
/ D6
1

D( は付点音符を表してます｡Dメt
2
/1
 6
1
/1
)

T6
1
/1
2
/1

2T/1
 D2
3
/1


2
3
/1
D4
/1

3
/1
4
/1
 2T 

1/4T 1/64D 

4
6
/1
D8
/1


2
1
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0オペレーションシステム 

me ノブを次のディスプレイが表示されるまで回してください. 

20.

terP2 ara.1

バージョン 

TrkOl Step: 1′4
 
RutolStep= Off
 

∩
■

鍵盤を弾くたびにステップを進めていくかどうかの0/Offです. 

は､義盛を弾くたびにステップを進めていく機能です.tep
S
-A tuo

機能はユーザーの好みに応じて毅定して下さい.tep
S
-3A tuo.1

ヒント: 16トラックレコーダーは､100ミリ秒の範囲内に同時に弾かれたノートを和
A tuo

構成青がばらけて入力された場合.ばらけて入力された構成青は別のステップにあ
音と解釈します.そのため 

る青と判断され自動的にステップが進んでしまい､その構成青のみが違うタイミン
グで濃集されてしまいます.もしコードの構成青を一昔ずつ入力したい場合は､ 

teS- pFOnの毅定時は.100ミリ秒の鰹門外に和音の

pteS-A tuo の設定をOffにして下さい.これによLJ同じタイミングに好きなだけノー
トを入力することが出来るようになtJ､それは再生時には和書として再生されます.

以上でステップレコーディングに岬するオプションの殺定が終わtJ,トラックに
いつでも録音できる状態になLJました. 
Ⅴl4 ノブを左に回して次の雪面を衰示させて下さい｡aue.1

15.

TrkOl Step; 1′4 

Tine= 1.81.001

ディスプレイ下段が攻iEのnmeロケ-ションです. 

キーボードで濃集した■青または和青のノート情報は､ディスプレイ上のThleロ
A tuoケーションのタイミングに隷青されます. 

の構成青のそれぞれを別々に弾き､和菅として再生することが出来ますが､手動
teS- p機能がoffの場合は.和音

teptep

teptepでS ロケーションを次のS

ばなtJませんが､デ-タの入力ごとにS ロケ-ションが自動的に次のS へ

へ進ませなければなIJません.それとは逆に 
ontep
S
-A tuo 機能が の場合の和青の徽青は.全ての構成青を一度に弾かなけれ

進みます｡

eサスティーン/ソステヌ-トペダルの轟音は､ペダル情報をE鐸したいThlロケ
ーションからペダルを鴨み織け､ペダルを解験したい¶meロケーションで離し
ます. 

hy
teptepStep-6A tuo. 

Etner
1 機能がbffの場合は､S ロケーションを次のS へ進ませるために 

ボタンを押してください｡また次の拍に進みたい場合はP ボタンを､次

tashytner

drForF tas

Step-
A tuo

の小節に進みたい場合は wa ボタンを押してください.

また 機能の毅定に開係なく､E ボタン.P ボタン,F
drForwa

出来ます｡ 

ENONqMR7, ミュージシャンズ マニュアル 追加分S l -661
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バージョン 0オペレーションシステム

注意 :ステップレコーディングではステップを先に進めるのみで,ステップを戻す 
(パックステップ)ことは出来ません. 

20.

ステップの途中からレコーディングを開始したい場合.繰り返し ボタンを
'n

7.
 Etner
押して希望の 

1

meロケーションまで移動してください｡

注意 :上紀のようにステップを送った場合､データが紀隷されているステップを通
遺した場合.すでに紀録してあるデータは消去されます. 

以上の 1
 6
1
-
4
8.
1
 を繰り返してデータの入力を行います｡ 
Sステップレコーディングが終了しましたら ボタンを押してください. top9.
1


ボタンを押すことで録音したデータを鴨くことが出来ます｡lay0P.
2


複数トラックへのボリュームチェンジ録音

複数トラックのボリュームチェンジ

ファイナルミックスレコーディングモードでは､シーケンス全体またはシーケンス

内任意複数トラックのボリュームチェンジをリアルタイムレコーディングすること

が出来ます.この機能により､曲中のオートフェードアウトや曲中のボリュームチ

ェンジが可能となります.

77イナルミックスレコーディングモードは.現在.聞くことのできる (ミュ -ト

されていない)トラックに対して有効です.ミュートされたトラックは､ファイナ

ルミックスモードでのボリュームチェンジの影響を受けません.そのためミュート

するトラックを組み合わせることでシーケンス内をサブグループに分け､それぞれ 

BI々 のボリュームの鋤きをレコーディングすることが出来ます.この機能によりサ

ブグループ内のボリュームバランス崩すことなく､サブグループごとでボリューム

バランスをとることが出来ます.

V louまたファイナルミックスモードでは､ボリュームチェンジに MIDI meメッセー

ジ (コントロールチェンジ 7)を使用するので､トラックに MIDトOUTが投定され

ている場合､録音したボリュームチェンジは外鯵の MIDIシーケンサーに紀錬するこ

とができます.

注鷺 :ファイナルミックスモードでの複数トラックへのボリュームチェンジ録音は､
アンドゥする (隷雷を取り滑す)ことが出来ませんが､ボリュームチェンジを上雷
きすることはいつでも可能です.しかし､各トラックの各々のボリュームセッティ
ングをも雷き換えています.特に各トラック毒にボリューム変化が作られている時
には､ファイナルミックスモードを償う前にそのシーケンスをフロッピーに保存し
ていつでも元の状館に戻せるようにしておくことをおJLめします. 

-RlNOSNE4
1
 qM 66,
7
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バージョン 2.00 オペレーションシステム

フェードアウトや曲中でのボリュームチェンジの録音方法 

1･まず.ミュージシャンズ マニュアルの第8霊 ｢6トラックレコーダー F1 X/ミ
ックスダウンでの基本的なミキシング｣でのテクニックで.シーケンス内の各ト
ラックのミキシングを行って下さい｡またはトラックミックスレコーディングモ

Mr
リアルタイムコントE)-ル｣をご覧下さい.)で各トラックのボリュームやバン
を録音して下さい. 

ード (鮮しくは.ミュージシャンズ マニュアルの網8霊の paixおよび nの

2. aソングエディタ-セクションの cdMc ボタンを数回押してnn
LEDを点灯させて下さい｡ 

edorRe lMiのx

toff<oun
甘[== .

ompTc dekt( k R∝od川or

Re
A d d 

｣J-

MJx 

lpae(

Tap
tep 
(

S
T kra

MixilnaF

.1

Lay

3

4.

5.P

dor

Re

Re

6トラックレコーダーの 

16トラックレコーダーの c
ボタンを押しシーケンスを最初に戻して下さい.whd

S一R∝dpPtro a
≡■■=

(6T kRra

p

1

ボタンを押したまま. 

oy 
噂5<oo や TopL
> 

Odrerくe

(ra

oop

1

ボタンを押して録音を開始してください. 

R∝odtpparS l
o y
 
= ■I=


5<

6T kR

噂 や Top L35･ 

dorer(e

ディスプレイには次のように喪示されレコーディングのカウントダウンが始まり
ます. :

シーケンス名

◆ 
覆在のロケーションまたはカウントオフ◆ 

MtzISe『 -11al 

Final Mix lt≡旧宅 

■
オリジナルのシーケンスを100%とした時のボリューム変化の削合 

51ENS QMR7, ミュージシャンズ マニュアル 追加分ONJ -661



バージョン 0オペレーションシステム 

7.濃集が開始されましたらMlまたはVlex au ノブまたは上下ボタンで自由にボリュ
ームを変更して下さい｡

ディスプレイにはオリジナルシーケンスのレベルを100%とした時のボリューム
変化の割合が表示されます. 

20.

8.
ミキシングが終了しましたらS ボタンを押してください｡シーケンス最後ま
でミキシングを行った場合は自動的に止まります. 

top

.P ボタンを押すことで昏音した結果をせくことが出来ます｡ 
もし満足いかない結果の場合はミキシング前のデータを保存したフロッピーよ 
lay

0.

9

1

l読み込んで､3からやtなおして下さい｡J J

注意 :ファイナルミックスモ-ドでの複数トラックへのボリュームチェンジ鼻音は､
アンドゥする (隷書を取り消す)ことが出来ませんが､ボリュームチェンジを上徽
章することはいつでも可能です｡しかし.各トラックの各々のポリュ-ムセッティ
ングをも雷書換えています.特に各トラック毎にボリューム変化が作られている時
には.ファイナルミックスモードを使う前にそのシーケンスをフロッピーに保存し
ていつでも元の状叢に戻せるようにしておくことをおJlめします｡

サブグループごとのボリュームチェンジ録音 
1.ミキシングを行いたいトラック以外のトラックをミュートして下さい｡ 
2.

3.


上紀の rフェードFウ腕
ジを録音して下さtl 

ミキシングが終了しましたらS

ポリュ｢ムチェン淵 由 と同脚 リュ-ムチェン

top
lay

ボタンを押してください.ミュートを解験し
てP ボタンを押すと織菅した轄果を聴くことが出来ます｡

テンポチェンジの録音

テンポチェンジ

ファイナルミ･)クスレコーディングモ-ドでは.シ-ケンスのテンポチェンジも配

線すること出来ます｡この機能により曲中に､リタルダンド､アチェランドを作る

ことが出来ます.

注鷺 :テ糖 エン糊 陣まアンドゥする (配線を取lJ消す)ことが出来ます.

テンポチェンジの録音方法 

1
1.ます.ミュ-ジシャンズ マニュアルの第8霊 r6トラックレコーダー FX/ミ
ックスタウンでの基本的なミキシング｣でのテクニックでシーケンス内の各トラ
ックのミキシングを行って下さい｡またはトラックミックスレコーディングモー
ド (鮮しくは､同じくミュージシャンズ マニュ7ルの第 8霊の r xMiおよび 
p&nのリアルタイムコントEl-ル｣をご覧下さい｡)で各トラックのボリューム
やバンを隷書して下さい. 

6
1
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◆ ◆ 

バージョン 

2. ソングエディターセクションの dM∝l
Dを点灯させて下さい｡ 

eRecor
EL

Mlのx

0オペレーションシステム 

x 

A d d 

20.

R lCepae 

MI

ボタンを数回押して lnna

k R∝odMo■『de 

■ 
rkl(

C offtoun
H 

mpoTc

E
Tap

k(
Step 
Tra

MIxilnaF

. 16トラックレコーダーの wi ボタンを押してシーケンスを最初に戻して下さ

Trac

R decor


Re
 dn

トラックレコーダーの ボタンを押したまま､.16


kR

.Phyボタンを押してください｡ 

R∝qtpPadSo ly

3

4

5

い｡ 

layR∝odSort
pP

p･頑nS(
o
o Top
や
 E>
3

16 Odrerくe

苧二 ■■デL
やT>(oop･頑n5
 o
p

くratdT kR dorer(e

ディスプレイには次のように表示されカウントダウンが始まります. :

シーケンス名 覆在のロケーションまたはカウントオフ 

lMリSe『 -1O
FnlMi 8㌔ia 8x 1

■
ボリュームの嚢化の割合 

ENS l -661ONqMR7, ミュージシャンズ マニュアル 追加分 17 



バージョン 0オペレーションシステム 

.Y ボタンを押すか,または ノブを右に回して次のディスプレイを表teer

.V ノブまたは上下ボタンで自由に曲中のテンポを変更して下さい｡

Param

出来ます｡ 
ヒント :上下ボタンは押し続けることによL J､自然なテンポの変化をつけることが

es

laue


6

7


20.

示させます｡ :

シーケンス名 硯在のロケーションまたはカウントオフ 

I l 
MtJ Se 18『 1
:2-Final Tenpo 1 8
 

■
シーケンスの現在のテンポ 

topテンポチェンジが終了しましたら S ボタンを押してください｡シーケンス最
後までテンポチェンジを行った場合は自動的に止まLJます｡ 

,P

らYes

Lay

0.

9

1

ボタンを押すことで変更した捨黒を腰くことが出来ます｡ 

もし糞足いかない結果の場合は 16トラックレコーダーの Edltボタンを押してか
ボタンを押し､アンドゥして 3からやり直して下さい. 

8.


18
 -RlNOSNE qM 66,
7
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バージョン 2.00オペレーションシステム

外部MIDI機器からの録音

外部MIDI機器からの録音 

16トラックレコ-ダーは､外部のMIDIコントローラーまたはシーケンサーからの 

MIDIメッセージ (ノート､コントローラー､プログラムチェンジ､パンクセレクト

など)を録音することが出来ます. 

16トラックレコーダーは､一つのMIDIチャンネルを一つのトラックに､また複数の 

MIDIチャンネルを複数のトラックに同時に浄書する雷が出来ます.さらに外部の 

MIDIシーケンサーと16トラックレコーダーを同期させることによって､16トラック

レコーダーに外部のシーケンサーからのシーケンスを転送 (浄書)させることもで

きます.

注意 : 16トラックレコーダーの各トラックにはJt雷に 1から16のMIDIチャンネ
ルが7サインされています.したがって､ 外辞のMIDI機構からのデータを16トラ
ックレコーダーのどのトラック上へ配線するか､投走する必事があります.

同期を使用しないで単一のMIDIチャンネルを鼻音する方法 
1.ソングエディターセクションの鮎 c e elcまたはdM∝lボタンを数回押してRpae

Addなどの目的に合ったLEDを点灯さ
o

せ
r

て下さい. (鮮しくはミュージシャン
ズ マニュアルの第7霊 ｢レコーディングモード｣をご覧下さい. ) 

2.外辞MIDI機構から送られてくるMIDIチャンネルと同じ番号のトラックを避訳し
て下さい｡

ヒント:もしそれ以外のトラックを選択してあった場合は､レコーディング軽7後､
データを使用するMIDIチャンネルに合わせ直す必薯があります. 

3.ミュージシャンズ マニュアルの第7霊｢音色の変更と青色のアサイン｣での方
法で､レコーディングするトラックへ遇切な音色をアサインして下さい.

ヒント: トラックに7サインする音色を外辞のMIDI機構よLJプログラムチェンジ
メッセージを送って変更したい場合.プログラムチェンジ送信後､トラックボタン
を押します.すると､ii衝に rUpdttak耶 Sit Dvle?aerc nw hMTIaus｣のメッ
セージが表示され､Yesボタンを押すことによりその変更が有効になります. 

4. 16トラックレコーダーのR ボタンを押したまま､ 

R∝c
droce

dtpPaoy 
pl

rS
一
l
三.l･頑i■｢｢｢p子>S<oop や Ton L

16TakR(rerく eodr 

ENONqMR7, ミュージシャンズ マニュアル 追加分 19
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バージョン 0オペレーションシステム 

.P ボタンを押して浄書を開始してください｡ 

ID通常のキーボードでの投書と同じように.外部MI機器からデータを送付し療

送信 (濃集)が終了しましたら､S ボタンを押して録音を終了して下さい｡ 

hy

top
Pレコーディングの結果は ボタンを押すことにより再生されます｡

lay5

6.

7.
8.


20.

Rod ;o ly∝r pP
t a
-テ _- A =二かロ 二 u =ここI 

4 5(cop や Top E3> 

16TraくkRe(order 

育して下さい｡ 

同期を使用しないで棟数のMDIチャンネルを録音する方法 

7

1.ソングエディターセクションのR7
ズ マニュアルの幕霊rレコーディングモードJをご覧下さい.) 

ミュージシャンズ マ=ユアルの轟霊r青色の変更と音色のアサイン｣での方

ec r d ボタンを歓E押してRpaeodMce l elcまたは 
Addなどの目的に合った1.EDを点灯させて下さい. (鮮しくはミュージシャン

2.

法で､外静MIDI機糖から送られてくるMIDIチャンネルと同じ番号のトラックに
適切な音色をアサインして下さい｡

ヒント: トラックにアサインする音色を外静のMIDI機器よリブログラムチェンジ
メッセージを送って変更したい場合､プログラムチェンジ送什後､トラックボタン

I l ?vauesDtlswaramtteracを押します.すると､百両に r kp JのメッUda hMT
セージが象示され､Y田ボタンを押すことによLJその変更が有効にな LJます｡ 

3.
レコIディングする各トラックを選択して下さい. 

r
lay
5


4. 16トラックレコーダーのRe∝)ボタンを押したまま､ 

Rq
d

Soly∝d
r

pPta

.P ボタンを押して録青を押絵してください.

Ro∝d

や丁叩E>
4 Sp'oo

dorer(RekTくra16


Soply
tP
a

4
｢1■:=7l≡二二 'S(oo TpSp やoPE_

r16TraくkRe(orde

6.

書して下さい｡ 
通常のキーボードでの薄青と同じように､外部MIDl機器からデータを送付し浄

02
 66,
7
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N
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バージョン 0オペレーションシステム 

ボタンを押して撫育を軽7して下さい｡

20.

Dlチャンネル番号ごとに同じ番号のトラックに振 LJ分

送信 (濃集)が終了しましたら､ 

次のディスプレイが表示されます｡ :

Rュign MIDI channels 

t ck 

tsop

ra

7.


numbers?to 

この裏示は､デ-タをM
けるかどうかを遇択する必事がある時に表示されます. 

I

esトラックごとに振tJ分ける場合､Y ボタンを押してください.振り分けない場8.

合は､Noボタンを押してください.その場合､そのデータの濃集と保存は出来
ますが､データのエディットはできません.

MI同期を使用する外部の シーケンサーからの録音方法 
C kuc


I
D
1.ソングエディターの ボタンを押してください｡-T

m 
q叩OT dkk R∝qdMde 

tep 

『仁=
 
ロ S 

□ Rpaeel(∃
 
ロ	 AddtounくTap off 

仙

x 
くra

□

□ T	 kA

FIId MI

teer
Param
2.
 ノブを回して次のカウントオフ投定の雪面を喪示してください｡ : 

tysem
4


Elick/Eountorr: 

⊂ountorr=Record Onlta 

■
覆在のカウントオフ改定 

3.Valueノブを回してカウントオフをOffにしてください. 

.S ボタンを押してください. 

bloaks

Syst廿rl Ubrarlan-
Di /Gl

Hlep 

｣-m
 _

八州DI 

1
2
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次のディスプレイが表示されるまで ノブを回してください. 

ボタンを押してください. 

ノブを回して次のC

Vlaue

Sourlkoc
Yes
Vlaue

5.


20.

51ゴSten/MIDI: 
Edit MIDI settings? 

6.


7.
 ce股定の車両を表示してください｡ : 

rrllJDI

Source

ng

1kx(

ti s: 

⊂lockSourCe=Internal 

S te

■
現在のC 設定 

8.


R lepa
Vlaue

dMdeソングエディターセクションの ボタンを数回押してe

dA

7-タが入ってないシーケンスを遭訳し外部シーケンサーの拍子毅定と同じ拍
霊｢子投定にして下さい. (辞しくはミュージシャンズ マニュアルの第 シー

corR
ur

DE


lkoc
ノブを回してC So

などの目的に合ったL 
ズ マニュアルの第7レコーディングモードJをご覧下さい.)霊｢
d

9.

ll.

IDceを rMI Jに毅定してください. 

ceまたは 
を点灯させて下さい. (鮮しくはミュ-ジシャン

T-0.1


ケンスの拍子毅定｣をご覧下さい.) 

II
D
ミュージシャンズ マニュアルの第 7

法で､外鯵M 霊 r青色の嚢更と青色のアサイン｣での方

機精から送られてくるMIDIチャンネルと同じ番号のトラックに
遇切な音色をアサインして下さい.

IvDw

D

araUdttrpaerac

ヒント :トラックにアサインする音色を外節のMI
ッセ-ジを送って嚢更したい坤合､プログラムチェンジ遼膚醜､トラックボタンを

kpm SithMI

I機糟よLJプE)グラムチェンジメ

押します.すると､車両に alues?Jのメッセ

I l ?vauesDaramswttaeracUr


es

Yes.


ージが表示され､Y ボタンを押すことによりその変更が有効になります.

例えば,ENSONIQのTS-10またfm -12から､MR-76,61にデータを送信している
嶋合には､蝉にTS上のシ-ケンスを選択することによって.簡蝉に全トラックの音
色毅定を済ませることが出来ます. (TSシリーズはシーケンスを遭択することによ
って全トラックのプログラムチェンジT--タを送僧します.)そしてMRのトラック

pd kp ithMI ｣のメッセ-ジ
を喪示しますので ボタンを押して下さい. 
ボタンを押すと車両に 

12.任意のトラックを遭訳して下さい. 
ID3.
1
 外部シーケンサ-のMI クロックのスタート&ストップメッセージの送僧を有

効にして下さい｡ 

ENS qMR7 , ミュージシャンズ マニュアル 追加分ONl -6612
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14.16トラックレコーダーの ボタンを押したまま､ 

20.

R decor

バージョン 

ReodtpPalrSIoy

二二+'とチ:---1

や TpE>o45(

_
oop

OdrerRくek(Tra61

ボタンを押してください｡lay5P.1

Rodtp一y∝roa
SP

二■■苧二 

月払 S(oop や Top >E

OdrerRくek(Tra61

この状館でMR-76,61は外辞シーケンサーのスタ-トを待機します. 

16 外辞シーケンサーをスタ-トさせて下さい｡MR 7,1. -66は.それに追従して録音
を開始します. 

17.終わLJましたら外辞シーケンサーをストップさせて下さい.また､それに追従
してMR-76,61も録音が終了します｡

続いて次のディスプレイが表示されます｡ :
 

Rlign MⅠDⅠ channelS

この表示は､Tl1タをMI チャンネル番号ごとに同じ番号のトラックに振LJ分- DI

けるかどうかを遇択する必事がある時に表示されます.
 

8.1 esトラックごとに轟 LJ分ける壌合､Y ボタンを押してください.轟 LJ分けない場
o合は､N ボタンを押してください.その場合､そのデータの濃集と保存は出来

ますが､データのエディットはできません. 

9S tysem.1 ･Jou
Sour

1
(1laue

ボタンを押し､醜いTYesボタンを押してC∝火S C
轟示させて下さい｡そして､V ノブを回してCxk

eの殺定の雪面を
ceの散定を 

0.2

lltrne

Vlaue

ma｣に股定します. 

ソングエディターの¶∋mpoボタンを押してテンポ毅定の雪面を喪示させ､ 
ノブを回して外辞シーケンサーのテンポと-致させて下さい｡ 

32ENS qMR7 , ミュージシャンズ マニュアル 追加分ONl -661
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または Tbのロケーションからの再生 

の m/

D来るようになりました｡特にこの機能は m/ ボタンの L が点灯していない 

機能が OFの時に便利です｡具体的には兼曲制作時の何回も同じロケーショ

ToFro

T

T


F


Fro

Fro

R iegon

R iegon

R iegon

m/機能の d

E

20.

Dをロケ -クーポイントとしての使う 

ロケーションを使って簡単に曲中からプレイすることが出

ンに移動する時などに､R の m/ をロケークーポイントとしての使うこと

で､簡単な操作で毅定したロケーションに移動できる機能です｡またシーケンスご

Froiegon To

m/とに m毅定は保存されています｡ tT
Fro


To

m/
Fro1.プレイしたいロケーションを m/ に各々毅定して下さい｡ 

TFro bをロケークーポイントとして使うための準備 
(辞しくはミュ

TFroR iegonージシャンズ マニュアルの第7霊 r の使用｣の m/cm毅定方法を
ご覧下さい｡ ) 

To

m/ Lボタンの 注意 : o DE

DE,F m/ ボタンの L
場合は､点灯している 

TFro

ro2
Fro
が消灯している事を確捜して下さい｡もし点灯している
m/Toボタンを押して滑灯させて下さい｡

ToFroが点灯している場合､ m/ はシーケンスの再
生範囲の初めと終わりを紀慎するのに使用されています､そのためロケーターボイ
ントとしては利用できません｡ 

または Tbのロケークーポイントからの再生方法 
top

top

DE

2

1.シーケンスが再生中の場合は S ボタンを押して下さい. 

.16トラックレコーダーの S ボタンを押したままにして下さい｡ 

oボタンの L が点灯しディスプレイには次のように表示されます :

Fromrom

top

lay

3

4

5

.F ボタンを一回押して 

.S ボタンを離すことによりそのロケーションにジャンプします｡ 

.P ボタンを押すとそのロケーションより再生されます. 

T叶of m/

現在のシーケンスのロケーション 
◆ 

Locate: 1.81

081
Go To= 1.82.

′ ■ ヽ
再生が開始される小節 拍 ク E3ツク

oFrom

top

o
to

この車両は S ボタンを押さえている間中表示されます｡ 

のロケーションに のロケーションがコピーされます.またはr ボタンを
一回押し TT
にTとの ロケーションがコピーされます｡ 

ロケーションを選択して下さい.これによ t oJG

oロケ-シヨンを選択して下さい｡これによ tJGotのロケ-ション

From
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よく使用する音色をもっと簡単に選ぶ

0オペレーションシステム

より簡単に選ぶために音色をリネームする

dT ｣機能は､キーボードで探したい音色名杏

20,

S llopeHlroサウンド77インタ-の 

入力することで簡単に検索し選択できます｡しかしMR

のユーザーは音色の名前より番号を鷺える方がより簡単だという雷に気付くはずで

す｡そこで気に入っている音色のコピーをフラッシュメモリーに保存し､その昔色

1
66,
7
 を使っている内に多く-

名の前に番号をつける雷により､ 

それらの番号をタイプすることで､その音色を見つけだすことが出来るようになり

ます｡

寺号による青色検索のための敗走 
1.番号をつけたい音色を遡択します｡ 

FS doun id ボタンを押しながら､キーボードでner

2.
その音色のコピーをフラッシュメモリーに保存する嬢作を行います｡ミュージシ
ALャンズ マ二ュ7ルの第4霊 rFASHまたはRMメモリーにサウンドを保存す

る｣の嬢作手順を鯵照して下さい｡ 
音色をネ-ミングする陣に､音色名の最初に番号をつけ加えて下さい｡ 

その音色をフラッシュメモリーに保存します｡

3.

4.

寺号による青色検索方法 
doun1.S ldnerF ボタンを押したまま､ 

2.
キーボードで音色名の先買につけ加えた番号を入力して下さい｡ 

3. idnerFouディスプレイに希望の音色が表示されましたらS nd ボタンを放して下
さい. 

-ENS qMRONl 166,7 ミュージシャンズ マニュアル 追加分 52
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