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第 1章 MR17の概要6,6

第 1章 

MR61,76の概要

このたびは MR- ,6617をお貫いあげいただきありがとうございます｡ 

MR-61,76は新しい発想のワークステーションです｡ 

MR-61,76は作曲をする人に最高の環境を提供します｡使い方はやさしく､

機能はパワフルです｡

第 1葦では簡単に MR- ,6617の使い方をご配明いたします｡

電源を入れてみましょう 

MR-61,76のt頚を入れてみましょう｡ 
1. リアパネルのt源ソケットにACコードを接続してください｡ 

2‥ t斎コードの片方をコンセントに差し込んでください｡ 

3.フロントパネルのt源スイッチを ONしてください｡

t源投入時のメッセージに続いてディスプレイの表示は､次のようにな LJます

守 . Sound = ROM884:884

これで MRで音を出す準儀が整いました｡ 

1-1EN5 QIk6adIk7 ュシ汁ン =T0NI n-1n n-6ミー' 7ユA 



7

第 1章 MR61,76の概要

サウン ドの選択

サウンドファインダーについて 
MR-61,76のサウンドファインダーを使うとサウンドの選択が簡単に行えます｡ 

セクションから､セレクトサウ1. フロントパネルにあるサウンドファインダーT

E

M

Sounl teecS doun
l teec
.S ボタンを押します｡s dL2

ンドボタンを押します｡LEDが点灯します｡ 

Edt aei Sy 知 d 

■ ■ l - ■ ■ ■ lト ToTra(k 

SltpiL e TasoeJyr rnp;

■■■ ■ 一 ■ 

Sl∝t 
50ne
ud 

I
HolTSedopll 

SonFne'udidrM

Dが点灯し､ディスプレイ
は以下のようになります｡ 

DEMO-SHD:Ste｢eoG｢and 

{ーIn.... 旨 ROM884王;顎≧汚<,(さ'､≡Upr≠黙 Sound 888 菜 
■

表示は場合により鼻なります 

1-i ENSONIQ〃lRl61and〟l代-76ミューシ●･*ン ATユ=



MR の概要 

Rhy nT ダイヤルを回すと､ディスプレィ左下のサウンドカテゴ

617,6

peyhtz/

第 1章 

,S doun

3.

4

鍵盤を弾き､選ばれたサウンドを確認します｡ 

リーが変化します｡

＼Sound/RthhTyypme 
PaaTeerrltr 

5ound ROrr885王] 877 

●
環在選ばれているサウンドタイプ 

by//S doun

遵びたいサウンドタイプを捜します｡ 

ディスプレイ右側の R 血m N

5.

6. a皿 eダイヤルを回します｡ 

So und hmNam/Rhyt e

ディスプレイ右下にサウンドネームが現れます｡

指 Sound ROM885:879

きた 5郎 4-SOLO: Tenor Le∃d 

●
現在選ばれているサウンド 

キーボードを弾いて青を確認して下さい｡ 

他のサウンドにするには､1からの手順を繰り返します｡ 

ヤン 

7.

8.


ーュ7-d1an6-EN50NI MR ･QMR 6ミ デシ う1ユ=n7



第 1章 MR ,6617の概要

サウンドを名前で検索する 
1.SelectSoundボタンを押したままにします｡ 

leedSSudon
□ 
HodT pl oSell 

2.SelectSoundボタンを押したまま､選びたい兼誰名の環の文字を､鍵盤上のア
ルファベット&数字キーで押します｡キーを押した時点でその環文字のサウンド
が遇ばれます｡

各々のオクターブのG#は
1ラMスJt'-スをタイTLます 

H T ~ ス

"WHH日日HHHH冊 ‖…WHHIW……I日
日 

o'り 456789A嵩 IJ… "OPQ R5'UVWXYZ

注 :MR-76の場合は､上国以外の鍵盤辞分は使われません｡ 

1-4 EN0 ] -1n l6ミー/シ/ニT5NQMR6adMR7 ュ･ r7ュA 



第 1葦 MR176,6の概要 

3.
これは､頭文字だけでなく､その後の綴LJにも有効です｡ selectSoundボタン
を押したままアルファベット&数字キーを押していけばその綴りの順番に一致し
た昔が選ばれます｡ちなみに.この場合､カテゴリ-は全て ALL-SOUNDとなI J
ます｡ 

~ ROL 目. ROO4=Rl3.iSLu空 R号M:e.1O..

●
捜したサウンドが表示されます

こうして選ばれたサウンドが目的のサウンドではない場合には､パネル右の 
so n R y L のダイヤルをE L､目的のサウンドを摸します｡ u d/ h也m Nime I

/
u nSo d/R hythmName

サウンドファインダ-についての#細は､第 4霊を参照して下さい｡ 

1 dan6EN5 QMR MR0Nl - -7 =6ミュー･デシナン7 ATユ S-1



第 1葦 MR61′76の概要

ドラムマシン

ドラムマシンについて 

MR- ,6には､濃集時に音素的アイデアをすぐ得られる､高機能ドラムマシンを617


搭載しています｡


ドラムマシンを使うには 
1.下図はフロントパネルのドラムマシンセクションです｡ 

2. SelectRhy也皿ボタンを押します｡LEDが点灯します｡ 

S:
-一
lee
｢F
三
nVaatiin

三 
t遍
Iiro

HodToSel p"

1-6 EN50NIQ r̂R-61andr̂R-76ミ1-シ●シャン7=ユ71 
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第 1幸 MR61′76の概要

ディスプレイは以下のようになります｡ 

≡ :L HU Rとis.u 1h豊 M?｡=lO:I 

■
表示は場合により鼻なります 

.FnV ion

.V

itarai

3.

4

5

6.F

ドラムマシンのS
う｡ Sta

ボタンを押し､選ばれているリズムを確思しましょtop
S
/t tar
topS/tJ のLEDが点灯し､ドラムマシンが演奏を始めます｡

各々のリズムは8つのバリエーションを持っています｡全てループされ､延々と
演奏します｡また､8つのフィルも持っています｡ 

ボタンの" "Vidaraon 
llsiF/ionsd tvaa

の表示の下にある緋のLEDが点灯していれば､ 
ボタンを押すことによりバリエ-ションを切tJ替えることが出

ioni tara来ます｡点灯していなければFnV ボタンを押します｡i

tSe
J∝
≡ Fiii三
i 一

Stop
TS Hope
Hdor


llsiF/ionsdtaa ボタンのどれかを押し､バリエーションが切LJ替わるのを確認
して下さい｡ 

VraaiinF川t/ssoi
王墓EE≡ 

iion
V itara
ll
i ボタンのvFn'表示の下にある赤いLEDが点灯していれば､ 
insF/ionsd tvaa ボタンを押すことによLJバリエーションを切LJ替えることが出

ioni tara来ます｡点灯していなければFiuV ボタンを押します｡ 

Sec((J
≡ =iii ≡二 

StopTS HopedHlo

7.Vair llsiF/itaons ボタンのどれかを押し､フィルが切tJ替わるのを確認して下さ
い｡フィルが演奏された後は､最後に選択されたバリエーションのバターンが演
奏されます｡

リズム演奏中でも､サウンドファインダーを使ってキーボードの音色は自由に変
更出来ます｡ 

8.
演奏を止めるには Sta top
S
/tJ ボタンを押します｡ 

▼EN50NIQMR-61andMR-76ミューデシナンニ ATュ -1



第 1章 617の概要MR ,6

他のリズムを選択するには 

1.SelectRhy血mボタンを押します｡LEDが点灯します｡

SteI∝
ii;≡｢:≡ 
HodT p"l oSe Spto

2.パネル左のSudRhtm Tpon/ yh yeダイヤルを回します｡ 

Sound爪hythmType 

PaaTeerrltr

ディスプレイ左下のリズムタイプが変化します｡ 

RhtJthn uRRI J: 86 a.守 

●
選択されたリズムタイプ 

3.ここで目的のリズムタイプを選択します｡ 

1-8 ENO J l1 n 16ミー●ナ7ユASNQMR6 adMR7 ュシシン=7



第 1章 MR61,76の概要 

Rhy血mNmea のダイヤルを回します｡次にパネル右の 

ディスプレィ右下にリズムネームが現れます｡ 

/

選択されたリズムネーム 

Rhtlthn URRI J:133 

■

S doun4.


a/Sound/RhythNmme

5,


6.


ドラムマシンのS
同様にバリエーション/フィルも聞いてみましょう｡ 

真幸を止めるには､もう一度staJtボタンを押します｡ 

Stop/ttar ボタンを押し､選択したリズムを聞いてみましょう｡

SlteecRf:psT hy也mボタンを押したまま鍵盤上のスペルを押し､リズムを選択す

ることも出来ます｡リズムのlJストは第 13霊を参照して下さい｡

ドラムマシンの詳細については､第 5霊を参照して下さい｡ 

ENSONIQMR-61andMR-7 ュ7
6ミューシ●シナンニAT 9
-1




第 1章 MR6 76の概要1′

インスピレーションキャッチャー


アイデアパッドとは?

7イデ7JlッドはMR61 6の轟も進化した機能の一つです｡7イデ7パッドはMR7,

TAヤン 

演奏 したものをすぐに確欝T 

Ss知dltteng
E 刀二二 ト刀匠二二::

lR(llcaldea
.!jl二=q
,!'

JTHd

る.

Id

den
:=


ji


ittn
Se
m
 

eaPa

dea.R ll ボタンを押せば7イデ7バッドは最後に演奏したものを再現し､終

6-

l
eca


で演奏した全てをいつも覚えています｡せっかく浮かんだアイデアを逃がすことな

く形にすることが出来ます｡

1

sSg
E ]

ュー7-6ミ ･/シ 7ニュ 

了後ストップします｡ 

kcraT
oT

2.
 topS/trtaこの演奏をもう-度聞くには､S ボタンを押します｡ 

くkraトT
oT

1- EN50NIQMR 1andMR10 



第 1章 MR ,6の概要617

アイT-ァパッドによる他の演奏を確認する 
1.アイデアを聞いている時､ディスプレィは以下のように表示しています｡

摺萱乾式;L拭浩三.鮭妻

善導≒ RecⅠde--1l LII 3Ⅰdeoras9; ヾ獲 = our 

■ ■
選択されているアイデア アイデアバッド中のアイデア数

各々の7イデ7は鼻音された順番に番号となって表示されます｡一書最近弾いた
兼妻がⅠ数字の大きいものです｡ 

▲▼ボタンで番号を変えることが出来ます｡ 

もしくはP

l
▼


1 

■■
terarame ダイヤルを使うこともできます｡ 

pemTyhhtyR/S doun

吠 4m erj
On-
Atuo
7イデ7パッドの Phyパラメータ-が になっていれば,▲▼ボタンで選

択したアイデアは自動的に再生します｡ (第 6霊のアイデアバッドセッティング
を参照して下さい｡ ) 

tera

ter
ara


2

3

4.

.▲▼ボタンもしくはPar me

.P me ダイヤルを使う場合は､7イデ7J 

ダイヤルを使いアイデアを選択します｡ 

lッドのSta top
S
/tr ボタンを押し
アイデアを再生します｡ 

topS/7イデ7JlッドのSt打 t を押せば真幸は停止します｡

7イデ7バッドの辞神については､第 5霊を参照して下さい｡ 

EN50NIQ〟lR-61and〟lR-76ミューシ●シャン ATユ=7 1-ll 



第 1霊 MR6,6の概妻17

デモを聴 くには

内蔵デモについて 

MR- ,6617には､その内蔵された音のクオリティを確認するために､デモソングを内

蔵しています｡これらのデモは､フロントパネルの 

簡単に再生することが出来ます｡

デモを演奏させるには 
.D1

moボタンを押すことによってDe

Do
e
m
∴

moボタンを押します｡e

｣1タ A‖NotesOff

ディスプレイは以下のように表示します｡

もし何らかのエクスパンションボードを装着している場合､ディスプレイの表示
はこれと異なります｡この表示になるまでサウンド/リズムネームダイヤルを回
して下さい｡

また､デモ講義中は鍵盤濃集は出来ません｡ 

Yes/Etner2. ボタンを押します. 

≡
デモ演義が始まります｡ 

3.
 No/tixデモ演義が終わる前に止めるには､E ボタンを押します｡

De注: 

半を鯵男して下さい｡ 

moボタンは､オールノートオフボタンも兼ねています｡鮮しくはこの事の後

ユ-11 EN5 QMR6adMR7 ュ･ t0NI -1n -6ミー/シ ン k7ユ=7



第 1豪 州R61′76の概要

他のデモを選択するには 

MR には､116
17,
6
- のデモソングが内蔵されています｡それらは青葉のカテゴリー

に分かれておLJ､簡単にカテゴリーごとに選択することが出来ます｡

他のデモを聞いてみる 

.S h/

/

doun

doun

2

3.S h nN

1.すでに moDe ボタンが押されている場合､ディスプレィは以下のようになってい
るはすです｡ 

∴ ∴ :I..･∴∴ :J-◆ ;◆十 '
■■

カテゴリー デモ曲名

Deもしこうなっていないなら､再度 

mTpeダイヤルを回し､デモのカテゴリ-を選択します｡yhty

moボタンを押して下さい｡ 

Sd
on爪
u
hythmType 

P tarameer
 

hty
 a皿 eダイヤルを回し､デモソングを選びます｡ 

amehtSound/RhymN

Yes/tner ボタンを押します｡4

5.
.E

デモ漬妻を止めるには､S 

EN50NIQMR-61andMRl7

No/top ボタンを押します. 

ニ76ミューシ●シナン ATュ 31-1
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第 1章 MR ,6617の概要

スタンダー ド MI ファイルを演奏 させる Dl
MR61,76はコンピューターや他のシーケンサーなどで作成されたスタンダード MIDI

ファイル (SMF)を読み込むことが可能です｡読み込み可能なスタンダード MIDIフ

ァイルは 21k5以下のサイズのものに隈LJます｡

a

スタンダード仙 D lファイルを読み込むには 
.DOSフォーマットの HDまたは DDタイプのディスクに､読み込みたいスタンダ

tmeerr

Sou

J 

n

1

jm


ードM IDIファイルを保存し､MRのディスクドライブに挿入します｡ 

I ボタンを押します｡doa.2.

少し待つと､ディプレイにタイトルが表示されます｡

-1ディスプレィの左下に" MIDI
ダイヤルを表示されるまで回します｡ 

PELIF "と表示されない場合は､MRの a

h TrnypetyPnd

1-14
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第 1幸 NtR61′76の概要 

3.フロッピーの中に複数のスタンダードMIDIファイルがある場合はValueダイヤ
ルを回してそれらを選択することが出来ます｡ 

5ound/Rhythm Name 

J ･＼ 
4.Yesボタンを押します｡ 

=
:: 
5. もう一度Yesボタンを押します｡

選択されたスタンダードMIDI77イルは空のシーケンスのうち最も小さい番号
の場所に読み込まれます｡ 

6. 16トラックレコ-ダーのPl町ボタンを押し.読み込んだスタンダードMIDI77
イルを確普しましょう｡ 

RodtpPaat∝royFSls
:≡==l■千


月幻 5∝岬 o >( や Tp L
16Tra(kRe(order 

7.演奏を停めるにはS ボタンを押します｡ 

R∝o
pot

SolyFsrt a td pP a
==-=≡


月払 500p o >( や Tp L

スタンダードMIDI77イルのコンJt-トに開して評柵は第 7章を参照して下さい｡ 
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第 1葺 MR61,76の概筆

オンスク リーンヘルプについて 
MR-61,76には､それぞれのボタン/機能に対して､オンスクリーンヘルプを用意し

ています｡

オンスクリーンヘルプを使うには 
1.ヘルプボタンを押します｡ 

SstmbjjnepyerrHLaal
皿皿』-MDIl

ディスプレイは以下のように表示します｡

･l==群 …,= L;言≡r::三三群 p篭丁x こ 抑=書J二燕;筆豊脚き.. .≒{村

PresS a button for 

2.ヘルプを見たいボタンを押します｡ディスプレイはそのボタンに鋼するヘルプを
表示します｡ほとんどのヘルプは 1舌面以上のインフォメーションを持っていま
す｡ 

■

サウンドファインダーのセレクトサウンドボタンに対するヘルプです.


ほとんどのヘルプは､棟数のページを持っています｡ 

3.次のページを表示させるには､すぐにフロントパネルの▼▼ボタンを押します｡ 

▲
に:二二

■■
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第 1葦 MR ,6617の概要 

4.最後のベ-ジになるまで▼ボタンを押し続けます｡

i bリ hOlding the ▼ ーぷゝな≡≡≡;汚さささ_L to GhOOSe SDundS ▲ ･き

5.前のページに行くには､▲ボタンを押します｡ 

▲L｣

｢~i-
_
▼ 

6.ヘルプを終了するには､ Exit/Noボタンを押します｡また､ヘルプ両面から､
しばらく何も押さないでいると､自動的にヘルプは終了します｡ 

EN50NTQ州R-61and州RI76ミュー･デシヤン7=ユTA 1-17 



第 1竃 MR61,76の概要

各機能の概要

サウンドファインダー

サウンドファインダITMは､MR6,6 l17はI17のサウンド検索に使います｡MR6,6

高晶賞ウエーブを元に作られた､沢山のCDクオリティのサウンドを搭載していま

す｡サウンドファインダーTMはこの多くのサウンドを簡単に呼び出すために便利で

す｡それだけでなくサウンドのエディットも行うことが可能です｡

またMR-17には､616,6 鍵それぞれのに別のウェーブをアサインした､ドラムキッ

トサウンドを持っています｡それぞれのキーは､異なったボリュームレベル､チュ

ーニング､バン､エフェクトなどがアサインされています｡ 

MR- ,6617の全てのサウンドは好みに応じて､サウンドフアンダーエディティングオ

プションによってカスタマイズ可能です｡

またエンソニックMRDシリーズのフロッピーや､ EXPシリーズのエクスパンシ

ョンボードなどにより､新たなウエーブ/サウ.ンドを追加することが可能です｡さ

らにMR-フラッシュメモリーボードを装着すれば､エンソニックASRフォーマット

の波形や､コンピュータのスタンダードフォーマットである. Vフォ-マットの波WA

形を呼び込むことも可能です｡

サウンドファインダーTMセクションでは､以下のことが可能です｡

･スプリット………‥現在のサウンドをキーボードのロワーバートにアサインし､別

の音をアッパーバートにアサインすることが可能です｡

･レイヤー…….‥…….2つのサウンドを霊ねることが出来ます｡

･スプリット/レイヤーコンビネーション 

..……..……例えばロワーサウンドはスプリットされた音で､アッパーサウンドは2


つの音のレイヤーサウンド､などが可能です｡


それぞれのエディットはパフォーマンスのアイデアツールである､プリセットとし

てセーブ可能です｡もしくは､シングルサウンドとしてもセーブ出来ます｡この青

はMR-17でレコーディング出来ます｡6,6
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第 1章 MR ,6の概要617

サウンドファインダー TMはMR-61,76のフロントパネルの 1セクションなので､簡

単に目的のサウンドを見つけ､嬢作することが可能です｡

サウンドタイプは､ボーカル､ベル､のように音素のカテゴリーごとに分かれてい

ます｡もしくは番号や他の方法でサウンドを検索することも出来ます｡特に ALL 

sNDカテゴリ -は7ル77ベット順に検索出来るので糞です｡

もし捜したい音の名前が判っているなら､サウンドファインダーのセレクトサウン

ドボタンを押しながら目的の青の頭文字もしくは数字を MRのキ-ボードの上に印刷

された数字/7ル77ベットを見ながら押します｡サウンド77インタ-は素早く

目的の音を呼び出してくれるでしょう｡

サウンドファインダーで呼び出した青はそのまま青菜的アイデアを失うことなくす

ぐに 16トラックシーケンサーに送ることが出来ます｡

サウンドフ7インターセクションはさらに MR1617 DI,6に強力な MI マスタ-辛-ボ

ード機能をもたせます｡

サウンドフィンダーの青は全て MIDIからコントロール可能です.各々の音は MIDIバ

ンクナンバーと､プログラムチェンジで管理されます｡

サウンド77インター､サウンド及びサウンドの縞集についての詳細は､第 4章を

参照して下さい｡

ドラムマシン 

MR-61,76のドラムマシンは音美的で広いジャンル､カテゴリーのリズムバターンを

提供します｡操作も簡単で､ Editも可能｡曲作LJにおける強力なパートナーとなっ

てくれるでしょう｡

ドラムマシンを操作するのは､リズムをセレクトし､スタートボタンを押すだけで

す.ドラムマシンは青色におけるサウンドファインダーと同じような機能である､

リズムフ7インターを搭載しています｡リズムはそのカテゴリーによって分かれて

おり､サウンド/リズムタイプダイヤルで選択可能です｡そして､サウンド/リズ

ムネームダイヤルは､選択されたカテゴリーの中から好みのリズムを蓋択すること

が出来ます｡エンソニック MRDシリーズのサウンドディスクにより､新しいリズム

バターンを供給出来ます｡ 

EN5 QMR6adMR7 ュI'ャ7 A -9
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第 1葦 MRdl′76の概事

それぞれのリズムは 8つのバリエーションと 8つのフィルバターンを持っています｡

使われているキットを変えたり､各々の音を変えるなど色々カスタマイズ可能です｡

カスタマイズは MRのメモリーにセーブしたり､外部フロッピーにリズムバンクとし

てセーブ可能です｡

リズムは簡単に 16トラックシーケンサーに送ることが出来､ 16トラックのリズ

ムとして使用可能です.

ドラムマシンについての辞細は､第 5霊を参照して下さい｡

アイデアパッド

アイデアバッドは､MR -61,76に搭載された革命的な機能です｡なんとなく弾いてい

て長いフレーズが浮かんだとき､アイデアバッドは弾き直すことなくアイデアを形

にすることが出来るのです.

アイデアバッドは常にレコーディングしているシーケンスレコーダーです｡MR -

61,76で演奏されたことを全ていつも自動的に覚えているのです｡アイデアを呼び出

すには､アイデアバッドのスタート/ストップボタンを押すだけです.ボタンを押

すと､貴社にプレイしたものがその昔で再生されます｡

アイデアバッドは濃集､音色､リズムなど全て覚えているので､リズムパターンを

使ってジャムをしていた状態を､そのまま再現することが出来ます.

キーボードのt源を入れ､コンピュータをセットアップし､音色情報を打ち込み､

レコIディング待機状寿にしてレコーディング､というわずらわしいプロセスをふ

むことなく､大事なアイデアを逃がさなく作業を進めることが出来るのです｡

もしあなたの残したいアイデアをキープしたい場合､ドラムマシンで使ったバター

ンや音色も含めて､そのまま 16トラックシーケンサーに送ることが出来ます｡

さらに､ 16トラックシーケンサーを使用中でも､アイデアバッドは動いています.

例えば 16トラックシーケンサーを再生しながら､なにげなく弾いたデータ (シー

ケンサーがレコーディング状態でなくても)があtJ､それがとても長かった場合､

弾き直すことなくアイデアパッド経由でシーケンサーに送ることが出来るのです｡ 
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第 1享 r̂R61′76の概要

アイデアバッドで覚えているデータは直前のものだけではなく､いくつかさかのぼ

って呼び出すことも可能です｡

アイデアJ lッドについての辞柵は､第 6霊を響照して下さい｡ 

16トラックレコーダー 

16トラックレコーダーセクションは豊嘉なエディット機能を持つ強力な MIDIシー

ケンサーです｡浮かんだインスピレーションを完全な形として仕上げることが可能

です｡用意されたループー ADDモードを使えば､ドラムマシンのようなサイクルレ

コーディングも可能｡スクープイレース機能を使えば不要な青を消すこともできま

す｡ 16トラックそれぞれにリアルタイムでボリューム､バンニングチェンジなど

をレコーディング出来ます｡ 16トラックシーケンサーはそれぞれのシーケンスを

スタンダード MIDI - ,6ファイルとしてセーブ/ロード出来ます｡MR 617のシーケン

サーである程度作業が接わったら､その77イルをフロッピーディスク経由であな

たのお気に入りのコンピューターシーケンスソフトに持っていき､作業を行うこと

が出来るのです｡ 

16トラックレコーダーについての詳細は､第 7雷を響照して下さい｡

ソングエディター

ソングエディターセクションは､シーケンサーの名前を管理したり､レコードモー

ドを決めたりするシーケンサーの中央管理圭です｡ソングエディターのプレイリス

ト機能は簡単にシーケンスの組み合わせを選べ､新しい曲の構成を考える作業が能

率的に行えます｡

ソングエディターについての詳細は､第 7雷を参照して下さい｡ 

FX/ミックスダウン

FX/ミックスダウンセクションは､サウンド､シーケンス､ソングに最後の仕上

げを提供します｡ボリューム､バン､そして MRのパワフルな 24ビットエフェクト

をどのようにかけるかなどを決めることが出来ます｡

それぞれのシーケンスでは､以下の 3種類のエフェクトを同時に使うことが出来ま

す｡ 
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第 1章 MR61′76の概妻

･インサートエフェクト一一一一それぞれのサウンドファインダーによる音色､もしく

は 16トラックシーケンサーのシーケンスの中で-つ選ぶことが出来ます｡

･グローバルコーラス一一一それぞれのソングで使える高晶賞なコーラスエフェクトで

す｡

･グローバルリバープ一一一それぞれのソングで使える高晶賞なリバープエフェクトで

す｡

･ドライ一一-一一これらのエフェクトを同時に使い､さらにノンエフェクトの音をアサ

インすることも出来ます｡

エフェクトはそれぞれの音に対してエフェクトバスをとおして実行されます｡ 6つ

のエフェクトバスが用意されています｡

･インサートFXバス

･コーラス FXバス

･ライトリバープFXバス

･ミディアムリバープFXバス

･ウェットリバープ

･ドライFXバス

それぞれの FXバスは最終的にエフェクトをどのようにかけるか､という独自のセ

ッティングを持っています｡ 

FX/ミックスダウンについての詳細は､第 8霊を参照して下さい｡

メモリー管理 

MR-61,76のメモリー曹理には大きく分けて 2つあります｡

･ROM 音色､リズム､プリセットなどで工ンソニックが提供している､変更不

可能なメモリーのことです｡

･INT (インターナル)メモリ- ユーザーが自分の音色､リズム､プリセット､

シーケンス､ソングなどを作って保存しておけるメモリーエリアです｡ 

lNT (インターナル)メモリーも大きく分けて 2つあります｡フラッシュメモリ

ーはt源を薯としても前の状態を覚えておくもので､サウンド､リズム､プリセッ

トなどがこれにあたります｡もう一つがDRAMと呼ばれるもので､アイデアバッ

ド､シーケンサー､ソングなどがこれにあたります｡ 
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第 1章 仙R 17の概要 6,6

MR-61,76は2HD-フロッピーディスクドライブを搭載しています｡サウンド､リ

ズム､プリセット､シーケンス､ソングなどがこのフロッピーにセーブ可能です｡

フォーマットは DOSフォーマットなので､DOSフォーマットが読めるコンピュ

ータならシーケンスファイルをフロッピーディスク経由であなたのお気に入りのコ

ンピュータ-シーケンスソフトに持っていき､作業を行うことが出来るのです｡

メモリーストレイジについての詳細は､第 9章を参照して下さい｡

エクスパンションボードについて 

MR-61,76はエンソニック EXPシリーズウェーブエクスパンションボードを装着す

ることにより､新しい波形､サウンドを拡張することが可能です｡また､フラッシ

ュメモリーボードを装着すれば､ASRシリーズの波形やコンピューターのフォー

マットである .WAVフォーマットの波形を呼び込み､MR -61,76の波形として使うこ

とが出来ます｡

エクスパンションボードについての#細は､第 10章を参照して下さい｡ 
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第 1章 MR176′6の概要 

MR-61,76の操作子 について

ディスプレイ 
MRのディスプレイは MRの様々な情報を表示します｡ MRのそれぞれのセクション

のボタンを押すことにより､ディスプレイは情報を切り替え､そのセクションに開

逢した情報を表示します｡このマニュアルでも機能によりディスプレイがどのよう

に表示されるかを乱明していきます｡

ディプレイの下の 2つのダイヤルについて

ディスプレイ下の 2つのダイヤルは MRを操作する上で工手な嬢作手です｡ 

Son爪htr ye oJd/Ryh arTeud yhnTp SLn htmN l

PaaTeerrltr
 
4 4 .ue


飼えばサウンドやリズムなどを選択するときに､左のダイヤルはサウンドやリズム

のタイプを選択するために使用します｡右のダイヤルはそのタイプの中のサウンド

や､リズムを選択するのに使用します｡ 

MR-17には多くの儀集オプションが用意されています｡それぞれのオプションは6,6

機能をパラメーターと呼び､その儀をバリュー､と呼びます｡縞集オプション時に

は､左のダイヤルはパラメーター選択に使い､右のダイヤルはバリュー変更に使用

します｡

ディスプレイ左右の 2つのボタン

多くの操作では､実行内容を破骨するためにディスプレィによるメッセ-ジが現れ

ます｡この時ディスプレイ左右の 2つのボタンの LEDが点滅します｡ 

= =

賞岡の内容が OKなら右側の線の LEDが点滅している Enter/Yesボタンを､キャン

セルしたいなら左側の赤い LEDの点滅する Exit/Noボタンを押す､というのが基本

動作です｡ 
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第 1寺 川R61,76の概要

オールノートオフ 

MIDIで作業していると､ときどき音が鴎リっぱなしになってしまうことがあります｡

こんなときのためにMR-61,76にはAllNotesOffボタンが用意されています｡フロ

ントパネルのDe ボタンを素早く2回押すと､ボタンはA N tsOだmo ll oe ボタンとして

機能し､ほとんどの鴎リっぱなし状態から回避出来ます｡ 

DemO-
や AHNotesOff

リセッ トについて

ソフトリセット

ソフトリセットはMR-6176の電源をオフにしたのと同じ動作になtJます｡この作業
で､RAMのデータは消

,
えてしまいますので､大切なデータは必ずフロッピーな

どにセーブして置いて下さい｡

ソフトリセットの方法 ;

サウンドフ7インターセーブボタンを押したまま､ Exit/Noボタンを押します｡

ハードリセット

ハードリセットは工場出荷時の状態に戻すものです｡ソフトリセットやスタンダー
ドリセットと同様､大切なデータは必ずフロッピーなどにセーブして置いて下さ
い｡よほどのことがない限り､スタンダードリセットまでにしておくのかお勧め
です｡

ハードリセットの方法 ; 

1.MR-61,76のt涼をおとします｡
 

2. - ,6
ソングエディターイレースボタンを押したまま､MR617の電源をオンにしま
す｡ 
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第 1霊 MR61,76の徽事 
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第 2章 MR617スタジオ,6


始めに


準備 

第 2章 

MR-61,76スタジオ
 

MR-61,76は､強力なレコーディングおよびミキシングツールを持った MIDIレコー

ディングスタジオです｡他の MIDIモジュールのための優秀な司令塔として､またパ

ソコンやオーディオレコーダーなどを含むより線密な設定の中で､儀傭ある創造的

な音の資源としてその能力を発揮します｡この葦ではもっとも一般的なスタジオ環

境の中で､MR -61,76をどのように嬢挽するかを説明します｡

スタジオの準儀をするために重要なことは､規則正しい秩序ある方法でそのプロセ

スにアプローチすることです｡ケーブルやワイヤーが加えられるとスタジオは複雑

になっていきます｡どこに何を接続するかをしっかりと理解することで､より快適

な環境を作ることができます｡それはまた､将来多くの装置を加えたり何らかのト

ラブルがあった時大いに役立つことでしょう｡

ケーブルをつなぐ前にすべてのボリュームをオフにしておくことは､常に良い方法

です｡ 

1.使用する各装置のポリュ-ムをオフにします｡ 

2.使用するサウンドシステムのミキサーフェーダーなどのボリュームコントロール
をオフにします｡ 

3.セットアップに必要なすべての機器の電源をオフにします｡ 

MJコシステムに必要な接続 

MIDIスタジオシステムを作るために､次の接続が必要です｡

･ MIDI*#

･ オーディオ接続

･ パワー接続

EN50NIQ州 R-61and〟l R-76ミューシ●シナン7=ユ7A 1-1 



第 2章 MR617スタジオ ′6

MI接続 Dl
MRl17は､MI を通して他の役儀と通信します｡MI ケーブルの接続は必要と6,6 DI DI

するシステムにより異なります｡この竃では以下のシステムセットアップについて

説明します｡

･ MR -17を独立型スタジオとして使用する6,6

･ MR -17をMIスタジオのコマンドセンターとして使用する6,6 DI

･ コンピュータと MR6,6-17を使用する

･ オーディオレコーダーと MR6,6-17を使用する

･ 外部のコントローラーで MR-17を使用する6,6

･ MI DI -17を使用する パッチベイと MR6,6


MIDI 3 Wbts DI
については第 1竃の r alMI Jまたは用語集をお読みください｡

あなたの計酉しているシステムが上妃以外のものだとしても､この竃の中で妃述さ

れていることは､システムセットアップの出発点としてあなた自身のスタジオデザ

インに役立つことと患います｡ 

MR-引 . 76を独立型スタジオとして使用する 

MRl ,6617は完全なソングライティングスタジオです｡オーディオ連続およびパワー

接続についてはこの竃の後で説明します｡ 

MR-17についてより多く学ぶための出発点として､第 1
6,6 葦をお読みください｡

柵 -61,76をMmスタジオのコマンドセンターとして使用

する

エンソニックの MR-Rackを始めとする他の音源モジュール､ MIDI兼棟等のコマンド

センターとして MR-17を使用します｡6,6

用意するもの

･ 使用する MI蓑tの敦よ t本少ない MIDIケ-プルDI J1

注: MI バッチベイを使用せずに､MR 6,6 つ以上の MI 義tを接続するたDI -17に2 DI

めには､各々にMI DIThm機能が必要です｡
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第 2章 MR17スタジオ6,6

他の MIE)l装置と MR-61,76の接続 
1. MIDIケーブルの一方を MRのMIDIOutに接続します｡ 

2.もうー方を使用したい最初の MIDI裳鷹の MIDIInに接続します｡ 

3.他の MIDI裳鷹を加えたいときは､もうひとつの MIDIケーブルを最初の裳鷹の 
MIDIhuジャックに接続します｡ いくつかの加 裳鷹は､MI O tTr ( ⅡDI DI uジャッ
クを加 ⅡDIhuとして使用します) Tr

4.もう一方を次の裳鷹の MIDIInに接続します｡ 

5.加えたい各 MIDI装置に対しステップ 3､4を繰り返します｡

注: MIDIパッチベイを利用してこの加 ⅡDI接続と同じセット7ップをしたいときは､

そのパッチベイのマニュアルに従い接続を行ってください｡そしてこの章の後に配

述されている ｢MI パッチベイと MR617を使用する｣をお読みください｡DI - ,6

接続が終わったら

必要とする MIDI接続が終わったら､この後の rオーディオ接続｣および rパワー接

続｣の項までスキップしてください｡ 

MR- ,6 DI 葦をお読みく617をMI マスターコントローラーとして使用する場合は､第 4


ださい｡


コンピュータと AVI6,6-17を使用する 

MR- ,6617はパソコンの完全な対の一方として投打され､インスピレーションを常に

確保しておいてくれる7イディ7パッド､そして最初の7イディ7を艦らますため

の16トラックレコーダーを使用することができます｡新しく作った曲のシーケンス

データは､DOSフォーマットされたフロッピーおよびスタンダード MIDIファイル 

(sMFs)を理解するコンビュ-夕によって保存が可能です｡また､コンピュータの

シーケンサーやフロッピーに保存された≠一夕はすぐにロードすることができます｡

コンピュータは､新しい曲をつくるために使用したサウンドにアクセスするために 

MIDI - ,6と通信します｡そして Uisnを通して MR617 m y サウンドエディタを使って､

コンピュータ上でそれらのサウンドを編集することができます｡この葦で記述され

ているハードウェ7の毅定が終わったら､第 7章の終わりにある rコンピュータシー

ケンサーと MR- ,6617を使用する｣をお読みください｡

いくつかのコンピュータは､MI DIIn/Out/Tm ジャックが付いていますが､MI DI

ジャックの付いていない場合は､MI DIインターフェースを購入する必要があります｡

その場合は付属のマニュアルに従って正しい接続を行ってください｡ 
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第 2章 MR6,617スタジオ

用意するもの

･	 2本の MIDIケーブル (A,ら)

コンピュータと州R -61,76の連続 
1.MIDIケーブル (A)の-方をコンピュータの MIDIOutに緩摸します｡ 
2.もうー方を MRのMIDIInに連続します｡ 

3.MIDIケーブル (a)の一方を MRのMTDIOutに接続します｡ 

4.もうー方をコンピュータの MIDIInに接続します｡

注 :MI バッチベイを利用してこの MI 連練と同じセットアップをしたいときは､DI DI

そのバッチベイのマニュアルに従い接続を行ってください｡そしてこの竃の後に配

述されている ｢MII -17を使用する｣をお験みください｡Dバッチベイと MR6,6

オーディオレコーダ-とh q-17を使用する 16,6

MR-17は､オーディオレコーダー､デジタルまたはアナログテープまたはハード6,6

ディスクレコーダーに完全に対応するための機能を持ちます｡レコーダーがオーデ

ィオを扱う一方で､MR -17はMII6,6 D雑用のすべてを扱います｡エンソニックの 

DP/4十または DP/2を始めとするエフェクトプロセッサを使用して､いくつかのエフ

ェクトをオーディオに加えることで､より完全なマスターレコーディングを行うこ

とができます｡

オーディオレコーダーと MR-17を使用しているとき､この 2
6,6 つを同期させるため

の蓑轟が必要です｡市場には数多くの能力をもつ同期製品が出ていますが､MR -

617を同期させるためには､あなたのオーディオレコーダーによって必要な同期の,6

型.および MIDIクロックをサポートしていなければなりません｡


用意するもの

･ MR -17を同期蓑雷に接続するための 2 DI Aa6,6	 本の MIケーブル (,)
･	 オーディオレコーダーを同期義tに接続するためのケーブル (辞柵はそれらのマ

ニュアルをお読みください) 
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第 2責 MR ,6617スタジオ 

MR-れ 7 6とオーディオレコーダーの接続 
1. MIDIケーブル (A)の一方を MRのMIDIOutに連続します｡ 

2.もうー方を同期蓑雷の MIDIInに接続します｡ 

3. MIDIケーブル (B)の一方を MRのMIDIInに連続します｡ 

4.もうー方を同期蓑鷹の MIDIOutに連続します. 

5.オーディオレコーダーと同期裏鷹の間に必事なケーブルを結びます｡

注: MIDIパッチベイを利用してこの MIDI接続と同じセットアップをしたいときは､

そのパッチベイのマニュ7ルに従い接続を行ってください｡そしてこの章の後に配

述されている r DI - ,6MI パッチベイと MR617を使用する｣をお読みください.

外部の MIDI装置に MRの16トラックレコーダーを同期させる方法については､

第 7章で艶明します｡

外部コントロ-ラーとh q-17を使用する 16,6

MIDIコントローラーを使って､1 6トラックレコ -ダ-またはサウンド77インター

のサウンドを演奏したり､外部から MIDIデータを送ることができます｡ (MIDIウイ

ンドコントローラー､MI DIドラムパッド､トリガー､MI DIギター､他の MIDIキー

ボードを含みます)

用意するもの 

1本のMIDIケーブル 
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第 2章 MR61,76スタジオ

外部コントローラーと州R -61,76の接続 
1.MIDIケーブルの一方をコントローラーの MIDIOutに捷織します｡ 

2.もうー方を MRのMIDIInに綾織します｡

注･ .Ⅶ DIパッチベイを利用してこの Ⅶ DI接続と同じセット7ップをしたいときは､

そのパッチベイのマニュアルに従い簾織を行ってください｡そしてこの竃の故に配

述されている rMIDIバッチベイと MR-61,76を使用する｣をお読みください｡ 

MIDIを通して MRのサウンドをプレイする方法については､第 4章の中の rサウ
ンドファインダー MmI｣をお挟みください｡ 

MIDIを通して 16トラックレコーダーに録音する方法については､第 7章をお鼓
みください｡ 

hq) -17を使用する EパッチベイとMR 6,6

MIDI 1 ,6 DI lバッチベイは､MR 617を他の MI 叢鷹に連続する理想的方法です｡J ッチ

ベイを償うことによって.すべての装t連続はただ 2.3のボタンを押すか､マウ

スクリックするだけで可能になります｡バッチベイは､ひとつの MIDI蓑雷によって

使われる MIDIInおよび outジャックに対しベアで番号をつけられています｡パッチ

ベイのマニュアルが特定の規則に触れていなければ､このベアにはコンピュータま

たはマスターコントローラー (MR161,76等)を接続することができます｡

用意するもの

･ バッチベイに接続している各 MIDI蓑雷に対する MIDIケーブル
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第 2豪 州R 61,76スタジオ

パッチベイと MR- ,6の接続 617


1.パッチベイロケーションを MR-61,76のために選択します｡ 
2.選択したパッチベイロケーションの MIDIhに MRのMIDIOutを捷鼓します｡ 

3.同じロケーションの MIDIOutをMRのMIDIInに接鼓します｡ 

4.MIDIパッチベイに捷鼓したい各 MIDI裳tのために､1 -3の手順を繰り返します｡ 

MIDI裳鷹から MIDI信号を送る方法については､パッチベイのマ二ュ7ルをお読みく

ださい｡MI DI信号の最適のルートは､どのように MIDI役儀を使用しているかに依存

します｡ 
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第 2霊 MR

オーデ ィオ接続
 

′7

ー8ユ

6スタジオ

MI 接続した MRDI 76のサウンドは､次の方法でせくことができます｡1,
6-

･ ヘッドホンで聴く 

MR 76のリアパネルのヘッドホンジャックにヘッドホンをつなぎます｡ 1,
6-

MRのマスターボリュームは､聴いている音量をコントロールします｡ 

=B 

@

I


これは他のオーディオ接続に開係なく膏に利用可能で､他の殺傷によtJ加わるノ
イズなしで､MR 
法です｡またヘッドホンのプラグを差し込んでも.他のオーディオ出力の音は消
えません｡

ギターアンプなどを通してモノラルで聴く

リアパネルにある Mai eLにホーンプラグ用ケーブルの一方を､nアウトプットの L t
もう一方を使用するアンプ (又はミキサー)に捷捜します｡ 

76の青をクリアに聴くことができるもっともシンプルな方1,
6-

MR 76のアウトプットジャックについては､第 13霊をお読みください｡1,
6-

仙i n

此

㊨

伽▲ー 

an
6-

≡
ー
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第 2葦 州R 676スタジオ1,

ステレオアンプ又は二つのモノラルアンプを使って､ミキサーを通して
聴<

ミキサーのインプットから出た 2本のホーンプラグ用ケーブルをリアパネルにあ
るMai efと払g へそれぞれ接続します｡MR 61n7ウトプットの L t ht - 67, の7ウト
プットジャックについては､第 13竃をお読みください｡

I 

此
㊨
伽
←

:.p@ 

←ー

家庭用ステレオでせく

この接続には .2本のケーブル (ホーン-ピンジャック)が必要です｡ホーンプ
ラグ用ケーブルの片方を､専用アダプターでピンジャックに変換して使用するこ
ともできます｡2本のケーブル (ホーン-ピンジャック)を､ステレオの Auxイ

7,ンプットの Left ht -と払g から､ MR61 6のリアパネルにある Ma 7ウトプットin
の I 
いては､第 13葦をお読みください｡ 

ftJeとf hh tg 7,へそれぞれ接続します｡MR -61 6の7ウトプットジャックにつ

ー9ユT7=

6は､CDやカセットなどに比べより大きなダイナミックレンジを持ち
ます｡機器を破線する恐れがありますので音量には十分注意して下さい｡家庭用

n in

㊨

伽←

ステレオを使用しているとき､どのように安全に MRの音量を設定するかを学ぶ
ために､この葦の最後にある r音Jの設定について｣をお読み<ださい｡ 

7-

I 

A ユ

MR-617,

@qrSMrl@
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6

第 2豪 州Rd7l′6スタジオ

オーディオバッチベイ又は4つ以上のインプットを持つミキサーを使えば､MR_ 

61 6のサウンド､ボリュームなどをより簡単にコントロールすることができま7,
す｡MR-61 6にはMainOutSおよびAuxOut8の什4つのオーディオアウトプ7,

は､サウンドまたはサウンドグループをMR
のMa usMiから引き出すことに役立ちます｡A xO tを使用することで､inO t x u uS
外辞機器でのサウンド処理を行った LJ､あるいはミキサーフェイダ-に割L)当て
ることによって､音量を個別にコントロールすることができます｡

この接続には､4本のホ-ンプラグ用ケーブルが必要です｡リアパネルのMain

ットがあります｡AuxOuts 7,-61

そしてAuxの各L tef､Rhtそれぞれ4つのアウトプットからパッチベイまたはミig
キサーチャンネルのインプットにホーンプラグ用ケーブルを接続します｡MR-

61 6のアウトプットジャックについては､第13霊をお読みください｡7,

此
㊨

伽←ー

岬
㊨ 

←ー

㊨伽←I


此桝
㊨ 

←ー

にサウンドを送る方法については第3霊 r4つのアウトプットを使用する｣tsAuxOu


をお読みください｡

パ ワー接続 

1-i 0 

7,6は､ACt源を必要とします｡MR-61


電源を接続する 

6のACコードを接続します｡7,1, t源ソケットにMR-61

2.ACコードの片方をMR 7,6のリアパネルにある日L-61
 he■■に接続します｡ 
3.システムに必要な他のt源も接続します｡

電源を入れる

複数のMIDI義tを使用する場合は､MIDI僧号を送るJFにt源を入れて下さい｡

これは予期せぬMIDI情報から発生するノイズを止める効果があます｡そのようなノ

イズは受信するMIDI蓑tを混乱させる可能性が有tJ､一時的に受信不能になること

80だボタンをダteもあります｡どうしてもノイズが起きてしまう時は､MRのA Nll o

ユTシ†シ●7-lR

ブルクリックしてみて<ださい｡それでも問題が解決しなければ､MRのt清を一女

切ってから､再度t源を入れ直して下さい｡ 
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第 2葦 MR17スタジオ6,6

音量の設定 について 
MR-6176は､音が歪む直前まで可能な限り音量を上げた時にもっともよいサウンド

得るこ
,

とができます｡

ヘッドホンを使用している場合は､マスターボリュームで快適なレベルに綱整
してください｡

ギターアンプなどを使って MR-61,76のサウンドを聴くときは､まずアンプの音
量を小さくして､MR -61,76の音量を歪む直前まで上げます｡それからアンプを
快適なレベルまで上げてください｡

ミキサーを通して MR-61,76のサウンドを腰くときは､ミキサーフェーダーを最
適なレベルにあわせてから､MR 617の音量を綱整してください｡- ,6


豪産用ステレオを通して MR-6176のサウンドをせくときは､ますMR -6176の
音量下げて､ステレオの音量を普通

,
のレベルにします｡そして最大の力で演

,
奏

しながら くシーケンスを演奏させる場合は､ダイナミックレンジが大きなものを
選んでロードしてください)ゆっくりと MR-61,76の音量を歪む直前まで上げて
行きます｡こうすることにより機器の破線を防ぐことができます｡ 
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第 2葺 MR61,76スタジオ 
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第 3章 グローJくルセッティング

第 3章一

グローバルセッティング
 

MR-61,76は使用目的によりいくつかのオプションを用意しています｡これらのシス

テム設定は青煮制作中バックグラウンドで鋤きます｡設定は電源を切っても繊持又

は保存する雷ができます｡

これらのオプションはDisk/Globalの中にあり､Systemボタンを押すことによって

アクセスすることができます｡ 

5eav
=≡= 二三クヾaellSvA
SseUraaep
ytmbhnHl
llqm ⊂=コ
∧11lD

Dik Glbls/ oa

システム設定のメモリー

すべてのシステム設定はフラッシュメモリーに保管されます｡普通の操作ではフラ

ッシュに新しい設定を保管するか､もしくはシステムエリアから離れるとき約15秒

休止します｡

ディスプレイは次のように表示されます｡ 

y" 5 uing - SetuP.汚ll - StSten .

フラッシュメモリーに脚しては第9章をお読みください｡ 

ENS QMR6ad州R7 ュシシン=7
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第 3葦 グローバルセッティング

システム編集のテクニック

システムグループ 

MR-61,76には多数のシステム設定があtJます｡操作をわかりやすくするために､そ

れらは5つのセクションにグループ化されています｡各セクションは表示された何題

-31

一一と答えることによってアクセスすることができます｡yes"に 

グローバルシステム設定を編集する 

ボタンを押します｡Sytmrraasbn-m m
州Il
D
i
eiL
『
 

S tysem1.


Hl
e
p
 

と 

正面のJl ar meネルにPL tera

YesNo のLEDが点滅します｡ 

2.
 ノブがあtJます｡ 

hmhtyR/5 doun Type 

terPara

1jm

以下の賞向の 1つを選択するために me ノブを回します｡ 

StJSten/MⅠDⅠ; Set 畢書

3.


Yesこのディスプレイが表示されているとき ボタンを押すと,キーボードのベロ
シティ､プレッシャー反応､エフェクト出力ルート､サウンド選択のコントロー
ル､そしてメモリーの保譜に開する設定を変更することができます｡ 

Rl5NE 0NJQ〟 7l1an6- dMR6ミ 7ャ. AュI/シン17
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第 3章 グローバルセッティング 

l
∴ 二 二 ∴ ‥ ,.･ ｡ ∴-′

このディスプレイが表示されているとき ボタンを押すと､グローバルピッチ
ベンド､グローバルチューニング､グロ -/tルピッチテーブルの毅定を変更する
ことができます｡ 

51ゴSten/MⅠDⅠ: Set 嶺 

Yes

Ofoot GOntr l? ㌻妻メup 

Yesこのディスプレイが表示されているとき 
ッチにそれぞれ異なる機能を割LJ当てることができます｡

琵≡ 51兆 ten/MⅠDⅠ: Edit く

ボタンを押すと､4つのフットスイ

Yesこのディスプレイが表示されているとき 
もに機能するように毅定変更することができます｡

ボタンを押すと､他の MIDI装置とと

3
eneraYes

lenera
このディスプレイが表示されているとき ボタンを押すと､G 

MIDIについての詳細は､第 1葺 
lMIDIの

r補設定をすることができます｡ (G
足｣をお読みください) 

=
V-:
 

Yester

7

ara

代-1an

4

6l

.P me ノブで男択した項目の毅定を変更したいとき ボタンを押します｡ 

d〟 l 6ミ
う

RSNE ONIQ〟 ュn二ュー･ryfンマl
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第 3葦 グロIJlルセッティング 

各システムオプションはパラメーターと呼ばれ､『曇したいシステムパラメータ
ーを選択するために me ノブを回します｡ 

選択されたパラメーターの儀を変更するために ノブを使います｡Vlaue

terPara
5.

6.

d/Rhythm NameSoun

J l＼

各システムパラメ-タ-についての辞柵はこの竃の後に説明されています｡

システムプリファレンスの設定

キーボードのベロシティ反応

タッチカープパラメーターで濃集者のスタイルやテクニックに合うように､キーボ

ードのベロシティ反応を¶節することができます｡MRの表情豊かなサウンドを得る

ためにもっともふさわしい股定を見つけてください｡次の6つのベロシティカープ投

定 (タッチ)があります｡

･ Tbale-4

･ Fixed64

Fixed127･ 
･ Tbal1e2

･ Tbale-3

3ベロシテイカ-プについての詳細は第1竃をお読みください｡

注:MR617 キーボードは､シングルスベシャリ一才プチマイズドリリースカープ- ,6

に従ってリリースベロシティを送ります｡

Hlnep
i
Ln
lE


tysem1

キーボードのベロシティを調節する 

.S ボタンを押します｡Sserrraaytbi■■lJ=二八八D刀皿
 

システム股定を変更するとき､MR-61,76はフラッシュメモリーに投定

ATユ=6ミュー･/シナンdanENSONIQ〟lR-61413 〟lR-7



第 3葺 グローバルセッティング 

2.ディスプレイが次のように表示されるまでPara皿eterノブを回します｡ 

3.現在のシステムプリファレンスを変更したいときはYesを､キャンセルしたいと
きはNoを押します｡ 

4.ディスプレイが次のように表示されるまでParameterノブを回します｡

墓 5リSten	 節守>xPrererenceS: :<S}

●
現在のタッチカープ投定 

5.Vluノブまたは上下ボタンを使ってあなたの演奏スタイルに合った設定にあわa	e
せます｡各設定で演奏を5(してみてください｡
 

''Fie 4●"ie 2 l
xd6 ■とFxd1rは演奏のタッチに開係なくそれぞれのB定されたベロ
シティ億となります｡

注:このパラメーターはMIDIを通して送るベロシティ価にも影響を及ぼします｡

キーボードのプレッシャー反応 

MR-61,76サウンドのいくつかはチャンネルプレッシャーメッセージに対応します｡ 

MRのプレッシャー設定は簡単にカスタマイズすることができます｡

プレススレッシュホールドパラメーターで､プレイヤーのスタイルやテクニックに

合うようにキーボードのプレッシャ-を調節することができます｡プレッシャース

レッシュホールドはSOFrからHARDまで 4段階の毅定が可能です｡

･	 soFr-軽いタッチのプレイヤーのために｡この毅定では最小限の力でプレッシ
ャーによってコントロールされるパラメーターの最大レベルに逢します｡

･ MED一最大プレッシャーレベルに達するまでSOFrに比べわずかに力を必要とし
ます｡これはデフォルトの設定です｡

･	 FIRM一普通のタッチをもつプレイヤ-のために｡これは平均的なプレッシャ-感
度です｡ 

I	 HARD-強くキーを押すプレイヤ-のために｡最大プレッシャーレベルに連する
までより多くの力を必要とします｡ 

Tips:デフォルトの毅定から始め最連なものを選択してください｡ 

ENS QMR6adMR7 ュ･ ナマユ*	 3-5
ONl -1n -6ミーデシンニ7
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第 3葺 グローバルセッティング

システム毅定を変更するとき､MR-61,76はフラッシュメモリーに殺定

キーボードのプレッシャーを調節する 

1.
Systemボタンを押します｡ 

yeb
LaSjhtsmran

-=
MD
I
l
 

Hl
p

二
e
]
二


2.
ディスプレイが次のように表示されるまでParameterノブを回します｡ 

3.現在のシステムプリファレンスを変更したいときはYesを､キャンセルしたいと

4.
 terPara

きはNoを押します｡ 
ディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡ 

5tJsten Prererences: 三 

■
dh hlresoTss
Pre
現在の の毅定 

soFrからHARDまで 4段階の設定が可能です｡ 

5

注:このパラメーターはMIDIを通して送るプレッシャー優にも影響を及ぼします｡ 

.Ⅴ血 eノブまたは上下ボタンを使ってあなたの濃集スタイルに合った設定にあわ
せます｡

6-3 ユ･ーュENSONJQ〟lR-dlandMR-76ミ デシヤンニ A
 



第 3章 グローJiルセッティング 

inO AutusMa xOのIJ7パネルには､ステレオベアになっている と のtus

つのアウトプットを使用する 

MR61

4つのオーディオ出力があります｡ 

67,-

4

Aux
Rl'ghtLeft 

仙in
RightLeft

㊨ ㊨ ㊨ ㊨
八八ono 八八ono

tusu

主としてMan O を使います｡A xO は､サウンドまたはサウンドグループを 

MR61 のManO mkから引き出すことに役立ちます｡A xO を使用する

とによってボリュームを個別にコントロールすることができます｡どちらも標準の

を使用します｡	 

i

u	

tu

バランス (TRSステレオケーブル)またはアンバランス (TSモノラルケーブル)

xO ジャックおよびManO

tus

ことで外辞機器でのサウンド処理を行ったリ､ミキサーフェイダーに割り当てるこ

tu

tus

i


i


67,

tu


-


Au ジャックの各ベ7は自動的に切LJ替わLJます｡

t tuput
･ MA	 L

ラグを差し込んでいなければ､ステL/ ef inO にオ償号はモノラルでL Ma
O t tupusm O tupugigeLtおよびRhtは通常ステレオ出力で､Riht tに何もプ

送られます｡

･ O t tupu
Auxt

ig

に送られます｡t toupu

にA xO ht Rht同様 およびR は通常ステレオ出力で､u gt
L
t tupusef i に
何もプラグを差し込んでいなければ､ステレオ債号はモノラルでLef

特定のアウトプットにサウンドを送る

すべてのトラックサウンドはFXパスを通してリアパネル出力に送られます｡そこか

tusAutusらMainO または xO に割LJ当てられます｡Dryパスは特別のケースで､エ

uAuフェクトを通らずにMahまたは xO tに送られます｡

･	 サウンドはますFXパスに割tJ当てられます｡

･	 FX

67,-

tuAu
busはエフェクトに送られます. 

を通らずにMa または に送られます)in xO

システム設定を変更するとき､MR61 はフラッシュメモリーに設定 

(Dryバスは特別のケースで､エフェクト

tusAutus･ エフェクトはMainO または xO に創LJ当てられます.

3-7 
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第 3霊 グローバルセッティング

サウンドを希望するアウトプットに送る 
1.サウンドファインダーを使用している場合は､エフェクトバスおよびアウトプッ

トに送りたいサウンドを選びます｡ (エフェクトバスにサウンドファインダーサ
ウンドを送る方法については第8霊をお読みください) 

6トラックレコーダーを使用している場合は､エフェクトバスおよびアウトプ1
ットに送りたいサウンドを含むトラックボタンを押します｡ (エフェクトバスに
トラック上のサウンドを送る方法については第8霊をお読みください) 

terPaディスプレイが次のように表示されるまで rame ノブを回します｡ 

S tysem2.

3.

ボタンを押します｡ 

5strIbiinep
yeLaal
TrrH
}■l虹二二二二コ
州I1D

51jl . Set *Sten/MⅠDⅠ' 

4.

5.


Yes現在のシステムプリファレンスを変更したいときは を､キャンセルしたいと
きはNoを押します｡ 

選択したFX
terme ノブを回します｡para

Jiスに対するアウトプットアサインパラメーターが表示されるまで 

L

ラメーターを使用します｡ 

R beverbever,iud
R bever,


e

注: g Me mR Weht ti

Valuノブを使って 

tuReverboJi a bO パスはすべてGl l

6.
 "Mani"または ''u ''にあわせます｡A x

67,-

temBy1

システム設定を変更するとき､MR61 はフラッシュメモリーに設定

特定のエフェクトバスを希望するアウトプットに送る 

.S ボタンを押します｡

5ytrLrraaHlseniiebnp-MDl=コ=:コ
t

8-3 ENSONIQ〟lR-61and州R-76ミューシ●シナン7=ユアI 



第 3葦 グロ-パルセッティング 

2.ディスプレイが次のように表示されるまでParameterノブを回します｡

簡 1 

3.現在のシステムプリファレンスを変更したいときはYesを､キャンセルしたいと
きはNoを押します｡ 

4.アウトプットに割り当てたいエフェクトバスの名前が表示されるまでParameter
ノブを回します｡

;描蔓≡..措Lミ..._班.H.I~:-べ d en CeS:諾-ー■> St 滋畠≦I St Preferen

■ ■
エフェクトバスの名前 覆在の出力先

インサートFX,グロ-Jiルコーラス､グローバルリバープ､ドライFXバスの各出
力先を決めることができます｡ 

5.Vlu ノブを使って Ma "または A xa e " in "u "にあわせます｡ 

AAJX(1血の使い方 

Au tは､Man Ousniからサウンドを引き出すために使われます｡MRxOus i t x -

61,76はAuxOutsを使用しているとき､大きな自由度を捷供するように毅計されて

います｡AuxToMainOutsシステムパラメーターはAuxOutsを使う時の様々な毅

定を行います｡Ma血およびAuxOutsは全く分離したステレオとしての役目をしま

す｡Au inOus "uo u tusxToMa tが A t"に選択されていて､A xOup tに何もケーブ

ルが接続されていなければ､そこに送られる信号はMainOutputsにミックスされま

す｡これは薫器用インプットケーブルの敦に限りがある場合や､滅多にAuxOutsを

使用しない場合などミュージシャンにとって非常に便利な機能です｡

常に4つのアウトプットを連続するのを好むミュージシャンは､残っている2種類の 

Au inOusxToMa tの設定が役に立つとわかるでしょう｡そのパラメータ-が 

"Never"に選択されたとき､AuxおよびMainOutsは独立して出力されます｡それ

が " was u tはMa tにミックスされます｡ こAl y"に選択されたとき､A xOus inOus

れによって4つのMR617 出力ケーブルすべてを連携しておくことができます｡- ,6


システム毅定を変更するとき､MR-61,76はフラッシュメモリ-に毅定 

ENS QMR6adMR7 ュ･ ヤ7ユA 
3-9
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第 3章 グローバルセッティング 

Auxの出力をケ-プルの接続によって自動的に切 tJ替える 

1.SyStm ボタンを押します｡ 

Syseurraa dtmblnHp
『■■=コ匡二二:コMEII)


2.ディスプレイが次のように表示されるまでParameterノブを回します｡ 

3.現在のシステムプリフ7レンスを変更したいときはYesを､キャンセルしたいと
きはNoを押します｡ 

4.ディスプレイが次のように表示されるまでParameterノブを回します｡

ド..:墓,i謹 5リSten PreferenceS: p港k;J <当媒讃. 試:

↑
現在のAuxToMainOuts散定 

Jl uTMa usラメーターで設定できるA xo inO t

･ NvrA x inO tはそれぞれ分離したステレオになLee-u およびMa us Jます｡

･ A y-u us i uslwasA xO tに送られる信号はMan O tにミックスされます｡

･ A t-efA xO t 血 usuoL t u uにケーブルが連続されていなけれl はo tに送られ
る信号はMainOutsにミックスされ.ケーブルが連続されていればそれぞれ
分離したステレオになります｡ 

5.Ⅴ血 eノブを使って "Auto"にあわせます｡

システム設定を変更するとき､MR-61,76はフラッシュメモリーに設定

ケーブルの接親を変えずに利用する場合 

1.Systemボタンを押します｡ 

MDl
armetsyS rin 

I
biL a ep-に二刀皿Hl

3-10 
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第 3章 グローバルセッティング 

2.
ディスプレイが次のように表示されるまでParameterノブを回します｡ 

現在のシステムプリ77レンスを変更したいときはYesを.キャンセルしたいと
きはNoを押します｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまでPm eterノブを回します｡ 

3.


4.

L=- 5tSten十S d PreferenGeS: 

●
現在のAuT州an t投定xo iOus

O tusTxo

tus

Aパラメーターで設定できる u inMa

･ N およびMa はそれぞれ分離したステレオになります｡inOxA-uever

･ Alw tustusxO に送られる信号はMa にミックスされます｡inOA-uays

tusAu･ A f xOt t-e
tus
u
Au
L xO にケ-プルが接鼓されていなければ に送られ

る信号はMa にミックスされ､ケーブルが接続されていればそれぞれinO
tuo

分離したステレオになります｡ 

uways"J "にあわせます｡

自動的にエフェクトルートを決める､あるいはできなく

する

すでにいくつかのインサートエフェクトをサウンドファインダープリセットまたは 

luノブを使ってeVa5. Newer " "または 

16トラックレコーダーシーケンスの中で使用している場合､それらのインサートエ

フェクトの代わりに他のエフェクトバスを自動的に割り当てることができます｡イ

Aンサートエフェクトに依存するサウンドのために､代替のエフェクトバス ( X
Ft.
ユ
 

バス)は最善の選択をします｡

Xすべてのサウンドは､インサートエフェクトを使用せずにそのF バスパラメーター

dxowF

の設定に従って､グローバルコーラス､グローバルリバープまたはレフトドライに

割り当てることができます｡このパラメーターは､MRのフロントパネルの 

X/Mi nセクションの中の 血Rou gボタンを押すことによって呼び出します｡

RS､Lhtig bever

Ft.l

iud
b
horuX


R bever


サウンドのF バスパラメーターをC m r､Me mR ､ 

wet またはDryにセットしそのサウンドを保存したとき､A D iスは同じ

健に調整されます｡各サウンドに対するAlt yUmF.D iスは､MRの isnソフトウェア

を使用して縞集したり直接呼び出すこともできます｡ 

ll-3
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第 3霊 グローバルセッティング 

MRのエフェクトがどのように機能するかは第8霊をお読みください.

サウンド77インターで新しいスプリットまたはレイヤーサウンドを選択していた

り､または16トラックレコーダーのトラックサウンドを遇択しているとき､すでに

プログラムされたエフェクトを使いたくない場合があるかもしれません｡ 

XB バラメ-クーは各サウンドusFA Slt tuoeec

l

択しているとき

F.

不可能にすることができます｡

サウンドファインダーでスプリットまたはレイヤーサウンドを選

FXA新しいサウンドを選択するとその バスを使用しt.

のAltD iスの使用を可能､あるいは

･ A 
ます｡

-BusXFSlt tuoeec on


･ A 0-B 8uXFSlt tuoeec ff新しいサウンドを選択してもエフ土サ トパス毅定は変
わりません｡

tu注:スプリットまたはレイヤーサウンドを選択したあと､A o

ーターの投定に開係なく手動でそのエフェクトバスを変更することができます｡ 

BusXFSlteec パラメ

XFt.l

6トラックレコーダーの未定義 トラックのために､新しいサウ

ンドを選択しているとき

新しいサウンドを選択するとそのA パスを使用し

1

Slteec
ます｡

F･ A o XBtu on-us

o
=
Bus
XFSlt tuoeec･ A ff新しいサウンドを選択するとそのトラックはサウンド
ファインダーの中で使われているエフェクトバスを使用します.

BusX

Ft.

Slteec

l

tu注:スプリットまたはレイヤーサウンドを選択したあと､A o F パラメ

1

ーターの毅定に関係なく手動でそのエフェクトバスを変更することができます｡ 

6トラックレコーダーのトラックサウンドを変更しているとき

新しいサウンドを選択するとそのAFSlt tuoeec･ A XB
ます.

Dlスを使用しon-us

FSlt tuoeec･ A XB
敵定は変わりません｡

08u- だ新しいサウンドを選択してもトラックエフェクトバス

BusFSlteecAu注:スプリットまたはレイヤーサウンドを選択したあと. to X パラメ

ーターの投定に開係なく手動でそのエフェクトパスを変更することができます｡

システム設定を変更するとき､MR-61,76はフラッシュメモリーに散定 

ユ-13 ENS QMR6adMR7ONI -1n - =6ミュ-シ̀シヤン7 ATユ 



第 3手 グロIJlルセッティング 

AutoSele⊂t FXBusパラメータの設定 

.S ボタンを押します｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡terPara

tysem1

2.

e
H:lコp
Sseniai
ytrLbrr
an

-MI1に=]
D =


亡ii羊 5兆 ten/MⅠ-Ⅰ: Set 

Yes

ter

A Sl⊂tuoee

Para

きは を押します｡ 
現在のシステムプリファレンスを変更したいときは を､キャンセルしたいと

No

ディスプレイが次のように表示されるまで ノブを回します｡me

nceS;5tJ Preferesten 

S ORutoSel FさくBu = nect

環在の 

■
BuXFt S投定

-
on


パラメーターで設定できる 

･ 新しく選択されたスプリット､レイヤー､トラックサウンドのために､

Bus
X
F
A Slt tuoeec


それらのインサートエフェクトに代わってあらかじめプログラムされたコー
ラスまたはリバープを自動的に選びます｡ 

1 0ff一新しいサウンドを選択してもエフェクトバスの設定は変わりません｡ 

ea5

1


.Vlu ノブを使って 

6トラックレコーダーの トラック設定を保護する

サウンドはそれ自身の最適の殺定によってプログラムされます｡サウンドを選択す

るとき.それは一緒にそれらの毅定をもたらします｡その着果.トラックに新しい

サウンドを選択すると以下の16トラックレコーダートラックパラメーターはリセッ

On " "または "
0打'にあわせます｡ 

iDlea,iTde
o

de,
en

Gdul,

leea

p
htc

n

en
Pg

i
um

Am

Ptc
ine

ecay

Ft,

n

ton

Amkac

Se

En

トされてしまいます｡( hB dU , hB dDnw
mi eShif Tin, Tb eMo G止 ne yTne

Att , pEvD , pEvR
vD

tciP hO Stcave, ift,
 
,
 

i Nose o,FS Lync O&N m a epFLtaes,FLl OR OD th ileaFL,
C tt uoer

OD yTme
se,刑l q,

nv,AmpE
kFac,Env
t
liF Att tli

leeasEntliFecay, vR eEne a m &Fl vV ･ndA p it l) 

3.


4.


7
-1 dan
6
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第 3霊 グローバルセッティング

しかし､現在のトラック設定を失わずに新しいサウンドを選択したい場合もあるで

しょう｡T kP mR JteseTaarac lラメーターによってそれらのトラックパラメーター

6617,-敗走を保持するかどうかを決めることができます｡このパラメーターは､MR 

のフロントパネルから16トラックレコーダ-のためのサウンド選択､MIDIプログラ

ムチェンジを通してのサウンド選択に影響を及ぼします｡

また 山l oll

v

ersC tonr

Rec

R tese

ltconro

teseMIDIメッセージも同棲に影響を及ぼします｡R 

システムパラメーターが On " R tese "にセットされ､MIDIを通して 

AmC toll メッセージを受けると､数多くのトラックパラメーターはデフォルersr
on


トの儀にリセットされます｡ All trouersConR tese(

RBtee

MIDIメッセージの受け入れに

を "Od'にセットしついては､この後に妃述されています) 

erstonrRStee

kPTrac arw

皿C ollておくと､上にリストされたトラックパラメータ の毅定は A-

MIDIメッセージを受けても変化しません｡

67,-システム設定を変更するとき､MR61 はフラッシュメモリーに投定

新しいサウンドを選択するとき､ トラックパラメーターをリセッ

トするかどうかを決める 

ボタンを押します｡S tysem1.

2.


SytmirraaHl
seLie
bnp
■-II皿臣二二:刀
MD

terディスプレイが次のように表示されるまでP打ame ノブを回します｡ 

51dSten/MⅠDⅠ; Set Af､>■■領

＼≡汚+ StSten PrefS?:★ d

terLrB

3.

4.ディスプレイが次のように表示されるまでP m e ノブを回します｡ 

Yes

n
≡
;
:


現在のシステムプリファレンスを変更したいときは を､キャンセルしたいと
きはNoを押します｡ 

:: S.‥ TS霊 En,:慧 

■

R teseParamkTくra現在の 投定 

･41-3 ENSONIQMR-61 7-and〟lR 6ミュー･デシけ7ニ kュ 



第 3章 グロ-Jtルセッティング

パラメーターで設定できる kPr mR

一新しいサウンドがトラックのために選択されるとき､または 

teseaaTrac

on･ 
MIDIメッセージを受けたとき､トラックパラメーターはリセッ

R tescJul
 
llers
C tonro


トされます｡

･ R一新しいサウンドがトラックのために選択されるとき､または teseoq AJI
 
oll

トされません｡ 
ersC tonr MIDIメッセージを受けたとき､トラックパラメーターはリセッ

.V ノブを使ってlaue

S tysem

5

1.

On " "または "Od'にあわせます｡

システム設定を変更するとき.MR- ,6はフラッシュメモリーに設定617

トラックパラメーターをResetAll⊂OntroHersから保護する 

ボタンを押します｡

SstmbinepyerrHUaal-州D[コ:]
二二ll [=

2.
 terParaディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡ 

Sten/MⅠDⅠ: ≡=Std Set ...-,≡職 

stJSten PrerS? 

3.


4.


Yes

terPara

現在のシステムプリファレンスを変更したいときは を､キャンセルしたいと
きはNoを押します｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡

主.妄 Stは ten Prererences≧＼ 

■
R teseParamkTくra現在の 毅定

on･ 

パラメーターで設定できる 

一新しいサウンドがトラックのために選択されるとき､または 

teseaTrackPar mR

R tese
MIDIメッセージを受けたとき､トラックパラメーターはリセッ

AJI
 
llers
C tonro


R tese

トされます｡

oq一新しいサウンドがトラックのために選択されるとき,または A･ u
 
onersContr

トされません｡ 
MIDⅠメッセージを受けたとき､トラックパラメーターはリセッ

"laue5.V ノブを使って 

ENS QrR6adrR7 ュシシンニTONI ^ -1n ^16ミー●十7ュA

0打'にあわせます｡ 

51-3



第 3葦 グローバルセッティング

帆 61,76のメモ IJ-を保護する

青菜制作遇程で保有しておきたいサウンドや濃集を不注意で消してしまうことがよ

くあります｡MR-61,76はそれらのチェックをするための特別な書面プロンプトを提

供します｡サウンド.プリセット､リズムなどを保存する前に､MR-61,76のディス

プレイは下図のようなプロンプトを表示します｡

このメッセージに遭遇したら作業を続けるために 

を中止するために を押します｡Wr epbitNo

Yes

S tysem

を押すか､あるいはその手続き

t tec Jlラメーターによってこの

ダブルチェック機能の使用または不使用を選択することができます｡

システム設定を変更するとき､MR- ,6
617はフラッシュメモリーに設定 

ter

wreP tプロンプトの表示く 
.S mボタンを押します｡
 

troe
t

tyse


i

1


ディスプレイが次のように表示されるまでParame ノブを回します｡ 

SstmirraaHp
yebn
L-仁

L
二刀
i
皿
d


J叫DlI
2.


現在のシステムプリファレンスを変更したいときはYesを.キャンセルしたいと
きはNoを押します｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまでParameterノブを回します｡ 

3.


4.


tPteri

●
覆在のWr ottく静定 

6
1
-3
 ENSONIQ〟lR-61and〟lR-76ミュー?'シャン lTユ=7




第 3葦 グローバルセッティング

･ 06 プロンプトを表示しないでサウンド､リズム､プリセットt t teproec
d
w-
を… またはフラッシュバンクに保存します｡ 

I Prmp サウンド､リズム､プリセットを Mまたはフラッシュバンクに保fu-t
o

存する前にwd ro プロンプトを表示します｡ 

ノブを使って "Od'または ●̀ mpp "にあわせます｡tro

t tecp
te


Vlaue5.

6トラックレコーダーリワインドサウンド

デジタルレコーディング全盛の現在､多くのレコ-ティング工ンジ二7は古典的な

アナログテープレコーダーを使ったレコーディングを慎かしく思います｡テープを

巻き戻すときのあの青は､なんとも心地良い気分にさせてくれます｡システムのオ

プションとして16トラックレコーダーのRweindボタンを押すと､このめずらしいサ

ウンドをせくことができます｡

1

システム毅定を変更するとき､MR-61,76はフラッシュメモリーに設定 

teerPa

6トラックレコーダーリワインドサウンドの設定 

ボタンを押します｡S tysem

ディスプレイが次のように表示されるまで m n ノブを回します｡

1

1.

2.

ySSeurraaHl
tbnpmie
-MD1臣二二:コmI

監i;L.. 5リSten/MⅠDⅠ:墓》≡:

teraP

3.

4.ディスプレイが次のように表示されるまで arme ノブを回します｡

Yes現在のシステムプリファレンスを変更したいときは を.キャンセルしたいと
きはNoを押します｡ 

StiISten
 IPreferenceS.

■

∴
苧

宍S･P.宅:､

現在の S dounR idewn 投定 

-SNE ONIQMR 71dan
1
6 MR 76ミュー･デシヤン A7ユ=
71-3



第 3責 グローバルセッティング

パラメーターで投定できるR帥 indSound

･ o -6トラックレコーダーのRewn1 indボタンを押すとテープの巻き策し音が
します｡

･oq-16トラックL/コ-ダーのRewindボタンを押しても音はしません｡ 

5.V le `̀n ld'にあわせます｡au ノブを使って o "または 'o

グローバル ピッチ設定の編集

グローバルピッチベンド設定を使用する

ピッチベンドホイールは通常MIDIキーボードの一書左にあります｡それは一般的に

上下に動かすことによりピッチを変化させるために使われます｡ (メーカーによっ

ては左右に動かして使用するものもあります) 

MR-61,76サウンドのほとんどがピッチベンドメッセージに対応するようプログラム

されています｡またどのサウンドにも常に有効なグローバルピッチベンドを使用す

ることができます｡サウンドのPic edUp on を 'y"thBn ､D w -ss にしておくと､そ

れ自身にプログラムされた股定の代わりに全体のピッチベンド投定をサウンドに措

示することができます｡ (辞しくは第4霊をお読みください) 

MR- ,6には､グローバルピッチベンドの範囲をコントロールするためのパラメー617


ターとして次のが3つあります｡


･ PitchBendUp

･ Pic edD wnthBn o

･ PicBn Moeth ed d

グローバルピッチベンドアップとダウン

ピッチベンドアップおよびダウンはそれぞれ個々の投走を持ち､サウンドのピッチ

を変化させるために使用します｡ntchBendUpまたはDm が `̀sys"とされたサ

ウンドは､次のシステムピッチパラメーターの設定によりその影響を受けます｡

システム毅定を変更するとき､MR-61,76はフラッシュメモリーに毅定 

3-18 ENSONIQ〟lR-61andMR-76ミューシ◆シ十ンマニュアA 



第 3葦 グローバルセッティング

グ ローバルピッチベンドアップの範円を決める 

.S tysem1 ボタンを押します｡

SytrLrraaHlseniiebnp-仁=ココ
MDI1 

5貼 ten PitGh: PitGh 芸 

Bend Up-- 2up ぎ賢 

■
現在のピッチベンドアップ鍾

パラメーターで設定できるグローバルピッチベンド7ツプの範囲 (ここで設定し

ピッチベンドホイールを前方に押したときの､1から 

システム設定を変更するとき､MR- ,6617はフラッシュメモリーに設定

ボタンを押します｡

SstmbinepyerrHuaal-MD臣:::コ二二コ
ll 

ディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡ter

窪■芸≡ 51ゴSten/MⅠDⅠ: 妻…萎 

Para2.


ter

Yes

Para

現在のシステムピッチ設定を変更したいときは を､キャンセルしたいときは 
Noを押します｡ 
ディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡

3.

4.


Sys" …になっているものだけが､その影pencた範囲はサウンドのmthB dU が 
響を受けます) 

ff-ピッチベンドホイールを前方に押してもピッチは変化しません｡ 
2up

dnおよび1
nまたは1から1 まで半音ごとの範囲設定が可能です｡

-2up1-21-1
d21

o･ 

tysem

5

1

laue.V ノブを使って億を変えます｡

グローバルピッチベンドダウンの範田を決める 

.S

91-3
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第 3葺 グローバルセッティング 

-310

2.
ディスプレイが次のように表示されるまで Parameterノブを回します｡ 

3.現在のシステムピッチ設定を変更したいときは Yesを､キャンセルしたいときは 
を押します｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまで P

No

4.
 aLZ ノブをE rLZ tneer ]します｡ 

●

ownenくti環在の P hB dD 儀

パラメーターで設定できるグローバルピッチベンドダウンの範囲 (ここで毅定し
denた範F Hまサウンドの Ht B Dhc ow "y"になっているものだけが､そn が ss

の影響を受けます) 

-および 1dn21-1 -
2up
1
 ピッチベンドホイールを手前に引いたときの､1から 
2upまたは 1から 1 まで半音ごとの範囲投定が可能です｡dn
2
1

･ oq-ピッチベンドホイールを手前に引いてもピッチは変化しません｡ 

5

グローバルピッチベンドモードについて 

.Vluノブを使って値を変えます｡ea

deBen
c
nth dMo

を受けるか決めることのできる強力な特肴を持つパラメーターです｡このパラメー

ターはすべてのオンボードサウンドに影響を及ぼします｡

バラメ. =タ-は､どのノートがピッチベンドホイ-ルによって影響

o
す｡

･ N m al-ピッチベンドメッセージは現在鳴っているすべての音に影響を及ぼしま

-dle･ H ピッチベンドメッセージは抑え続けている音のみに影響を及ぼします｡サ
スティーンペダルでのばしている音は元の音程で鳴り続けます｡これはギターな
どでコードを鳴らしながら別の音をチョーキングさせたりするときに有効です｡

･ pbg-ピッチベンドメッセージは各サウンドにプログラムされた設定 
dHle/N T lozna( )に従います｡

システム設定を変更するとき､MR - ,6617はフラッシュメモリーに設定 

I
S
NE ONQ〟 ･ーュ7-Rl1 dan
6
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T
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第 3章 グローバルセッティング

グロ-JIルビッチベンドモードの設定 
.S ボタンを押します｡ 

S ntyser

tysem1

MDコ Hel
二二1画 p
I
Ubrraain 

2.
ディスプレイが次のように表示されるまでParame ノブを回します｡ter

3.


4.
 ter

Yes

Para

現在のシステムピッチ設定を変更したいときは を､キャンセルしたいときは 
Noを押します｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡ 

■
現在のピッチベンドモード設定

パラメーターで設定できるグローバルピッチベンドモード

･ N r l演奏しているすべてのノートがピッチベンドメッセージによって影oma-
響を受けます｡


ldle･ H 
ます｡

871え続けている音のみがピッチベンドメッセージによって影響を受け

-rog･ F 
ドモードに従ってノートに影響を及ぼします｡ 

ピッチベンドメッセージは各サウンドのプE)グラムされたピッチベン

laue5.V ノブを使って 

チューニング

チューニングのできない他の楽器といっしょにMR-61,76を使用したり､なんらかの

理由でチューニングの変更ができないミュージシャンと演奏しなければならないと

きは､チューニングパラメーターによって他の楽器とマッチするようチューニング

"N mal''か dHle" "もしくは ''rg にあわせます｡po"or

を変えることができます｡MR-61,76のデフォル ト儀はA 044妄 です｡

-

システム毅定を変更するとき､MR-61,76はフラッシュメモリーに設定 

ユ1
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第 3霊 グロ-パルセッティング

-3
21
 

ファインチューニング 
.S ボタンを押します｡tysem
1


Syt rra Hls訂r ain eiiiiii p5
]
l Ub

m 
MID1 

ディスプレイが次のように表示されるまでPar ne ノブを回します｡tera

0 tcens

en
4
5
laue.V ノブを使って-0から +9c

F

3.

4.

5


注; は半音に相当します｡ 

ter

Yes

Pa

現在のシステムピッチ役定を変更したいときは を､キャンセルしたいときは 
Noを押します｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまで mme ノブを回します｡ 

:- I -■ t --I

■
現在のファインチューニングの投走 

ll- -


tsまでの範囲で嘱肺します｡

4
O tcens亡ineTu血 g はA± 004
､1
 

2.


ーュENSONI -1n -6ミ )Q州R6adMR7 ･ ュ'シナンニ 1
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第 3章 グEl-パルセッティング

ピッチテーブルを使用する 

MR はノートスケールのインターバルを特別のピッチテーブルに作り変えるこ6
17,
6
-

とができます｡ピッチテーブルは半音につき2 億のセントの分解能を持っています｡

mper" (平均律)ですh 

6
5


Telquaピッチテーブルのデフォル トは "E f,その他に伝統

的､又は現代､少数民族､そしてエキゾチックなどッチテーブルなどがあります｡

さらにMR はカスタムピッチテーブルを…

テーブルバルクチューニングダンプおよび離準のシングルノートチューニングチェ

6
17,
6
- に持つことができ､MIDIピッチ

ンジをサポートします｡ (詳細は第1
3
章をお読みください)またシステムエクスク

ルーシヴにより外部から自分で作ったピッチテーブルを送ることもできます｡ 

i:16トラックレコーダーの各トラックは個々のPipsT llbThtc Jラメーターを持ちま

6
す｡各トラックに異なるピッチテーブルをセットすることによって､1種類のチュ

ーニングを作り出すことができます !

はフラッシュメモリーに設定6
17,
6
-システム毅定を変更するとき､MR 

グローバルピッチテーブルの設定 

ボタンを押します｡S tysem1.

2.


Sstmbiinep
yerrH
Laal
-MDl仁=∃;二二コ
I

terParaディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡ 

StlSten/MⅠDⅠ:
 

Rlter stlSten PitGh?
 

3.
 Yes現在のシステムピッチ設定を変更したいときは を､キャンセルしたいときは 
Noを押します｡ 

terPara4.
ディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡ 

★ 5tJSten Pitch: 

■
lbTh⊂it現在のP 敵定 

~ユ3 
EN50NIQMR-61and〟lR-76ミューシ●シヤン7=ユTA
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第 3葦 グローバルセッティング 

.V ノブを使って使用したいピッチテーブルにあわせます｡これは､円tlaue5 bThc

パラメーターが "に毅定されているサウンドおよびトラックのみが影響をSys "
受けます｡ (詳細は第4葦をお読みください)

システム投定を変更するとき､MR -61 はフラッシュメモリーに投定67,

グローバルピッチテーブルにサウンドを割り当てる 
1.サウンドファインダーを使用していれば､グロ-Jtルピッチテ-プルに割り当て

たいサウンド選択し､Sound のE ボタンを押します｡tididner
F


6トラックレコーダーを使用していれば､グローバルピッチテーブルに割り当
てたいサウンドのトラックボタンを押します｡ 
1

2.
ディスプレイが htc
rip
 terPara｣と表示されるまで me ノブを回します｡l…bT

パラメーターで毅定できる 

･

lbThtcip

htciprog-そのサウンドにプログラムされたP lbT を使用します｡ .

･ グロ-パルシステムピッチテーブルを使用します｡

"にあわせます｡sys 

･ その他-MRのメモリーに組み込まれた特別なピッチテーブルを使用します｡ 
-sys

.V血 eノブを使って3 `̀ 
 

rac

i

注;トラックに新しいサウンドを選択するとき､T 

"にセットされていると P "Prog''にリセットされます｡on. 

tesekParamR パラメーターが 

'
 lbThtc は 

N21の龍を持つNRPNLSBに応答します｡NRPの詳細につい尚このバラメ-タ-は0

Nsては､第4葦の rRm sおよびNRP をサウンドパラメーターの揮義に使用する｣を

お読みください｡

ピッチテーブルおよびその完全なリストについては､第13葦の ｢補足｣をお読みく

ださい｡ 

7-1an6-SNE41-3 OMQMR dMR6ミューシ■シヤン7ニ ATュ 



第 3章 グローバルセッティング

フッ トスイッチのセッティング

フットスイッチを使用する 

MR-61,76のリアパネルには2つのステレオフットスイッチジャックがあります｡ 

FootwiくS th

あ あ 箇
 a' 
(Ssan (ou )uti) Vlme

† †

これらの2つの独立したフットスイッチジャックは､いくつかの異なる機能を設定で

きるシングル (モノラル)またはデュアル (ステレオ)フットスイッチをサポート

します｡オプションの2つのエンソニックS-0W 1デュアルフットスイッチを接続する

と､合計4つの独立したフットスイッチコントローラーの使用が可能です｡ 

SW一之もしくはsw -6が

どちらかのジャックに接続されている場合:

直 吉

フットスイッチとして機能します 

SW-10が両方のジャックに

連携されている場合:

隔

左右のスイッチは両方とも完全に

独立したγE]ゲラ71似hチとして機能します 

ENSONTQ〃lR-61and〟lR-76ミュー./シナン7二ュ7A 3-ユS 



第 3葦 グローバルセッティング 

617
MR- ,6にはフットスイッチを様々な機能に割り当てさせるための4つのパラメー


ターがあtJます｡シングルフットスイッチが捷練されているときは､FtSw ILパラ


メーターを "Unused"にしてください｡


注意 !:シングルフットスイッチ (工ンソニックSW-2またはSW-6)を使用してい

るとき､システムページのFtw Iや S L U ue"にセットされなS L Ftw2 は常に " n sd

ければなりません｡ステレオフットスイッチの使用のためにフットスイッチジャッ

クは最適化され､シングルフットスイッチが接続されているときはRih tg フットスイ

ッチが鴨きます｡

モノラルおよびステレオフットスイッチの使用に関する辞綿は､第13霊 r補足Jを

お読みください｡

システム設定を変更するとき､MR- ,6はフラッシュメモリーに設定617


フットスイッチに機能を割り当てる 

1.Systemボタンを押します｡

5ytmJrraaHlseLiebnp
-mE二二:刀MDJJ 

2.ディスプレイが次のように表示されるまでParameterノブを回します｡

糊

守 5リSten/MⅠ-Ⅰ: Set A 

3.現在のフットスイッチ毅定を変更したいときはYesを､キャンセルしたいときは 
Noを押します｡ 

4つの利用可能なフットスイッチペダルに対するパラメーターがあります｡

･ FtSw IL-フットスイッチ1の左ペダル

･ FtSw IR-フットスイッチ1の右ペダル

･ FtSw2しフットスイッチ2の左ペダル

･ FtSw 2R-フットスイッチ2の右ペダル

各フットスイッチペダルに措定された機能はフットスイッチが押されたとき
実行されます｡ 

3-ユ6 ENSONIQ州R-61and州Rl76ミューシ̀シヤン7=ユTA 
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第 3嚢 グローJlルセッティング

フットスイッチに割り当てられる機能

･ U 

asus

dnuse

int･ 

ペダルを押しても効果はあtJません｡

ピアノのサステインペダルのようにペダルを押している同はキーを
義しても音が鳴り続けます｡ 

-ピアノのソステヌートペダルのようにペダルを押したときに弾I S o
かれたキーはペダルを離すまで音が嶋LJ続けますが､続いて弾かれるキーに
は影響を与えません｡

t tosenu

･ RL1 1ペダルを押すと1

ドまたはエフェクトへ送信します｡それはCTRL1
-

7
2
4
-
Tsysc の儀を､ペダルを離すとOの健をサウン
として措定されたコン

4
-

4

の投定に開する詳細は､こトロ-ラーによって覇整されます｡ RL1
Tc
(
の霊の後の rリアルタイムコントローラーのセッティング｣をお読みくださ
い) 

I

果があります｡ 
upa∬ ow -ペダルを押すと､フロントJlネルの▲ボタンを押すことと同じ効

A d
効果があります｡ 

Ⅵo lan. - パネルの▼ボタンを押すことと同じOW ペダルを押すと､フロント

0▲ボタンと▼ボタンを2つのSW11
Ti ステレオフットスイッチに割り当てるこ

とによって､プリセットまたはサウンドの選択をフットスイッチを使って行うこと

ができます｡サウンドファインダーでプリセットパンクを選択したとき､2つのペダ

ルを押すことでプリセットをJI々  (前後)に選択することができます｡この機能を

サウンドの選択に利用したいときは､まず希望するサウンドファインダーカテゴリ

ーを選んでから､同じように2つのペダルを使って擁作します｡ 

:ps

iペダルを押すと､フロントパネルの iボタンを押すことと同じ効果t- Slptlsp
があります｡ 

erhy
果があります｡ 

spose

erペ ダルを押すと､フロントJlネルのhy ボタンを押すことと同じ効

ボタンを押すこT-
spose
Tmn ペダルを押すと､フロントパネルの ran

とと同じ効果があります｡ 

deaJcaR-
dea
RecanI ペダルを押すと､フロントパネルの e II ボタンを押すこ
とと同じ効果があります｡ 

tar-SPI

S

t

ta

ペダルを押すと､フロントパネルにあるアイディアバッドの 
ボタンを押すことと同じ効果があLJます｡topS/tr

8
1r- - llsiitaonsVliDMFⅣa ペダルを押すと､フロントパネルにある ai F のr /
各ボタンを押すことと同じ効果があります｡ 

ionVi taraVar
/
lliF ペ ダルを押すと､フロントパネルのnll ボタンを押すこ
とと同じ効果があります｡ 

DMStaJt-ペダルを押すと､フロントパネルにあるドラムマシンの 
tJtsa top
S
/ ボタンを押すことと同じ効果があります｡ 

top-S/lpay
top

ソングまたはシーケンスがプレーされているときペダルを押すと､
lネルにある16トラックレコーダーのS ボタンを押すことと同フロントJ 

じ効果があります｡ソングまたはシーケンスがプレーされていなければ､ 

top-S/Top

lpay

lpa

ボタンを押すことと同じ効果があります｡ 

y ペダルを押すと､フロントパネルにある16トラックレコー

to


lay

/S
layR Pec

ダーのP #タンを押すことと同じ効果があります｡ 

r>ペダルを押すと､現在選択されたトラックのレコーディング
を始めます｡16トラックレコーダーがすでにレコーディング中のときは､そ
のレコーディングを止めます｡この世定はパンチインの方法として利用する
ことができます｡ 

7
ユ-3

Iュ-ENSONIQ州R-61andMR-76ミ /シ =7
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第 3霊 グローバルセッティング 

-
R decor
ペダルを押すと.フロントパネルにある 16トラックレコーダーの 

-ペダルを押すと､フロントパネルにある 16トラックレコーダーの Stop

Recordボタンを押すことと同じ効果があります｡ 

ptoS
ボタンを押すことと同じ効果があLJます. 

dn-ペダルを押すと､フロントパネルにある 16トラックレコーダーの wi

inCw
Rc
R

dar-

d

ForwF tas

ボタンを押すことと同じ効果があLJます. 

ペダルを押すと.フロントパネルにある 16トラックレコーダ
dボタンを押すことと同じ効果があLJます. ーの w a

Mu _ペダルを押すと､フロントパネルの Mu ボタンを押すことと同じ効
果があります. 

te

rFFor.

te
 

-
bso
 ペダルを押すと､フロントパネルの ボタンを押すことと同じ効果
を持ちます｡ 

Sloo

nFroR iego Regm-ペダルを押すと.フロントパネルにある io
を押すことと同じ効果があります｡ 

nのFromボタン

-TonoRieg TonRegペダルを押すと､フロントパネルにある ioの ボタンを秤
すことと同じ効果があります. 

l :ps
T
 スプリット､レイヤーサウンドを含むサウンドファインダーまたは 16トラッ

クレコーダーのトラックに MIDI10UTサウンドが遇択されるとき.フットスイッチ

による MIDIメッセージは MIDIを遺して送られます｡ 

Vlaue5. ノブを使ってフットスイッチに割 LJ当てたい機能を選択します｡

62注意 !‡シングルフットスイッチ (エンソニック SW-または SW-

U dnuse "

)を使用してい

"にセットされStや F

なければなりません｡ステレオフットスイッチの使用のためにフットスイッチジャ

Lるときは､システムページのF tSwI w2uま糟に 

hgックは最遇化され.シングルフットスイッチが接続されているときはr 

イッチが嶋きます｡ 

htフットス

81-3 ーュENSONrQ〃 lR-61andMR-76ミシ●シャン ATユ=



9 

第 3葦 グローバルセッティング

モジュレーターとしてCVペダルを使用する 

MR

ックがあります｡ 

617,6- のリアパネルには､2つのフットスイッチジャックの他にCV･ aPde lジャ

壷 壷


hくt5iwFoot

)
S itusan
(
 )Vloume

†

(
箇 'a 

-PVこのジャックは､オプションのエンソニックC 1コントロールボルテージフット

ペダルを接続するためにあります｡このフットペダルに色々なパラメーターを割り

当ててモジュレーターとして使用することができます｡モジュレーションホイール

を使いたくても両手があいていないときなどに､追加のモジュレーションコントロ

ーラーとしてその威力を発揮します｡ 

ENS QONI
Pl⊂V

FoottageVAo⊂ ltonro Pdlea
 

∵
皿

冊 

‥

617,6-ペダルは､ボリュームペダルのようにMRVまたこのC の稔体的なポリュ-A

をコントロールをすることもできます｡特別なシステムコントローラーまたはボリ

PdeVVュームペダルのようにCペダルを使用するかどうかは､システムC lバラメ-a

クーによって決めることができます｡

はフラッシュメモリーに設定 

ン 

617,6-システム設定を変更するとき､MR 

ユ3-
EN50NIQ MRl61 17and州R *.シ̀ュー6ミ Aュ77ニ



第 3葦 グロ-Jlルセッティング 

cvペダルに機能を割 LJ当てる 

.S ボタンを押します.tysem1

Hl
ep
b iraraniL
S tysem


■■DlE:::コm
MI1 
2.
ディスプレイが次のように表示されるまでPtLrne ノブを回します｡tera

紋鍵■.滞妻辞表 知 Sten/MⅠDⅠ: 書… 

5et up foot control? 漢:AI

3.
 Yes現在のフットスイッチ設定を変更したいときは を､キャンセルしたいときは 
Noを押します｡ 

4.
 tディスプレイが次のように表示されるまでParameerノブを回します｡ 

FoOt ⊂OntrOlS: 津T∋

⊂upe由 1=Uolune 柏 07 惑 

■
現在の(∨ペダルの投定 

lvou

dcvpe

I me

alに剖 LJ当てられる機能 

-MIDIコントローラー#7 (ボリューム)によってサウンドまたはエ
フェクトをモジュレートします.

-Pdlead･ Mo 
はエフェクトをモジュレートします｡

MIDIコントローラー#4 (フットペダル)によってサウンドまた

Ll-RTsysc･ 1TC-4 RL 4- によってサウンドまたはエフェクトをモジュレー
トします｡ (mc
 -1 4の投定に開する詳8qlまこの葦の後の rリアルタイム
コントローラーのセッティング｣をお読みください) 

S Cysi :psT 4

ラックレコーダーにMIDトOUTサウンドが選択されるとき､cvペダルは割り当てら

れたMIDIコントローラーのMIDIメッセージを綱肺します｡ 

-rRb1 にCVペダルがセットされ サウンドファインダーまたは16ト

03-3 ーュ7-R1an6ENSONTQ〃lRl d〃l 6ミ ･/シヤン7= ATユ 



第 3葦 グローJlルセッティング 

MI に関連 した設定を編集するDl

サウンドフ7インターのMmチャンネル 

Mm 1- 以外のサウンド77インターサウンドを漬秦するとき､MR617は常にOUT - ,6


信号を送っています｡これらのメッセージを伝えるMTDIチャンネルはベースMIDIチ


ャンネルと呼ばれます｡MR- ,6
617は､キーボードコントローラーまたはシーケンサ

ーを始めとする外部のMIDI装置からサウンドファインダーサウンドを漬奏すること

ができます｡MIDIを通してサウンドが選択されたとき (MID1-OUTサウンドを除き

ます)､selectSoundボタンのLEDはフロントパネルからのサウンド選択と同じよ

うに点灯します｡スプリットおよびレイヤーサウンドを含むサウンドファインダー

は､MRのベースMIDIチャンネルが受けたMIDIメッセージに対応します｡またMIDI

バンクセレクトおよびMIDIプログラムチェンジメッセージも同機に受信します｡そ

してそれらのMIDIメッセージは､SelectSoundボタンによって選択されたサウンド

に影響を及ぼします｡スプリットやレイヤーがonのとき､MTDIバンクセレクトまた

はMIDI - ,6 DIプログラムチェンジを送ると､MR617のベースMI チャンネルはそれら

をオフにします｡ (MIDLOUTサウンドが選択されているときに入って乗るMIDI信

号は16トラックレコーダーに送られます｡スプリットまたはレイヤーにMIDLOUT

サウンドを使っているとき､サウンドファインダーに入って乗るMTDI信号を受ける

ことができますが､スプリットまたはレイヤーはそのMIDIメッセージを無視しま

す) 

BaseMIDICham el/tラメ-タtを使ってベースMIDIチャンネルを1から16まで選

択することができます｡

システム設定を変更するとき､MR- ,6
617はフラッシュメモリ-に設定

ベースMIDlチャンネルをセットする 

1.Systemボタンを押します｡ 

SstmbiinepyerrHLaal
-J叫Dl臣=コL｣I

EN5 Q〟l-1n R7 ュシシン=7 3う 1
0NI R6ad〃ll6ミー●ャ7ユk 



第 3雷 グローバルセッティング 

ディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡terPara2.

二 …:;tte㌫諾 ;D三三tting,, 言 

3.
 No現在のMIDIB定を変更したいときは を､キャンセルしたいときは を押しYes
ます｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまで ne ノブを回します｡terPara4.


■

覆在のベース州 Dlチャンネル 

ueVla5. ノブを使ってベースMIDIチャンネルとして使用したいチャンネル番号を
選択します｡ (1

を17 MEで同期させるh -q

-1)6

16,6 )

617,6MR- は､各々ドラムマシンまたは16トラックレコーダーのテンポによってつ

くられたタイミングリファレンスを持ちます｡このタイミングリファレンスは､ 

6
17,
MR サウンドとエフェクトの蒼素によって呼び出されます｡6-

617,6-･ MR 
teneraorsNiosOsFLlltaorO irequenqrsc

サウンドの多くは､ビブラートや他のリズミカルな音の変化を作る手
段としてIAWF s( )と eG を使用して

teneroNiosOsFいます｡このL と eG a

コーダーに同期させることができます｡
rsは､ドラムマシンおよび16トラックレ

OsF･ ディレイおよびL
び16トラックレコーダーに同期させることができます｡

ドラムマシンおよび16トラックレコーダーは､コンピュータシーケンサーまたはド

ラムマシン等の外部のソースから受けたMIDIクロックに同期させることができます｡

を含むMRのエフェクトのいくつかは､ドラムマシンおよ

617,6システム設定を変更するとき､MR - はフラッシュメモリ-に設定 

SNEユ-33 ONI R11n -Q〟l 6adMR76ミュー･デカン7 ATュニ
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第 3章 グローバルセッティング 

MRのマスタータイミングソースを決める

SsemirraaytbLi
-I1= コ
Mコ二二
DHlnep
 
1.Systemボタンを押します｡ 

に
 

2.ディスプレイが次のように表示されるまでParameterノブを回します｡ 

3.

4.


現在のMIDI設定を変更したいときはYesを､キャンセルしたいときはNoを押し
ます｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまで触 meterノブを回します｡ 

●
現在のクロックソース股定

パラメーターで設定できるクロックソース

･ hte lマスタークロックソースとしてMRのドラムマシンまたは16トラッma-
クレコーダーを使用します｡


･ MIDI-タイミングソースとして外部のMIDIクロックを使用します｡ 

5.
V

注:クElツクソースがMIDIにセットされているとき､MRが外部のMIDI蓑量に同期

させられるということを､ドラムマシンのテンポと16トラックレコーダーのシーケ

ンスロケーションディスプレイは示します｡ 

alu
eノブを使って Itma または MI ''にあわせます｡"ne l'' " DI

hV-17 q)16,6に他のhE装置を同期させる 

6
7,
-


6
7,
-
MR61 はMI

て､16トラックレコーダ-の各ボタン娘作で行うことで､他のMIDI装置にMIDI 

str.So､C ni eat tp otnuメッセージを送ることができます｡

この機能はXm DIClcsitMI okパラメーターでセットします｡

システム毅定を変更するとき､MR61 はフラッシュメモリーに設定 

う主

DIクロックを他のMIDI蓑鷹に送ることができます｡この機能によっ

=7
ーュ
7
-R1 dan
6
-ENSONIQMR 〟l 6ミ デシナン ユTA



第 3霊 グロ -′tルセッティング 

MIDlクロックを他のN t# 置に送るかどうかを決める 

1.Systemボタンを押します｡ 

Sytn rrase Ubai

臣二
leHn

二コ
p

MI1D

2.ディスプレイが次のように表示されるまで触 neterノブをE ]します｡ 

3.現在の MIDI設定を変更したいときは Yesを､キャンセルしたいときは Noを押し
ます｡ 

4.ディスプレイが次のように表示されるまで Parm eterノブを回します｡ 

●
現在の Xmt州D (∝k投定ir ll s

パラメーターで設定できるX mitMIDIClocks

･ o 一 DI DI DItJ､S o､C ni eq他の MI 裳雷に MT クロックおよび MI Sat tp otnuメ
ッセージを送りません｡

･ o - DI DI DItJ､S o､C ni en他の MI 葺雷に MI クロックおよび MI Sat tp otnuメ
ッセージを送ります｡ 

5.Vluノブを使って O "または "OLr にあわせます｡ a e "n

3-34 ENS QMR61ad州R -7 ュシシン=TONI - n 6ミー■ャ7ユA 



第 3章 グロ-′tルセッティング

Mnバンクセレクトおよびプログラムチェンジに対する

グローバルレセプションの設定 

617,6- は､システム全体にMIDIパンクセレクトおよびプログラムチェンジの対MR

応を可能､あるいは不可能にすることができます｡ 

lBanklbgoa &hogChg αシステムパラメーターはマスタースイッチとしての役Re

割を果たします｡それはサウンドファインダーまたは16トラックレコーダーの 

Pr nCh RngeeLogra

617,6

cv a v､Bn kS Reclteec

on… 

パラメーターの設定に開係なく､MR 

が "にセッ

-

RechCの対応をオフにすることができます｡Ba &F g vnk gto

トされると､バンクセレクトおよびプログラムチェンジメッセージを受け入れるか

どうかは､サウンドファインダーまたはトラックの設定によって決まります｡ 

nk&F g g が tr にセットされると､MR 

セレクトおよびプログラムチェンジを無祝します｡

o…RecvhCtoBa 617,6- は完全にMIDI′tンク

システム設定を変更するとき､MR はフラッシュメモリーに設定

バンクセレクトおよびプログラムチェンジの対応を決める 

.S tysem1

617,6-

ボタンを押します｡

SstmbinepyerrHUaalIMnm-EID1 
2.
 terディスプレイが次のように表示されるまでParame ノブを回します｡

Yes

≒さ..ゝ戦鞍!+

現在のMIDI設定を変更したいときは を､キャンセルしたいときはN

Editt MⅠDⅠⅠ SettingS?5リS en/rrT DⅠ: 

3.
 oを押し

terPara

ます｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまで 皿e ノブを回します｡4.


嚢 MIDⅠ SettingS: 茸

琵≧≧ BBaannkk&&PPrroogg⊂⊂hhggRReeccuu== OOnn 

■

現在の hRge(Prog&B kan α股定 

53-3
711an6EN5 QMR dMR0NI 1 6ミュ1./シャン7=ユTA 



第 3竃 グローバルセッティング

パラメーターで設定できるBa &P ChRcnk bg ge v

･ MIDIバンクセレクトおよびプログラムチェンジは､サウンドファインダ

四 mg-および16トラックレコーダートラックの打〇 mCl R伊およびee
-on

ank cReSlteecB vバラメ-クーの毅定に従いその対応を決めます｡

･ oq-MIDIバンクセレクトおよびプログラムチェンジを無視します｡ 

ノブを使ってVlaue5.
 "またはOn " Ofr'にあわせます｡"

Mmパニックメッセージに対応する

時々MIDI裳霊は濃乱します｡その括黒いくつかのMIDI製品はMmIの混乱を素早く

67,-制曹するために､パニックメッセージを送ることができます｡MR61 は以下のパ

ニックメッセージに対応します｡

･ R All

･ AllNtoe

tese s (MrDI lltconroerC tonroner #121)

80打 (MIDI #tconrouer )321

･ AllS dounsOff (MIDI #tconrouer )021

Re

Contro

se

R tese

鵬帽Mnメッセ-ジtArQ肋

R tese67,vシステムパラメーターは､MR - がどのように ll61 AIRec

MIDIメッセージに対応するかを決めることができます｡それが "
"
 

に設定されたとき､サウンドファインダーまたは16トラックレコーダーのトラック

tconrouers on
 

R teseは､そのMIDI Aチャンネルの llC tonrouersメッセージ受けます｡そしてMIDI

ee

コントローラーに対応するリアルタイムコントローラーおよびパラメーターのすべ

値にリセットされます｡R stC " に設定されたOd'
てはデフォルト がIRecvtroon

R tese

oueConteseoue

とき､サウンドファインダーおよび16トラックレコーダートラックは A

contr s A trメッセージに対応しません｡R ll r

u
 

rsメッセージの対応に

R tese" All tconroC tonrouers(MIDI ller
 

67,-

3

1

開する詳細は､第1

21)の対応動作"をお読みください｡

システム股定を変更するとき､MR61 はフラッシュメモリーに設定 

霊 r補足｣の中の 

ーュ7-1an65NE63-3 0NI 1 6ミQMR dMR ュシ●シサンマニ AT



3

第 3幸 グローバルセッティング 

Ree otoIIrstAll⊂nr esメッセージに対応する 

.S ボタンを押します｡tysem1

SytmirraaHl
bnp
-MDlに==ここ
I

ディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡Para

Lise e

ter2.


No

tneer

苧L::y.

Yes現在のMIDI設定を変更したいときは を､キャンセルしたいときは を押し

ノブを回します｡ 

鍾;; 51兆 en/H DⅠ: 蓑嚢Editt MⅠDⅠⅠ SettingS? 藍 

3.

ます｡ 

4.
ディスプレイが次のように表示されるまで触 

ReSet⊂Ontt｢0 1Recu= On :MⅠDⅠ Set ingS: aiJ

■
現在の VRくeItonro(R tese 設定

パラメータで設定できる 

C tonrouersR tese
-
･ Aoff ll

Recv
C Itonro
R tese


MIDIメッセージを無視します｡

-on･ サウンドファインダーまたは16トラックレコーダーのトラックは､その 
C tonrouers

コントローラーに対応するリアルタイムコントローラーおよびパラメーター
のすべてはデフォルト値にリセットされます｡ 

d'にあわせます｡

R teseMIDI Aチャンネルの ll メッセージ受けます｡そしてMIDI

OOn" ''または "eValuノブを使って 

AdNd古び Mmメッセージ 

5.


S douns

Rec

∬およびAll

vシステムパラメーターは､この2つのメッセージのた

N Otoes

Ntoes

67,
-
MR61 llは､A 

対応します｡A Offll

OffMIDIコントロールメッセージに

めに括合されたフィルターです｡それが 6

o

7,-on''のとき､MR61 はそれらのメッ

セージに対応し､メッセージを受けたMIDIチャンネルのサウンドファインダーまた

d'のときはそ

"
 

"
 は16トラックレコーダートラックサウンドのすべてを止めます｡ 

67,-

れらのメッセージを無視します｡

システム設定を変更するとき､MR61 はフラッシュメモリーに設定 

う7
=7･ーュ7-1an6-ENSONI dMR 6ミ)シンQMR 'ャ ATユ 



第 3竃 グロ-パルセッティング

州IDlAHNotesOffメッセージに対応する 

1. Systemボタンを押します｡ 

Syse iinHltmLaa pbrr e
lliiiiE] m
MJlD

2.ディスプレイが次のように表示されるまでParameterノブを回します｡ 

3.現在のMIDI毅定を変更したいときはYesを､キャンセルしたいときはNoを押し
ます｡ 

4.ディスプレイが次のように表示されるまでPm eterノブを回します｡ 

∴	 ∴∴ 工 I･ 十一 ･...∴ .. 

■
環在のAHNotesOffReα投定

このA N ts ev	 ll oe MI コントロールlloeOffRcパラメーターは､A N tsOff ( DI

#13 llo n sOff( DI 10
2)とA Su d MI コントロール#2)が結合されたフィルター
です｡

･	 offA N ts0∬およびAllo n sOffMI メッセージを無視します｡-ll oe Su d DI

･	 on-メッセージを受けたMIDIチャンネルのサウンドファインダーまたは16

トラックレコーダートラックサウンドのすべてを止めます｡
 

5.Vlu ノブを使って on `̀d'にあわせます｡a e `̀ "または o

システムエクスクルーシヴの使用 

MR-17は､コンピュータプログラムにメッセージを知らせる手段としてMI6,6	 DIシ

ステムエクスクルーシヴ (ssx	 yET-タは特yE )を使用することができます｡s Sx-

定のMIDI	 DI -17はS sxチャンネルを必要としない特別なMI データです｡MR 6,6 yEダ

ンプとして内部のメモリーから外部のfe憤裳鷹へ様々なデータを送ることができま

す｡sySExRecvシステムパラメーターによLJMIDISysExの通信機能を可能に､ま

たは不可能にすることができます｡

システム毅定を変更するとき､MR-17はフラッシュメモリーに毅定6,6

3-38	 
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第 3章 グローバルセッティング 

データの対応 
1. Systemボタンを押します｡ 

S Eysx

SsemirraaytbLi
M叫曜IDlHlnep
『塾
 __

2.ディスプレイが次のように表示されるまでParameterノブを回します｡ 

3.現在のMIDI設定を変更したいときはYesを.キャンセルしたいときはNoを押し
ます｡ 

4.
ディスプレイが次のように表示されるまでPaameeノブを回します｡rL tr

■

現在のS EysxRe⊂∨設定

パラメータで役定できるSysExRecv

･ off-MIDISysExデータの送受信はできません｡

･ on-MIDISysExデータの送受信が可能です｡ 
On"または "FOL'

kDe

e

D

a5

S

.Ⅴluノブを使って 

ysExev を使用する

" にあわせます｡ 

あらゆるMIDI製品はそれぞれ独自性を持っています｡もしもいくつかのMR-61,76

00が同時に接続されていれば.それらの一つ一つに0

す｡こうすることで各MR- ,6 DISsx D番号により繋離し受信617は.MI yE データをI

します｡もちろん2つのMR617は同じSsxDeiceID番号を共有しません｡- ,6 yE v

から127のID番号を割り当てま

注:SysExのID番号はMIDIチャンネルではありません｡SysExデータはMIDIチャン

ネルを必要としません｡ 

9
3
1
3
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第 3霊 グローバルセッティング 

-340 

SyE eie lsxDv( D寺号をセットする 
.S ボタンを押します｡ tysem1

Hlep
Systern Librarian

MIDl 

2.
ディスプレイが次のように表示されるまで Parameterノブを回します｡ 

Yes3.規在の MI投定を変更したいときは を､キャンセルしたいときは NID oを押し

4.
 terLrB

ます｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまで P W e ノブを回します｡ 

●

SED k lysxeve

7200Iceiev

現在の E)番号 

Dパラメーターは､0 から 1sys
ます｡

ExD の番号を劃IJ当てることができ

67,-

1 dan6

Sys

67,

laue

-

5

注意 !:遇訳した E

MR61 からシステムエクスクルーシブダンプを美行するとき､そのデータの中に

組込まれます｡データを再受信する陣には､この ID番号が MR61 に選択されて

.V

-

xTJ-lイス ID番号は何かに遭えておいてください｡I D番号は 

いる必事があります｡番号が違っているとデータはうまくロードされません｡ 

ノブを使って､ID番号を選択します｡ 

EN50NI RQ〃l ーュ〃l R-76ミ シ●沖ン 7ニ kTユ 



第 3葦 グロ-Jlルセッティング

リアルタイムコントローラーのセッティング 

MR-17は､以下のリアルタイムMDI6,6 コントローラーおよびメッセージに対応し

ます｡

･	 データエントリースライダー

ピッチベンドホイール

･	 モジュレーションホイール

･	 フットペダル

･	 サスティーン/ソステヌートペダル

･ MIDIボリュームメッセージ

･ MIDIバンメッセージ 

I MIエクスプレツションメッセージDI

MR-17は､この他に4 DI6,6 つのリアルタイムMI コントローラーを追加することがで

きます｡ (TL,TR2C I3C L. DI -CRlC L,TR.,TR 4)これらは正規のMI コントローラ
 

に割り当てられ､サウンドやエフェクトをモジュレートすることができます｡エフ


ェクトモジュレーターとしてのシステムコントローラーの使用方法については､第8


葺をお読みください｡
 

Tips:システムコントローラ- (CTRL)はCVペダルに割tJ当てることができ､ 

MID OT DIトUサウンドが選択されるときMI を通して嶋きます｡

サウンド77インターおよび16トラックレコーダートラックには､CTRLsの対応を


可能にするか､あるいは不可能にするかを決めるフィルターがあります｡詳細は第4


葺または第7葺をお読みください｡


システム設定を変更するとき､MR -17はフラッシュメモリーに設定6,6

4つのスペシャルコントローラーをセットする 
1.Systemボタンを押します｡ 

SyseurraaHltm ie
『■[

b
コ
n
二
p
]Dl=‡二仙Il 

EN50NIQ MRl61andMR-76ミュー･/シナン7=ユ7A	 
3-4･1
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第 3霊 グローバルセッティング 

Mモー ドに入る
G


-4ユ 

2.
ディスプレイが次のように表示されるまでParame ノブを回します｡ter

3.
 No現在のMIDI設定を変更したいときは を､キャンセルしたいときは を押しYes
ます｡ 

.Par tu eerL4 ノブで使用したいシステムコントE)-ラーを遇択します｡ 
LlRTCI

･ C 
･ CTRu

･ CTRu 

2LRT

.V

注:2つ以上のシステムコントローラーが同じMIDIコントローラー番号に割り当てら

laue5 ノブを使って選択したシステムコントロ-ラーに割り当てたいMIDIコン
トローラーの番号にあわせます｡

れたとき､ LRTC" "番号のより小さいシステムコントローラーがMIDIコントロー

ラーに応答します｡ 

MR61 6

RL

7,

Tc

-

･ 

の初期設定は以下の通りです｡

trea contonroucrZB h C (MIDI tl 200#roner ).

on2壬FXC tLR
Tc
･ 2#tconrouerroll (MIDI 01

070

0

#tconroner

#roner

).

).･ TRu =c

con(

Sltec
P htac

MIDI t

(MIDI


･ T Lc =R 4 ibznre
T
 71).
 

Gmd Mnを使用する 

G leneraGenerd MIDIは､たとえどんなブランドまたはモデルの MIDI兼器を使用

lenera

lenera

したとしても､G 

させたとき､サウンドおよびプロトコルのセットを確実に一致させるよう作られて

G

MIDIによってレコ-ディングされたデータをプレイバック

います｡ MIDIについての詳細は第9霊 r補足｣をお読みください｡ 

G lenera

･ フロッピディスクからG

MIDIを演奏するための2通 tJの方法があります｡

leneraMIDIスタンダードMⅡ)Ⅰファイルをロードします｡
ロードされたデータは､プレイバック､縞義そしてあなた自身の新しいトラック
を加えることができます｡

･	 コンピュータまたは独立型シーケンサーを始めとする外静裏雷のGMファイルを
演奏します｡そしてGMサウンドをMRの完全なセットで使用することができま
す｡ 

ュ7-1an6-ENSONI dMRQMR 6ミーシ●シャン ATユ=3



第 3章 グローバルセッティング 

GMモ-ドはGeneralMIDIのためにMR-61,76を再構築します｡ 1度GMモードに入

ると､フロッピーからロードされたGMスタンダードMIDIファイルをま妻させたり､ 

16チャンネルGeneralMIDIのサウンドソースとしてMR-61,76を使用することがで

きます｡ 

General州 DI音源としてMR-61,76を使用する 

1. Systemボタンを押します｡ 

SseTLbrra ep
ytI anH
rii l

川I- l皿 臣二二刀
D

2.ディスプレイが次のように表示されるまでPa柑meterノブを回します｡

5リSten/MⅠDⅠ: 票詰1

Enter GM node? 

3. GMモードを使用したいときはYesを､使用したくないときはNoを押します｡

シーケンスロケーションにフロッピディスクからGMスタンダードMIDIファイ
ルをロードすることができます｡スタンダードMIDIファイルのロード方法につ
いては第7肇をお読みください｡

外部のシーケンサーを使用してGMサウンドをプレイバックさせたとき､MR-

61,76は高晶賞なGMサウンドソースとして機能します｡ 

M 6,6 Mnについての詳細R-17のG訂鵬 

GeneralMIDIは非常に簡単に使用できるよう設計され､それらについてのテクニカ

ルな知識をほとんど必要としません｡しかし興味を持っているMR-61,76ユーザのた

めに､GMモードに入ったときMR-61,76がどのような状態になっているかを以下に

説明します｡

･ MR-61,76はSongEditorの現在のソングをそのソングメモリーに持ち込みます｡ 
I MR-6176は新しいソングを作tJ､BanklのシーケンスAとシーケンスAのトラ

ック1を選
,

択します｡

トラック1-16はMIDIチャンネル1-16にセットされます｡ 

16トラックレコ-ダーの各トラックは､GeneralMIDIサウンドのバンクからサ
ウンドを選択するための準儀をします｡

･ GeneralMIDIプログラムチェンジに対応するために､各トラックの 
Bank&打 ogChgRecvは "On"に設定されます｡

トラックにバンクセレクトメッセージを受けてもBankSelectRecvパラメータ
ーはそれに対応しません｡GMモードの場合､ MR-61,76のバンクにある 
GeneralMIDIサウンドの中からサウンドを選択するため､他のパンクは選択で
きなくなります｡ 

EN5 Q〟l-1n l -6ミーデシン= ア 
3-43 

0NI R6ad〟R7 ュ･ナ7ユA 



第 3竃 グローバルセッティング

各トラックのピッチベンドモードは､ 
チベンドT--タに対応するために " 
システム XB

Prog 
uFA Slt tuoeec

lMIDIのルールに従ってMIDIピッGenera
''に投走されます.

sJlラメーターは､コ-ラスおよびリバープを 
alMI のエフェクトチェンジメッセージでコントロールさせるよう 

od'に投走されます.
IDGener

"
 
システム kP パラメータ-は､G MDのいろいろなトラ
ックJlラメ-タ-プリセットに対する娯作動を妨ぐために "Od'に投定されま
す｡

lenera

LRrecN Otoes

tese


On
 

da
Trac I

システム ニックメッセ-v
" "ジに対応できるよう に投定されます｡

vおよびAllRecC ltonroR tese は､MIDJl

On 
システムエクスクル-シプは､ 
つでもオリジナル MI投走に戻すことができるよラ " "に設定され
ます｡

G lenera
IDG lcnera

MIのDI Exメッセージを通して.いSys

注 :MR- 6
17,
6
 をGMサウンドソースとして使用していて､以下のシステムパラメー

ターをリセットしたいときがあるかもL.れません｡この竃の中で妃述された方法に,

Rx esys

従ってその投定を行ってください｡A 

v､Amo Off vおよび E 伊 ｡Rec
tes


BusXFSl ､Tt tuoeec tesaranckP mR e､ 

RecroIC tonR tese

44-3 76ミ1-㌢シナン7 ATユ=ENS QMR6adMRONI -1n -



第 4章 サウンドファインダー

第 4章


サウン ドファインダー

サウン ドセン トラル 
MR-61,76の中心となっているのは多くの薫鴫しいサウンドです｡エンソニックのサ

ウンドファインダーは､あなたが必薯としているサウンドを簡単に呼び出すことが

できます｡そしてそれらのサウンドをカスタマイズする方法を提供します｡ 

Edt ae edi Sy Sn

l- - - ト T T7くo rak

SliLyrrnoeptaTpeass
■l■l■■ 

Se∝Slt 
ound 

■■ 
HodT Sel o pll 

SoundFideTrrn N

SpoTraAyerltpS dounSlteecサウンド77インターの ､S i､L および ns eボタンは役

に立つ情報が一目でわかるように作られています｡

ESounltseec･ dLDが点灯しているとき､サウンドファインダーにいることを示
します｡

ELti
lsp
･ Dが点灯しているとき､サウンドファインダーのスプリット機能を使用
することができます｡キーボードを2つのエリアに分け､それぞれに異なるサウ
ンドを割り当てます｡2つエリアの分岐点は自由に役定することができます｡ 

E
Ler
I lAy Dが点灯しているとき､サウンド77インターのレイヤー機能を使用
することができます｡選択された2つのサウンドはキーボードを弾いたとき同時
に演奏されます｡レイヤーについての詳細は､この章の rMR-61,76のレイヤー
サウンド｣の中で耽明します｡ 

午-1 
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第 4章 サウンドファインダー

注:サウンドファインダーはスプリットおよびレイヤーを同時に使用することが可

能です｡この場合､レイヤー機能はキーボード上に分けられた2つエリアの高音部に

創り当てられます｡

･ Tmn eL8spo EDが点灯しているとき､サウンドファインダーのトランスボーズ
はすでに機能しています｡トランスボーズについての詳細は､この章の ｢サウン
ドファインダートランスボーズ｣の中で観明します｡

サウン ドを選択する

サウンドの呼び出し方

サウンドを呼び出す方法は2つあります.

･ サウンドタイプからサウンドを呼び出す｡

･ サウンドの名前からサウンドを呼び出す.

E

サウンドタイプから呼び出す 

4-i

dounSlteec1.サウンドファインダーセクションの S ボタンを押します. 

pyhhty/doun2.S R mT

ltee
⊂SSud
on
tJ 

TS IIopedHlo

ES dounl tseec ボタンのLDが点灯します. 

cノブを回します

＼ 
terParame

hhtyR/S doun pey

7-1an6-NSONIQMR dMR 7ュ76ミュ･')ンー)･† ニ A
 



第 4霊 サウンドフ7インター 

h y mTTyht/dsoun Kノブを回すと､ディスプレイの左下部分に異なるサウン
ドカテゴリーが表示されます｡ 

g{.f〃一､.二::: Sound FL5881:814 ｡｡J l･

■

現在選択されているサウンドタイプ
 

希望するサウンドタイプカテゴリーにあわせます｡ 

カテゴリーの中のサウンドを選択するために､時計回LJまたは反時ffE]LJに 
nd/sou

3.

4.

h ythm Nameノブを回します｡ 

SudRtrIa
o/hhN
ny
Tme

サウンド名は､ディスプレイの右下部分に表示されます｡ 

ROM ≡ p:::〉>Sound 伯 5:825 ;恕 

■
現在選択されているサウンド名 

5.

6.


選択したサウンドをせくためにキーボードを弾いてみてください｡ 

同じ方法で他のサウンドも選択します｡ 

3
11
4
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第 4霊 サウンドファインダー

サウンドファインダーの役割 

MR-17サウンドファインダーはサウンドのデータベースです｡そしてすべてのサ6,6

ウンドリストとサウンドタイプカテゴリーをいつでも利用できるように作られてい

ます.アルファベットJtに並べられたALL-SNDカテゴリーは特に実用的です｡

サウンドファインダーのササンドタイプは､MRのメモリーの中にあtJ "vocals" 

''ell"のような青色の櫨類またはその特徴によって分けられています｡また外部b s

のMIDI裳雷に､MIDIデータ､バンクセレクトおよびプログラムチェンジメッセージ

を送ると書に使用できる特別なサウンドファインダーカテゴリーを持っています｡ 

(この霊の中の rサウンドファインダ-の州 DUをお読みください)さらにこのサ

ウンドファインダーは､スプリットおよびレイヤーサウンドの中でプリセットを作

ることができます｡ 

MR-17の各サウンドは､キーボード上で名前を入力することによって呼び出すこ6,6

とができます｡ (サウンドの尭全なリストは第13霊にあります)

名前からサウンドを呼び出す 
1.SlcSudeetonボタンを押して､それを抑えつけます｡ 

e∝tlSSudon
■I 
HodT Sel o pH 

MRのキーボードの各白いキーには､それぞれ番号またはアルファベットが割り
当てられ (中央のCより2オクターブ下から3オクターブ上まで)､各オクターブ
のG#はブランクスペースです｡

各々のオクタ-1のG#は
ブランA(一をタlLますクJ 入 J

ブランア イ ~ス 

LLJLLLJLAJLLLJLLJLLLJLLJ L L L JLLJLLLJ
J 

0113456789A嵩 … L""OPQR5'UVWXYZ

注 :MR-76の場合､上に示された範囲の外側のキ-はサウンドの選択に使用されま

せん｡ 
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第 4章 サウンドファインダー 

aまた､始めの一文字だけを入力して dN

Sound/RhythNmmae 

S doun

4 .eu

l teec
2


サウン ドファインダー トランスボーズ

サウンドファインダーでのキーボードトランスポーズ 

MR-61,76キーボードトランスボーズ機能は､キーボードを抑えた指の位鷹を移動さ

.S ボタンを抑え続けている向､呼び出したいサウンドの名前をキー

Soun
そこからアルファベット順にサウンドを呼び出すことができます｡ 

ボードを使って入力します｡

サウンドは入力される文字によって汝リ込まれます｡サウンドの最初の文字を入
力したとき､サウンドファインダーはそれと一致したいくつかのサウンドを探し
出します｡そしてアルファベット順に最初のサウンド名がディスプレイに表示さ
れます｡入力した最初の文字が一つのサウンドにしか使われていない場合､次の
文字を入力してもそのサウンド名は変わりません｡

記 L Re.1 R13u:…N.Rで":OO4:O..ds 

■
検索されたサウンド名はここに表示されます

meノブを回すと (時計回り)､

ranspoせずにそのキーを簡単に変えることができます｡T 
ーボードのキーを抑えることでトランスボーズの量は変化します｡V血 eノブまたは 

▲▼ボタンを使ってその量を変えることもできます｡いずれの場合もキーボードト

ランスボーズの量はディスプレイに表示されます｡

seボタンを押しながらキ

注:トランスボーズ機能はMR-61,76キーボード自身の動作に影響を及ぼします｡演

奏するサウンドの内部データは変化させません｡ 

5
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第 4章 サウンドファインダー

トランスボーズのLED 

MR- ,6 E617キーボードのトランスボーズ機能が4いているときLDは点灯します｡

注:トランスボーズが "ost"のときLEDは点灯しません｡

トランスボーズの設定 

1.Tz psボタンを押します｡rnsoc

ディスプレイは次のように表示されます｡ 

●
現在のトランスボーズ股定

キーボ-ドのピッチは `̀2s"から +4t 4-4t ''2s"まで上下2の半音同隅で移動さ
せることができます｡Transp辞ボタンを押しながらキーボードのいずれかのキ
ーを抑えてこの価を変えます｡中央のCは "0st"を選択し､ピッチの変化はあ

りません｡中央のCからひとつ上のキー(+1叫はオリジナルのピッチより半音高
く､ひとつ下のキー(-let)はオリジナルのピッチよLJ半音せくな LJます｡ 

2.Tru sposeボタンを押しながら､キーボードのキーまたはValueノブを使ってト
ランスボーズさせる量を決めます｡

トランスボーズ機能をオフにする 
1. トランスボーズのLEDはトランスボーズ機能が■いているとき点灯します｡

機能のオンとオフはトランスボーズボタンを押すたびに切LJ替わります.MR-

61,67のt霧を切るかその儀を変えるまで､ここで設定されたトランスボーズの
量は雛持されます｡ 

MR-61,76のサウン ドについて 
MR- ,6 パーカッション)がありま617には標準のサウンドとドラムセットサウンド (

す｡これらのサウンドは､MR-17またはウエーブエクスパンションボード (6,6 エン

ソニックEXPシリーズ)のメモリーにある高晶賞デジタルサウンドウエーブから作

られています｡特に表示がなされていない場合､この雷の中の説明および手続きは

どちらのサウンドにも当てはまります｡

すべてのMR- ,6 4ビットエフェクトプロセッサを利用します.617サウンドは強力な2-

MR117エフェクトについての詳細は第8
6,6 雷をお漬みください｡ 
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第 4葦 サウンドファインダー

〃択一61,76スタンダードサウンド 

MR-17スタンダードサウンドは.サウンドウエーブの最高 1のレイヤーを使い6,6 6

ます｡各レイヤーは縞集可能なパラメーターを持ち､それらはサウンドウエーブの

音の特徴を形作っています｡ 

Tis -17は1以上のレイヤーを持つ特別の複合型サウンドを作ることがでp: MR6,6 6

きます｡この葦の中の ｢スプリットおよびレイヤーを保存する｣をお読みください｡

ドラムとパーカッションサウンド

ドラム/パーカッションセットサウンドは､中央の Cより 2オクターブ下の B (Bl)

から 3オクターブ上の D (D7)までのそれぞれのキーに､スタンダードサウンドとは

異なる 64のサウンドが割り当てられ､各キー (ドラムキー)はそれ自身のボリュー

ム､パン､エフェクトルートおよびチューニング設定を持っています｡

注:ドラムキーにサウンドを割り当てるとき､ドラムキーは MRのメモリーの中のサ

ウンドロケーションから呼び出されます｡ドラムキーのサウンドを縞隻 (轟き換

え)したとき.ドラムキーはその儀集されたバージョンまたはサウンドを演奏しま

す｡ドラムキーにサウンドが割り当てられていてそのサウンドが静l除されたとき 

(エクスパンションボードサウンドのドラムキーを判ったリ､エクスパンションボ

ードが取り去られていたとき)､ドラムキーはそのサウンドをつきとめることがで

きなくなり､キーボードを演奏しても発音しません｡

キーボードに並べられたサウンドまたは/ト カッションセットの配列は､ドラム/パ

ーカッションマップと呼ばれます｡エンソニックによってプログラムされた MR-

617 / サウンドは､2,6ドラム/ ト カッションセット つのタイプのドラムマップキー

ボードレイアウトを持っています｡

･ MR -17 パーカッションセットサウ6,6ドラムマシンによって使用されるドラム/
ンドは.その用途のために最適化されたエンソニックドラム/ /ト カッションマ
ップに従います｡

･ GeneralMIDIのために使用されるドラム/ Jl一カッションセットサウンドは､ 
GeneralMIDI/GSJl一カッションキーにマップを一致させます｡

注:ドラム/ /ト カッションセットサウンドのキーボードレイアウトをプログラム変

更し､MRのドラムマシンまたは GnrlMI のために使用されるとき､そのサウeea DI

ンドは予測できない括黒を生じます｡ 

EN0NI l1n l-6ミー/シンニn 4-7
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第 4霊 サウンドファインダー

エンソニックによってプログラムされたドラム/パーカッションセットサウンドは､

次のサウンドファインダーカテゴリーの中から呼び出すことができます｡

･ DRUM一m :エンソニックドラムマップキ-ボードレイ7ウトを使用するドラ
ムセット

･ pERC一m :エンソニックドラムマップキーボードレイ7ウトを使用するパーカ
ッションセット

･ DR帆 M: eea DIOSGnrlMI / パーカッションマップキーボードレイ7ウト
を使用するドラムセット

エンソニックドラムマップ 

MR-176,6ドラムマシンリズムは､一流のプロフェッショナルドラマーたちによる 

MIDIドラムバッドの演奏を拝青した非糟に現実的バターンのセットです｡ドラムマ

ップには本当のドラムセットの各静分がキーボード上に割LJ当てられ､ドラムマシ

ンリズムで機能させるために最も合理的なレイアウトがされています｡ドラムマシ

ンのリズムと各ドラムセットは驚くほどコンビネーションに暮んでいて､幅広い音

素スタイルに対応することができます｡

エンソニックドラムマップは､リズムに基づくオリジナルパフォーマンスの微妙な

ニュアンスを忠実に再生させるために､表情豊かな多数のドラム/パーカッションセ


ットの各要素に対し､64のドラムキ-が割り当てられています｡またドラムマップ


は､ドラムセット､パーカッションセットおよびその他のパーカッションからなる8


つの区域に分割され､パーカッションマップレイアウトによりオリジナルドラム/パ


ーカッションセットを設計することができます｡ (パーカッションマップレイアウ

トは第13葦に妃述されています)

ドラムマシンを使用していて､現在のドラム/パーカッションセットを修正したいと

き､サウンドファインダーの中で､ 【key】または 【ZDne】による讐集ができます｡

新しいセットを作りたいときは､この霊のはじめに配述されたサウンド選択方法を

RhmBdtit (t it C T使って --t iK "を選択します｡ RhmE血tK は､●USOMサウンドフ

ァインダーカテゴリーの中にあります)エンソニックの強力なドラム/パーカッショ

ンセットを使用した特別な讐集テクニックは､この霊の中の rドラム/パーカッショ

ンセットを縞集する｣をお読みください｡ 

General州 Dl/GSドラムセットマップ 

MR-61,76には､ドラム/パーカッションセットの特有の型によって名づけられた数

多くのGeea DIOS Jます｡各マップの各キーnrlMI / パーカッションキーマップがあL

にはGeea DIOS J当てられています｡nrlMI / スタンダードに従いサウンドが創L

Geea / パーカッションセットは､nrlM DIOSマップを使用しているドラム/

GeneralM DIまたはGS対応シーケンスによって正確に機能します｡ 
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第 4葺 サウンドフ7インター

また′ト カッシヨンマップレイアウトによりオリジナル GMドラム/ ′ト カッション

セットを設計することができます｡ (パーカッションマップレイアウトは第 13葺に

あります) 

GMドラム/ ′ト カッションセットを現在使用していて､それを鯵正するかあるいは

新しいドラム/ J Jたいときは､ D MKTMト カッションセットサウンドを作L "R IG "

サウンドフ7インタ-カテゴリーからセットを選択します｡エンソニックの強力な

ドラム/ ′ト カッションセットを使用した特別な縞集テクニックは､この葺の中の 

rドラム/ ′1-カッションセットを儀集する｣をお読みください｡

どのマップを使用しますか?

ドラム/ ′ト カッシヨンセットサウンドをカスタマイズしたり､従来のセットを作り

変えたとき､その新しいセットをドラムマシンによって機能させる必要があればエ

ンソニックマップを使用し､G eea Dのために機能させたいときは GnrlnrlMII eea

MIDI/GSマップを使用します｡

一般のサウン ドの編集テクニック
すべての MR-61,76サウンドは､オプションとしてサウンドをカスタマイズするため

のパラメーターを持っています｡パラメーターの設定を変えるとき､その儀を編集

しています｡

注:サウンドファインダーパラメーターで縞集したサウンドを､MRのフラッシュま

たは RAMメモリにサウンドを保存すると､編集されたそのサウンドは永久的なもの

となります｡ (この葺の中の ｢MR-61,76サウンドを保存する｣をお読みください) 

MR内部のメモリーに縞集したサウンドを保存した後､フロッピディスクにそれを保

管することができます｡ (第9葺をお読みください)また Unisynソフトウェアを使

ったコンピュータでのサウンド縞集も可能です｡ 

EN0NI l-1n -6ミー● 7ユA 4~9
5 Q〟 R6ad州R 7 ュシ沖ン =T



第 4章 サウンドファインダー

サウンドを縞集する 
1.この霊のはじめに観明されたサウンド選択方法を使って､儀義したいサウンドを

選びます｡ 

2.サウンドファインダーのEditボタンを押します｡ 

Edt5v知
e
ト T Tako rく -ia

二
d
J四臣刀
 

SltLyrrnoe
piaTp
eass
===

塵 .. 

SoundFinder

3.儀義したいパラメーターを選択するためにPara皿eterノブを回します｡ 

SoundPuythmType 

jmJ 

MR-61,76ディスプレイは役に立つ情報を提供します｡


鋼集しているサウンドの名前
◆
 
'1LL..; on PerB-t~++ 5JJ ud cPFl S3


嘉遁‡.W議.~決S UOlune= 118 …主溺､.;蛙. 

■ ■
現在選択されたパラメーター パラメーターの環在の儀 
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第 4章 サウンドファインダー 

4.選択したバラメ-クーの設定を変えるために Vluノブを回します｡ a e

Sound/RhythmName 

J ･＼ 
5.縞集しているサウンドがスタンダードサウンドのときは､パラメーターを好きな

債に設定することができます｡オプションパラメーターについての詳細は､この
後の ｢サウンドファインダーパラメーターを使用する｣をお読みください｡

縞集しているサウンドがドラムセットサウンドのとき､ディスプレイは次のよう
に表示される場合があります｡ 

5.このまま縞集作業を進めたければ Yesボタンを押し､選択したパラメーターの儀

を変更します｡ディスプレイに表示された内牢の意味がよくわからなければ一度休

止し､この事の中の ｢ドラムセットサウンドを縞集する｣をお読みください｡

注:サウンドファインダーは外部の MIDl装置に対し､MI Dlデータの受信および送信

をすることができます｡これについては､この霊の中の ｢サウンドファインダーの 

M IDl｣で税明します｡またサウンド77インターパラメーターの多くは､MI DIを通

して縞集することができます｡ 

ENSONIQ MR161andMR-76ミュー-デシナン7=ユ7k 
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第 4霊 サウンドファインダー

サウン ドファインダーパラメーター

サウンド77インターパラメーターの機能 

MRI ,6 m を使用してコンピュ617の各サウンドは､縞集のためのソフトウェアUi野n

ータ上でプログラムすることができます.このソフトウェアは､サウンドの範囲内

でそれぞれのレイヤーのプログラミングを可能にします. (詳細は第12霊をお読み

ください)サウンドファインダーパラメーターはこのプログラミングを責速く変え

る2つの方法を持ちます. 

1 0VeZTides:設定されている絶対値に現在選択されたサウンドのレイヤーのすべ
てをセットします｡ 

1 0血ets:設定されているtによってプログラムされた債を､上げるかまたは下
げます｡

レイヤ-のすべてが同じ絶対値にセットされたとき､サウンドフ7インターパラメ

ーターは無効となります｡ 

oveie儀rrdでを 
10あげると
すると全ての
儀が 10になる

パラメーターが `̀pbg"にセットされていると､もともとプログラムされた設定は

各レイヤーのために保持されます｡オフセットパラメーターは､ ｢+｣または ｢-｣

の債を持ちます｡オフセットが rOJにセットされると､もともとプログラムされた

健が各レイヤーに影響します｡ 

offsetで儀を 
10あげると
すると各 の々
儀が 10あがる

注:サウンドファインダーオフセットは､パラメーターの正当な範囲の中でレイヤ

ーパラメーターを綱節します｡それらの範囲を滋えて綱節されることはあLJません｡

オフセットパラメーターが影響を持っていないように見えるとき､レイヤーパラメ

ーターの設定がすでにその最大または最小限に連している可能性があります｡ 
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第 4葦 サウンドファインダー 

16トラックレコ-ダートラックのサウンドを編集する

サウンドファインダーのサウンドに利用可能な揮集パラメーターのすべては､16ト

ラックレコーダーのトラックサウンドにも同棲に与えられます｡パラメーターが鋼

節されたとき､その事集はトラックの一部になLJます｡したがって.この葦の中の

バラメ-クー税明のすべては16トラックレコーダーのトラックサウンドにも開連し

ています｡

サウンドのラウドネスをコントロールする 

617
MR- ,6にはサウンドのラウドネスをコントロールするための3つのパラメーター

があります｡

･ vou ボリュームはサウンドの最大ラウドネスを決定します｡lme:

･ Mix(x esso)サウンドのラウドネスを下げるか､またはVlmeE pr in : ou によって
設定された最大値までレベルを上げます｡vou とMi Epesso)lne x(xr inを一緒に
使用することによって､受け入れ可能なラウドネスの上限を決めることができま
す｡この碑節によLJレベルが大きくなLJすぎることを防ぎます｡Mix 
(Exr inJラメーターの鋼節は､VluノブまたはF Mi ⅥpessoIl a e X/ domエリアの 
Mixノブの使用を通して行います｡ (詳細は第8竃をお読みください)

･ vo/ xPlrt ポリュ-ムおよびエクスプレッションメッセージへの反応をlMi oaiy:
逆にすることを可能にします｡より大きい債はMRのボリュームを下げます｡
この機能はMIDIボリュームまたはエクスプレッションメッセージで一つのサウ
ンドをフェードインさせ.もう一方で他のサウンドを同じメッセージによってフ
ェードアウトさせたいようなときに役立ちます｡

サウンドのボリュームを最大値にセットする

ボリュームパラメーターは､現在選択されたサウンドにプログラムされたラウドネ

スレベルの上限を変更することができます｡サウンドのボリュームは127に設定して

あります｡よLJ低い債はサウンドのラウドネスを減らし､ポリュ-ムがOのとき 

96db下がります｡ 

1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのEditボタン
を押して揮集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2,ディスプレイが rou e｣と表示されるまでPLW eeノブを回します｡Vl = r trn a

3.Valueノブを使って0から127の間でラウドネスの上限を決めます｡

このパラメーターはMIDIコントローラー#7に対応します｡MRのディスプレイ
はフロントパネルからの操作と同様に､MIDIを通して作られたボリュームの変
化を反映します｡

このパラメーターがドラムセットの中で揮集されると､ドラムセットの 
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第 4霊 サウンドファインダー

エクスプレッションの調節 

Mix(E ess Jlラメーターは､上配の 

=======

Vloum

--

Mix

)
ion
xpr パラメーターによ.)てセットされe

た最大債までサウンドのレベルを鋼節することができます｡ 

ing
J Sttmee
L
VIo
E-
1ユ7 

)
E ixpresson
(


0
 

meとMi E を一緒に使用することによって､受け入れ可能なラウドx( ess )
ion
xprlvou

ネスの上限を決めることができます｡この鋼蔀によLJレベルが大きくなりすぎるこ

とを防ぎます｡ 

1.サウンドファインダーを使用している場合.サウンドファインダーのE血tボタン
を押して縞暮したいサウンドを遇択します｡ 

遇択します｡ 

r E Sディスプレイが x(xprc

6トラックレコーダーを使用している場合.縞暮したいサウンドの トラックを

Mi

1

2.
 tcrPara)
ion
B E｣と表示されるまで me ノブを回し
ます｡ 

.Vdue

注: 

3
6

Vlou
9

72ノブを使って0から1 の間で鋼節します｡Oの設定は 
ーによ.)てセットされたレベルからサウンドのラウドネスを- d

meパラメータ
B減らします｡

dxowFX/Mi )ipressonEnのMiノブを回すと.Mi x パラメーターを素早く呼x x(

xSounlteecび出すことができます｡s dLEDが点灯しているときはいつでもこのMi

ノブによって.現在選択されたサウンドファインダーサウンドおよびトラックサウ

ionxprンドのMix(E ess IJlラメーターを縞集することができます｡

BSPR43このパラメーターは0 の儀をもつN NL
に対応します｡辞しくは.この霊の最後にある 

またはMIDIコントローラー#11
NsPRr およびN NsPR をパラメー

ターの縞集に使用する｣をお読みください｡MRのディスプレイはフロントパネ
ルからの操作と同棲に.MIDIを通して作られたエクスプレッションの変化を反
映します｡

このパラメーターがドラムセットの中で縞集されると.ドラムセットの 
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第 4葦 サウンドファインダー

ボリュームおよびエクスプレッションの反応を逆にする

このVo/ xoaitパラメーターはボリュームおよびエクスプレッション設定の対lMiPlry

応を逆にします｡+posに綱整されたサウンドは通常の対応で､より高いボリューム

およびエクスプレッションの値はサウンドのレベルを上げます｡-Negに綱整された

サウンドの対応は逆になり､より高いボリュームおよびエクスプレッションの値は

サウンドのレベルを下げます｡ 

1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのEditボタン
を押して揮集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､編集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.ディスプレイが ro/Mixolait- arameeノブを回しv l P ry｣と表示されるまでP tr

ます｡
 

3.Va e …Ps ''N glu ノブを使って +o"または -e"にあわせます｡

このパラメーターがドラムセットの中で揮集されると､ドラムセットの

サウンドのステレオ定位を調節する 

MR-61,76サウンドは､左/右のステレオフィールドの特定の場所にプログラムされ


ています｡パン設定を綱節することによって選択されたサウンドのステレオ配置を


オフセットすることができます｡サウンドのバンはセンター00にプログラムされて


います｡より低い健はサウンドを左へ移しよLJ高い優はそれを右に動かします｡-64


は一書左に､+63は一書右にサウンドを移動させます｡


サウンドの内部で異なるバンが構成されている場合､バンの値をどちらかの方向に

移動してもそれらの相対的位置は維持されます｡ 
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第 4竃 サウンドファインダー

サウンドの定位を調整する 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーの Editボタン

を押してt義したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダ-を使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

ねn ｣と表示されるまで PrL tr2.ディスプレイが r … azmeeノブをE )します｡ 

-64 (左)から +63 (右)の間で胃蔓することができます｡ 

3.Vluノブを使ってステレオフィールドの筆囲内で¶蓋します｡a e

注: FX/Mixdom のねnノブを回すと､P anパラメーターを薫早く呼び出すことが

できます｡s eeton EDが点灯しているときはいつでもこの Pnノブによって､lcSudL a

現在選択されたサウンドファインダーサウンドおよびトラックサウンドの Panパラメ

ーターを縞集することができます｡

このパラメーターは MIDIコントローラー #10に対応します｡MRのディスプレイ
はフロントパネルからの繰作と同機に､ MIDIを通して作られたバンの変化を反
映します｡

このパラメーターがドラムセットの中で縞集されると､ドラムセットの

サウンドのピッチベンドをコントロールする

ピッチベンドホイールは通常 MmIキーボードの一番左にあります｡それは一般的に

上下 (前後)に動かすことによtJピッチを変化させるために使われます｡ (メーカ

ーによっては左右に動かして使用するものもあります) 

MR- ,6 ic edU とPtchBn o の2 l617はPthBn p i edDⅥ1 つのJ ラメーターを持ち､

別々の設定が可能です｡またそれらは MIDIを通してピッチベンドメッセージを受け

ることができます｡ 

Tips: 各サウンドの PitchBendRecvJlラメータ-設定によって､MRのピッチベ

ンドホイールの動きまたは MIDIを通して受けたピッチベンドメッセージに対し､そ

れに反応するかまたは無視するかを決めることができます｡詳しくは､この竃の役

の ｢サウンドコントローラーフィルター｣をお読みください｡

縞集されているサウンドがドラムセットのとき 
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第 4章 サウンドファインダー

前方に押されたピッチベンドホイールへのサウンドレスポンスを

セットする 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのEditボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､編集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.ディスプレイが rc edUj	 aa trnthBn p｣と表示されるまでPr meeノブを回しを
す｡

ピッチベンドホイールを前方に押したときの､1から12dnまたは1から12upま
で半音ごとの範甲殻定が可能です｡

･	 pog:サウンドにプログラムされた債に従ってピッチベンドアップの動きに
します｡対応

r

･	 sys:グローJiルシステムピッチベンドアップの値を使用します｡ (拝鶴比
第3章をお読みください)

･	 off:前方に押されたピッチベンドホイールから受けたMIDIメッセージを無
視します｡ 

3. Vlu ノブを使って健を変えます｡a	 e

注:システムTrackParamResetパラメーターが "On"にセットされていて､サウ

ンドフ7インターまたはトラックに新しいサウンドを遵択するとき､ntchBend 

Upは …prog"にリセットされます｡ (詳細は第3竃をお読みください)

このパラメーターは000の値をもつRPNLSBまたは022の値をもつNRPNLSB
に対応します｡許しくは､この章の最後にある rRPNSおよびNRPNsをパラメー
ターの縞集に使用する｣をお読みください｡MRのディスプレイはフロントパネ
ルからの操作と同棲に､MIDIを通して作られたピッチベンドアップの変化を反
映します｡尚円tc edRcパラメーターが " 'hBn ev Od のとき､このパラメ-タ
ーは影響を受けません｡

手前に引かれたピッチベンドホイールへのサウンドレスポンスを

セットする 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのEditボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､編集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.ディスプレイが ric edDwn｣と表示されるまでP eeノブを回しPthBn o =	 m tr
ます｡

ピッチベンドホイールを手前に引いたときの､1から12dnまたは1から12upま
で半音ごとの車中毅定が可能です｡

･	 prog.･サウンドにプログラムされた値に従ってピッチベンドダウンの動きに
対応します｡

･	 sys:グローバルシステムピッチベンドダウンの儀を使用します｡ (詳細は
第3章をお読みください)

･	 off:手前に引かれたピッチベンドホイールから受けたMIDIメッセージを無
祝します｡ 
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第 4霊 サウンドファインダー 

. V ノブを使って債を変えます｡laue3

"
 にセットされていて､サウ"on注:システム kP 皿R /ラメ-クーが 

ンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき､ 

は `̀

ttesearaTrac

denip hBtc

''にリセットされます (詳細は第 霊をお読みください)3｡Dom
 prog

このJlラメータ-は000の債をもつRPNLSBまたは023の債をもつNRPNLSB
に対応します｡辞しくは､この霊の最後にある rRPNsおよびNRPNsをバラメ-
クーの儀集に使用する｣をお読みください｡MRのディスプレイはフロントパネ
ルからの嬢作と同棲に､MIDIを通して作られたピッチベンドダウンの変化を反
映します｡尚 hB dR J
ーは影響を受けません｡

サウンドのリチューニング 

ecventcip "
打'olラメ-クーが のとき､このパラメータ

iunT

称することができます｡ (詳細は第3霊をお読みください)このJlラメーターは同時

にすべてのサウンドをリチューンします｡サウンドファインダーサウンド個々のチ

MR-61,7
6の全体的なチューニングはシステムFine ngパラメーターによって綱

Stcave

て行います｡

ューニングは､O onemift､Sith eShiLt
 g
u
､FheT山n パラメーターを使っ

儀集されているサウンドがドラムセットのとき

サウンドをオクターブでリチューンする 
tid1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのE ボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

1

2.

6トラックレコーダーを使用している場合.儀集したいサウンドのトラックを
遇択します｡ 

ディスプレイが terP∫aa王tfihtrocaves ｣と表示されるまで me ノブを回します｡ 

laue3.V ノブを使って希望するオクターブのステップを選択します｡ 

ooctに殺定した場合､使用するサウンドにプログラムされたオクターブチューニ
ングの債になります｡-4▲cから+ cの間で設定することができます｡ot 4ot

このJlラメータ-は011の債をもつNRPNIBBに対応します｡#しくは､この霊
の最後にある rRPNsおよびNRPNsをJlラメーターの縞集に使用する｣をお筏み
ください｡MRのディスプレイはフロントパネルからの嬢作と同様に､MIDIを通
して作られたオクターブシフトの変化を反映します｡

サウンドをセミトーンでリチューンする 
tid1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのE ボタン

を押してJE集したいサウンドを選択します｡ 

onrsem

1

2.

6トラックレコーダーを使用している場合.縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

ディスプレイが it eS terPa=tfih ｣と表示されるまで mme ノブを回しま
す｡ 

ー
ュ
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第 4葦 サウンドファインダー 

4.Vlu ノブを使って錐を綱肺します｡ a e

ooctに役定した場合､使用するサウンドにプログラムされたセミトーンチューニ
ングの傷になtJます｡ -64stから +63stの間で設定することができます｡

このパラメーターは 002の傷をもつRP NLBBに対応します｡評しくは､この事
の最後にある rRPNsおよび NRPNsをJ lラメーターの縞集に使用する Jをお読み
ください｡MRのディスプレイはフロントパネルからの操作と同様に､MI DIを通
して作られたセミトーンプシフトの変化を反映します｡

サウンドのファインチューニング 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーの Editボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.ディスプレイが ri Tm gJと表示されるまで Prneeノブを回します｡ Fne uin= aa tr

4.Valueノブを使って価を綱節します｡ 

ooctに毅定した場合､使用するサウンドにプログラムされたファインチューニン
グの櫨になtJます｡一50centsから +49centsの間で役定することができます｡ 
100centsは半音に傭します｡

このバラメ-クーは 001の儀をもつR PNLBBに対応します｡辞しくは､この霊の最

後にある ｢RPNsおよび NRPNsをパラメーターの縞集に使用する｣をお読みくださ

い｡MRのディスプレイはフロントパネルからの操作と同様に､MI DIを通して作ら

れたファインチューニングの変化を反映します｡

スペシャルピッチテーブルを使用する

サウンドは､スペシャルチューニングまたはピッチテーブルを使用することができ

ます｡またコンピュータであなた自身のピッチテーブルを設計し､MI DIを通して 

MRにそれを送ることができます｡辞しくは第 1葺の中の rAMPichTals3 R t beにつ

いて｣をお読みください｡システムグローバルピッチテーブルのセッティングにつ

いては第 3葦をお読みください｡

縞集されているサウンドがドラムセットのとき

サウンドにスペシャルピッチテーブルを割り当てる 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーの Editボタン

を押して縞集したいサウンドを者択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

Tips: シ-ケンスの各トラックサウンドにそれ自身のピッチテーブルを割り当てる

ことができます｡各トラックに異なるピッチテーブルをセットすることによって､

一度に最高 16個の異なるピッチテーブルを使用することができます ! 
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第 4霊 サウンドファインダー 

2.ディスプレイが r cTl･	 aameeノブを回します｡nthb】｣と表示されるまでPrL tr

ピッチテーブル投定


･	 prt)g:サウンドにプログラムされたピッチテーブルを使用します｡

･	 yS:グローJiルシステムピッチテーブルを使用します｡ (辞細は第3霊を
読みください)お

s

･	 その他 :メモリーに内蔵された特別なピッチテーブルの中の一つを使用しま
す｡
 

ROMピッチテーブルのリストは第13霊にあります｡
 

3.Valueノブを使って希望するピッチテーブルにあわせます｡

このパラメーターは021の儀をもつNRPNLSBに対応します｡詳しくは､この霊
の最後にある rRPN8およびNRPNSをパラメーターの縞義に使用する｣をお読み
ください｡ MRのディスプレイはフロントパネルからの嬢作と同棲に､MIDIを通
して作られたピッチテーブルの変化を反映します｡

サウンドのグライ ドセッティング 

GlideM∝leパラメーターを "On"にすることによって､使用しているサウンドに

グライド機能を持たせることができます｡MR- ,6617サウンドのいくつかはノート筒

のグライド構成がすでにプログラムされています｡GlieM∝lパラメーターをd e

o"打'にすることによって､サウンドに作 LJ上げられたグライドを使えないように

することができます｡プログラムされたサウンドをそのまま使用したいときは､パ

ラメーターを "rg	 ''n ''f' のフFo"にセットします｡グライド機能の o "と or はMR

ロントパネルから､またはMIDIを通して切り瞥えることができます｡

縞義されているサウンドがドラムセットのとき 

MRのフロントパネルからグライドモ-ドの切LJ替えをする 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンド77インターのE血tボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞義したいサウンドのトラックを
遇訳します｡ 

2.ディスプレイが rieMoe｣と表示されるまでPrmeeノブを回します｡Gld d=	 aa tr

グライドモード投定

･	 Frog:サウンドにプログラムされたグライドの特徴を生かします｡
･	 off:グライドはされません｡

･	 on:ノートからノートにグライドさせることを可能にします｡ 

3.Valueノブを使っていずれかにあわせます｡

注:サウンド77インターまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき､シス

テムのTrc aa eeが"n' ieMoe "rgakPrmRst o .になっていると､Gld dは Po"にリ

セットされます｡ 
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第 4葺 サウンド77インター

Mmによる〃Rのグライ ドモード設定 

MR- ,6 DI617はサウンドのグライドを機能させるためのスイッチとして､MI コント

ローラー#65の使用またはボルクメントのOn､Off (PbgオプションはあtJませ

ん)をサポートします｡いくつかのMIDIコントロール葺tによってこれをフットス

イッチで行うことができます｡MIDIコントローラー#65が2つの設定 (on､o丘)杏

サポートして､MR- ,6 つのオプション (bg617のグライドモードパラメーターは3 P ､ 

On､0幻 を持っているので､グライドモードはMRの他のサウンド77インター/i

ラメータ-よLJ少し複雑です｡グライドのOnとOfFDスイッチの切LJ脅えにコントロ

ーラー#65を使用しているとき.グライドモードのOnと0甜ま役割の中で重複します｡

従ってこれには特別な方法善が必要です｡ 

M IDlを通してグライ ドモードのQl､α を切 tJ替えるために 
1.サウンド77インターを使用している場合､サウンド77インターのEkutボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.ディスプレイが rieMoe｣と表示されるまでPar ter ]Gld d= w e ノブをEします｡ 

3.Vlu ノブを使って 'o'a e Ld にあわせます｡

もしM DIコントローラー#65のスイッチによってパラメーターがOnにセットさ
れたとき､GlieMo は "となLd d '' Jグライドが可能です｡フロントパネルか
ら手動でこのパラメータ

e
ーを "o

no
fr'にしておくことによって､MRから干渉され

すにMIDIコントローラー#65のメッセージに対応することができます｡ 

4.Gld dをO MI コントローラー#5 4
ieMoe nにしたいとき. DI 6の送信の値を6また
はそれ以上にします｡

この時点でグライドモードは可能にな LJます｡ ディスプレイは " 'のまま( Od

表示されます)
 

5.Gld dをOn DI #5 3ieMoe LこしたいときMI コントローラ- 6の送信の儀を6または
それ以下にします｡ 

MIDIを通してグライドを可能にさせたいときMRのV血 eノブは効力を持ちませ
ん｡コントローラ-#65のスイッチによってそれがomこセットされるまで､グ
ライドモードはOnの状態にあLJます｡

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき､シス

テムのTnc aa eeが O "になっていると､Gld dは ho"にリkPrmRst "n ieMoe " g

セットされます｡ (詳細は第3章をお読みください)

このパラメーターは031の健を持つNRPNLSBに対応します｡辞しくは.この章
の最後にある rRPNsおよびNRPⅣ与をパラメーターの縞集に使用するJをお読み
ください｡ 
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第 4葦 サウンドファインダー

サウンドのグライドタイム 

GlieM∝l ラメーターがOnのとき､またはサウンドにオリジナルのグライドがd 〟1

プログラミングされているとき､ノート間をグライドする速度を{飾することがで

きます｡これはサウンドのG止d inを胃節することによって可能とな Letze Jます｡ 

Glie血 が 0d e ""のときサウンドはそのプログラムされた速度でグライドする､と

いうことを意味します｡GlieM∝lパラメーターによってサウンドのグライド機能d e

の使用が可能になっても､Glietze ""の状態ではグライドしません｡d inの設定が o

よLJ大きいGld i O値はサウンドのグライドをスピード7ツプし､よLietne J庇い鍾

はそれを遅くします｡Glidetineは-64から+64の間で鋼帯できます｡

縞義されているサウンドがドラムセットのとき

サウンドのグライドタイムを調節する 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのEditボタン

を押して繍集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドの トラックを
選択します｡ 

2.ディスプレイが rieTneJと表示されるまでP eeノブを回します｡Gld i E m tr

3.Valueノブを使って希望する速度にあわせます｡

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき､シス

テムのTrc aa eeが o "になっていると､Gld i は 0 にリセッakPrnRst ''n ietne "''

トされます｡

このパラメーターは032の儀をもつNRPNLSBまたはMIDIコントE]-ラー#5に
対応します｡辞しくは､この章の轟社にある rRPNsおよびNRPNsをバラメ-ク
ーの縞義に使用するJをお嚢みください｡MRのディスプレイはフロントパネル
からの撫作と同棲に､MIDIを通して作られたグライドタイムの変化を反映しま
す｡

サウンドをディレイさせる 

DehyOLfsetパラメーターはMIDIノートオンメッセージを受けたあと､サウンドが

蘭こえるまでの時間を遅らせるために使うことができます｡サウンドにディレイタ

イムがすでにプログラムされている場合､DelayO蝕把tは最高2500ミリ秒 (ms)ま

でその遅れを長くします.もしディレイタイムがサウンドにプログラムされていな

い場合､2500ミリ秒 (ms)まで遅らせることができます.DehyOLfsetが 

o"ms…に鋼整されているときは､ディレイタイムは使用するサウンドに加えられ

ません.

縞集されているサウンドがドラムセットのとき 

4- ENS QMRdad〟R7 ュシシンニ7
ll ONI -ln l -6ミー●十7)A 



第 4葦 サウンドファインダー

サウンドのディレイタイムを変える 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーの Editボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.ディスプレイが rDelayO飴e t≒｣と表示されるまで Parameterノブを回します｡ 
3.Vdueノブを使って希望する儀にあわせます｡ー

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき､シス

テムの TrackParamResetが …on"になっていると､D elayOqsetは "0"にリセ

ットされます｡

このパラメーターは 024の債をもつN RPNLSBに対応します｡辞しくは.この章
の最後にある r RPNsおよび NRPNsをバラメ-クーの縞集に使用する｣をお読み
ください｡MRのディスプレイはフロントパネルからの嬢作と同棲に､MI DIを通
して作られたディレイオフセットの変化を反映します｡

サウンドのL ,bをカスタマイズする F

LFOs (LDW FrequenqrOsciuators)とノイズジェネレーターは .MR-61,76サウ

ンドの作成の中で使われる 2つの量要なプログラミング蓑雷です｡それらは丙方とも

リズムに向いたサウンドジェネレーターです｡L FOsおよびノイズジェネレ-クーの

いくつかは､MR -61,76のインタ-ナルクロックに同期するようにプログラムされて

います｡Sy LO&Niem cF osサウンド77インタ-パラメーターの設定により､サウン

ドの LFOsとノイズを同期させないようその性賞を変えることができます｡またこの

パラメーターで､タイミングリファレンスに開運したサウンドの LFOsおよびノイズ

の開係を変えるために､システムクロックによって生じるテンポ分割を調整するこ

とができます｡ (1/1から三速符を含む 1/32まで)

さらに No iLORts F et F ea inO各パラメーターで LOm a F ae､L ODph､L ODlytze F

のレート､深さ､ディレイタイムの欄整ができます｡

瞥集されているサウンドがドラムセットのとき 
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第 4霊 サウンドファインダー

同期しているLFOおよびノイズをノーマルなLFOとノイズに変換

する 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのEkutボタン

を押して縞集したいサウンドを遇訳します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

SmcF o … rmeeノブを回し2.ディスプレイが ry LO&Nise｣と衰示されるまでPiLa tr
ます｡

パラメーターで設定できるSy LO&NiemcF os

･ 加 g.サウンドにプログラムされたLOおよびノイズ設定となLJます｡･ F

r l:
･ Ⅳona システムに同期しているLFOおよびノイズを同期させないように

します｡

･ 1/1-1/32T:ドラムマシンのまたは16トラックレコーダーのテンポに同期
しているLFOおよびノイズのリズミカルな鋼係を鋼蓋します｡ (番号に繊い
ている rt｣は､三速符儀を示します) 

3.Vluノブを使って Nr l にあわせます｡a e "ona''

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを遇択するとき､シス

テムのTrc aa eeが o "になっていると､SmcF oseは ""にリakPr皿R st ''n y LO&Ni 0

セットされます｡ (鮮しくは第3霊をお読みください)

このパラメーターは025の儀をもつNRPNLSBlこ対応します｡詳しくは､この霊
の最後にある rRPNsおよびNRPNsを/tラメーターの縞集に使用する｣をお読み
ください｡MRのディスプレイはフロントパネルからの擁作と同棲に､MIDIを通
して作られたSyncLFO&Noiseの変化を反映します｡

同期しているLFOsおよびノイズのレー トを変更する 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのEiボタンdt

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
遇訳します｡ 

2.ディスプレイが ｢syncLFO&Noise;｣と表示されるまでParaneterノブを回し
ます｡

パラメーターで投定できるSyncLFO&Noise

･ prDg:サウンドにプE)グラムされたLFOおよびノイズ設定となります｡ 
I Nona システムに同期しているLFOおよびノイズを同期させないようにz l :


します｡
 

1/1-1/32で:ドラムマシンの鼓 は16トラックレコーダーのテンポに同期
しているLFOおよびノイズのリズミカルな舛係を鋼蓋します｡ (番号に続い
ている ｢t｣は､三速符儀を示します) 

3.V山ueノブを使って希望する分数の値にあわせます｡

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを遇択するとき､シス

テムのTrc aa eeが o "になっていると､SmcF osは 0akPrmRst ''n y LO&Nie ''"にリ

セットされます｡ (辞しくは第3霊をお読みください) 
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第 4章 サウンドフ7インター

このパラメーターは025の儀をもつNRPNLSBに対応します｡辞しくは､この葦
の最後にある rRPNsおよびNRPNsをパラメーターの儀集に使用する｣をお読み
ください｡MRのディスプレイはフロントパネルからの捜作と同棲に､MIDIを通

して作られたSyncLFO&Noiseの変化を反映します｡

サウンドのLFOの速度を詞圭する 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのEditボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合.儀集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.ディスプレイが rona F ae= arneeノブを回Nr lLORts｣と表示されるまでPLa tr
します｡

パラメーターは-64から+63の同で綱整することができます｡Oの債はそのサウ
ンドにプログラムされたレートが使用されます｡ 

3.Vluノブを使って希望する儀にあわせます｡a e

注:このパラメーターは､そのサウンドのSyncLFO&Noiseパラメーターが 

"Nm a F so l''にセットされているか.または同期しないLO を含んでいる場合影響

を受けません｡

このパラメーターは008の儀をもつNRPNLSBまたはMIDIコントローラー#75

に対応します｡評しくは､この葦の最後にある rRPNsおよびNRPNsをパラメー

ターの縞集に使用する｣をお読みください｡MRのディスプレイはフロントパネ

ルからの操作と同棲に､MIDI on a F ae
を通して作られたNr lLORtの変化を反映
します｡

サウンドのLFOの深さを調整する 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのEditボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.ディスプレイが rF ept ｣と表示されるまでPar trLOD h= w eeノブを回します｡

パラメーターは-64から+63の同で調整することができます｡Oの債はそのサウ

ンドにプログラムされたLFODep也が使用されます｡ 
3.Vluノブを使って希望する債にあわせます｡a e

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき､シス

テムのTrc aa eeが O ∬ODp `̀"にリセッakPrmRst "n■■になっていると.Ⅰ e也は 0

トされます｡ (辞しくは第3葦をお読みください)

このパラメーターは009の債をもつNRPN15Bに対応します｡辞しくは､この章
の最後にある rRPNsおよびNRPNsをパラメーターの縞集に使用する｣をお読み
ください｡MRのディスプレイはフロントパネルからの擁作と同棲に､MIDIを通

して作られたLFODep也の変化を反映します｡ 
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第 4章 サウンドファインダー

サウンドのLFOディレイを綱整する 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのE ボタンtid

を押して縞暮したいサウンドを選択します｡ 

6トラックレコーダーを使用している場合､縞義したいサウンドのトラックを
選択します｡ 
1


2.

ます｡

Z

ンドにプログラムされたLOD yTleaF

J

パラメーターは 4から の間で綱整することができます Oの儀はそのサウ6 63 ｡+-

l ノブを回しteerディスプレイが OD 町 Tme｣と表示されるまで raPa≒
i
le
F
Lr

meが使用されます｡i

.V ノブを使って希望する価にあわせます｡

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき､シス

laue
3


eFテムの kP mR が "になっていると､L ODhyT

セットされます｡ (詳しくは第3竃をお読みください)

on
tese
ara
Trac
 "
 ineは 0"…にリ

このパラメーターは0
の最後にある 

01
 S.
P
Rの儀をもつN NlBに対応します｡騨しくは､この章
Sをパラメーターの儀義に使用する｣をお読みおよびNRNsPRr NP

ください｡ MRのディスプレイはフロントパネルからの擁作と同棲に､MIDIを通
して作られたLODlea

サウンドのエンベロープ について 

F yT血 eの変化を反映します｡

MR の大串分のサウンドは､それらの構成事象であるボリュームおよび周波数6
17,
6
I

欄称することができる数多くのサウンドファインダーバラメ⊥クーを提供します｡

nv kac

を形づくるためにエンベロープを使用します｡MR はこれらのエンベロープを

これらのパラメーターによって､サウンドにプログラムされたエンベロープの健を

加減することができます｡

ボリューム振幅の形は以下の各パラメーターによって作られます｡ 

PE Att

6
17,
6
-

'
 Am

ecay 
leease

En

En

･ Amp vD

` Amp vR

以下の各パラメータ-綱蔓はサウンドの周波鼓内容に影響を及ぼします｡

kac

Ct tner uo

Entli

･ F 
･ F vAtt

ff (ローバスフィルターカットオフ設定の綱整)

･ ecayEnFtn vD
･ leeaseEntliF vR

6
17,
6
-MR サウンドの多くのエンベロ-プは､キーボードのキーを叩く強さまたは 

MIDIを通して受けたベロシティ儀に対応します｡ A lim p&F leEnt vV パラメーター

によって､サウンドの振幅およびフィルターエンベロープにプログラムされたベロ

シティ感度を減するか､あるいは加えることができます｡

編集されているサウンドがドラムセットのとき 

6
ユ･-4
 ーュ
7
-1an
6
1
l
S
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第 4章 サウンドファインダー

サウンドのアタックタイムを調整する 
1.サウンドファインダーを使用している場合.サウンドファインダーのE ボタンtid

を押してJf集したいサウンドを選択します｡ 

6トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 
1

2.
 Att ｣と表示されるまで me ノブを回しZ
kac
Env P teran
ます｡

パラメーターは から の間で鋼蔓することができます Oの健はそのサウ64 63 ｡+-
ンドにプログラムされたアタックタイムが使用されます｡ 

ディスプレイが ｢Am p

0''kacEnv

.V ノブを使って希望する鐘にあわせます｡

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき､シス

Att は …に

laue3

テムのT kP mR が
 

リセットされます｡ (辞しくは第3霊をお読みください)


teseararac On" ''になっていると､Am p

このパラメーターは01
に対応します｡詳しくは､この竃の最後にある rRPNsおよびNRm sをパラメー
ターの縞集に使用する｣をお読みください｡ M泡のディスプレイはフロントパネ

4の債をもつNRPNI,S 7BまたはMmIコントロ-ラー#3


kacEnvAtt の変化を反映
します｡

サウンドのディケイタイムを調整する 
1.サウンド77インターを使用している場合､サウンドフ7インターのE血tボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

ルからの操作と同棲に､MIDIを通して作られたAm p

6トラックレコーダーを使用している場合.縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 
1

2.
 tera=
ecay
EnvD ｣と表示されるまでParme ノブを回し
ます｡

パラメーターは-64から+63の間で鋼整することができます｡Oの債はそのサウ
ンドにプログラムされたディケイタイムが使用されます｡ 

ディスプレイが rAm p

0…ecayEn

.Va3

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき､シス

vD は "にリ

heノブを使って希望する健にあわせます｡

onTracテムの
 

セットされます｡ (評しくは第3章をお読みください)


esekPむamR tが "
 ''になっていると､Am p

ecayEn

5このパラメーターは01
に対応します｡辞しくは.この竃の最後にある rRm sおよびNRPNsをパラメ-
クーの縞集に使用するJをお読みください｡MRのディスプレイはフロントパネ

vD の変化を反映

の債をもつNRPNLSBまたはMIDIコントローラー#67

ルからの操作と同鮒こ､MIDIを通して作られた血 p
します｡ 
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ュENSONIQルIRI61andMR-76ミー =7yシャン k7ユ 



第 4霊 サウンドファインダー

サウンドのリリースタイムを調整する 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのE tdiボタン

を押して縞集したいサウンドを遇択します｡ 

6トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
遇訳します｡ 
1


2.
ディスプレイが rAm p vRleEn tecr
ます｡

パラメーターは 4から の闇で{蓋することができます Oの儀はそのサウ6 63+- .
ンドにプログラムされたリリースタイムが使用されます｡ 

壬Jと表示されるまでPm ノブをElLease


0"leEn

.Vduノブを使って希望する儀にあわせます｡

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを遇択するとき.シス

p vR e "に

e3


テムのTmckPm が 

リセットされます｡ (鮮しくは第3霊をお読みください)

onR tese ''
 ''になっていると､Am はase


ラメーターは01
に対応します｡鮮しくは､この霊の最後にある rRPN8およびⅣRPNSをパラメー
ターの儀集に使用する｣をお読みください｡MRのディスプレイはフロントパネ

6
この/t の儀をもつNRPNI.SBまたはMIDIコントロ-ラー#72


leeaseEnルからの擁作と同機に､MIDIを通して作られたAmp vR の変化を反映
します｡

サウンドのフィルターカットオフを調整する 
tid1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのE ボタン

を押して縞集したいサウンドを遇訳します｡ 
6トラックレコーダーを使用している壌合､縞集したいサウンドのトラックを

選択します｡ 
1


2.
 teermJCt ter u
l
iFディスプレイが r o>｣と表示されるまでP ノブを回します｡

パラメーターは-64から+63の間でtl蔓することができます.Oの儀はそのサウ
ンドにプログラムされたフィルターカットオフが使用されます. 
laue
3
.V ノブを使って希望する儀にあわせます｡

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを遇択するとき､シス

SteeaT kracテムの ねrmR が 

トされます｡ (鮮しくは第3霊をお読みください)

Ct ter uoliOn " "になっていると.F dは 0""にリセッ

2
このパラメーターは01の儀をもつNRP 
に対応します｡鮮しくは､この霊の最後にある rRPNsおよびNRPNsをパラメー
ターの儀集に使用する｣をお読みください.MRのディスプレイはフロントパネ

NIぷBまたはMIDIコントローラー#74


Ct ter uoルからの撫作と同機に､MIDIを通して作られたFil fFの変化を反映しま
す｡

サウンドのフィルターアタックタイムを調整する 
tid1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのE ボタン

を押して縞集したいサウンドを遵訳します. 
1
6トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
遭訳します｡ 

8
ユ-4
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第 4葦 サウンドファインダー 

2.ディスプレイが me ノブを回しま
す｡

パラメーターは-64から+63の間で綱整することができます｡Oの鐘はそのサウ
ンドにプログラムされたフィルターアタックタイムが使用されます｡ 

terPararF
 Att ｣と表示されるまでZkacEnv
t
li

.Ⅴ ノブを使って希望する鐘にあわせます｡

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき､シス

laue3

テムの 触 が "になっていると､F 

セットされます｡ (評しくは第3章をお読みください)

onR tn eseT krac "
 kacAtt はEnv
t
li 0""にリ

このパラメーターは0 の鐘をもつN NI
の最後にある ｢RP およびN

BS,PR71
Ns

に対応します｡評しくは､この葦
をパラメーターの儀集に使用する｣をお読みNsPR

ください｡MRのディスプレイはフロントパネルからの操作と同棲に､MIDIを通
して作られたF vAtt の変化を反映します｡kacEntli

サウンドのフィルターディケイタイムを調整する 
tid1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのE ボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

6トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 
1

2.
ディスプレイが rF
 terParavD 皿e｣と表示されるまで ノブを回しまt =
ecay
En
l
i
す｡

パラメーターは-64から+63の同で綱整することができます｡Oの鐘はそのサウ
ンドにプログラムされたフィルターディケイタイムが使用されます｡ 

0… 

.Ⅴ ノブを使って希望する値にあわせます｡laue

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき､シス

"にリ

3

on
tese
ara
Trac
テムの kP mR が …になっていると､F 

セットされます｡ (評しくは第3章をお読みください)

`̀ 
 ecayEn
t
li vD は 

BS,PR81
Ns

このパラメーターは0 の債をもつN NI
の最後にある ｢RP およびN NsPR

に対応します｡評しくは､この章
をパラメーターの縞集に使用する｣をお読み

ください｡MRのディスプレイはフロントパネルからの操作と同棲に､MIDIを通

ecaynして作られたF批 E vD の変化を反映します｡

サウンドのフィルターリリースタイムを調整する 
tid1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのE ボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.
 tera｣と表示されるまでPar ne ノブを回し
ます｡

パラメーターは-64から+63の間で綱整することができます｡Oの鐘はそのサウ
ンドにプログラムされたフィルターリリースタイムが使用されます｡ 

ディスプレイが rF
 =leeaseEn
t
li vR

9ユ-4
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第 4竃 サウンドファインダー 

う0 

.Vluノブを使って希望する儀にあわせます｡

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを遇択するとき､シス

"にリ0̀̀

e
a
3

"
 vRleeaEn
t
li Seはテムの kP nR が "になっていると､F 

セットされます｡ (辞しくは第3竃をお読みください)

on
8tee
LLara
Trac


このパラメーターは0 の儀をもつN
の最後にある rRPNsおよびNRPNsをパラメーターのf集に使用する｣をお読み
ください｡MRのディスプレイはフロントパネルからの繍作と同機に､MIDIを通

PR91 NIBBに対応します｡鮮しくは､この霊

して作られたF vR eleeasEntli の変化を反映します｡

サウンドのフィルターエンベロープのベロシティ感度を調整する 
tid1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのE ボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞義したいサウンドのトラックを
遇択します｡ 

2.
 teerノブを回
します｡

パラメーターは-64から+63の同でI整することができます｡0の儀はそのサウ
ンドにプログラムされたフィルターエンベロープのベロシティ感度が使用されま
す｡ 

ディスプレイが rAm p&Fli m=tE Vl｣と表示されるまでPnv e

0…p

.Vduノブを使って希望する儀にあわせます｡

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを遇択するとき､シス

&F

e3

Trac

3リセットされます (詳しくは第 霊をお読みください)｡ 

Reseaテムの kPm n tが AmOn " "になっていると､ E Vlnv etli は ''に

BSPR02このパラメーターは0 の儀をもつN NL に対応します｡鮮しくは､この霊
の最後にある rRPNsおよびNRPNsをパラメーターのf義に使用する｣をお読み
ください｡MRのディスプレイはフロントパネルからの繍作と同機に､MIDIを通

して作られたAm dBp
 VleEnv
t
liT の変化を反映します｡

サウンドのキーレンジ 

MR-61,76の各サウンドは､措定された範囲内に演奏されたノートだけに対応するよ

うにセットすることができます｡サウンドのキーレンジは IngeKey`̀ Ra A " (もっ

ともせいノート)と Hange
Key
`̀ R i" (もっとも高いノート)の各サウンドファイ

ンダーパラメーターを毅定することによって定義されます｡ 

Tlps: トラックに使われるサウンドのキーレンジを制限することによって､リズム

トラックを含む16トラックレコーダートラックのノートを､発音させないようにす

ることができます｡ 

ーュEN50NlQ〃lR-61andMR-76ミデシ十ンマ二ュTA 4
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第 4葦 サウンド77インター

サウンドのキーレンジを変更する 
1.サウンド77インターを使用している場合､サウンド77インターのE iボタンtd

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

6トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 
1

2.
 町 Rmg
す｡ 

AOから C8の間で設定することができます｡ 

eKrディスプレイが Lo=
｣と表示されるまでP arne ノブを回しまtera

3.希望する場所のキーを叩くか Val ノブを使って値を決めます｡ue

中央の CはC4です｡ (いくつかの MIDIコントローラーは中央の CをC3としてい
る場合があります｡コントローラーまたはシーケンサーのマニュアルをチェック
してください) 

す｡ 

AOから C8の同で設定することができます｡ 

iKrey HRmge ter｣と表示されるまで Para皿e ノブを回しま=4.
ディスプレイが 

希望する場所のキ-を叩くか ノブを使って値を決めます｡

i

キーレンジをリセットしたいときは､これらのパラメーターをもう一度選択して

KR RAの儀は 注: ey

Key

Hange

Ie

Vlaue

このプロセスを繰り返します｡

また R の健は Rmgi

l Iazge

l Hazge

Key

Key

5.


の健よt J上にセットされてはいけません｡

Aの値よtJ下にセットされてはいけません｡ 

62yR Aは 0l Iazge
NLS

Ke
NRP

72eeySPRの値を持つ N NLBに､K RmgHiは0 の債を持つ 
Bにそれぞれ対応します｡辞しくは､この霊の最後にある 

びN をパラメーターの縞集に使用する｣をお読みください｡MRのディスプNs
P
R
NsPRr およ

レイはフロントパネルからの操作と同棲に､MI DIを通して作られたキーレンジ
の変化を反映します｡

サウンドのベロシティレンジ

ベロシティレンジの設定によって､指定されたの範囲内のベロシティでキーボード

を弾いたとき (または MIDIベロシティメッセージを受けたとき)のみ､その昔を発

音させるようにすることができます｡

ベロシティレンジの設定 
tid1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーの E ボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

atVlireoc

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

yRng

う1

ue
la


2.

3.V ノブを使って値を決めます｡ 

ディスプレイが teerParam=AIe ｣と表示されるまで ノブを回し
ます｡ 

72Oから 1 の同で設定することができます｡ 

ENSONIQ MR-61andMR-7 Tュ6ミュ･t7ー/シ ンニA




第 4霊 サウンドファインダー 

うユ 

4.
ディスプレイが ｢ yR eHiJと表示されるまで 
ます｡ 

Pm=ang
t
Vl ieoc


の向で設定することができます｡ 

V血 eノブを使って儀を決めます｡

7

5.

Oから 12

ノブを回し

eHiの儀よLJ上にセットされてはいけま

teer

注: yR lヵの儀は yR

せん｡また yR eHiの儀は yR

いけません｡ 

anget

ang

Vlieoc

tVlieoc

angt

ange


Vl ieoc


t
l iveoc


lAの儀よLJ下にセットされては

yR
儀を持つ NRPN15Bにそれぞれ対応します｡鮮しくは､この霊の最後にある 

angetVl ieoc lJは0O 82 92angtleの儀を持つNRP NlぷBに､V ∝iyR eHiは0 の

RP および NRP をバラメ-クーの縞集に使用する Jをお疎みください｡ 
MRのディスプレイはフロントパネルからの操作と同棲に､ MIDIを通して作られ
たベロシティレンジの変化を反映します｡

NsNsr

このバラメ-タ-がドラムセットの中で儀集されると､ドラムセットの

ベロシティモードについて 

MR61

ージに対応するように投什されています｡そして特定のベロシティ儀を受けたとき

67,- サウンドの多くは､キーボードベロシティまたは MIDIベロシティメッセ

サウンドの異なる構成妻素が表現されることがあLJます｡ MR 67,-61 はこの儀を綱整

する方法を提供します｡これによって特定のベロシティでしか聞くことのできない

サウンドのある一面を簡単に引き出すことができます｡ 

t deyMol i /veoc

Nor
"
 mal"以外の儀に 

tラメーターが設定されたとき､すでにセットされているベロシティ

detVlieocレンジの範匪内に納められたベロシティの儀は､自動的に yMo J

ーで設定したベロシティ儀に変わります｡

ベロシティモー ドを使用する 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドフ7インターのE血tボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

lラメータ

16トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.
ディスプレイが terP LaradZetl irveocyMo Jと表示されるまで me ノブを回しま
す｡

パラメーターで毅定できるベロシティモード

onn

･ 0 -12

･ N al:サウンドは通常のベロシティ反応をします｡

7:ベロシティレンジの範囲内に納められたベロシティの価は.自動
的にここで設定したベロシティ債に変わります｡ 
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第 4葦 サウンドファインダー 

このパラメーターは035の儀を持つNRPNLSBに対応します｡詳しくは､この章
の最後にある およびNRP をパラメーターの縞集に使用する｣をお読みNsNsPRr
ください｡

.V ノブを使って希望する債にあわせます｡

キーボードプレッシャーのサウンドレスポンス 

laue3

このパラメーターがドラムセットの中で縞集されると､ドラムセットの

MR61 キーボードは､サウンドがプレッシャーに対応するようプログラムされる

と､キーを押したあとにキープレッシャーを作ることができます｡キープレッシャ

ーにはチャンネルプレッシャーとキープレッシャー2つのタイプがあります｡チャン

ネルプレッシャーは現在鳴っているノートすべてに影響を及ぼします｡キープレッ

67,
-


シャー( y/ iC打essm u

が影響を受けます｡ 

hpoPloyPlKoye re)は､プレッシャ-を与えられたノートだけ

pess Mo パラメーターは､両方のプレッシャータイプへのサウンドレスポンス

を決めることができます｡

キーボードプレッシャーのサウンドレスポンスの設定 

deurer

td1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのEiボタン
を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

1
選択します｡ 
6トラックレコーダーを使用している場合､縄簾したいサウンドのトラックを

ディスプレイが terParade=ur打essreMo ｣と表示されるまで me ノブを回しま
す｡

パラメーターで設定できるプレッシャーモード

･	 oq:サウンドはキ-ボードプレッシャーに対応しません｡インサートエフ
ェクトモジュレーションソースとしてプレッシャーが割り当てられていると
き､そのモジュレーションは使えません｡

･ A tu
ャー､チャンネルプレッシャーの両方に対応します｡

o:MIDIを通してまたはMRのキーボードによって生じたキープレッシ

:
h lc anne
･ サウンドはチャンネルプレッシャーだけに対応します｡

･ K町 :サウンドはキープレッシャ-だけに対応します｡ 
e
a
3.Vluノブを使っていずれかにあわせます｡

注:サウンドファインダーまたはトラックに新しいサウンドを選択するとき.シス

tesearaTracテムの kP mR が
 

リセットされます｡ (辞しくは第3章をお読み<ださい)
 

dleBurenO" "になっていると､Fbs Mo は A tuo " "に

2.
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第 4霊 サウンドファインダ-

このパラメーターは 030の櫨をもつN RPNLSBに対応します｡詳しくは､この霊
の最後にある r RPNBおよび NRPNsをパラメーターの儀義に使用する｣をお読み
ください｡

このパラメーターがドラムセットの中で儀義されると､ドラムセットの

サウンドコントロ-ラ-フィルタI 

MR-61,76にはいくつかのコントローラーフィルターがあります｡これらのフィルタ

ーは､サウンドが演奏されるときまたは MIDIを通して受けた様々なコントローラー

メッセージへのサウンドレスポンスを､o n/Oだスイッチによって切 LJ替えることが

できます｡

コントローラーフィルターパラメーターは以下の通りです｡

or m g v: DI･	 p gw cl eRec MI プログラムチェンジメッセージの受僧を可能に､
は不可能にします｡また

r

･	 BankSeb tRecv:MIDIJiンクセレクトメッセ-ジの糞僧を可能に､または不
可能にします｡

･	 DataEnbyRecv:MIDIデータエントリーメッセージの受僧を可能に､または
不可能にします｡

･	 ntchBendRecv:MIDIピッチベンドメッセージの受信､または MRのピッチベ
ンドホイールの動きに対するサウンドレスポンスを可能に､または不可能にしま
す｡また MRのピッチベンドホイールが動かされたとき､サウンドにピッチベン
ドデータを送るかどうかを決めます｡

dW l R DI	 コントロー･	 Mo h (lI cv:MI モジュレーションホイールメッセージ (
ラー #1 たは MRのモジュレーションホイールの動きに対するサウン
ドレスポンスを可能に､または不可能にします｡また MRのモジュレーションホ

)の
c

受
e

信､ま
e

イールが動かされたとき､サウンドにモジュレーションホイールデータを送るか
どうかを決めます｡

･	 Fn tPdl(4)ReW :MIDIフットペダル( MtDIコントローラー #4)メッセージの受
CVペダルによって生じたフットペダルメッセージに対するサウンド

レスポンスを可能に､または不可能にします｡また投雷された CVペダルが 
ModPedal#004にセットされ (MIDI-OUTサウンドが遇訳されているとき)千

信､そし
e

て
a

れが動かされたとき､サウンドにコントローラー #4データを送るかどうかを決
めます｡

･	 l (7IReW :MIDIボリューム (MIDIコントローラー #7)メッセージの受信､
ペダルによって生じたボリュームメッセージに対するサウンドレスポ

ンスを可能に､または不可能にします.また投tされた CVペダルが volume 
そ
v

し
o

て
u
CV

me

#007にセットされ (MID1-OUTサウンドが遇訳されているとき)それが動かさ
れたとき､サウンドにコントローラー #7データを送るかどうかを決めます｡

･	 p叫 10IReW :MIDIパン (MIDIコントローラー #10)メッセージの受信を可能に､
または不可能にします｡また MrD1-OUTサウンドが遇訳されていて MRのPanノ
ブが動かされたとき､サウンドにコントローラー #10データを送るかどうかを決
めます｡

･	 E prSnlI W : DI MI コントローラー #1)
x eS(lRe MI エクスプレッション ( DI 1メッセ
ージの受信を可能に､または不可能にします｡また MIDI-OUTサウンドが遇訳さ
れていて MRのMixノブが動かされたとき､サウンドにコントローラー #11デー
タを送るかどうかを決めます｡ 
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第 4葺 サウンドファインダー 

ta tin
ト( DI メッセージの受信､そしてフットスイッチによってMI コントローラー鵬6
)

RecSos/Sus v:MI サステイン( DIDI MI コントローラ- /ソステイヌー1
4
6
#

生じたサステイン/ソステヌートメッセージに対するサウンドレスポンスを可能
に､または不可能にします｡またフットスイッチがサステイン/ソステヌートに
セットされ (MID10m サウンドが選択されているとき)それが動かされたとき､-
サウンドにコントロ-ラー# /コントロ-ラー# データを送るかどうかを決
めます｡ 

6
6
4
6


4R v:
MIDIメッセージに対するサウンドレスポンスを可能に､または不可能にします｡

S Cysec～Ru
T
S Cys
 TRL1-4にそれぞれ選択されたコントローラーの 

が動かされたとき､サウンドにコントローラーのデータを送るかどうかを決めま
す｡

4
またMIDトOUTサウンドが選択され､S CTL1-Rys に割り当てられたCVペダル

ID1OU注:サウンドファインダーのサウンドとしてM Tサウンドが選択されたとき､-

ベースMIDIチャンネルに入って来るMIDIデータは無視されます｡また16トラック

レコーダーのトラックにMIDトOUTサウンドが選択されると､トラックのMIDIチャ

ンネルに入って来るMIDIデータは無視されます｡

これらのパラメーターがドラムセットの中で縞集されると､ドラムセツ

サウンドコントローラーフィルターの設定 
tid1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのE ボタン

を押して縞集したいサウンドを選択します｡ 

1

揮集したいサウンドコントローラ-フィルタ-がディスプレイに表示されるまで 

6トラックレコーダーを使用している場合､縞集したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.

ter
a
paL mer ノブを回します｡

ecv

ecv

ng

tnr

ogra
an

ta

･ Pr mCh eR
･ B kS

･ D aE yR

RecvI01
(Pan

ExpRecv
l teec
 Recv)1
1
(ressn

RLIRecv 

RecvSosi

T

Sus

S Cys

tan/ t
ecv

(l

entci

oo

･ P hB dR

･ ModWhee

A F tP

Recv)1
 ecvSysCTRL2R

edl()a4R R3RT L ecvS Cysecv

lou･ V me

パラメーターで設定できる値 
Recv)7
( RL4RT ecvS Cys

･ on:選択されたコントローラーの反応や転送が可能です｡

･ off:選択されたコントローラ-の反応や転送ができなくなtJます｡ 

6
7,
-


"one
a
3
.Vluノブを使って "または 0灯

注:これらのフィルターパラメーターが編集されるとき､MR61 または外部の 

MIDIモジュールのハングノートを防ぐために､各コントローラーはデフォルト値に

リセットされます｡ 

''
 にあわせます｡

5
3
-4
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第 4章 サウンドファインダー

ドラム/パーカッションセットの編集


ドラム//ト カッションセットは､中央のCより2オクターブ下のP l)から3オクター

ブ上のP7)のそれぞれのキーに割り当てられた最高64個の異なるサウンドを持つこ

とができます｡すでにこの霊の始めの ｢サウンドファインダーパラメーター｣の中

で妃述されているように､ドラム/パーカッションセットサウンドは一度に全セット

に影響を及ぼす数多くのパラメーターを持っています｡このセクションではそれ以

外のドラム/パーカッションセット特有のキー/tラメーターについて説明します｡ 

iiZ;E=正重工迅 
MR1617 ogkiK と呼,6には義集バッファーという特別のエリ7があり､実醇にSnEltit

ばれるユニークなドラム//ト カッションセットの形で､●CUSTOMサウンドファイ

ンダーカテゴリーの中に現れます｡ (バンク010,プログラム000)それは各ソング

のロケーションの中で縞暮され､それぞれ別々のドラム//ト カッションセットとし

て使用することができます｡またSogdtit DInEiK はレコーディングやMI データのロ

ードなどに開係なく鷺に利用が可能です｡

注:● T ''t K "CUSOMサウンドファインダーカテゴリーの中にはまた RhmB血tit と

呼ばれるドラム/パーカッションセットがあります｡ 

sogkti tnEuK は彊娃縞義できるユニークなドラムキーパラメーターを持っているとい

うこと以外は､他のドラム/パーカッションセットサウンドと同じように動作します｡ 

MR-61,76ドラム/パーカッションセットサウンドのドラムキーパラメーターを変更

する場合､それはSongEditK辻として特別のロケーションに持ち込まなければなりま

せん｡ ( ogktit徽準パラメーターの変更は､サウンドをSnEuK に変換する必要がない

かもしれません) 
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第 4章 サウンドファインダー 

SongE血tntO編集社ふたたび使用することができるサウンドとして､その結果を保

有することができます｡各ソングはひとつの編集可能なドラム/パーカッションセッ

トを持ちますが､必要に応じてそれと同じだけのドラム/パーカッションセットサウ

ンドをSongE山伏itとして使用することができます｡

サウンドファインダ-のRdT tkTEdKを使用する

各ドラムマシンリズムは､真妻する青煮にふさわしいドラムセットを使用します｡

リズムを選択するとき､R也皿Edt tiXiとしてそのセットはサウンドファインダーの

中で利用可能となります｡R也 mEditXitは●CUSTOMサウンドファインダーカテゴ

リー (バンク010､プログラム001)の中にあります｡セットをカスタマイズするた

めにドラムマシンの 《00ne-tv-zone》縞集機能を使用するとき､その編集はサウン

ドファインダーのRt ktithmEuK に反映されます｡ドラムマシンのリズムのために新

しいセットを割り当てた時､選択したリズムによって漬毒されたセットと異なる場

合､そのセットを縞集せずにサウンドファインダーのR也mEditXitに行きます｡

R也mEdt t で存在し.それをドラムマシiKiはリズムにもともと使われていたセット

ンに戻す時7ップデートされます｡ 

Tip: t tits サウンドファインダーでRhnEdiK を選択することによって､新しいドラ 

A/パーカッションノートをリズムに追加することができます｡リズムとともに演奏

し､アイディアバッドから全部を16トラックレコーダーへ送信するとき.リズムは

選択されたシーケンスのリズムトラックに行き､追加されたノートはあなたの望む

トラックに送ることができます｡アイディアが16トラックレコーダーにあれば.さ

らに多くのドラム/パーカッションノートを録音するためにリズムトラックを使用す

ることができます｡ 

R仕ulEdiKitは普通のドラムセットサウンドと同じように辛-ボードで演奏したtt J､ 

16トラックレコーダーの中で使用することができます｡RhmE tit kyt diK はまた 《e-

by-k町》による編集が可能です｡

注:サウンド77インターでの縫集やシーケンスまたは他の目的でRt dtithmEiK を

使用したとき､それをドラムマシンに戻す前に新しいドラムセットサウンドとして

保有してください｡ドラムマシンボタンを押した時点で､サウンドファインダーで

編集または使用されていたRthmEditXitは一掃され､現在選択されたリズムに属し

ているセットは新しいR也皿E iXiになります｡dt t

EN50NIQ州R-61and∧AR-76ミューシ●シナン7=ユTA 
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第 4竃 サウンドファインダー 

Rt k K を儀集し新しいセットとして保存すると､他のサウンドと同じようにhn Ehtit

それを使用することができます｡またドラムマシンのリズムのために割り当てるこ

ともできます.詳しくは第 5霊の rリズムのために新しいドラムセットを選択する｣

をお読みください. 

Tis 仕皿五山 tit Deb-Dep: R K はドラムマシンの Zn-y2nによる縞集機能を利用するこ

とができます｡ドラムセットサウンドのf義手J t (ドラムマシンのリズムに縞集し

たいセットを割り当てる-ゾーンの讐集をする-サウンドファインダーに戻る-新

しいドラムセットサウンドとしてそれを保存する)

ドラム /パーカッションセットの編集準備

ドラム/ ′1-カッションセットサウンドのドラムキーパラメーターを雷集する方法は

以下の 3つがあります｡

･ 従来のドラム/ J o gkiK にト カッションセットサウンドを選択してそれをS n Eltit
変換します｡

･ 現在のソングの Sogdtit l接選択してそのドラムキーパラメーターをJ 集nEiK をi r
します｡

･ 現在のリズムの RtnE iK をih dtit L捷選択してそのドラムキーパラメーターをf
集します｡

選択した ドラム/パーカッションセットサウンドを縞集する 
1.サウンドファインダーを使用している場合､サウンドファインダーのE ditボタン

を押して縞集したいサウンドを遇訳します｡ 

16トラックレコーダーを使用している場合､縞義したいサウンドのトラックを
選択します｡ 

2.ディスプレイ左下部分に rDmmXey=｣と表示されるまで Parameterノブを回
します｡

轟義するドラムセットサウンドの名前 ◆ 
.sor霊 門 = iStreeKit.

■
喪示は場合により鼻なります 

3.キーボードのキーを叩くか､V luノブを使って縞集したいドラムキーを選択しa e
ます｡ドラムセットは中央の Cより 2オクターブ下の (Bl)から 3オクターブ上
の (D7)までが使用されます . (中央の CはC4) 
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第 4葦 サウンドファインダー 

｣と表示されるまでParaneetrノブを回しまディスプレイ左下部分に nd

す｡


雷集しているドラムキー◆

欝き鞍:重 Sound -runKetJ=⊂ a･¥､4
 
■

表示は場合により異なります

=Srou4.


注:ドラムキーに割 tJ当てられたサウンドがMRのメモリーから削除されていた LJ､

またはエクスパンションボードサウンドがドラムキーに割り当てられそのボードが

取り去られていると､このディスプレイは★★EMm ★●と表示されます｡ 

.Vdu ノブを使ってこのキーのために新しいサウンドを選択します｡e5


ReadTOnltJ! Ouerw rite


このドラム/′ト カッションセットの編集作業を続けたいときは ボタンを､6 Yes.

Va

サウンドに変更を加えるかどうか訊いてきます｡ 

e

S dong

terPara

ディスプレイは､現在選択された Ei

中止したいときはNoボタンを押します｡ 

yesボタンを押すと､ドラム/′ト カッションセットを編集することができます｡
パラメーターを選択するために ne ノブを､それらの値を変更するために 
luノブを使います｡ 

Ktitのドラム/Jト カッションセット

9
3
-4
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第 4葺 サウンドファインダー 

Sogdti tmEitt暮tを縞集するnEiKtまたはRh d (

1.サウンドファインダーを使用している場合､ dNmeおよび Tdsounasoun ypeノ
nEi氾t dt

す｡S gEintは★CUSOMサウンドファインダーカテゴリー (バンク01
プログラム0 )の中にあります｡ 

6トラックレコーダーを使用している場合､4集したいサウンドのトラックを

Tt
00

don

1

dブを使って を選択し､サウンドファインダ-のE iボタンを押しまS tgo
0

●U Tc s
選択し ボタンを押します｡そしてSn dNmeおよび 
使って gEi氾tまたはR nEintを選択します｡どちらも OMサウ
ンドファインダーカテゴリーの中にあります｡

aou
tdhtt
d


E tner
Son

Typedsoun ノブを

選択されたドラム/l一カッションセット◆ 
二 ∴ ∴

J

′∴∴:∴ ∴ ､ ･ 

2.

編集するためにドラムキーを選択する

e

なT集テクニックを必要とします｡

terパラメーターを選択するために触 me ノブを､それらの儀を変更するために 
lu ノプを使います｡

スペシャル ドラム/パーカッションセッ トパラメ

ーターを使用する
エンソニックの強力な性賞を持つドラム//ト カッションセットは､いくらかの特別

va

ドラム/パーカッションセットは一束に1つのキーをT集します｡セットをT集する

ためにすべきことは､まずキーを選択することです.

ドラム /パーカッションセットを縞集しているときの 
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第 4章 サウンドファインダー

ドラムキーを選択する 

1.この章の ｢ドラム/パーカッションセットの縞集準儀｣で説明した方法から､縞
集したいドラム/パーカッションセットサウンドを選択します｡ 

2.サウンドフ7インターのE ditボタンを押します｡ 

3.ディスプレイが次のようになるまで Para皿e terノブを回します｡

選択されたドラム/パーカッションセット l 

■
表示は場合により鼻なります 

4.キーボードのキーまたは Vl eauノブを使って､縞集するドラムキーを選択します｡
ドラムセットは中央の Cより 2オクターブ下の (Bl)から 3オクターブ上の 
(D7)までが使用されます｡ (中央の CはC4)

ドラムキーのサウンドソース

ドラム/ Jl-カッションセットの各キーは､次のサウンドフ7インターサウンドタイ

プカテゴリーのサウンドを使うことができます｡ 

I	 EXp-SND :エクスパンションボードが取t J付けられているとき､ドラム/ /1-
カッションセット以外の EXPサウンド｡
 

I	 DRM -SND:ROM､FuMまたはフラッシュメモリーの中のシングルドラム/パ
ーカッションサウンド｡

･	 GM-SND :GeneralMIDIサウンド｡

･	 RON-SND:ドラム/パーカッションセットを除く､ROMメモリーのサウンドす
べて｡ 

I ALL-SND :このカテゴリーは上妃のすべてを含みます｡これは7ル77ベット
鳥にサウンドをリストしているので特に扱いやすくなっています｡

注:ドラムキーにドラム/パーカッションセットサウンドを割tJ当てることはできま

せん｡セットの中にセットを使うことはできません !

ドラム /パーカッションセットを縞集しているときの 

EN5 QMR6adMR7 ュシシン=n	
午-41

0NI -1n -6ミー■t7ユ 



第 4竃 サウンドファインダー

ドラムキーで使用するサウンドタイプを変更する 
1.前紀の方法で鋼義したいドラムキーを選択します｡ 

2.ディスプレイが次のようになるまでParameterノブを回します｡

遭択されたドラムキー

◆

琵 Sound -runKeリ=Bl 黄読

●
表示は場合により異なります｡

各ドラムキーは､以下のサウンドファインダーカテゴリーのサウンドを使用する
ことができます｡

D良M 

ROM

･ ALL 
3.Valueノブを使って.選択したドラムキーに剖LJ当てたいサウンドタイプを決め

ます｡ 

Tis -3 J返します｡p: 他のドラムキ-の事義をしたいときは､もう-度1 の手順を繰 t

選択された新しいドラムキーはディスプレイの右上角に表示されます｡

ドラムキーのサウンド

サウンドタイプパラメーターによって選択されたサウンドフ7インターカテゴリー

から､ドラムキーのために新しいサウンドを選択することができます｡

注:ドラムキーにドラム/パーカッションセットサウンドを割り当てることはできま

せん｡セットの中にセットを使うことはできません !

ドラム /パーカッションセットを揮義しているときの 
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第 4章 サウンド77インター

ドラムキーのサウンドを変更する 
1.縞集したいドラムキーを選択します｡ 

2.ディスプレイが次のようになるまで Parameterノブを回します｡

選択されたドラムキ -◆ 
∴ J n.Bl∵ Sound DrunKet=l }.モr1-:～≡ 

■
表示は場合により異なります . 

3.Ⅴalueノブを使って.現在選択されたドラムキー創LJ当てたいサウンドを選択し
ます｡ 

Tips: 他のドラムキーの縞集をしたいときは､もう一度 1-3の手順を繰り返します｡

選択された新しいドラムキーはディスプレイの右上角に表示されます｡

ドラムキーのボリューム

ドラム/ ′ト カッションセットに使用する各ドラムキーのサウンドラウドネスをプロ

グラムすることができます｡

ドラム /パーカッションセットを縞集しているときの

ドラムキーのボリュームを詞整する 
1,縞集したいドラムキーを選択します｡ 

2.ディスプレイが次のようになるまで Pra tra meeノブを回します｡

選択されたドラムキー ◆ 
5ound Drunlくet=lJB

■
表示は場合により異なります .

各ドラムキーのボリュームは､5 0から +14dB (デシベル)の間で調整すること
ができます｡ 
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第 4葦 サウンドファインダー 

.V ノブを使って希望するレベルにあわせます｡ 

他のドラムキーの縞集をしたいときは､もう一度 1 3-

laue

i :ps

3

T の手Jtを繰り返します｡

選択された新しいドラムキーはディスプレイの右上角に表示されます｡

ドラムキーのパンニング

ドラムセット中の各ドラムキーのステレオバンを､ -64(左)から +63 (右)の間で

変更することができます｡ドラムキーがステレオサウンドを使用している場合､そ

れらのステレオ分離を保持し両サイドに比例してシフトします｡

ドラム /パーカッションセットを縞集しているときの

ドラムキーのパンニングを変更する 
1.縞義したいドラムキーを選択します｡ 

Pmディスプレイが次のようになるまで 2. ノブを回します｡teer

選択されたドラムキー 
◆ 

f Sou一 Pan= nd ⊂entJBl G伯Ket DrunKete=r ≡

■
表示は場合によtJ異なtJます.

各ドラムキーのステレオ定位は､ -64 (左)から +63 (右)の間で調整すること
ができます｡ 

3-

laue3.V ノブを使って希望する位tにあわせます｡ 

他のドラムキーの縞集をしたいときは､もう一点1 

選択された新しいドラムキーはディスプレイの右上角に表示されます｡ 

ips.,
T
 の手Jtを繰り返します｡
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第 4章 サウンドファインダー

ドラムキーのエフェクト

各ドラムキーはドラムセットの中でそれ自身のエフェクトバスを持ちます｡ 

Me nR beveriudI tnser
 

ms 

i tR bever 

hoC

Lhg Dry

R bever
Wet


エフェクトについての詳細は第 8章をお読みください｡

ドラム /パーカッションセットを儀集しているときの

ドラムキーのエフェクトを変更する 
1.縞集したいドラムキーを選択します｡ 

2.
 terParaディスプレイが次のようになるまで me ノブを回します｡

選択されたドラムキー ◆ 
50und DrunKe｢ゴ=lB

■
表示は場合により異なります . 

Va
3 lu.


i :ps
T


e

他のドラムキーの縞集をしたいときは､もう一度 1-3の手順を繰り返します｡

ノブを使って希望するエフェクトバスにあわせます｡ 

選択された新しいドラムキーはディスプレイの右上角に表示されます｡

･-4

ドラムキーのチューニング

各ドラムキーのサウンドの音程は､チューニングシフトパラメーターの使用を通し

て調整することができます｡このバラメ-クーはキーボードの半音の間隔でドラム

キーサウンドの音程を移すためにセットされます｡リチューンの量はドラムセット

が使用する各サウンドにプログラムされたチューニング構成に依存します｡いくつ

かのサウンドは､あちこちとキーボードを動かすように小さい量によって変化する

だけです｡これは特にドラムサウンドに役立ちます｡ちょっとしたピッチ変化で音

は変わりますので色々試してみてください｡

45 

ドラム /パーカッションセットを縞集しているときの 
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第 4霊 サウンドファインダー

ドラムキーのチューニングを変更する 
1.縞集したいドラムキーを選択します｡ 

ディスプレイが次のようになるまで me ノブを回します｡

選択されたドラムキI◆
ごLご=:

terPara2.

｢ sound DrunK的 -Bl. 

T g Sh ift- 触 t ｣

二======二二
曽

表示は場合により鼻なります｡

4各ドラムキーサウンドの音程は､キーボード下方または上方にそれぞれ6個の
半音ステップによって移動することができます｡ (-64stから+63stまで) 

ノブを使って希望する儀にあわせます｡Vlaue

f:ps

3.

T 他のドラムキーの縞集をしたいときは.もう一度1-3の手順を繰IJ返します｡

選択された新しいドラムキーはディスプレイの右上角に表示されます｡

ュ/F存することができます のフラッシ Mメモリーに保存されたサウンドは.｡MR u

844-

サウン ドファインダーサウン ドを保存する

なぜ､そしてどこにサウンドが保存されるか

このセクションでは､サウンドファインダーサウンドをMRの内申メモリーに保存す

る方法を洗明します｡

サウンドファインダ-のサウンドを縞集した後､MRのフラッシュ/FuMメモリ-に

それを保存したいとき (2つのタイプのメモリーについては､第9霊をお読みくださ

い).オリジナルのロケーション､またはより響合のよい場所へそのサウンドを保

TNI サウンドファインダーカテゴリーまたはサウンドに割り当てたカテゴリーに現れ

ます｡またDOSフォーマットされたハードディスク/DDフロッピーディスクに､シ

ングルサウンドおよびパンクを保存することができます｡ (辞しくは第9霊をお読み

ください)

インサートエフェクトを使用しているサウンドを保存する

インサートエフェクトバスに剖tJ当てられた標準のサウンドを保存するとき､サウ

ンドのインサートエフェクトはサウンドとともに保存されます｡ドラム/パーカッシ

ョンセットサウンドを除いて.ドラムキーがインサートFXバスを使用していれば､

インサートエフェクトはサウンドとともに保存されます｡例外としてドラムキーに 

rs
nence｣と呼ばれたサウンドが使われているとき､インサートエフェクトはサウ

ンドによって保存されません｡ 
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第 4葦 サウンドファインダー

サウンドバンクは合計で361のサウンドレイヤーを含みます.それ以上のレイヤー

サウンドをJ	{ンクに保存しようとすると､ディスプレイは●Toof

as 巾と表示されます.必薯のない他のレイヤ-またはサウンド 

ew-

!
dtom

ayerfhee l s 

to seasav

SALF HまたはRAMメモリ-にサウンドを保存する 
1.サウンドファインダーの ボタンを押します｡Save

システムWr

スプレイは次のように表示されます｡
 

IHT nenortJ iS Write 

protected ! OuerT ide?

本当にサウンドを保有したいかどうかを確かめるために､このディスプレイは二
霊のチェックとして提示されます.将来このプロンプトを避けたいならば､第3
葦の中の rMR-61,76のメモリ-を保護する｣をお読みください｡ 

2. この操作をキャンセルしたいときはNoボタンを押します｡次に進みたければYes

ボタンを押しまますす｡｡どのようにサウンドを保有したいのか､ディスプレイは尋ね

tei Pro t/t
ラメーターが "p mptro ''にセットされていると.ディtec


サウンドファインダーを使用しているときはいつでも､ディスプレイはこのよう
に表示されます｡ 

3. Yesボタンを押します｡

ディスプレイによってサウンドに名前をつけることができます｡ 

■
表示は場合により異なります｡ 

danEN50NIQMR-61 MR-76ミューシ̀シャン7=ユ7I
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第 4霊 サウンドファインダー

名前を付けるには二つの方法があります｡

･	 キーボードをタイプライターのように使ってサウンドの名前を綴ることがで
きます｡各オクターブのC#およびD#キーはディスプレイの中のカーソルを
前後に動かし､F#は小文字をA#は大文字を Ⅰ̀ヵck'状叢にします｡GNはブ
ランクスペースをタイプします｡各キーと開運するキャラクターはMRのフ
ロントパネルに印刷されています｡

小文字をロツク 

::i l Ir声 量妄言｡ツ, 

lI"Ill"I""I" lHIHll 

S01日 ‥ 8789AB " ''KL… PQRSTUVWXYZ

注 :国に示されたレンジの外側のキーは､サウンド名をつけるために使用すること

はできません｡

フロントパネルコントロールを使ってサウンドに名を付けることができます｡
▲▼ボタンを使ってキャラクターの位鷹を選択します｡選択されたキャラク
ターはVdueノブで変更することができます｡ 

TIs auノブを使うと､キーボード上にはない特殊キャラクターを呼び出すこp: Vle

とができます｡ 

4.サウンドに名前を付けた後､Yesボタンを押します｡

ディスプレイは次のように表示されます｡

サウンドに薪しく付けられた名前◆ 

●
表示は場合により異なります 

5.Vdueノブを使ってサウンドタイプを選択します｡サウンドタイプの完全なリス
トは第13霊にあります｡ 
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第 4章 サウンドフ7インター 

6.サウンドタイプを選択した後､Yesボタンを押します｡

ディスプレイには新しいサウンドが保存されるメモリーロケーションが表示され
ます｡

記 器 Hiヮto FLSOOll,.dStee =0Oe 

MR-61,76は､サウンドを保有することができるメモリーの2つのエリアを持ち
ます｡

･ FLASH :削除するまで楓われず存続する永久的タイプのメモリー｡

･ … :電源を切るまで続く一時的メモリー｡ 

MRの中に… サウンドバンクを作ると､FLASHまたはFuMを葺択するために 
son yeノブをIl Mサウンドバンクを作らなければ.u dTp Eすことができます｡ RA

FLASHは利用可能な唯-の設定です｡FLASHおよびFuMについての詳細は第9

章をお読みください｡
 

7.希望するエリアを選択します｡

ディスプレイは次のように表示されます｡ 

_,～どlヒ童 e into FLSOOl: 葵i賀IIL 5au 888 :::こ ..

FLRSH : Steel Pad 喜 

■ ■
選択したメモリーのエリア 現在選択されたロケーションに贋しているサウンド

新しいサウンドを保存すると現在表示されているサウンドを雷き換えます｡ サ
ウンドの新しい行き先を選択するためにValueノブを使用することができます｡ 

8.Valueノブを使ってサウンドのための新しいロケーションを茸訳します｡ 

9.ロケーションが決まったらYesボタンを押します｡

フラッシュメモリーにサウンドを保存するとき､MRはフラッシュメモリーのそ
の使用を最適化するために,フラッシュサウンドおよびプリセットバンクの内容
を再保存します｡

注意 !:… - ,6
サウンドバンクにサウンドを保存したら､MR617 のt源を切る前

にそれをフロッピーに保有してください (RAMメモリーはt源を切ると消えてしま

います)｡フロッピーに… サウンドバンクを保存することを思い出させるために 

Disk/GlobalのSaveLEDは点滅します｡フロッピーへのシングルサウンドおよびサ

ウンドバンクの保存については.第9章をお読みください｡ 
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第 4霊 サウンドファインダー 

MR-61,76のスプリット機能

〃Rのスプリット 

MR61 67,- のスプリットはキーボードを2つのエリアに分けます｡ 

T

スプリットキー

SouTySlp

て遇択します｡スプリットの分岐点はキーボードによってセットされ､エフェクト

ou､snd ndN位のサウンド)は iボタンを押した徒 eとt p

dounSltecc上位のサウンドの遇択は S

はそれぞれ別々のサウンドエフェクトを使用することができます｡

スプリットサウンドは､サウンドファインダーの中のひとつのサウンドとして扱わ

れ､それらの縞集はサウンドファインダーパラメーターを使って行います｡また 

ボタンを使います｡スプリットサウンド (下

am eノブを使っ

dxowFX/Mi nセクションでは､スプリットサウンドのエフェクト､バンおよび 

mi x(E
 ionBSxpre Jの設定をすることができます｡新しく作られたスプリットは､縞集

可能なプリセットまたはシングルサウンドとして保有できますが､シングルサウン

ドとして保有された場合､キーボードの2つのエリアは別々に縞集することができな

くなtJます｡スプリットの保存については､この社の rスプリットおよびレイヤー

を保有する｣をお読みください｡ 

I:ps
T
 -キーボ-ドのスプリットエIJアのサウンドは､MIDIOUTカテゴリ-から選

択することができます｡サウンドファインダーとMIDIの使用については､この責の

｢サウンドファインダーのMIDl｣をお挟みください｡ 

E

E

i

t

Slp

lsp

tL

iボタンのL

･ LEDが点灯していないとき :スプリット機能は鴨いていません.

･ L Dが点灯しているとき :スプリット機能は鴨いています｡ 

DE

Dは.サウンドファインダースプIJットの現在の状壕を表します｡
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第 4竃 サウンドファインダー

スプリットを作る 
1.SlcSudeet onボタンを押して､スプリットの上位エリアに使いたいサウンドを

選択します｡ 

2.Sp止tボタンを押し､そのまま抑えつけます｡ 

sp止tボタンのLEDが点灯し､ディスプレイには現在のスプリットの分岐点とな
るキーが表示されます｡中央のCはC4です｡ 

■

現在のスプリットキI 

MR-17と一緒に別のコントローラーまたはシーケンサーを使用している場合､6,6
いくつかのMIDIコントローラーは中央のCをC3としている場合があります｡コ
ントローラーまたはシーケンサーのマニュアルをチェックしてください｡

キーボ-ドのキ-を押すことによって異なるスプリットキ-を選択することがで
きます｡ 

3.新しいスプリットキーを選択します｡

ディスプレイは新しいスプリットキーを表示します｡ 

4.Sp止tボタンを離します｡

ディスプレイには､現在選択されているスプリットサウンドが表示されます｡

｢スプリットJはスプリットサウンドが機能していること

を知らせます｡
 ◆ 

J串≡A 885こ:: ROM884:# Sltpi
■ l


スプリットサウンドのサウンドタイプ スプリットサウンドの名前


スプリットキーより下のキーは､このサウンドを演奏します｡ 

soundTypeとSoundNameノブをE]すことによってスプリットサウンドを変
えることができます｡サウンドを選択するとMR-17は自動的にスプリットサ6,6
ウンドのエフェクトパスを決めます｡辞しくは第3竃の ｢自動的にエフェクトル
ートを決める､あるいはできなくする｣をお読みください｡

注:ドラムセットを使ってスプリットを作ることができます｡このタイプのスプリ

ットはプリセットとしてのみで､シングルサウンドとしての保存はできません｡ 
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5.


6.


S
します｡ 

スプリットサウンドの儀義をしたいときは､サウンドファインダーのE iボタンtd

doun TyrKと dNmeaSoun ノブを使って､希ilするスプリットサウンドを選択

を押し.Pnme ノブと ノブを使って行います｡ 

スプIJット機能を0ffにしたいときは､S iボタンを押します｡スプリットのltp

Vlaueter
a


7.

LEDは消えます｡ 

i:ps
T
 スプリットの上位エリ7にはレイヤーを作ることができます｡これはレイヤ

ーとスプリットを同時に作ることによって完成されます｡

スプリットの保存

スプリットを永久的なものとするために､MRの内部メモリーに保存しなければなLJ

ません｡スプリットはプリセットまたはシングルサウンドとして保存することがで

きます｡各オプションにはそれぞれ長所と短所があります｡スプリットの保存につ

いての詳細は､この後の rスプリットおよびレイヤーを保存する｣をお読みくださ

い｡ 

: MRipsT の内審メモリーにスプリットを保存した後の.フロッピディスクへの保

管については第9霊をお読みください｡ 

MR-61,76の レイヤー機能


〃Rのレイヤー 

~

キーボードはベーシックなサウンドの上にもうひとつのサウンドを積み暮

ね､同時に2つのサウンドを漬奏することができます｡

617,6MR-

レイヤーサウンド

ベーシックサウンドファインダーサウンド

どの義盤も丙方の青が出ます

aSoun

S dounSlteec

ouer

ベーシックとなるサウンドの選択は ボタンを使います｡レイヤーサウ

ンドはhy ボタンを押した後､sndTypeと dNne

す｡エフェクトはそれぞれ別々のサウンドエフェクトを使用することができます｡ 

ノブを使って選択しま
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第 4葦 サウンドファインダー

レイヤーサウンドは､サウンドファインダーの中のひとつのサウンドとして扱われ､

それらの編集はサウンドファインダ-パラメーターを使って行います｡また 

FX/ xon セクションでは､レイヤーサウンドのエフェクト､バンおよびMidw

血 ( pesso)Ex r inの投定をすることができます｡新しく作られたレイヤーは､縞集可

能なプリセットまたはシングルサウンドとして保存できますが､シングルサウンド

として保存された場合､サウンドは別々に編集することができなくなります｡レイ

ヤーの保存については､この後の rスプリットおよびレイヤ-を保存する｣をお読

みください｡ 

Tlp5: レイヤーサウンドは､MID1-OUTカテゴリーから選択することができます｡

サウンドファインダーとMIDIの使用については､この葦の ｢サウンドファインダー

のMIDuをお読みください｡

』yerLED 

hyerボタンのLEDは､サウンドファインダーレイヤ-の現在の状態を表します｡

･ LEDが点灯していないとき :レイヤー機能は鋤いていません｡

･ LEDが点灯しているとき :レイヤー機能は鋤いています｡

レイヤーを作る 
1.SlcSudeetonボタンを押して､レイヤーに使いたいベーシックサウンドを選択

します｡ 

2.hyerボタンを押し､そのまま抑えつけます｡ 

hyerボタンのLEDが点灯し､ディスプレイには現在選択されているレイヤーサ
ウンドが表示されます｡

｢レイヤー｣はレイヤーサウンドが機能していることを知

らせます｡
 ◆ 

≧ ROM885: )Lリrae 884 ++
 

l ●

レイヤーサウンドのサウンドタイプ レイヤーサウンドの名帆
 

3.Su yeとSudNmeノブを回すことによってレイヤーサウンドを変えるon dTp on a
ことができます｡サウンドを選択するとMR-61,76は自動的にレイヤーサウンド
のエフェクトバスを決めます｡欝しくは第3霊の ｢自動的にエフェクトルートを
決める､あるいはできなくする｣をお読みください｡

注:ドラムセットを使ってレイヤーを作ることができます｡このタイプのレイヤー

はプリセットとしてのみで､シングルサウンドとしての保存はできません｡ 
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第 4霊 サウンドファインダー 

4.Su yKと Su dNLmeノブを使って､希望するレイヤーサウンドを選択しon dTr on a

ます｡
 

5.レイヤーサウンドの縞集をしたいときは､サウンドファインダーのE tdiボタンを
押し､P arameterノブと Valueノブを使って行います｡ 

6. レイヤー機能を 0甜こしたいときは､ hyerボタンを押します｡レイヤーの LED
は消えます｡ 

Tlps: レイヤーはスプリットの上位エリ7にも作ることができます｡

レイヤーの保存

レイヤーを永久的なものとするために､MRの内部メモリーに保存しなければなりま

せん｡レイヤーはプリセットまたはシングルサウンドとして保存することができま

す｡各オプションにはそれぞれ長所と短所があります｡レイヤーの保存については

この後に説明します｡ 

Tips: MRの内部メモリ-にレイヤ-を保存した後､フロッピディスクへの保雷に

ついては第 9霊をお読みください｡

スプ リッ トおよびレイヤーを保存する

スプリットおよびレイヤーを保存するための二つの方法

スプリット､レイヤーおよびコンビネーション (split/layerslは､MRの内辞メモリ -

に保有することができます｡

･ プリセット

･ シングルサウンド

各オプションはそれぞれの利点を持ちます｡どちらの方法がもっとも有効であるか

を決めなければなりません｡

プリセットについて

プリセットは､基本的なサウンドファインダーサウンド､スプリットサウンドそし

てレイヤーサウンドの 3つの異なった構成要素を含む特別な MRオブジェクトです｡

これらはライブパフォーマンスに最も遇しています｡MRI 61,76のフラッシュメモリ

ーには最高 32個のプリセットバンクを持たせることができます｡ 
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第 4葦 サウンド77インター

プリセットの長所 

1.つの構成要素の新しいサウンドを選択するために SlcSu d piまたは 3 eeton､S lt

I eボタンを押すことができます｡ Ayr

2.それらのサウンドファインダーパラメーターを縞集するためにサウンドファイン

ダーの Editボタンを押すことができます｡ 

3. X/ xon の R ttn ボタン使用するこそれらのエフェクトを変更するために F Midw oli g

とができます｡ 

4.スプリットを含むプリセットの場合､スプリットキー変更することができます｡ 

5.必要なときは何度でもそれらの縞集や保存ができます｡ 

6.外辞の MIDI芸鷹をコントロールするためにプリセットを使うとき､3つの構成要

素のどれにでも MID1-OUTサウンドを割り当てることができます｡

プリセットの短所 

1.プリセットは 16トラックレコーダーの中で使うことができません｡プリセットを

使用して7イディァパッドに鼻音しそれを 16トラックレコーダーへ送信するとき､

そのデータはベーシックサウンドファインダーサウンドによって演奏されます｡ 

2.プリセットは MIDIを通して選択することができません｡サウンドファインダーが

バンクセレクトおよびプE )グラムチェンジメッセージを受けてもプリセットを選択

しません｡ 

3.MRメモリーは､最大で一度に 32個のプリセットしか持てません｡ 

4.これらのサウンドのいずれかが削除されたり､または他の理由で利用できないと

きプリセットは発育しません｡ 

5.フロッピーにプリセットを保存するとき､それによって左右されるサウンドも保

存しなければなりません｡

スプリット/レイヤーのシングルサウンド

スプリットやレイヤーサウンドはサウンドファインダーサウンドのシングルサウン

ドにな tJます｡1 6のレイヤーを持つサウンドを量ねると最大 48青のスプリット/レ

イヤーシングルサウンドを作ることができます｡

注: 16以上のレイヤーをもつサウンドは､縞集ソフトウェア Uni町Ilを使って縞集す

ることができません｡ 

ENSONIQ〟 lR-61andMR-76ミューシ●シナン7=ユTA 4･-SS 
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第 4葺 サウンドファインダー

スプリット/レイヤーシングルサウンドはレコーディングに最大の威力を発揮します｡ 

MRはJi サウンドと同じだけのスプリット/レイヤーンクが持つFASおよび…
シングルサウンドを持つことができます｡

スプリット/レイヤーシングルサウンドの長所 

1.スプリット/レイヤーシングルサウンドとして保存されたスプリット/レイヤーは 

16トラックレコーダートラックに使用することができます｡ 

HL

することができます｡ 

2.MIDIを通してバンクセレクトおよびプログラムチェンジメッセージによって選択

HLスプリット/レイヤーシングルサウンドは完全に独立していて､FASまたは 

Mメモリーの他のサウンドに左右されません｡したがってフE)ッビ-への保存は

3.

Fu

》で行うことができます｡-S《 tone ep

スプリット/レイヤーシングルサウンドの短所 

1.スプリット/レイヤーがスプリット/レイヤーシングルサウンドとして保存される

と.それぞれが持っていた事象はひとつのものとして扱われ､全サウンドに影響を

及ぼさすに縞集することはできません｡各パラメーターはベーシックサウンドの設

定を共有します｡ 

2.6 m y を使って縞集す1以上のレイヤーをもつサウンドは､縞集ソフトウェアUisn

ることができません｡ 

スプリット/レイヤーの事象は､それ自身のエフェクトを持つことができません｡3.

それらは､ベーシックサウンドのエフェクトを共有します｡ 

4.スプリットレイヤーシングルサウンドの構成要素のすべては､同じピッチテーブ

ルにセットされます｡

プリセットとしてスプリット/レイヤーを保存する 
1.サウンドファインダーのSaveボタンを押します｡

t troecteiシステムWr P
スプレイは次のように表示されます.

tJlラメーターが `̀打omp"にセットされていると､ディ

本当にサウンドを保存したいかどうかを確かめるために､このディスプレイは二
量のチェックとして提示されます｡将来このプロンプトを避けたいならば､第3
葺の中の ｢MR-61,76のメモリーを保護する｣をお読みください｡ 
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第 4葦 サウンドファインダー 

2.この操作をキャンセルしたいときはNoボタンを押します｡次に進みたければyes
ボタンを押します｡どのようにサウンドを保存したいのか､ディスプレイは尋ね
ます｡ 

●
表示は場合により異なります

プリセットまたはシングルサウンドとしてサウンドファインダーに保存すること
ができます｡ 

3.Vluノブを使って 加 sta	e '' e"を茸択します｡ 

4.Yesボタンを押します｡

このプリセットに名前をつけることができます｡

葦 5aue Preset? Heu 

●
表示は場合により異なります

名前を付けるには二つの方法があります｡

･	 キーボードをタイプライターのように使ってサウンドの名前を綴ることがで
きます｡各オクターブのC#およびD#キーはディスプレイの中のカーソルを
前後に動かし､F#は小文字をA#は大文字を ÌACk'状意にします｡G#はブ
ランクスペースをタイプします｡各キーと開連するキャラクターはMRのフ
ロントパネルに印刷されています｡

小文字をロツク 

…ニ『 ArF 芸…妄言ロック 

l=l日日l日日I日日l日日ll

o'り 456789A蓋 … KL" "OPQ R5'UVW XYZ

注:国に示されたレンジの外偶のキーは､サウンド名をつけるために使用すること

はできません｡ 

ENSONIQ M R-61andM Rl76ミュー･/シナン7ニュ7A	 4･-57 



第 4霊 サウンドファインダー

フロントパネルコントロールを使ってサウンドに名を付けることができます｡
▲▼ボタンを使ってキャラクターの位量を選択します｡遇訳されたキャラク
ターはⅤa eluノブで変更することができます｡ 

Tis a ep: Vluノブを使うと､キーボード上にはない特殊キャラクターを呼び出すこ

とができます｡ 

4.サウンドに名前を付けた後､Yesボタンを押します｡

ディスプレイは次のように表示されます｡ 

≡折. 5aue into FLSOOl:匂o匂 チ/ー韓: .≡≡ :

■
覆在選択されているたロケーションのプリセット

このディスプレイではロケーションをプリセットのために選択することができま
す｡V山ueノブまたは▲▼ボタンを使ってプリセットフラッシュバンクのE)ケー
ションを遇択することができます (000-031) ｡プリセットの保存は､現在表
示されているプリセットを量き換えます｡遇訳したロケーションに何もない場合､
ディスプレイには●●EMPTY''と表示されます｡ 

5.Valueノブを使って新しいロケーションを選択します｡ 

6.ロケーションを選択した後､Yesボタンを押します｡ 

Tips: スプリット/レイヤ-をプリセットとしてフE)ッピーに保存するとき.プリ

セットが使用しているサウンドを含むサウンドバンクも同機に保存してください｡ 

MRメモリーからそのプリセットをロードするとき､もしもそれらのサウンドがメモ

リーになくてもフロッピーから呼び出すことができます｡

プリセットを選択する 
1,SlcSudeetonボタンを押します｡ 

2.ディスプレイが次のように表示されるまで､時計回りにS udTypon eノブを回し
ます｡

プリセットを選択するかどうかを尋ねてきます｡ 
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第 4葦 サウンドファインダー 

3.
プリセットを選択したいときは ボタンを.キャンセルしたければ ボタンを
押します｡ 

ボタンを押すと.ディスプレイは次のように表示されます｡ 

NoYes

Yes

■
選択したロケーションに鷹しているプlJセット 

dN
選択することができます｡ 
soun 皿eノブを回すことによってMRのフラッシュメモリーのプリセットをa

cr

.Sn dN

プリセットを編集する 

ltp縞義したい ､S iまたはhyS dounSltcec

ou4

2.

meノブを使って希望するプリセットを選択します｡a

ltp1.スプリットキーを変更したいとき.S iボタンを押しながら変更したいキーボ
ードのキーを叩きます｡ 

ボタンのいずれかを押します｡デ
ィスプレイには.選択したプリセットの構成要素が表示されます｡ 

itSlp… "を選択したときのディスプレイ
◆

Split ROM805:別的 ま祭~喜 

§ DEMO-SHD王⊂onCe｢tG｢nd 折琵;e.詰･籍消'.､ほ

3.
 soupTydoun
Na
選択された構成要素のサウンドを変更するために､S eおよび nd 

皿eノブを使います｡サウンドの変更と同時にMR-61,76は自動的にスプリッ

twameerp
laue

トおよびレイヤーサウンドのエフェクトパスを選択します｡

選択された構成要素のサウンド77インターパラメーターの縞義をするために 

定の鋼豊はV ノブで行います｡
tidE ボタンを押します｡ ノブでJlラメーターの選択をして.その設

Vlaue
g

teerpa
選択された構成要素のエフェクトを決めるために ボタンを押します｡ 

mn ノブでFXバスパラメーターをつきとめ､その設定の鋼蔓は ノ
ブで行います｡またMixノブ､pm ノブを使ってそれぞれの設定を綱整すること
ができます｡

血Rou

ayersewTo

16

!
ou
avt

サウンドバンクは合計で3 のサウンドレイヤーを含みます.それ以上のレイヤー

サウンドをパンクに保有しようとすると.ディスプレイは一一 of 触 e l

os ea nd'sa s .と表示されます.必要のない他のレイヤーまたはサウンド 

95-4
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第 4章 サウンドファインダー

スプリット /レイヤーシングルサウンドとしてスプリット /レイヤ

ーを保存する 
1.サウンドファインダーの Saveボタンを押します｡

システム WreP etl "mmpt"にセットされていると､ディit btCJラメーターが p

スプレイは次のように表示されます｡


本当にサウンドを保存したいかどうかを確かめるために､このディスプレイは二

量のチェックとして提示されます｡将来このプロンプトを避けたいならば､第 3

章の中の ｢MR617のメモリーを保護する｣をお読みください｡
 - ,6


2.この操作をキャンセルしたいときは Noボタンを押します｡次に進みたければ yes
ボタンを押します｡どのようにスプリット/レイヤーを保存したいのか､ディス
プレイは尋ねます｡ 

58Ue SoundFinde｢? 

MR-6176は､シングルサウンドまたはプリセットとしてスプリット/レイヤー
を保存する

,
ことができます｡ ｡

注: MID1-OUTサウンドが､スプリットまたはレイヤーに使われているとき､

巾SngeSu dオプションは利用できません｡ i l on "

3.必璽ならば Vlu ノブを使って SngeSu da e "i l on "を選択します｡ 
4.Yesボタンを押します｡

スプリット/レイヤーシングルサウンドの名前を付けることができます｡ 

■
表示は場合により鼻なります 
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第 4章 サウンドフ7インター

名前を付けるには二つの方法があります｡

･	 キーボードをタイプライターのように使ってサウンドの名前を綴ることがで
きます｡各オクターブの C#および D#キーはディスプレイの中のカーソルを
前後に動かし､F # は大文字を Ⅰok 状巷にします｡G#は小文字を A# .̀c ' はブ
ランクスペースをタイプします｡各キーと関連するキャラクターは MRのフ
ロントパネルに印刷されています｡

小文字をロツク 

i: ilIrF *7妄妄言｡ツク 

I=l日日 l日日 I日日 l日日 I l 

0 11… A蓋 … KL""OPQRS'UVWXYZ

注:図に示されたレンジの外佃のキーは､サウンド名をつけるために使用すること

はできません｡

フロントパネルコントロールを使ってサウンドに名を付けることができます｡ 
▲▼ボタンを使ってキャラクターの位鷹を遇訳します｡選択されたキャラク
ターは Va eluノブで変更することができます｡ 

TゆS a e: Vluノブを使うと､キーボード上にはない特殊キャラクターを呼び出すこ

とができます｡ 

5.フロントパネルコントロールまたはキーボードを使用して､サウンドに名前を付
けます｡ 

6.名前を付けた後､Y esボタンを押します｡

ディスプレイは次のように表示されます｡

新しく付けられた名前 

◆ 
Saue MtJL- und s: 控渥! S/5o a 己

◆
表示は場合により異なります 

5.V血 eノブを使ってサウンドタイプを遇択します｡ (サウンドタイプの完全なリ
ストは第 13章にあtJます) 

EN5 Q仙R 6ad仙R 7 ュ･' /ニn	 
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第 4雷 サウンドファインダー 

6.サウンドタイプを定義した後､Yesボタンを押します｡

ディスプレイには､新しいサウンドが保存されるメモリロケーションが表示され
ます｡

主 F HiTto FLS80I=SE器 . stee1 ,.dOOO 

MR-61,76は､サウンドを保存することができるメモリーの2つのエリアを持ち
ます.

･ FuSH:削除するまで楓われす存続する永久的タイプのメモリ-｡

･ RAJA:t貴を切るまで続く一時的メモリー｡ 

MRの中にFuMサウンドJlンクを作ると､Fu SHまたは… を選択するために 
son dTT AMサウンドJンクをつくらなけれu yKノブを回すことができます｡ R l
ば､FLASHは利用可能な唯一の設定です｡ FLASHおよびfuMについての詳細は
第9雷をお読みください｡ 

7.希望するエリアを選択します｡

ディスプレイは次のように表示されます｡

専>... 5aue i FLSOOl:878 繋≒≡‡鞘: nto -

■
表示は場合により異なります

すでにサウンドを持ったロケーションにシングルサウンドを保存するとき､ディ
スプレイの最低線に表示サウンドを鷹書換えます｡ 

8.Valueノブを使ってサウンドの新しい行き先を選択します｡ 

9.サウンドのためにロケーションを選択した後､Yesボタンを押します｡

注意 !:RAJdサウンドJlンクにサウンドを保存したら､MR-61,76のt淳を切る前

にそれをフロッピーに保存してください (RAMメモリーはt源を切ると消えてしま

います)｡フロッピーに… サウンドパンクを保存することを思い出させるために 

Dis/ oaのSv EkGlbl aeLDは点滅します｡フロッピーへのシングルサウンドおよびサ

ウンドJlンクの保存については､第9雷をお読みください｡ 
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第 4葦 サウンドファインダー

サウン ドを 16トラックレコーダ-に送信する

サウンドファインダーサウンドをレコーディングに使用

する

サウンドを16トラックレコーダーに送信しレコーディングの中で使用することがで

きます｡サウンドファインダーでの縞集が16トラックレコーダーの中で忠実に再生

されます｡サウンドにインサートエフェクトが使われていれば､サウンドとともに

そのエフェクトも送ることができます｡サウンドを送信するトラックは､シーケン

スのインサートコントロールトラックとなり､サウンドのエフェクトはそのシーケ

ンスのインサートエフェクトになります｡

スプリット/レイヤー/トランスボーズサウンドの場合

スプリットやレイヤーによって機能しているとき 

6トラックレコーダーに送信するために､スプリット/レイヤーシングルサウン
ドとしてそれを保存しておく必蔓があります｡この葦の ｢スプリットおよびレイ

トランスボーズ機能を使ってサウンドを演奏しているとき

･ サウンドはトランスボーズせずに16トラックレコーダーに送られます｡16トラ
ックレコーダートラックに轟かれたサウンドは､サウンドフ7インターの 

iht

ヤーを保存する｣をお読みください｡

mi eS	fJton


1

se
 lラメーターによって揮集することができます｡ tone(semi
hs

サウンドを18トラックレコーダーに送信する方法	 

lteec sounpeySounS doun

をお読みください｡

1
.S ボタンを押します｡次に dT ノブと dN

iftパラメーターについての詳細は､この葦の rサウンドのリチューニング｣

ameノブを

kracsen2.

使って､16トラックレコーダーへ送信したいサウンドを選択します｡ 

サウンドファインダー dTbT ボタンを押します｡ 

Edi aeSntSv ed 
ト T Tako r(E::コ==コ-

SpiaeTapssltLyro
rne 
=== 

3
6
-4
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第 4葺 サウンドファインダー

エフェクトとしてグローバルコーラスまたはグローバルリバープが使われます｡
ディスプレイは次のように表示されます｡ 

4.
このようにディスプレイの下段に何も表示されていなければ､サウンドのために
トラックを選択することができます｡送信したい16トラックレコーダーのトラ
ックボタンを押してください｡ (MR-61,76のレコーディングについては.第7
葺をお読みください)

選択されたサウンドがインサートエフェクトを使用していると､ディスプレイは
次のように表示されます｡

二 二 ~ ニー ~二 

◆
象泰は場合により鼻なります

ディスプレイの下段が ･ldrsen ｣から始まっている場合､16トラックレコーダ
ーシーケンスにインサートエフェクトをサウンドと井に送るかどうかを決めるこ
とができます｡

･ wihOt

A
クに送られます｡トラックはサウンドのAltエフェクトパスを使用します｡ 
(l

:ftecLEtu サウンドはエフェクトなしで16トラックレコーダートラッ

tエフェクトバスについては.第8葺をお読みください)

:ff tect･ wih E
クに送られます｡そしてそのトラックはインサートコントロールトラックと
なtJ､そのエフェクトはシーケンスのインサートエフェクトになります｡ 

サウンドはエフェクトと一緒に16トラックレコーダートラッ

Vlaue3.

4.

ノブを使ってどちらかを選択します｡ 

現在選択されているシーケンス以外のシーケンスにサウンドを送りたいとき､ 
-Asequence-AiBazk(H)ボタンと (H)ボタンを押し､希望するシーケンスロ

ケーションを選択します｡ 

サウンドを送りたい16トラックレコーダーのトラックボタンを押します｡ 

J:ps

5.

T トラックを選択せずにYesボタンを押すと､サウンドを持たないもっとも低

い番号をつけられたトラックに送られます｡Noは.手続きをキャンセルします｡ 
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第 4章 サウンドファインダー 

MIDIチャンネルに対応するためのトラックがまだ綱整されていないスタンダー
ドMIDIファイルにサウンドを送信すると､ディスプレイは次のように表示され
ます｡ 

薯+. gn MⅠ-Ⅰ channe-ら≡ Rli

不A､ & add tra k paran亘? l= . c

ボタンを押すと､それらの MIDIチャンネルの数に従ってスタンダード MIDI
ファイルのトラックを組織します｡そして各壇の MRパラメーターがサウンドを
Yes

送信しているトラックに加えられます｡s tandrdMIa DI lesiF については第 7章
をお読みください｡ 

No続けるときは ボタンを.キャンセルしたいときは ボタンを押します｡

ディスプレイは次のように表示されます｡ 

ReplaCe 亘Ound on 

t.arget. t.rack?

ターゲットトラックにサウンドを轟き換えてください｡ 

Yes6.

NoYes続けるときは ボタンを､キャンセルしたいときは ボタンを押します｡

サウン ドフ7インダーの州I Dl

7.

サウンドファインダーの Mm M および Mm N

サウンドファインダーは､MI DIノートおよびコントローラーデータ (バンクセレク

トおよびプログラムチェンジメッセージを含む)の送 ･受借ができます｡サウンド

77インターの MIDIデ-タの送 ･受信は､それ自身の機能および特徴を持ちます｡

〃択一61,76からMmを送る 

MRのキーボードを演奏するとき､サウンドファインダーは MIDIノートおよびコン

トローラーデータを常に送ります｡それは外部の MIDI裳鷹を MR-61,76で演奏する

ことを簡単にします｡ 

MR-61,76は､MI DIコントローラーデータのサウンドの転送を可能にするか､また

はできなくするためにサウンドコントローラーフィルターを使用することができま

す｡詳しくはこの章の中の rサウンドコントローラ-フィルター｣をお読みくださ

い｡ 
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第 4竃 サウンドファインダー

またサウンドファインダーは､MIDI-OUTサウンドの特別なカテゴリーを持ってい

ます｡パフォーマンスの中で使われるプリセットを作るとき､それは特に実用的で

す｡

州IDl-OUTサウンド 

MIDI-OUTサウンドは､MR-61,76サウンドなしでMIDIデータを送るために設計さ

れています｡それはSeeton､S止またはLyrlcSud pt aeボタンを押した後に選択され

るかもしれません｡そのようなプリセットが選択されるときはいつでも､各MIDL 

ouTサウンドと開運するバンクセレクトおよびプログラムチェンジの債が､MR-

61,76によってコントロールされている外部のMIDIモジュールに送られ､鼓当する

サウンドをその中から呼び出します｡ 

Tips: MID1-OUTサウンドは.他のシンセサイザーの 《LOCALOFF》と同機の機

能性を持っています｡シーケンサーがMRの16トラックレコーダートラックのサウン

ドにアクセスするように､サウンドファインダーから外部のシーケンサーにMIDIを

送信することができます｡鮮しくはこの後の r外審シーケンサーのためにマスター

コントローラーとしてMRを使用する｣をお読みください｡

各MIDLOUTサウンドは以下の選択ができます｡

･ データが送られるMIDIチャンネル｡

･ サウンドが選択されるとき送られるバンクセレクト償

･ サウンドが選択されるとき送られるプログラムチェンジ鐘 

Mix xr in- コントローラー#1 a a コントノブでEpessoT一夕 ( 1)を､ pnノブでPnく

ローラー#10)データをMID1-OUTサウンドのMIDIチャンネルに送ることができま

す｡ 

Tis MI - TサウンドはフットスイッチまたはC-p: DIOU Vペダルと共に使用すること

ができます｡ (これらの使用法および設定については､第3霊をお萩みください) 

MⅡ)ⅠOU -17が外部の MⅡ)芸雷に接続- Tサウンドをセットして､ MR6,6 Ⅰ

されていれば.サウンドの設定を変更するように､ MⅡ)I/{ンクセレクト 
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第 4章 サウンドファインダー 

MR-61,76を使ってMIDl装置をコントロールする 
1.S eton.Slt aeボタンを押します｡d cSud piまたはLyr

2.ディスプレイが次のようになるまでSudTypon eノブを回します｡ 

Sound 〉仙 it bnk:prワ 
M ID 1-OUT:､81:880088
■ち′ 

州 Dlチャンネル パンクセレクト プログラムチェンジ 

MIDLOUTサウンドは3つの設定を持ちます｡

･ MIDI転送チャンネル

･ バンクセレクト健

･ プログラムチェンジ僑

これらの毅定の茸択は▲▼ボタンを使い､選択されるとその故事が点滅します｡
設定が選択された後､valueノブを使ってその億を変更することができます｡ 

3.MIDIチャンネルエリアを選択するために▲▼ボタンを押します｡

崇3淋東軍I::≒;浅謂式樽等奉幣-;津野将≡澱≡三漂ニ野草祁 蒙芋主諒≡漸 主祭≠磯妻妾≡≡誰浮薄結癖.J=■≡≦

Sound きくnit bnk:p｢g 

■
 
MIDJOU サウンド Dl- T のMI 転送チャンネル 

4.Valueノブを使ってMIDIチャンネルを選択します｡

注:外部のMIDI裳ilのチャンネルを､ここで選択するMIDIチャンネルと同じように

構成してください｡ 

5.MIDIバンクセレクトを薯択するために▲▼ボタンを押します｡ 

■
送られる州 Dlバンクセレクト番号 

6.Valueノブを使ってMIDIバンクセレクト価を選択します｡ 

ENSONIQ MR-61andMR-76ミュー･デシナン7=ユ7A 
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第 4霊 サウンドファインダー 

7.MIDIプログラムチェンジを遇択するために▲▼ボタンを押します. 

■
送られる州 D lプログラムチェンジ番号 

.Va

i:ps

8

T

heノブを使って MIDIプログラムチェンジ債を選択します｡ 

スプリットやレイヤーのためのサウンドとして MIDトOUTを選択すると.外

辞の MIDI美景でそれらののコントロールができます｡

外部シ-ケンサーのためにマスターコントローラーとして州Rを

使用する 

MRのMID1-OUTサウンドは特別な能力を持ちます.ベーシックサウンドとしてそれ

が遇択されると､そこに入って来る MIDデータは 16トラックレコーダーに送信され

ます｡外部のシーケンサーを使用した場合､MR -61,76をマスターコントローラーお

よびマルチティンバーサウンドソースとして使用することができます｡サウンドフ

ァインダーから外辞のシーケンサートラックにMIDを送信し､ MRの 16トラックレ

コーダートラックにそれを貫します.これは MR-61,76のシーケンスをスタートさせ

るとき特に役立ちます｡また MRのキーボードを使ってコンピュータシーケンサーに

データを録音することができます｡シーケンサーは 16トラックレコーダーが受けた 

16のMIDIチャンネルを通して MRのサウンドを使用することができます.これは他

-lのシンセおよびサンプラーの 《 LKa08》と同棲の機能を与えます｡ 

M1-61,76のMm受信 

MR-61,76は以下のようにしてサウンドファインダーまたは 16トラックレコーダー

が受信した MIDIデータに対応します｡

DESounSlteec
l dpoymoe

･ サウンドファインダーの中で :	 dL が点灯しているとき､シング

ルMIDIチャンネル ( )に対応します.このチャンネルはベース MIDI

チャンネルと呼ばれ､どの MIDIチャンネルにもセットすることができます｡プ
リセットを選択すると､その儀成事業のすべてはベース MIDIチャンネルに対応
します. 

DESonSlteec16トラックレコーダーの中で : gL が点灯しているとき､トラッ
ク1-16は､常にMI DIチャンネル 1-16に開する MIDIデータを受けます｡ 

MIDIコントローラーデータのサウンドレスポンスおよび MIDIバンクセレクトおよび

プログラムチェンジメッセージの受信を可能にするか､あるいはできなくするため

にサウンドコントローラーフィルターでそれらをコントロールします. 

ENSONIQMR-61andMR-76ミューシ●シヤンマコ7 188-4



第 4葺 サウンドファインダー

ベースMIDIチャンネルに受けたMIDIパンクセレクトおよびプログラムチェンジメッ

セージは､S ボタンによって選ばれたサウンドだけに影響を及ぼします｡S doun
lteec


スプリットまたはレイヤーが のとき､パンクセレクトまたはプログラムチェンジ

メッセージを受けてもそれらを無視します｡サウンドフ7インターでMIDI-

on

OUTサ

ウンドが基本として選択されると､サウンドフ7インターは入って乗るMIDIデータ

に全く対応せず､それらのMIDIデータはすべて16トラックレコーダーに送られます｡

これは霊要な機能です｡

サウンドファインダーのベーシックサウンドがMIDトOUTサウンドではなく､スプ

リットまたはレイヤーのひとつを使用している場合､そのスプリットまたはレイヤ

ーは受信したMIDIデータに対応しません｡

サウンドフ7インターのMIDl対応のために州 DIベースチャンネ

ルをセットする 

ボタンを押します｡S tysem

Hn
ytjaa l
mrrSseLbi e
コ
p
 

-
 ∑
二
に二 =
MI1
D

ter

t 

Paraディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡

義 StJSten/MⅠDⅠ: Edi

terPara

Yes3. ボタンを押します｡ 

ディスプレイが次のように表示されるまで me ノブを回します｡ 

MⅠDⅠ Settings.: 

■
現在選択されたベースチャンネル 

ノブまたは▲▼ボタンを使って､希望するベースMIDIチャンネルに変更
します｡ 

1.


2.


4.


laue3.V
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第 4葦 サウンドファインダー 

RPNsおよびNRPNsをパ ラメーターの編集 に使用

する 
MIDIはRPNs(空身したパラメーター番号)とNRPNs(萱録されていないパラメ-

クー番号)というコントローラーの特別のカテゴリーを持ちます｡サウンドパラメ

ーターの多くはRPNsおよびNRPNsを通して儀集することができます｡この葦のパ

ラメーターの妃速はそれに咳当するRPNまたはNRPNをリストします｡MIDIを通し

て縞集している間パラメーターが表示されていれば､ディスプレイはその変化を反

映します｡ 

RPNMIDIメッセージはMR-61,76のような安倍蓑tによって正しく理解されるため

に.特定の構達が必要です｡それらは以下の構成事象を含まなければなりません｡

･ 液当するMIDIチャンネルに対する連続的コントローラーステータスバイト

サウンドファインダー :MRのベースチャンネル 

16トラックレコーダー :選択されたトラックのMIDIチャンネル

･	 MIDIcontroller101:000の債をもつRPNMSB

･	 MIDIcontroller100:開運したJlラメーターの妃連にリストされたRPNGlを
もつRPNI.SB

･	 MI cnrur O T-DIotoe O6:l1タエントリー


各パラメーターのために表示された儀は128個の可能なMIDI儀 (oooから127

まで)のひとつに対応します｡対応するデータエントリー儀をつきとめるために､
 
MR-61,76に表示されたパラメーター値を数えることができます｡
 

NRPNMIDIメッセージはMR-61,76のような受情義tによって正しく理解されるた

めに特定の構造が必要です｡それらは以下の構成事象を含まなければなりません｡

･ 鼓当するMIDIチャンネルに対する連続的コントローラ-ステータスバイト

サウンドファインダー :MRのベースチャンネル 

16トラックレコーダー :選択されたトラックのMIDIチャンネル

･	 MIDIcontroller099:000の債をもつNRPNMSS

･	 MIDIControllerO98:関連したJlラメータ-の妃連にリストされたNRPN値を
もつNRPNI.SB

･	 MIDIControuerOO6:データエントリ一


冬パラメーターのために表示された儀は128億の可能なMIDI儀 (oooから127

まで)のひとつに対応します｡対応するT--タエントリー儀をつきとめるために､ 
MR-61,76に表示されたパラメーター値を数えることができます｡ 

Tips: RPNsおよびNRPNsの完全なリストは.第13竃にあtJます｡ 
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第 5葦 ドラムマシン

第 5章

ドラムマシン
 

MR-61/MR-76の中でもっとも糞しい要素のひとつにあげられるのが､ドラムマシ

ンです｡これは､あなたが新しい曲のアイディアを練るときの､作曲､演奏､ある

いはひらめきを得るといったことに､非常に役に立つ鼓多くの青菜的特報を持つユ

ニークなツールとして機能します｡ここにドラムマシンの兼職らしい特報のいくつ

かを招介します｡

･	 パターン演奏中のバリエーションの切り替えやフィルの挿入を､ 
vaTiations/Fillsボタンを押した瞬間に行うことが出来ます｡他の多くのドラ
ム ･マシンは､演奏中のパターンを新しい何かに切り替える場合､現在のパター
ンの最後まで演奏するのを待たないと切り替えることが出来ません｡このことは 
MR-61/MR-76のドラムマシンが､他のドラム ･マシンよりも､より本物らし
いパターンを作ることが出来ることを意味しています｡

･搭載されている多くのパターンの中に含まれる各音色のごとのフレーズを､バス
ドラムはこのパターンから､ハイハットはあのパターンから､といったように合
成したり差し替える雷が出来ます｡

･	 ドラムマシンで使用する各ドラムセットは､好きなようにエディットする雷が出
来ます｡

･	 ドラムマシンの演奏をMR-61/MR-76の16トラックレコーダーに転送してシー
ケンスやソングに取り込むことが出来ます｡

･	 ドラムマシンの演奏を16トラックレコ-ダーへ転送した徒でも､新しいバリエ
ーションまたはフィルを曲に合うように託していくことも可能です｡もちろん､
それをレコーディングする雷も可能です｡

･	 ドラムマシンの演奏を16トラックレコーダ-へ転送した後に､さらにあなたが
キ-ボードでドラムセットを演奏して､それをレコーディングすることによって
新しい要素をリズムに加えることができます｡ 
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第 5霊 ドラムマシン

ドラムマシンの操作は､その洗練された機能にもかかわらず､とても簡単です｡ 

MR-61/MR-76のフロントパネル上のドラムマシンエリアには､ドラムマシンの刺

御のすべてが含まれています｡ 

Tips:ディスプレイ両側にある赤と緑色のLEDが点滅したときは､Yesボタンまた

はNoボタンで答える内容の決断をMR-61/MR176が求めていることを示しています｡

ドラムマシンの演奏
ドラムマシンを演奏させるには､Start/Stopボタンを押すだけです｡

ドラムマシンを兼妻をスタートするには 

1. ドラムマシンのStart/Stopボタン押して下さい｡ 

StaJt/StopボタンのLED点灯してドラムマシンが演奏をスタートします｡ 

Selc(I 
Rhythm Vrjation 5artFilla t

= ≡ - ■ lSptHoldToSpeH o

ドラムマシンの演奏をストップするには 

1.もう一度ドラムマシンのStaJt/Stopボタン押して下さい｡ 

stâ /stopボタンのLED消灯してドラムマシンが演舞をストップします｡
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第 5幸 ドラムマシン

リズムの選択
 

/W16- のリズムについて67-MR

MR-61/MR-76はリズム検索機能を搭載してます.搭載されている個々のリズム

は､実際には音素的に開逢した 16種類のドラム･バーカッシiンJlターンが集ま

った物です｡

･	 まず､バリエーションと呼ばれる､違うバリエーションまたはフィルを選ぶか､

新しいバク-ン選ぶか､Sta ボタン押して演奏をストップさせるまで､top
S
/tr
連続的に演奏する8種類のループバターンがあLJます｡

･次に､フィルと呼ばれる､1回演奏した社､最後に選択したJlリエーションに合

ったドラムセットを使用して､そのバリエーションに帰ってくる､8種類のルー

プしないバターンがあります.

idnerS doun多くの使用ドラムセットはドラムマシンで使わない F で選択することが

出来ます｡ 

Ti

在使用のドラムセットを手漉しする雷もできます.そのことについては､この竃の■-

リズムバターンのドラムキットを変更する■■と "リズムセット内の音色を縞集する■-で

詳しく述べます｡

:ps あなたはバターンに使用するドラムキットを新規に選ぶこともできるし､現

リズムを選択するには二つの道があLJます:

ht･ リズムをカテゴリーで探すならば､Rhy TymT Cダイヤルでリズムカテゴリー
から選び､続いてRhythm Nameダイヤルでそのカテゴリーの個々のリズムを探
します.

･	 または､もしリズムの名前を知っているならば､MR-61/MR176のキーボ-ド
を使ってその名前のスペルを入力することで､それをMR-61/MR-76に検索さ
せます｡

注:すでにドラムマシンを兼毒させている時に､新しいバターンを選択すると､現

在演奏しているバターンは止まってしまいます｡ 
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第 5竃 ドラムマシン

リズムをカテゴリーで検索する 
1. ドラムマシンセクションをフロントパネルから探して下さい｡ 

.S fhytnボタンを押して下さい｡hlteec2

Se∝tlRyhhiVaaii
tmFro
Htn

=
 
S

S

a
r
tt
 
q =
HlTSoodp
eH t
o
p
 

h yt

フロントパネルの左の Rhy mT
計回りに回して下さい｡

yrht/

S d/Rh hmTtoun y ype 

S doun

＼ 
Pararneter 

hSlteec nボタンのLEDが点灯します｡ 

3.
 Kダイヤルを時計回tJにまたは反時

hty
下部分に現れます｡ 
R hnT

DRNEE =Euro Tech l 

■

環を選択されたリズムタイプ 

興味のあるリズムタイプカテゴリーを見つけください｡ 

■ Rhtlthn uRRI J;137 葦* 

yrKダイヤルを回すと､異なるリズムカテゴリ-がディスプレイの左

4.


htn/S doun5.選択されたリズムタイプカテゴリーの個々のリズムを選ぶため h y
Na皿eダイヤルを時朴回りにまたは反時計回りに回して下さい｡ 

Sound/RhythNeamm
I v..ue 
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第 5章 ドラムマシン

リズムネームは､ディスプレイの右下部分に現れます｡ 

■

現在選択されたリズムネ-A 

6. ドラムマシンセクションのStart/Stopボタンで選択したパターン演奏させます､
またドラムマシンを止めるには､ふたたびsta sto/tr pボタンを押して下さい｡ 

SeetlくRytmFIIrt5r
hhiaa a
Viitt 
= =

on 

tJHlT Soodo t5pell p 

7.他のバターンを選択する場合も､同じ方法を使用します｡sound/Rhy血m 
Typダイヤルで欲しいリズムタイプを選択して､S hhtynd/R ダイヤm Name
ou

ルでそれぞれのバターンから選びます｡ 

MRi :psT 6は､各リズムタイプカテゴリーの中で玉訳した最後のバタI-61/MR17


ンを覚えていて､そしてあなたがそのカテゴリーへ戻るときはいつでも､そのパタ

ーンを最初の選択とします｡

リズムファインダー

リズムファインダーは､MR-61/MR-76中ですべてのリズムバターンをリズムタイ

プと呼lよれるカテゴリーでソートした特別のデータベースです｡大辞分のリズムタ

イプは､青菜スタイルに従ってバターンを見つけることができるように音素的な分

類がなされています｡そのカテゴリーに含まれる個々のパターンもまた､萱昏され

ているメモリーの場所によって分類されています｡ ROMメモリーに皇昏されてい

るバターンの一覧を見るには､"RON-RTHM"を選択して下さい｡Fu SHメモリー

又はfuMメモリー (FuMリズムパンクが設定してある場合)に萱最されているJl夕

-ンの一覧を見るには､■一INT-RTHMMを選択して下さい｡FLASHメモリ-､RAMリ

ズムパンクは第 9章で詳しく扱います｡MR-61/MR176の全てのメモリーに萱卓さ

れているパターンの一覧を見るには､'' LRT を選択して下さい｡特に●● LALI HM" AL-

RTHMrは､MR61 -6の全てのリズムバターンが7ルフアベット順に並べら. - /MR7

れているので大変便利です｡ 

i:psT S mボタンを押すことで' LALhyt

カテゴリーとを相互に切り替えることが出来ます｡この機能によtJ選択したバター

ンが､どのカテゴリーに含まれているのか知る事が出来ます｡ 

elect
h
 -RT
HM"とそのJlターンが含まれる

5-5danENSONIQ〟lR-61 MR-76ミューシ●シ十ン7=ユTA



第 5霊 ドラムマシン

辛-ボ-ドを使って文字を入力することでバク-ンをバク-ンネームで検索する雷

が出来ます.第 13霊の中にMR-61/MR -76の全リズムパターンのリストが収録さ

れています｡ 

Tips: リズムカテゴリーの最後にある叫UTILI" には単純なメトロノ-ムとして使

うことの出来るClcTakという特別なバク-ンが萱録されています.ikrcs

パターンを名前で検索するには 
1. ドラムマシンセクションをフロントパネルから凍して下さい｡ 

2.SlcRyeeth血mボタンを押し続けて下さい｡ 

Sd∝tRtmFIIrtoattyhhiaanSVii r
=Hol-TS So=do teTlp p
 

C2からC7の範囲の白鍵には､それぞれ鍵盤上辞に印字された英数字がアサイン
されています｡また各オクターブのG井にはスペース (空自)がアサインされて
います｡

各々のオククー7'のG#は 
7'ラt/クスへ●-スをタイ1します 

'ラン｢ ス 

LLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJ
J 

o'134… … "OPQRSTUVWXYZ蓋 
注 :MR176では上妃の範市外の鍵盤には文字は7サインされていません｡ 
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第 5章 ドラムマシン 

3. S R hmボタンを押し続けたまま､キーボードで選択したいパターンネームを入
力して下さい｡

文字を入力していく事に検索の範蹄が較られます｡そのため他のパターンと区別できる所
まで入力すれば最初の数文字だけで目的のパターンを見つけることが出来ます｡ 

hty
lteec


●

表示は場合により異なります

もしリズムネームの最初の 1文字を思い出せるならば､その 1文字を入力して検索するこ

とで､その l文字で始まる7ルフ7ベット欄の最初のJlターンを潔し出すが出来ます｡さ

らに R hmN
ていくことが出来ます｡ 

Sord Ryul/hthINmTTea

hty/S doun meダイヤルを右に回すことでJlタ-ンを7ルフ7ベット順に見a

注 :ドラムマシン演奏中に新しいバターンを選択すると､演奏は止まってしまいます｡

バ リエーションの選択

リズムバリエーションは､ドラムマシンが演奏中でも停止中でも､いつでも選択することがで

きます｡ドラムマシンが停止中の場合､sta topS/tr ボタンを押すことで選択したJlリエーシ

ョンから演奏をスタートさせることが出来ます｡またドラムマシンが演奏中の場合､新しいバ

リエーションを選択した瞬間に演奏中のJlターンから切LJ替わLJます｡バリエ-ションは､新

しいバリエーションを選択する､フィルに貴択する､新しいリズムバターンを選択する､ 

top
/
tr s ボタンでドラムマシンを停止する､といった嬢作をするまで同じ 

を繰tJ返し演奏し続けます｡ 

′tリエーションsta

715A
7
ュ
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第 5霊 ドラムマシン

バリエーションを選択をするには 

1. FnV血i ボタンを見つけて下さい｡iton

SeetlcRytmFHrto
hhiaanVii
= uHlTSoodpell 

JiJlエーションを遇択するには､F EionVitaraボタンの貴台い のLDが点灯しion
Vitara
ll
i
てなくてななりません. 

2.
もし赤いFillのLDが点灯してる場合は､もう一度FE ionthlli ボタンを押して鷺色いVTa
v のLEion
ta
iar
 Dに切tJ瞥えて下さい. 

Scleet 

≡ ;iiJ≡Ln
.HlTS tp
doo o
petl S
のLEioni tvara Dが点灯してる間は､覆在のリズムパターンのJtなるJtリエーションを遇

択するための 僧の8 Va

8僧の 

/
ions
itra
 Fi8nボタンを押すことが出来ます. 

3.
 F/ionsVitara illsボタンの内どれかひとつを選択して下さい.

もしドラムマシンが濃嚢中の場合､新しいバリエーションを選択した瞬間に濃集
中のパターンから切り瞥わリます.バリエーションは､新しいバリエーションを

遇択する､フィルに選択する､新しいリズムバターンを選択する､S tsoptad/
ボタンでドラムマシンを停止する､といった操作をするまで同じバリエーション
を繰り返し演奏し続けます｡ 

4.
またドラムマシンが停止中の嶋含､sta tsopd/
ヨンから漬嚢をスタートさせることが出来ます. 

ボタンを押すことで選択したJtリエーシ

Tips:バリエ-ションは､他の/tリエーションや､他のリズムパターンのJiリエーシ

ョン (拍子と長さが同じである場合)などを使いエディットすることができます｡

下紀の insita onsrV r とF の7レンジ｣をご覧下さい｡ai

Rl5NE8-5 0NJQ〟 7-1an6- dMR6ミューシ●シャン7=ユ7A 



第 5葦 ドラムマシン

フィルの選択 
lJズムフィルは､ドラムマシンが漬集中でも停止中でも､いつでも選択することができます.

ドラムマシンが停止中の場合､Stâ / ボタンを押すことで選択したフィルから濃集をスtopS

タートさせることが出来ます.またドラムマシンが漬集中の場合､新しいフィルを選択した騨

何に濃集中のバターンに挿入されます.フィルは､フィルパターンを最後まで演奏した後､最

後に選択したJiリエーションにつながIJます.

フィルを遇択をするには 

1.円ll ボタンを見つけて下さい.ion
Vi tara


Sele(IRyhhiJrto att
tmFIaanS
Vii r
= V = 

dTHlo Stop"Sope 

ionVallフィルを選択するには､Fi 血t ボタンの赤いF EillのLDが点灯してなくてななりま
せん. 

2. iV iもし責色い tonara
F LED赤い illの に切tJ替えて下さい｡

dSe(t 

血のLEDが点灯してる場合は､もう一度F山V iont ボタンを押して

≡HlTS
doo
 i=ii

o
≡
Sp
t
peH 

V

FillのLEDが点灯してる間は､現在のリズムパターンに異なるフィルを挿入するための8

億の air ins
F
/itaons ボタンを押すことが出来ます｡ 

3.8個の ボタンの内どれかひとつを選択して下さい.

注 :フィルが小節の最後の拍子で選択されると､次の小節の最初に挿入されます.

siF/ionsVitara ll

もしドラムマシンが漬集中の場合､新しいフィルを選択した鴨間に漬集中のバターンに挿

入されます.

フィルは､フィルパターンを最後まで濃毒した後､最後に選択したJiリエーションにつな

がtJます｡ 

4.またドラムマシンが停止中の場合､Sta top
S
/tr ボタンを押すことで選択したフィルから
濃集をスタートさせることが出来ます｡もちろん､その場合もフィルバク-ンを最後まで

濃集した後.最後に選択した/tリエーシヨンにつながtJます. 

Tips:フィルは､他のフィルや.他のリズム′tターンのフィル (拍子と長さが同じである場

令)などを使いエディットすることができます.下配の 止sionsVi trara とFlの7レンジ｣をご

覧下さい｡ 
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第 5霊 ドラムマシン

テンポの設定
各リズムバク-ンのテンポは一分間当たりのビ-ト数P3PMIで､25-350の範囲で股定できま

す｡MR-61/MR-76では､テンポを以下の簡単な2穐類の方法で変更します｡

･	 ドラムマシンセクションのtenp/Tapボタンを糖賃のテンポで数回タッピングすること
でMR-61/MR-76はテンポを自動的に射tJ出します｡

･	 ドラムマシンセクションのtempo/Tapボタンを一同押してテンポ敗走のページでvdueダ
イヤルか▲▼ボタンで直接変更します｡

各リズムバターンのテンポ変更を成定するには､メモリーにセーブする必事があります｡詳細

は ｢リズムパターンのセーブ｣をご覧下さい.またフロッピーにリズムバターンを保存するの

も有効です｡ (鮮鱒は第9霊をご覧下さい｡) 

Tis	 l ne r (p:システムクロックソースJラメーターを｢tm a このパラメーターに{する情報は

第3霊をご覧下さい｡)に散定している場合.ドラムマシンのテンポは.テンポに同期した 

LF onFndrOなどの事象を持ったsu di eの青色やエフェクトプログラムなどに影響します｡

タップで入力したテンポにドラムマシンを追従させるには 

1.規を遇択されたリズムJlターンを濃集するためにドラムマシンのStaJt/Stopボタンを押
します｡ 

2.ドラムマシンセクションのtempo/Tapボタンを鴨賃のテンポで数回タッピングすること
でMR-61/MR-76はテンポを自動的に創tJ出し追従します.またタッピングするスピー
ドが途中で変化しても追従します｡

覆iE遇択しているリズムバターン◆
ぢ Rhtlthn PopaadBll
手 Tenpo=	 J:78 

■

環を選択しているリズムバターンのテンポ

タッピングで入力される新しいテンポは､一分間当たtJのど-ト数p3PM)ごとに変化しま
す｡ 
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第 5章 ドラムマシン

テンポをVaheダイヤルで入力する 

1. まずドラムマシンが漬嚢中でも停止中でもドラムマシンセクションのtempo/Tapボタン
を一回押して下さい｡


ディスプレイが以下のようになります:


覆iE選択しているリズムJlターン◆
蘇

戟¥}.iii J allad㍗牢∴ Rhtl thn PpoB
■

現在選択しているリズムバターンのテンポ 

2.ディスプレイ右下のvdueダイヤルまたは､▲▼ボタンを使い25-350の範甲で変更しま

す｡

ドラムマシンエディットテクニック (一般)
ドラムマシンのEditボタンは､覆在選択されたリズムパターンを以下のような設定をするた

めの数多くのページを呼び出すことが出来ます :

･ リズムパターンのヴォリュームの変更

･ リズムパターンの拍子と長さ (小節数)の変更

･ リズムバターンのリズムセットの変更

･ リズムセットの各音色の縞集

･ リズムパターンのバリエーションとフィルの縞集

上記事柄の鮮しい内容についてはこの霊で後でそれぞれ鮮しく取tJ上げます｡このセクション

では各投定に入る前段階の捧作について扱います.またドラムマシンはパターンの漬嚢中､停

止中に関わらず､すべてのリズムバターンの設定を行うことが出来ます.

現在選択中のリズムパターンの蕪集 
1. ドラムマシンのEditボタンを押して下さい｡ 

TrpdISy cd
eoE a n
n i eS

⊂コ- ⊂二二コ
Tpa

YesおよびNoボタンのLEDが点滅し､ディスプレイに下妃のような内容が表示されます｡

D｢un M∃仁hine Edit: 

ll
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第 5雷 ドラムマシン 

2.Pammetergイヤルを回します. 

Sound/RhythmType 

jmJ


ディスプレイに下妃の内幸が順番に表示されます.


･1	 D｢un Machine Edit: ■
 

5et rhtJthn parans?


Edit zOne settingS? D｢un MaChi Edi七三 ine	 秦 

Rrrange fills&uars?
Jヽ{ Drun M∂chine Edit: 

リズムパターンの全ての投定は､以上の 4つのページに納められています. Yesボタンを

押すことで表示中のページを開くことが出来ます. 

E
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第 5章 ドラムマシン

各ページで出来る設定 :

･ nr hmk rtihtyA issgd ここでは環在遇択しているリズム/tタ-ン全体のドラムキ

ットを変更することが出来ます｡新しいリズムセットに変更するには､s 
ダイヤルでドラムセットのタイプを選択し､ dNmeダイヤルで個々のドラムaSoun

pe
Tdoun y


セットを選択します.

yhtS hterd･ ここでは現在遇択しているリズムバターン全体ののヴォr
リュームを変更することができます.また､リズムパターンの拍子と長さ (小節数)

を知ることが出来ます. (内容は変更できません.) 

snpm

I
 t

ムセットの冬美器を 8つの櫨類に区別した物)で.ミュート.ドラムキット.音量､
パン､エフェクトバス.ピッチの変更がきます.

i ?ngsta esetzonidE 'ここでは現在週択しているリズムパターンをソーン (ドラ

･ Ste
d
 Fill/VATt kracsr ここでは現在選択しているリズムパターンのJiリエ-シ
ヨンとフィルを､ソーンごとに他のパターンと組み合わせて変更する事が出来ます｡ 

変更したい内容にあった車両で ボタンを押してください｡Yes3.


注: rを老訳を選択すると rings
tt
Z Sone e
t
id1E. Roopyt th ?tiKt JというメッセージC mm

が表示され および ボタンのL が点滅します.これは環在遇択しているリズムバターン

のドラムキットをユーザ-用ドラムキットであるRthmEku瓜tにコピーする陣の確霞です｡

DENoYes

もしR仙 

霊の ｢ 

me ダイヤルで変更したいパラメーターを選んで下さい｡ 

ダイヤルで選択したパラメーターの鐘を変更して下さい. 

terPara

lvaue

hT

Yesitに上雷さしていい場合は ボタンを押して下さい｡ 

eR血mEd瓜 U の中で詳しく説明します.)i


K
t nE心血tはこのh(Rt

4.

5.


Son htrI aud/RyhTNme 

● ＼
･-
fps.T ' itdドラムマシンのE ボタンを押すことでエディットページ最初の選択雪面に素早く戻

ることが出来ます｡ 
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第 5霊 ドラムマシン

リズムパターンの ドラムキットを変更する
ドラムマシンは､MR-61/MR-76内蔵又は拡張ROM内のドラムサウンドを使ったドラムキッ

トで濃集されています.またドラムマシン用に毅定してあるSoundFhderのDRUM-KITカテ

ゴリー内の全てのドラムキットは､どのドラムJlターンにアサインする雷もできるので.橿広

い青葉スタイルと音色をカバーする数多くのドラムセットを､バターン内で合成したり組み響

えるだけで､全く予測もできないような鞭鎌かつ多彩なリズムバタ-ンを劃 tJ出すことが出来

ます.このエディットはドラムマシンの漬集中でも停止しているときでも新しいドラムキット

を選択することが出来ます.

注 :新しいドラムキットを糟にそのバターンのドラムキットとする場合､そのバターンとと

もにそのドラムキットもMR-61/MR-76のメモIJ-に保有する必雷があtJます.その詳細は､

この霊の後半の rリズムバターンの保存｣で詳しく扱います.またフロッピーに保存するのも

有効です. (詳細は第9霊をご覧下さい.)

現在選択中のリズムパターンのドラムキットを変更するには 
1. ドラムマシンのE ボタンを押して下さい. 

Tmp
tid

Eiaeed
eotSSdvn
に:コ-⊂ここ二刀Tap 

2.Parameterダイヤルを回し､ディスプレイに下配の内容が養示して下さい｡ 

3.繍作を漉ける場合はYesボタンを繍作をキャンセルする場合はNoボタンを押して下さい. 

YeSを押すならば､あなたはSoundl加 およびsoundNa皿eダイヤルで新しいドラムセ

ットを選択することができます.soundTyrKダイヤル (左)でドラムセットのタイプ 
(DRUM-m または◆CUSTOM)杏.SoundNameダイヤル (右)でそのタイプの各ド

ラムセットを選択します. 

4.Son yKダイヤル､S n ine tudTr olldNL ダイヤルでリズム/タ-ンのドラムキットをお好き
なドラムキットに変更して下さい. 

lnps:ドラムセットをいろいろ賦していて､元のドラムセットに貫したいときがあtJます｡

そんなとき【別 iZ)eettng?でまだエディットしていなければ､su dTpダイヤルでtKn S i s■ on ye

c'UsTOMを選択しRthnE出血 虜 ぶことによって簡蝉にリズムパターンのオリジナルセット

tmE Kiへ罵ることができます.その鮮縞は､この霊の後半の rRh dit tについてJで詳しく扱

います｡ 
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第 5葦 ドラムマシン

リズムパターンの音量を変更する

リズムミックス (エクスプレッション) 
MR-61/MR-76を濃集していて､リズムJlターンの青Jを漬集中の音色よtJ大きくしたい､

または､小さくしたいと患うときがあると患います｡個々のリズムバターンは.それぞれで菅

J鋼節することができ､静定した菅Jを紀tlしておくことが出来ます｡

環を遇択されたリズムバターンの青量を変更するためには 

1. ドラムマシン Editボタンを押します. 

TmoEiae父dep tS n
にTp=コ-

d
臣二
v

二 =コa
2.次の画面表示されるまでまで.Parameterダイヤルを回します. 

3.嬢作を練ける場合はYesボタンを操作をキャンセルする場合はNoボタンを押して下さい｡ 

Yesボタンを押すと次の画面があらわれます｡

章獣云 

.f■ J ParaneterS:>> Rhtthn 

Mi E pr inJラメーターで､環を選択されたリズムJlターンの青Jを{帝するこx(x esso)l

とができます｡valueダイヤルを回すか､あるいは▲▼ボタンを押すことで､0から127

の間で変更します｡またプリセットのリズムバターンは､すべて90にセットされていま

す.
 

4.Vleauダイヤルあるいは､▲▼ボタンで希望の菅JにJ辞して下さい｡ 
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第 5霊 ドラムマシン

リズムパターンの拍子と長さ (小節数)を見る

リズムパターンの拍子と長さ (小節数) 

Jtリエーションやフィルの合成や毒し讐えは.同じドラムマシンのリズムパターン間でなけれ

ば行うことができません.これは濃集不可能なバターンを作ってしまうのを防ぐためです.ま

たそのバターンの拍子と長さ (小節数)を知ることは後々役に立つはすです.ドラムマシンは

バターンの拍子と長さ (小節数)を見ることはできますが変更することはできません. 

Tips:MR-61/MR-76の全てのパラメーターiii面では. r=Jで続くものは変更可能ですが､

｢:Jで続くものは変更できません.

リズムバターンの拍子と長さ (小節数)を見る 

1. ボタンを押します. 

Tmp
tidドラムマシンE

EiaecdeotSSdvn
に二Tp刀J『l皿に二刀a
2.次のiii面表示されるまでまで､触 neterダイヤルを回します.

ヴf･宍■■■: D｢uM ne. 請W.. MaChi/ Edit: 
W 

3.線作を続ける場合はYesボタンを嬢作をキャンセルする場合はNoボタンを押して下さい. 

4.現在選択中のリズムバターンの拍子を見たいときは､次の雪面義示されるまでまで､ 
pimmeeダイヤルを回します.L tr

*++ RhtJthn P∃raneters: 
TiMe Sign∃tu｢e: 4′4 

■

現在選択中のリズムバターンの拍チ

見ることはできますが変更することはできません. 

5-16 EN0NI ^-1n -6ミー ナ7ュA5 QrR6adMR7 ュyシンニ7



第 5章 ドラムマシン 

現在選択中のリズムバターンの長さ (小節数)を見たいときは､次の雪面表示されるまで
まで､P ne ダイヤルを回します｡ ter

見ることはできますが変更することはできません｡

霊で詳しく放っています｡

リズムセッ ト内の音色を編集する

ドラムセットとゾーン 

MR-61/MR-76のドラム､パーカッションセットは､6 4の鍵盤に割り振られたサウンドの

ひとつひとつが.最大 16個ものドラムJ l一カッシヨン波形によって構成されている非常に社

力なものです｡ ( MR-61/MR-76のドラム､パーカッションセットは Blから D7の鍵盤にア

サインされています｡)また各ドラムセットは初期毅定のドラムパーカッションの青色をサウ

ンド77インターのエディット機能で各線盤ごとに変更することも可能です.この詳細は､第 

ara
5.


4


慧≡ hLnenP, .eraE:Tet b::i 

●

現在選択中のリズムパターンの長さ (小節歓)

サウンドフ7インターの DRUM-KITカテゴリ-内のドラムキットは ENSONIQB白のドラムマ

シン用キーボードレイ7ウトで各音色が7サインされています.ドラムマシン開発の最初の目

標は､よLJ実用的かつ現実的なドラムセット､ドラムバターンをユーザーの方に提供すること

でした｡そのため ENSON(では世界のトップドラマーのドラムバターンの微妙な議事やグルl)

ープを精密なドラムバッドをつかって余すことなくドラムマシンのためにレコーディングしま

した. 

5
-17
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第 5霊 ドラムマシン

またレコーT-ィングした微妙な養賃やグループを含んだドラム/tターンを忠臭に再現するには､

非青に珍しいアサイン方法のドラムセットを制作しなければなりませんでした.それは各イン

ストルトやdm m kitカテゴリーのインストルトを義曇全体を8鯛のゾーンと名付けたグループ

に分け､そのゾーン内の各鍵盤それぞれに遭ったバージョンの青色 (ドラムパーカッションサ

ウンド)をアサインすることにしました.

些 ! [ _ 1- Vq _

I I I

このゾーンの各々のキーは このゾーンには このゾーンにはさらに

磯々な強翁を持った 犠々な強弱を持った 機々な養覇を持った

同じ楽譜がアサイン 他の青がアサイン 他の青がアサイン

されています されています されています

各ゾーンのサイズは一棟ではなく,各青色が必雷とするアーティキュレーションの数によって

変化します.第13霊でENSONIQ ドラムマシン用の全ドラムマップを見ることができます.

ゾーンネーム

各ゾーンの名前は､徽準的なドラムセットの各パーツの名前をとって名づけられます: 

● 氾CK ● TOMS
 

. SNARE ･ PERCl

･ HATS ･ PERC2
･CYMBL ･PERC3


ドラムセットのエディット
 
MRI61/MR176は環を遇択しているリズム/1ターンの'ドラムセットをゾーンごとでエディッ

トすることができます.ソーンでエディットすると､ゾーン内のすべての青色 (匪されている

青色も含みます)を同時にエディットすることができます. 

RtrEiKtについてhndti

MRl61/MR-76のドラム･/i-カツシヨンキットはエディット時に特別なメモリ-を必雷と

します.そのメモリ-は､エディットしたドラム ･/t一カッシヨンキットをドラムマシンで利

用するためのエディット可能なメモリーです.この特別なメモリーをエディットバッファーと

呼び､集臓にはRt 血瓜t 可能なドラムセットです.hmE と呼ばれるエディット

5118 ENS QMR6adルR7 ュシシン二TONI -1n I -6ミ-●ナマュA 



第 5章 ドラムマシン

通常の各リズムパターンはDRUM一m カテゴリー内に登録されているドラムセットを使用し

ています｡各リズムバターンを選択すると､RmmEdt tiXiはオリジナルのドラムセットのコ

ピーに変更されます｡これによって各リズムバターンのドラムキットをいろいろ実験しながら

選択しているとき.すぐにオリジナルのドラムキットに投定を戻すことができます｡ (ただし 

RtmE iK をE i2)eS i sh dtit dtKn ettngなどでエディットした場合はそのエディット後のドラムキ

ットになってしまいます｡)各リズムJlターンはDRUM-m カテゴリー内のセットを鯵正し

たドラムセットを使用しています｡各リズムバターンのひとつが選択されると､そのオリジナ

ルのドラムセットをRt Kiにコピーして漬秦しています｡hmEdt t

R血mE血tXitは､ドラムマシン用嶋-の儀集可能なドラムセットです｡新しいリズムに変更

した時や､ドラムマシンの"Eizn ettn?を使ってドラムセットをエディットするJdtoes ig【 4台､

ますR也mE i にオリジナルのドラムキット 也mEiXtd瓜 t 敵定がコピーされます｡ R dtiによっ

てドラムマシンはリズムセットをエディットしたり各リズムバターンのドラムキットをいろい

ろ拭しながら選択しても､す<にオリジナルのドラムキットに投定を戻すことができるといっ

た事が可能になIJます｡

また現在のRtm dtit onFneの ' T -内でil捷選択することもでl EiK をSudidr CUSOMカテゴリ 

きます｡またMIDI i c :)1､プログラムチェンジ lを使ってJンクセレクト(c1王0 =で選択する事

も可能です｡ 

Rtm K は､ドラムマシン以外でも使用することができます｡しかし､きっと新しいドl Edtit

ラムパーカッションセットサウンドとして保存したくなるでしょう｡さもなければ､薪しいリ

ズムに変更した時にそのバターンのドラムキットに上雷きされてしまいます｡ (MR-61/ 

MR-76のインターナルメモリに保存する方法は第4霊で配述されています｡)もしあなたが望

むならば､sonFndru di eでドラムマシンセット選ぶ陣のユーザー専用の初期投定のドラムマ

シンキットとしてRtmB血tit onFndrh K を使うことができます｡またそのキットをSudi eのエ

ディット機能で各鍵盤ごとにJ集し､新しいキットとして保有して､ドラムマシンの''sinA sg

rhythm kit?【で､そのキットを選択する事も可能です｡しかし各鍵盤ごとにエディットした

キットをドラムマシンで漬奏する場合､ドラムマシン用のキーマップになっていないなどの理

由によりちぐはぐな漬秦になってしまいます｡

エディットするゾーンを選択する

ドラムマシンからRt Kiをエディットする壌合､一度にひとつのゾーンしかエディッhmB血t t

トすることはできません｡ゾーンJiラメーターでエディットするゾーンを叢訳します｡ (ゾー

ンについての辞柵は前feのドラムセットとソーンで辞しく扱ってます｡)エディットしたドラ

ムキットを保存しておきたい場合､MR-61/MRl76のメモリに保有します｡ (辞しくはこの

霊の中の rリズムの保存｣をご覧下さい｡)またフロッピーに保存するのも有効です. (辞柵

は第9霊をご覧下さい｡)

注 :ソーンエディットの変更点は､硯を選択されたリズムのJiリエーシヨン､フィルのすべ

てに対し有効です｡ 

ENS Q〟R6ad〟l-6:ー/シン二7 5-19
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第 5章 ドラムマシン

エT-ィットするゾーンを鳶択する 

1. ドラムマシンのE iボタンを押してください.dt

Tcmo Ei ae Slp dt Sv qd
匡二二:コ■m 臣:二刀
Tpa

2.Tィスプレイがpd S ng を養示するまで､P- E t ett ■?siDne2i ara ダイヤルを回してくだtzneer
さい. 

3.線作を績ける場合は ボタンを擁作をキャンセルする場合はNYes oボタンを押して下さい.

ディスプレイには次の雪面が養示されます.

沼‡芸讃

卜 恵 上皇o吉盃 言恵 ? l誓

eriS doun

Kt

この養示は､鳶訳したリズムが Fnd
で濃集している嘉を量味しています.そのようなドラムセットをエディットするためには､

のDRUM一m カテゴリー中のドラムセット

kます最初にRt uhmE itにそのドラムセットをコビ-しなければなtJません. 
R( tiKRrttthnEdiKiは､この霊の thmE血t Jlの中で観明されます.)

もしこの雪面が養示されてないならば､すでにステップ5の雪面になっています.ステッ
プSに進んで下さい. 

Yes4.線作を続ける場合は
 

ディスプレイには次の雪面が養示されます.
 

5elect Zone to Edit 達 

■ ■

ゾーンの7クティ7/ミュート 現在鳶訳されたゾーン

この雪面ではエディットの対象となるゾーンとそのゾーンのミュート/アクティブの状態
を見ることができます. (ミュートされたゾーンはエディットする嘉ができません.) 

ボタンを撫作をキャンセルするJ4台はNoボタンを押して下さい. 

5.


6.

lvaue

エT-ィットするゾーンを 

ダイヤルでドラムセットの84のゾーンを遇訳します. 

Vlaueダイヤルで選択します. 

ミュート/アクティブの切り甘えは▲▼ボタンで切り甘えます.

そのゾーンをエディットするにはそのゾーンがアクティブでなければなりません.ゾーン
でエディットできる全パラメーターについての詳細はこの後で扱います. 

7.

5ユ0- EN5 Q MR6adMR70NI -1n - =6ミュー･/シナン ユTA 



第 5幸 ドラムマシン

ゾーンのミュート

各ゾーンは.現在のリズムセットの中で個別にミュートすることができ､いつでもミュートを

解除 (アクティブ)することが出来ます｡

注 :ゾーンエディットの変更点は､現在選択されたリズムのバリエーション､フィルのすべ

てに対し有効です｡

ミュート/アクティブの切り響え 

1. ドラムマシンのEdiボタンを押してください｡ 

Tnp
t

EiSv知deote1
仁二T刀

da
に:::コap 

2.ディスプレイが"dtXn Sttng?を表示するまで､Prmeeダイヤルを回してくだEiZ)eei s【	 aa tr
さい｡

ミ草 t ZOne SettingS?葉	 Edi

3.線作を続ける場合はYesボタンを燥作をキャンセルする場合はNoボタンを押して下さい｡ 

Tィスプレイには次の雪面が表示されます｡-

毛	 ZOneS nOt edit∃ble !


copリ tO RthnEditK it ?


この表示は､選択したリズムがsonFndr -Iudi eのDRUM RTカテゴリー中のドラムセット
で濃集している雷を意味しています｡そのようなドラムセットをエディットするためには､

ます最初にRtmE t にそのドラムセットをコピーしなければなth dint Jません｡
 
(RtmEiKt R血mE ntJの中で観明されます｡ )
h dtiは､この霊の r 血t

もしこの車両が表示されてないならば､すでにステップ5の車両になっています｡ステッ
プ5に進んで下さい｡ 

4.線作を続ける場合はYesボタンを嬢作をキャンセルする場合はNoボタンを押して下さい｡ 

EN5 QMR6ad〟l-6ミー1シン二T	 5-ユ1
0NI -1n R7 ュ･ ャマュA 



第 5竃 ドラムマシン 

-1ユ 

5.
ディスプレイには次の雪面が象示されます｡ 

■ ■


ゾ-ンの7クティプ/ミュート 現在選択されたゾーン


この雪面ではエディットの対象となるゾーンとそのゾ-ンのミュート/7クテイブの状盤
を見ることができます. (ミュートされたゾーンはエディットする+ができません｡ ) 

ダイヤルでドラムセットの8個のゾーンを選択します.lvaue

6.
エディットするゾーンを luダイヤルで遇訳します｡

ミュート/アクティブの切り替えは▲▼ボタンで切り響えます.そのゾーンをエディット
するにはそのゾーンが7クテイブでなければなLJません｡ 

eVa

7.
 doそのソーンをミュートにする場合fh p wの矢印ボタンを.7クテイブにする場合は n の
矢印ボタンを押して下さい.

ゾーンごとにドラムセットを変更する 
パラメーターで各ゾーンごとにアサインするドラムセットをt書換えることができ

ます.

dzonesn

注 :ゾーンエディットの変更点は､現在選択されたリズムの/tリエ-ション､フィルのすべ

てに対し有効です.

ゾーンごとにドラムセットを変更するには 

1. rエディットするゾーンを遇択する｣で解説したようにエディットしたいソーンを遇訳し
て下さい. 

2.
触 =Z Sdone nterme ダイヤルを回して. r ｣と象示される雪面を選択して下さい.

現在遇択されたゾーン 現在選択されたリズム

◆ ◆ 
Su
ollP R&B Kir 

l 
〒 …崇 snpdO=~
 ---:; 

laue

■

選択されたゾーンに7サインされているドラムセット 

DRUM_m カテゴリーの中から7サインするドラムセットを選択することができます. 

3.V ダイヤルか▲▼ボタンで7サインするドラムセットを選択して下さい. 

･ーュENSONIQ〟lR-61and〟lR-76 ミ /シ ュnャン7ニ5



◆ ◆ 

第 5章 ドラムマシン

ゾーンのボリュームを変更する

各ゾーンのボリュームを変えることができます｡ソーンボリュームの鐘を変更することで､ゾ

ーン内の鍵盤ごとの音tの綱係を保持したまま､ゾーンの全面の青JLを上げ下げすることがで

きます｡

1 【 〟
】 【 ■ 一- 〉 〝 〝 -

. ･ - / 
′fLも ~ ｡

1十 七 e 

ー h L 
l千 e

- h IJ ー
く _

h L

ー h IJ 

- h IJ

く■ 

L l L= ''. ･〝 払Q も

注 :ソーンエディットの変更点は.現在選択されたリズムのJiリエーシヨン､フィルのすべ

てに対し有効です｡

ゾーンのボリュームを変更するには 

1. エディットするゾーンを選択する｣で解散したようにエディットしたいソ-ンを毒択t,r .

て下さい｡ 

…Z Vlone outer
ara
2.P me ダイヤルを回して､r me｣と表示される手面を選択して下さい｡

現在選択されたゾーン 現在選択されたリズム 

:モfl 讃KⅠ⊂ Su
K oll= Pop 

●
ゾーンのボリュームの上げ下げ

Ⅴ山 eダイヤルまたは▲▼ボタンで､ 46
4
6- から+ の間でボリュームパラメーターをセッ.

トすることができます.つまり鍵盤ごとに敗走された青Jにその儀だけ増減させ各鍵盤の

音量バランスを保持したまま､ソーンの全面の音量を上げ下げすることができます｡ 

3ユ-5-NE 0NIQ州R ュ7-1 d R̂anr6 6ミ 二ーデシナンマ k7ユ 5



77

第 5葺 ドラムマシン 

3.
 ダイヤルまたは ▲▼ボタンで､ポリュ-ムパラメーターを変更します.

注 :上妃の方法でボリュームを変更しているため､鍵盤ごとに敗走された曹量がすでに最大

である場合､ゾーンボリュームでさらに青量を上げようとしてもそれ以上､青量が上がること

はありません.

Vlaue

ゾーンのパンを変更する

各ゾーンのバンを変えることができます.ソーンパンの儀を変更することで､ソーン内の鍵盤

ごとのバンの胃係を保持したまま､ゾーンの全面のバンを左右に振ることができます.

ゾーン中の 3つのキーを以下のようにバンニングしたとします

ゾーンを左に移動しても 

⊂= =

または右に移動しても


一･一一一■


各々の相対P係は保たれたままです


注 :ゾーンエディットの変更点は､現在週訳されたリズムのバリエーション､フィルのすべ

てに対し有効です.

ゾーンのパンを変更するには 

1. rエディットするゾーンを選択する｣で解祝したようにエディットしたいソーンを遇訳し
て下さい. 

4
ユ-5
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第 5竃 ドラムマシン 

2.
知 乱 ダイヤルを回して. r ねn｣と嚢示される雪面を遇択して下さい｡

現在遇択されたゾーン 覆在遇択されたリズム◆ ◆
 
一
Zone
tmeer

-崇,n=p.po .o L~~lt I-l:
i
Slou

■

ゾーンのパン 

21ダイヤルまたは▲▼ボタンで､- 7 (左)から+
ることができます.つまり鍵盤ごとに投定されたパンにその儀だけ左右に振り各鍵盤のバ

ンバランスを保持したまま､ゾーンの全面のパンを左右に振ることができます｡ 

3. Ⅴluダイヤルまたは▲▼ボタンで､パンパラメーターを変更します.

21

e

lvaue

a

7 (右)の間でバンをセットす

注 :上妃の方法でバンを変更しているため､鍵盤ごとに投定されたパンがすでに左右に完全

に振tJ切ってある場合､ソーンパンでさらに左右に振ろうとしてもそれ以上.振れることはあ

りません｡

ゾーンにエフェクトをアサインする

各ゾーンごとに任意のエフェクトをルーティングすることが出来ます.非常に洗練したFX/i

スJlラメーターによって各ゾーンにふさわしいエフェクトを選択します｡ (エフェクトについ

ては.第8霊の中で説明されます｡ )

注 :ゾーンエディットの変更点は,覆在選択されたリズムのバリエーション､フィルのすべ

てに対し有効です.

◆
 
=usFrterara2

ソーンにエフェクトをアサインするには 

1. rエディットするソーンを選択するJで解説したようにエディットしたいゾーンを選択し
て下さい｡
 

.P me ダイヤルを回して, XB Jと喪示される雪面を選択して下さい｡


覆在選択されたリズム◆現在選択されたソーン

Ⅰ⊂K
K
 Sllou
Pop FH 

■

ゾーンにルーティングするエフェクト 

A7ュ 5ユ-576ミューシ●シ十ンニENSONIQ MR-61andMRl7



第 5章 ドラムマシン 

cダイヤルまたは▲▼ボタンで､下記のFD iスをセットすることができます｡lvau

･ P 一環在のゾーンにアサインされているドラムキットにプログラムされているエ
フェクトにルーティングします｡
rog

一環在の遇択されているインサートI tnser･ エフェクトにルーティングします.

ig th tRever

horuC

L

･ 専一グロ-Jiルコーラスにル-ティングします｡

> グロ-

b-Tグロ-

Jl･ 
･ Me nRiud

ルリバープにルーティングします. (ライト)

b-グローバルリJi-プにルーティングします. (ウェット)

Jiever

Rever

ルコーラスにルーティングします. (ミディアム)

･ Wet

･ Dry-エフェクトをかけない. (ドライ)

注 :インサートエフェクト､グローJlルコーラス.グE)-Jlルコ-ラスは細かく投定するこ

/MR の全エフェクトについて簾験されています｡67-1
6-ともできます.第8霊でMR

.V

ゾーンのチューニング 

due3 ダイヤルまたは▲▼ボタンで,下紀のFD iスをセットします.

Ti gS


ーンの全面の音程を上げ下げすることができます.


ゾーン中のドラムキ- ゾーンの音程を あるいは下げても 
をこのように音程差 上げても 
をつけたとします

ihum 允の儀を変更することで､ゾーン内の鍵盤ごとの音程のII係を傭持したまま､ソ

⊥

･
･
･
小

一

~

~

一

･1

7

▲
ー

･
･
･
小

一
l 

L 

各々のインターバルは保たれたままです.

注 :ゾーンエディットの変更点は､覆在選択されたリズムのバリエーション､フィルのすべ

てに対し有効です. 

6ユ51 l71an6ENSONl -QMR dMR 6ミューシ●シャン7 Aュ7ニ
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第 5章 ドラムマシン

ゾーンのチューニングをするには 

1. ｢エディットするゾーンを選択する｣で解説したようにエディットしたいソーンを選択し
て下さい. 

2.pra tr T m hit｣と表示される舌面を選択して下さい a meeダイヤルを回して､ rui gS f= .

現在遇訳されたゾーン 現在選択されたリズム 

■

ゾーンの音程の上げ下げ 

Ⅴauダイヤルまたは ▲▼ボタンで､-17から +17
l e 2 2の半音間隅で青程をセットすること

ができます.つまり鍵盤ごとに投定されたチュ -ニンクをその儀だけ増減させ各鍵盤の育

種バランスを保持したまま､ゾーンの全面の雷程を上げ下げすることができます. 

3.Valueダイヤルまたは ▲▼ボタンで､チューニングを変更します.

注 :上紀の方法でチューニングを変更しているため､鍵盤ごとに投定された青程がすでに最

大または最小である場合､ゾーンチュ-ニンクでさらに青程を上下させても実鴨の音程が変わ

ることはありません｡ 

ENO Q〃 R6ad〃 R7 ュシシンニア
5-ユ7SNI l-1n l-6ミー●ャマュル 



第 5葦 ドラムマシン

バリエーション/フィルのアレンジ 
MR-61/MR-76のドラムマシンは漬嚢中のバリエーション/フィルでもリアルタイムにエデ

ィット出来る.非鷺に柔軟在職汁がなされています.すべてのバリエーション/フィルは.拍

子とループ小節数が同じ全てのリズムパターン (選択しているリズムも含む)のバリエーショ

ン/フィルJ lターンをゾーン霊位で入れ替えることでエディットして新しいバターンを銅tJ出

すことが出来ます.新しく組み合わせたパターンを他の通常のJ lターンと同機に扱うこともも

ちろん可能です.その場合.新しいバリエーション/フィルとして MR-61/MR-76に保存す

る必雷があります.鮮しくは.この霊の後半の ｢リズムバターンの優存｣をご覧下さい.

例えばあるバリエーションの

スネアゾーンは他のとの
バリエーションでも使えます

また.拍子やループの長さが
同じ他のリズム及びバリエーション
でも使うことが出来ます

これらはフィルでも同様です 

Tips:MR-61/MR-76は自動的に拍子とループ小節数が同じ全てのリズムJ lターンをリスト

アップしますので特に気にする必事はありません.もし拍子とループ小節数を知りたい場合は.

この霊の ｢リズムバターンの拍子と長さ (小節数)を見る｣を雷照して下さい. 

5-ユ8 ENS QMRd adMR7 ュ･ャマュAONl -l n -6 ミー/シンニT



現在選択されたバリエーション◆

第 5章 ドラムマシン

バリエーションのアレンジ 

1. ドラムマシン E ボタンを押します.tid

TenodtSvSn
rpEac
iea[=:コ-⊂二二:刀
Tap 
2.
次の雪面表示されるまでまで. inmeL ダイヤルを回します｡

No

Drun MaGhine Edit: 

Rr.

ボタンを押すと次の雪面が表示されます.

P ter

線作を続ける場合は ボタンを嬢作をキャンセルする場合は ボタンを押して下さい｡
Yes


v


Yes

蘇 ange fills&uars? 

3.


現在のリズム 

◆ 

l ■
 ■

選択されたゾーン フレーズのバリエーションと元のリズム

上の行は.現在選択しているリズムの名前とそのフィル/バリエーションの番号を表示し
ています.

Yes


(m
/Etner


注 :ディスプレイ上段中央に ｢Hが表示されそのソーンがミュートされていることを表し

ます.解除する場合､再度 ボタンを押して下さい｡ 

4.
 Lu｢nもしディスプレイ左上に

RAV

とでている場合はフィルアレンジモードです.F

傭集まったボタン)で遇当な/i
リエーションを選択して表示を ｢ Jに切り瞥えて下さい. 

lli

ionitvara ボタンを一回押し.V 8F/
ion
itara nlボタン (

terPara

5.次にエディットするバリエーション番号を 

エディット対象のゾーンを me ダイヤルで選択して下さい｡ 

表示されます.)選択したゾーンにアサインされている現在の設定 (リズムバターンネー
ムとそのバリエーション番号)がディスプレイの下段に表示されます.

ドラムマシンは自動的に拍子とループ小節教が同じ全てのリズムパターンをリストアップ

F/ionVi tara 山 ボタンで選択して下さい. (チ
ィスプレイ左上に表示されます｡ ) 

6.
 (ディスプレイ左下に

e
Ⅴa
しますので luダイヤルを回すだけで同じ拍子とループ小節教のリズムが簡単に選択で

きます｡ 

7.


-5

Vr

Vlaueダイヤルで選択したソ-ンに7サインする元となるリズムを選択します.

ディスプレイ下段中央にある Jはバリエーションを､それに続く番号はバリエーショ
ン番号を意味しています. 

19SNE ONIQ〃l 7ーュ7-Rl1 dan
6
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第 5章 ドラムマシン 

.▲▼ボタンでバリエーション番号を遇択します｡ 

Tips:

8

ボタンを押すことで､JYes
/
Etner iリエーションごとにソーンをミュ-トすることが

できます.その場合ディスプレイ上段中央に r

いることを表します.解除する場合.再度 Sボタンを押して下さい.Ye/Etner

m)Jが養示されそのゾーンがミュ-トされて(

0.

9.

1

ステップ6から8を績tJ返すことでエディットしていきます. 

エディットしたリズムバリエーションは新しいリズムバリエーションとして 
FLASH/FuMメモリーに保存する必要があtJます.鮮しくは､この霊の後半の ｢リズム
パターンの保存｣をご覧下さい.またフロッピーに保存するのも大変有効です. (鮮細は

第9霊をご覧下さい.)

注 :Fu SH/FuMメモリ-内のリズムがゾーンに7サインされたリズムJlリエーションを濃

嚢すると､すでにそのリズムがFLASH/FuMメモリー内に無い場合 (遭うT--タの上書き､

t濃を落とす)があります.その結果､そのゾーンだけ何もアサインされずそのソーンだけ菅

Jの事衝では､そのゾーンに r?arsはでません. rA e丘llzrang. sBw ●''EMPn?｣表示される

ことでも柵E出来ます.

t

､P次の車両表示されるまでまで neTaa

フィルのアレンジ 

ドラムマシン Edボタンを押します.i1.

2.
 terダイヤルをE]します. 

3.
 No

◆


Yes

Yes

線作を続ける場合は ボタンを擁作をキャンセルする場合は ボタンを押して下さい. 

ボタンを押すと次の車両が表示されます.

覆在選択されたJiリエーション 覆在のリズム◆

潤 PopFⅠLL
3 Sllou
 
◆ ■ ■


選択されたゾーン フレーズのフィル番号と元のリズム


上の行は.環を遇択しているリズムの名前とそのフィル/Jiリエーシヨンの番号を喪示し
ています.

注 :ディスプレイ上段中央に r(mHが養示されそのゾーンがミュートされていることを表し

Yes/Etnerます.解除する場合､再度 ボタンを押して下さい. 

03-5 EN50NIQ州R161andMRl76ミュー･/シtン7ニユn 



第 5霊 ドラムマシン 

4. もしディスプL/イ左上に rV肌 とでている場合はバリエーション7レンジモードです. 
ボタンを一国押しionV itaraFln llボタン (個集まったボタン)で適当な8iF/ionVi tara.

フィルを選択して表示を Jに切り替えて下さい.LLIFr

次にエディットするフィル番号を ia
イ左上に表示されます｡) 

iontVar5. Fillボタンで選択して下さい. (ディスプレ/

6.
エディット対象のゾーンを 
表示されます｡)遭択したゾーンに7サインされている現在の投定 (リズムバターンネー
ムとそのフィル番号)がディスプレイの下段に表示されます.

ドラムマシンは自動的に拍子とループ小節数が同じ全てのリズムバターンをリスト7ツプ

teerparam ダイヤルで選択して下さい. (ディスプレイ左下に

しますので iuダイヤルを回すだけで同じ拍子とループ小節数のリズムが簡単に選択で
きます. 

e
Va


.Ⅴ

Jはフィルを.それに続く番号はフィル番号を意
味しています.選択には▲▼ボタンを使用します. 

8. ▲▼ボタンでフィル番号を遭訳します. 

Fr

lau7 cダイヤルで選択したソーンに7サインする元となるリズムを選択します.

さらにディスプレイ下段中央にある 

i :ps
T
 ボタンを押すことで.フィルごとにゾーンをミュートすることができます.Yes/Etner

/

その場合ディスプレイ上段中央に r

Y表します.解除する場合.再度 ボタンを押して下さい.esEtner

m)Jが表示されそのゾーンがミュートされていることを(

9.
ステップ6から8を繰tJ返すことでエディットしていきます. 

10.エディットしたフィルは新しいフィルとしてFLASH/fuMメモリーに保有する必要があ 
tJます｡鮮しくは.この霊の後半の rリズムバターンの保存Jをご覧下さい.またフロッ
ピーに保存するのも大変有効です. (騨細は第9霊をご覧下さい.)

注:FLASH/fuMメモリー内のリズムがゾ-ンに7サインされたフィルを濃婁すると.すで

にそのリズムがFLASH/… メモリー内に無い場合 (遭うデータの上雷き.t源を落とす)

があtJます.その結果､そのゾーンだけ何も7サインされずそのゾーンだけ青はでません. 

rArrneml&ar? '' ★★ag svLS｣の舌面では､そのソ-ンに r EMm ｣表示されることでも確定

出来ます.

ゾーンにアサインされたリズムを調べる 

-

す｡ 

67-16MR /MR に活戴されているリズムバターンの中には他のリズムパターンのな

かのフレーズを組み合わせて作られているものがあります｡また自分で新しいリズ

ムバターンを作るときなど参考となるリズムパターンを参照したい場合もあると思

います｡そのようなときはゾーンごとにアサインされたリズムパターンを参照しま

A
T
ユ
7=
 1SIS7-1an6-5NE 0NJQMR dMR6ミュー･デシヤン 
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第 5章 ドラムマシン

ゾーンにアサインされたリズムを調べるには 
1. ドラムマシン E tdiボタンを押します｡ 

TcpdtSv
mo a
ieE
 Slqdコここ:コ
E二二:コ-=
Tap 
No擁作を続ける場合はY ボタンを擁作をキャンセルする場合は ボタンを押して

下さい｡ 
es2.

No線作を織ける場合は ボタンを擁作をキャンセルする場合は ボタンを押して
下さい｡ 

Yes3.

ボタンを押すと次の書面が表示されます｡

環在選択されたバリエーション 現在のリズム 

Yes

■ ■ ■
選択されたゾーン フレーズのフィル番号と元のリズム

上の行は､現在選択しているリズムの名前とそのフィル/バリエーションの番号
を表示しています｡ 

4.

8

RAV

ion
ta
i


もしディスプレイ左上に ｢ ｣とでている場合はバリエーションアレンジモ
ードです｡ FnVr ボタンを-回押し､V iuボタン (hi 個集まF/ionitara
ったボタン)で適当なフィルを選択して表示を LLIFr Jに切LJ替えて下さい｡ 

terraP

5.次にエディットするフィル番号を 

エディット対象のゾーンを a ne ダイヤルで選択して下さい｡ 

イ左下に表示されます｡)選択したゾーンに7サインされている現在の毅定 (リ
ズムバターンネームとそのフィル番号)がディスプレイの下段に表示されます｡

ドラムマシンは自動的に拍子とループ小節牡が同じ全てのリズムバターンをリス
ト7ツプしますのでVa e ]luダイヤルをEすだけで同じ拍子とループ小軒数のリズ
ムが簡単に選択できます｡ 

F/
ion
itvara iuボタンで選択して下さい｡ 
(ディスプレイ左上に表示されます｡ ) 

6.
 (ディスプレ

ユ315 7-1an6-I
S
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第 5葺 ドラムマシン

リズムを保存する

リズム記憶装置

新たにリズムバク-ンを制作または､編集した場合､その接黒を保存する必要があ

ります｡MR-61/MR-76ではリズムバターンは､内部のFLASHリズムバンクにま

たは… リズムJlンクに保存することができます｡ (FLASH/… リズムバンクに

ついては第9葺をご覧下さい｡ ) 

TIs - /MR7ではメモリー管理ツ ルとして lbain｣と呼ばれる機能p:MR61 -6 - rirra

が用意されています｡辞しくは第 9葺をご覧下さい｡

ユーザーリズムJlターン (全FLASH/RAMリズムバンク)は､3.5インチ2DDまた

は2HDフロッピーディスクに保存します｡第 9葺をご覧下さい｡

注意 !:フロッピーディスクにエディットしたリズムバターンをすぐにバックアッ

プすることは､FLASH/… リズムパンクからの偶然の消去などに対する予防手段

として有効です｡ 

AS/RHLF
Save

A州 メモリにエディットされたリズムを保存する 
1. ドラムマシン ボタンを押します｡

tot troectiS tyseもし m WreP パラメータ-がprmpに役定されている場合､次の
ディスプレイが表示されます｡

完主謀 

IHT nenor｢ゴ iS Urite

これはFLASH/… リズムJlンクに対する上雷き消去を卦 ナるためのものです｡
これを表示したくない場合､第3葺の ｢MR-61/MR-76のメモリの保護｣をご
覧下さい｡ 

2.
 NoYes

Yes

操作を続ける場合は ボタンを操作をキャンセルする場合は ボタンを押して
下さい｡ 

ボタンを押すと次の酉面でリズムの名前を入力します｡ 

5aue Rhtlthn? HEM 

↑
表示は場合により異なります｡ 

33-5
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第 5葦 ドラムマシン

リズムパターンには美鼓字で11文字の名前を次の 2つの方法によLJ付けること
が出来ます｡

･キーボードで入力し各キーの上部に印刷されたキャラクタの他に､C#､D#
キーはカーソルの左右の移動.F#は小文字入力､A#は大文字入力､G#はス
ペースを入力できます.

小文字をロツク 

i:i l IFr*宗 ,' …ロッ 

ll=l日日l日日ll=l日日Il
 

o'り ‥ 6789ABS " 'JKL""OPQRS'UVWXYZ

注:MR-76の場合は印刷されていないキーを押しても何も入力されません｡

または正面パネルで入力します｡この場合上矢印ボタンが右､下矢印ボタン
が左にそれぞれカーソルを動かし､Vauダイヤルを回すことによりキャラle
クターを選択します｡ 

Tis auダイヤp:キーボードの上の利用できないキャラクタにアクセスするためにVle

ルを使うことも出来ます｡ 

3.上記の方法でリズムの名前をつけます｡ 

4. リズムに名をつけ終わったらYesボタンを押して下さい｡

名付けた名前◆ 

--7..葺斡;さ;滞活琵拭≡:< 5aue 

● 
rrltJRhltthn as: 

■ ●r■ 

■

表示は場合により轟なります｡ 

5.続いて分類するリズムタイプをvalueダイヤルで選択して下さい｡リズムタイプ
のリストは､第13霊にあります｡ ｡ 

5-34･ ENSONIQ州R-dland州R-76ミュー･/シャンマニュTA 



第 5葦 ドラムマシン 

6.
リズムタイプの選択がすみましたら､Y ボタンを押して下さい｡

次に表示されるディスプレイはメモリーのどこへ保存するかを選択します｡

es

リズムを保存することができるMR-61/MR-76内のメモリは2個のエリアがあ
ります: 

I FLASH-ユーザーが消去しない限tJt瀬切ってもT--タを保存しているメ
モリー 

IM -t濃を切った場合T--タが消えてしまう-時的なメモリー

注:フラッシュメモリーの保存には少々の時間がかかります｡

すでにRAMrhtmbnkを設定してある場合のみ､ F S の選yh a LAHまたはM
択が出来ます｡設定されていない場合､自動的にFLASHが選択されます｡ 
FL S ､M htmbnk 竃をご覧下さい｡A H又は… ryh a の設定については､第9


7.


現在選択されたメモリエリアに環に保存されているリズム 

9.


ter

SOOl:十i慧慧 5aue 888i弓矢/ FL: nto<

es

me ダイヤルを回して保存するメモリエリアを選択します｡


次のディスプレイが表示されます｡


Para

■

BEに違うリズムが保存されているメモリエリアに保存することも可能です｡その
場台上雷き保存となります｡また ｢HEMm HJが表示されるまでValueダイヤ
ルを回すことによって未使用のメモリエリアを選択することができます｡

さ… Saue nto FL5881:828== i

8.Vdueダイヤルを回して詳しいメモリエリアを選択します｡ 

詳しいメモリエリアの選択がすみましたら､Y ボタンを押して保存して下さい｡

注意 !:フロッピーディスクにエディットしたリズムバターンをすぐにバックアッ

プすることは､FLASH/RAMリズムバンクからの偶然の消去などに対する予防手段

として有効です｡ 

5
3
1
5
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第 5葺 ドラムマシン

リズムの複製&名称変更､リズムタイプの変更 

FLASH/… メモリー内のリズムのバック7ツプコピー (複製)を行う場合は.前

配の rFLASHorRAMメモリにエディットされたリズムを保存する｣を参考にして.

そのリズムをFLASH/RAMメモリーに再度保有することで複製を行います｡

またリズムの名称変更､リズムタイプの変更は､その複製したリズムをメモリーに

保有する鴨の名称設定､リズムタイプ投定で行って下さい｡

リズムを 16トラックレコ-ダーに転送する

ドラムマシンをリズムガイドにして録音する 

MR-61/MR-76のドラムマシンは内蔵の16トラックレコーダーに濃奏を薄青する

陽のリズムガイドにすることが出来ます｡

シーケンスの中にドラムマシンのリズムを記録する場合.リズムトラックとしてト

ラック10を利用します｡ (rシーケンス｣については第7霊をご覧下さい｡)美離､ 

MR-61/MR-76のフロントパネル上のトラック10は.この理由のために

｢Rhy血m｣と印刷してあります｡ 

y auiEdt くp rsQatz
und o E二 二

i

刀 匠二二
o
:刀
Eene 

11 34
 
mm m m
 
5678
 

====
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hythm 11 11
 

= 二 = 
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第 5葦 ドラムマシン

リズムトラックには再生中の連続的なバリエーション/フィルの遇訳といったドラム

マシンの演奏やそれに追加する形でキーボードでの演奏も妃鼻できます｡ くその場

合使用できるリズムセットはドラムマシンが使用しているセットになります｡)こ

れらの機能については第7葦をご覧下さい｡

リズムトラックへのデータの転送､入力方法は次の 2櫨類あります｡

･アイディアパッドで捕らえた演奏データを転送する｡(辞しくは第6葦をご覧下さ
い｡ )

･直接 ドラムマシンの各ボタンを使用して入力していく｡

注:リズムバターンをエディットした場合や新規作成した場合､そのリズムを16ト

ラックレコーダーで使うには､まずFLASHまたはfuMメモリに保存しなくてはなり

ません｡

リズムを16トラックレコーダーへ送信するためには 
1. 16トラックレコーダーに転送したいリズムバターンを選択して下さい｡ 

2. ドラムマシンのSendToRhythmTrackボタンを押します｡

以下のディスプレイを示します｡ 

心++ Sel Rh｢th T a k>無 ect ゴ n r c

↑

表示は場合により異なります.

ここではSendToパラメ-タ-を設定します｡

･ currentSong一 現在選択中のシーケンスのリズムトラックに転送します｡ 

I NewSongT 新しいSONGを作成しJiンク1のシーケンスAのリズムトラッ
クに転送します｡ 

EN5 QMR6adMR7 ュシシン=ア 5-37
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第 5霊 ドラムマシン 

3.ValueダイヤルでCurrentSongまたはNewSongを選択して下さい｡ 

4.もしバンク1 AHIのシーケンスA以外に転送したい場合はシーケンスボタン(- と 
Bankボタンで転送先を指定して下さい｡辞しくは第7霊をご覧下さい｡ 

5. 16トラックレコーダー内のリズムトラックのボタンを押して転送します｡

由 
Tis hyhmボタンの代わりにYsp:F t eボタンを押すことができます｡ 

6.NewSongを選択した場合ステップ9に読み飛ばして下さい｡ .

もし転送先のシーケンスにまだMIDIチャンネルごとにトラック分けしていない 
Fom atO (1トラックに複数のチャンネルの演奏が含まれているフォーマット)
のスタンダードMIDIファイルのデータがある場合､次のディスプレイが表示さ

れYeS/NOのLEDが点滅します｡

垂L Rlign MⅠDⅠ channel皇 室 

yesボタンを押した場合､ますスタンダードMIDIファイルのデータをMIDIチャ
ンネルごとにトラック分けします､次に選択したトラックに転送されます｡スタ
ンダードMIDIファイルに開しては第7霊をご覧下さい｡ 

6.操作を続ける場合はYesボタンを嬢作をキャンセルする場合はNoボタンを押して
下さい｡

もし次のディスプレイが表示されYeS/NOのLEDが点滅した場合､転送先のIJズ
ムトラックにデータが含まれていること示しています･ 

Replace contentS Of 
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第 5章 ドラムマシン 

7. Yesボタンを押してリズムトラックを雷き換えるか､N oボタンを押してキャンセ
ルするかのどちらかを選択して下さい｡

また転送先のシーケンスのリズムトラックがすでに鼻音済み場合､次のディスプ
レイが表示され YeS/NOのLEDが点滅します｡ 

J 庸 恵 栗 東 11~済

これは既に設定されているテンポ､拍子の情報と､転送するドラムマシンのリズ
ムに設定されているテンポ､拍子の情報が違うためです｡ここで Yesボタンを押
すと転送先のテンポ､拍子の情報は転送するリズムに含まれるものと覆き換わり
ます｡ 

8.操作を続ける場合は Yesボタンを操作をキャンセルする場合は Noボタンを押して
下さい｡ 

9. 16トラックレコーダーの Playボタンを押せば転送したリズムを聞くことが出来
ます｡1 6トラックレコーダーについては第 7葦をご覧下さい｡

注:転送したリズムがフィルパターンの最初の一回のみの場合､一回だけそのフィ

ルパターンを演奏したあと､最後に選択したバリエ-ションJ lターンを繰り返して

演奏します｡ 

16トラックレコーダーついての詳しい解説は第 7葦をご覧下さい｡ 

Tis DI 6トラックシーケンサーの中のp:リズムトラックを MI 出力することにより､1 
リズムトラックデータも外部の MIDI機器で編集出来ます｡これについては第 7章の

｢ドラムマシンのパターンを MIlD出力する方法｣をお読み下さい｡ 

ENS QMR6ad州R 7 ュ･け7l 5-39
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第 5章 ドラムマシン 

MI とドラムマシンDl

Nn O∝火にドラムマシンに同期させる 

1540

MR61

外部州IDl機器とドラムマシンの同期 

67,- のドラムマシンは外部MIDI機線とMIDIクロックによる同期が可能です｡

1.外部MIDI機線のMIDI とMR61/MRlO t tupu のMIDII tnpu67I をMIDIケーブル
で綾織します 

ter

審MII I外 D機線をM DIクロックを送付するように設定します｡ 

ドラムマシンの漬毒したいリズムバターンを選択します｡ 

MR61/MR ボタンを押します｡ 

､P下妃のディスプレイまで ダイヤルを回します:meara

-4.

5.

2.

3.


のS tysem67-

Syseur'nHl
tmw e
ba p 
■l{⊂二二[==
 MIlD

-.StlSten/MⅠDⅠ

Edit MⅠDⅠ Settings? 

6.

7.

Yes

､P下妃のディスプレイまで ダイヤルを回します:amear ter

ボタンを押します｡ 

芦ぢ 

MⅠDⅠ 5et t ingS: i 

l

表示は場合により異なります. 

Sourcelkoc

Source


e


l
C

8.VduダイヤルでC

注: ∝k がMI

機能しません,また現在のリズムのテンポ表示も ｢MIDIJと表示されます｡しかし

スレーブとして動作する場合は最初に押しておく必要はあります｡ 

をMIDIに設定します｡

DIに設定されている場合､ドラムマシンSta top
S
/tr ボタンは

hy
R
Slteec9. 血mボタンを押してシステムの変更を確定して下さい｡ 
-0.1 この状麓でMR61/MR 671 は外部MIDI機器のスレーブとして動作します｡

Sourcekoc注:通常のドラムマシンへ戻るためにはCl を 

ればなりません｡ 

ltrnemaU に貫されなけ
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第 5章 ドラムマシン 

Mmでのドラムマシンの制御 

MR- /MR7 tr tSoボタンが押されないと動作しないよう61 -6のドラムマシンは Sa /tp

に設計されています｡そのため外部 MIDI装置のスレーブとして動作する場合も､ま

ず最初に､ドラムマシンの StaJt/Stopボタンを押して下さい｡ 
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第 6竃 7イデアパッド

第 6章

アイデアパ ッ ド

インスピレーションキャッチャー
アイデアパッドは､ソングライターの長年の夢に対するENSONIQの解答です｡常に

あなたの演奏を静かに監視して突然のインスピレーション (アイデア)を余すこと

なく全て薄青していきます｡

使い方は至って簡単､あなたは特に何もする必葦はありません｡いつでも好きなと

きに 

R

した7イデ7はメモリが許す限LJ棟数記鼻できるので､数分前のインスピレーショ

ンも7イデ7パッドのメニュ-から少し前のアイデアを遇択することで聞くことが

出来ます｡

直前のアイデアを聞く

アイデアパッドは 

ボタンを押すだけで直前に演奏を聞くことが出来ます｡さらに演奏deaIIR Jeca

deaIecdl ボタンを押すだけで直前の演奏をEq<ことが出来ます｡

dealec1

直前のアイデアを聞くには 
.R dl ボタンを押して下さい｡ 

Suigkd
ensl

E二二:コ皿 -
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第 6霊アイデアバッド 

2.
直前に濃奏された7イT-7が再生されます｡もう一度蘭くためにはI aP のdade
sta ボタンを押して下さい｡tsop
/
tr

SttnsSd
eig m
k(lトTTE コに ∃ o:= = ra

注:設定によってStad/tsopボタンを押さなければ直前の7イT-7も再生できない

ようにする事もできます｡詳細はこの霊後半の r7イT-l7バッドのカスタマイズ｣

をご覧下さい｡

他のアイデアを聞くには 
ec

他のアイデアを聞く

で蘭くことが出来ます｡

de

アイデアバッドはアイデアをメモリが許す限り複数配線できるので.数分前のイン

スピレーションもアイデアバッドのメニューから少し前のアイデアを選択すること

I.R all1 aボタンを押して7イT-7の選択メニュー百両を表示させて下さい｡

S-A tuo注: t

はこの霊後半の ｢アイデアバッドのカスタマイズ｣をご覧下さい｡

artの設定がoNの場合.直前のアイデアが自動的に再生されます｡詳細

下肥のディスプレイが表示されます｡ 

■ ■
環を遇択している7イデ7 環を配線されてる7イT-7の総数

録音された各7イデアには先に薄青されたものから番号がふられています｡つま
り最新のアイデアは一書大きい番号のアイデアです｡

聞きたい7イデ7の選択には▲▼ボタンまたはバリューダイヤルを使います｡ま
た 
の辞細はこの霊後半の r7イデ7バッドのカスタマイズ｣をご覧下さい｡ 

tS-A tuo artの設定がoNの場合.直前の7イデ7が自動的に再生されます｡こ

2.
聞きたい7イT- Vlaue

dade

7を▲▼ボタンまたは 

7イデ7を再生するにはI aP のSta top
S
/tr

ダイヤルで選択して下さい｡ 

ボタンを押して下さい｡3.
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第 6章アイデアパッド 

ァを停止させるにはもうー度I aP
い｡

アイデアパ ッ ドの各機能について

アイデアパッドセクションには4個のボタンがあります｡ 

aくk-

da

StteトTTor


de

iSdngsen■-

4.
 のSta ボタンを押して下さtop
S
/tJアイT-

アイデアバッドは常にレコーディング状蝦にあるMIDIレコーダー (シーケンサ-)

MR /MRです｡その褒章T-タは のメモリー内に格納されます｡-- 6
7
-
1
6


サウンドフ7インターとの連携機能

アイデアバッドは常にあなたの濃集を薄青しています｡その妃卓したアイデァの中

にはサウンドファインダー内のどの音色で漬奏したかという情報も含まれています｡

また轟音されたアイデアにはテンポ情報は含まれていませんが､16トラックレコー

QINOSN

1


ダーに転送するときに､E 独自のデルタクオンタイズを用いて､その演奏か

ら自動的割り出したテンポ情報追加して送信します｡ (デルタクオンタイズについ

ては第 7章で扱います｡)またアイデアを16トラックレコ-ダーに転送する方法に

開してはこの章の ｢6トラックレコーダーにアイデアを転送する｣をご覧下さい｡

tpreseser
i
F
ou

tpreses


注 :Sn dnd の の音色は､主に演奏用として設計されています｡そのた

め 

る場合､多くの制約が付きます｡まずノート情報とコントE3-ル情矧 ま送信できま

の音色を使った演奏をアイデアパッドから16トラックレコーダーに送信す

tSlp

SouSlteecすが､音色情報は 

送されません｡もし16トラックレコーダーの中で iや 

ndボタンを押した後の最初に選択したサウンドしか転

layerを使った音色を使いた

として保存Lilして下さい｡ (また 

eri

douni lsng

ououlir
1
/tilsp

い場合､上妃の制約を受けない es

町eを使ったSngesn dはS ndFnd から直嬢16トラックレコーダI

に送信することもできます｡ lisr
1
/ltspi 町eを使った nge抑u の保存法についてnd)

は第4章をご覧下さい｡ 
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第 6霊 7イデ7バッド

ドラムマシンとの連携機能

ドラムマシンを再生しながらキーボードで濃集している場合､アイデアパッドは､

ドラムマシンの濃集とあなたのキーボードでの濃集の両方を録音します｡また再生

中の連続的なバリエーション/フィルの選択といったドラムマシンの濃集もアイデア 

′tッドは妃餐することが出来ます｡ (ドラムマシンについては第 5葺をご覧下さ

い｡ )

キーボード/ドラムマシンの両方の濃集が含まれるアイデアを 16トラックレコーダー

に送信する場合､キーボードの漬奏データは選択したトラックに転送されますが､

ドラムマシンの濃集はトラック 10のリズムトラックに転送されます｡これらのこと

については第 7葺で詳しく扱います｡ 

Ti; onFneでドラム/ ト カッションの青色を選び､ドラムマシンのリズp:Sudidr ′

ムと同時に濃集して7イデ7 ′tッドに妃餐することで､そのリズムをドラム/ ′ト カ

ッションを追加して 16トラックレコーダーに転送することが出来ます｡追加したド

ラム/パーカッションは選択したトラックに転送され､ドラムマシンの演奏はトラッ

ク10のリズムトラックに転送されます｡現在ドラムマシンが使用しているものと同

じキットを使ってキーボードで演奏したい場合s onFneの●USTOMカテゴリudidr C

ー内の Rt dtit ′-h m E iK を選択して下さい｡また7イデ7を転送した徒でもドラム/ 1


カッションを追加することも可能です｡
 

16トラックレコーダーとの連携機能 

16トラックレコーダーに､すでに録音された演奏を再生しながらキーボードで演奏

することが出来ます｡アイデアバッドは､その時真奏したデータも､曲のどこで演

奏を初めたかという情報も含めて妃餐してるので､簡単にその演奏を 16トラックレ

コーダーに転送する事もできます｡

アイデアパッドを使った16トラックレコーダーのマルチテイクレ

コーディング 

16トラックレコーダーに演奏を薄青する離､先に鼻音した濃集を Recordボタンは押

さずに再生した上で濃集すると､自動的にアイデアバッドはその演奏をメモリーの

容量が許す隈L J配線していきます｡これを利用して7イデ7バッドに数テイク配線

させあとでベストテイクを選ぶといった事も可能です｡この方法の利点はたとえベ

ストテイクを 16トラックレコーダーに転送したあとでもアイデアバッド内に他のテ

イクが残っていれば簡単なアンドゥ一機能として利用できる点です｡アイデアバッ

ドのメモリー容量については､この葺の中の ｢アイデアバッドのメモリー容量の変

更｣をご覧下さい｡

アイデアバッドから 16トラックレコーダーにアイデアを転送する方法については､

この霊の中の ｢16トラックレコーダーにアイデアを転送する｣をご覧下さい｡ 
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第 6葺7イデ7バッド

アイデアパッドのアイデアの区切り判断

アイデアパッドは常にあなたのパネル棲作やキーボードの濃集を監視し以下の 4つ

の点でアイデアの区切りを判断しています｡

･新しい音色を選んだ時

･	 あなたの兼嚢が役定した時間止まった時 (この時同の役定はこの葺の中の ｢アイ
デアの区切り判断時間の役定｣をご覧下さい｡ )

･	 ドラムマシンのリズムと同時に演奏している途中､他のリズムに変更した時

･	 16トラックレコ -ダ-でphyボタンを押すか､選択中以外のシーケンス選択ボ
タン (- を押した時A汁)

アイデアパッドのメモリー

7イデ7バッドに妃憧できるアイデアの量はメモリー内に妃拝されるデータ量と賞

によって異なります｡例えばピッチベンドやモジュレーションホイールを多用した

ようなアイデアがメモリーの 80%を使って妃憤されている時､2 0%分のデータが一

つ配憤されたら､アイデ7 ′1ッドに妃憧できるアイT -7の稔数は 2個ですが､ 1 %分

のデータが 20個妃拝された場合は7イデ7稔敦は 21個になtJます｡7イデアバッド

に割り撮ることの出来るメモリーのJ Lは16Kか32KのどちらかになLJます｡メモリ

ー容量の変更については､この葺の ｢アイデアバッドのメモリー容量の変更｣をご

覧下さい｡

メモリー容量オーバー時の動作

アイデアバッドは､バッファー (メモリー)がフルになった時､常に新しい兼寿情

報を妃簿していくため舌いもの順に演奏データが消されていきます｡そのため大切

なアイデアは早めに 16トラックレコーダーに転送しフロッピーディスクに保存して

下さい｡アイデアバッドから 16トラックレコーダーにアイデアを転送する方法につ

いては､この章の中の r16トラックレコーダーにアイデアを転送する｣をご覧下さ

い｡フロツピ -ディスクにシーケンスを保有する方法は､第 9章の中に妃述されてい

ます｡ 

16トラックレコーダーに転送する際のアイデア内のエフ

ェクト情報について

インサートエフェクトが役定してあるサウンドの演奏情報を含んだアイデアを 16ト

ラックレコーダーに転送する場合､インサートエフェクトの改定を一緒に転送する

かしないかを選ぶことが出来ます｡

･	 w hEeti t qcを選んだ場合､転送対象となるトラックはインサート FXバスに接
続します｡

･	 w hotqcを選んだ場合､転送対象となるトラックは AtFXバスに接続しi t uEet	 l.
ます｡ ( A . ( 章で扱います｡)ltFX/スに付いては第 8

｡インサートエフェクトを含まない音色のアイデアの場合､現在サウンドファイン
ダーで使用中のものに接続します｡ 
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第 6霊アイデアバッド

注 :16トラックレコーダーのトラックに転送したあとでもエフェクトのルーティン

グ (接続)は変更することが出来ます｡

アイデアパ ッ ドのカスタマイズ

7イデ7パッドの自動再生機能の0Ⅳ/OFF

7イデ7バッドのRecallldeaボタンを押した時や7イデ7選択メニューがでている

ときに▲▼ボタンを押したときなどの､アイデア自動再生機能のON/OFFです｡

アイデアパッドの自動再生機能のON/OFFの切り替え 
1. 7イデ7バッドのS i settngボタンを押して下さい｡ 

hsd
qSettgSlトoTTr⊂k■-臣=::刀 a

2.ディスプレィに rAuto-Stâ 一｣と表示されるまでPanneterダイヤルをE]して
ください｡

Ⅰde p - Setti gS: ;ゝ- d n 窪: 
∩uto-Start= On 護 

■

表示は場合により鼻なります. 

/offはそれぞれ次のような動作にな LJます｡

･o

no

缶-7イT-7はStart/Stopボタンを押さなければ再生されません｡

｡onl7イT-7パッドのRecallldeaボタンを押した時は一番新しい7イデ7
が､アイデア選択メニューがでているときに▲▼ボタンで選択した時は､選
択したアイデアが､それぞれ自動的に再生されます｡ 

3.Vl e n0ffを選択して下さい｡auダイヤルか▲▼ボタンでO /

6-6 ENS Q〟l-1n l-6ミー●t7ユAONI R6ad〟R7 ュシシン=7



第 6葦アイデアバッド

アイデアの区切り判断時間の設定

アイデアパッドは､ 16トラックレコーダーとドラムマシンの再生中を除き､あなた

の演奏が止まっている時間を監視してアイデァの区切tJを判断しています｡ここで

はアイデアの区切りと判断する時間を投定します｡

アイデアの区切 り判断時間の設定方法 

1. 7イデ7バッドの tngボタンを押して下さい｡ 

SttnsedeiSgn TTakI■■臣二二]-or(


s
i
S te

2.
ディスプレイに delr aT terParaさ
Otu
ime ｣と表示されるまで 皿e ダイヤルを回し
てください｡

Setti

Ⅰde∃ Tineout= 2.85 

■

表示は場合により異なります.

タイムアウトの時向は1秒(.s 秒(.8の同で設定できます｡1Oゆ ら5 50)

窟 Ⅰdea P∃d ngS:
 

e3.Vduダイヤルか▲▼ボタンでタイム7ウトの時向を設定して下さい｡

アイデアパッドのメモリー容量の変更

7イデ7バッドはMR-61/MR-76内のRAMメモリーを利用しています｡ RM メモ

リーは16トラックレコーダ-､ソングエディター､… サウンド/リズムバンクで

も使用しているため (MR-61/MR-76のメモリーについては第 9葦をご覧下さ

い｡)アイデアパッドにどのくらいのメモリを割り与えるか投定することが出来ま

す｡設定できるサイズは16Ⅰ(と31Ⅰ(の 2つのサイズで標準股定では16Ⅰ(が投定されて

います｡ 

EN50NIQ州R-61and州R176ミュー･デシナン7=ユ7A 6-7 
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第 6霊アイデアパッド

注意 !:メモリー専JLの変更を行うと…

-､ソングエディター､…

メモリー内の情報 (6トラックレコーダ 

サウンド/リズムバンクの全て)は全て消えてしまい

1

ます｡そのため保存しておきたいデ1タが… メモリーに含まれる場合､メモリー

容量の変更を行う前にフロッピーディスクに保存して下さい｡フロッピーディスク

にデータを保存する方法は､第9霊の中に妃述されています｡

irar

m州Il■皿 

a

D

OのL が点滅します｡ 

ian
『

lbo

アイデアパッドのメモリー容量の変更方法

ISTLbityaserrr nボタンを押して下さい｡	 

DE

I.フロントパネル上D G/iks al ibセクションのL

Hl
e
p
 

NYSe/次のディスプレイが表示され 

t_. -_ i..
 岳 L一.
 _

腰 

■

ディスプレィ下段の豪示は場合により鼻なります. 

terPara?ryA

fu

Streuディスプレイ下段に pRMmemo ｣と表示されるまで me ダ

laue

イヤルを回してください｡ 
2.	

4.V ダイヤルを回し8つの 

3.
下さい｡ 

NoYes線作を続ける場合は ボタンを操作をキャンセルする場合は ボタンを押して

Yesボタンを押すと次の舌面が表示されます｡

されています上段にはメモリーを割り当てる4つの対象が豪示 .
 

各表示は:

song

■

下段には割り当てるメモリーの容量が豪示されています.

･ は16トラックレコーダーとソングエディターを表しています｡

fu
fu

dea
dsns
htn

･ 
･ I	 はアイデアバッドを表しています｡

は Mサウンドバンクを表しています｡

･ R	 は Mリズムバンクを表しています.

8-6

deaSong儀準設定では とI にだけ…
も割り当てられていません｡ 

メモリーが劃 LJ当てられSdnsとR廿皿は何

Mメモリ-の毅定を選択して下さい｡ 

ENSONIQ MR-61andMRl76ミュー･)'･*ン7ニュTA 



第 6章アイデアパッド

メモリー容量の変更を行うと RAMメモリー内の情報 (16トラックレコーダー､

ソングエディタ-､ RAMサウンド/リズムJ iンクの全て)は全て消えてしまいま
す｡そのため保存しておきたいデータが … メモリーに含まれる場合､メモリ
ー容量の変更を行う前にフロッピーディスクに保存して下さい｡フロッピーディ
スクにデータを保存する方法は､第 9竃の中に妃述されています｡ 

6.今までの設定でよければ Yesボタンをキャンセルする場合は Noボタンを押して下
さい｡

アイデアパ ッ ドと 16トラックレコーダーの連携

アイデアパッドから 16トラックレコーダーへのアイデア

の転送

7イデ7パッドに配尋されたひとつの7イデ7が､新しい曲や現在制作中の曲に新

しさをもたらすかもしれません｡まず最初は記拝した7イT -7を 16トラックレコー

ダーに転送することから始まります｡

新しい曲の基礎としてアイデアを転送する

新しい曲の基礎として7イデアパッドに妃拝されたアイデ7を 16トラックレコーダ

ーに転送するすることは､とても簡単な事です｡もし転送するアイデアにインサー

トエフェクトが含まれるなら､それも一緒に 16トラックレコーダーに転送するとい

いでしょう｡ 

EN5 QMR6adMR7 ュシシン=7 690NI -1 n -6ミー■十7ユA -



第 6霊アイデアバッド

アイデアパッドから新しい曲を作成する 
.R ll ボタンを押して下さいdea
l
eca
1

llトコ
 

Sden
E二二コ:

ings
コ

Stte
に=
RCeaJd8e
■■= 

くka
TTor


jl
dw..:,,i

Pa
ea
ld

注: 鷹の投定が NotaS-
A tuo
 の場合.直前の7イT-7が自動的に再生されます｡詳細

はこの霊の ｢アイデアバッドのカスタマイズ｣をご覧下さい｡ 

2.

3.
 rac

アイデアの選択メニュー舌面の中から16トラックレコーダーに転送したいアイ
デアをV血 eダイヤルまたは▲▼ボタンを使って選択して下さい｡ 

7イデ7バッドの dtoTSen

>o(kra

Sden

kボタンを押してください｡ 

Sdtrngs JTTE二二刀:-.

/N

･:e

YSe次のディスプレイが表示され 

子 ≡ ≡:Ae雪 gr. ｡:…こr

OのLEDが点滅します｡

;慧 三ntTr

ten sonc

■

ここの表示は場合により鼻なります.

転送先は次の 2つの内から選択できます｡

urr･ g一現在選択中のシ-ケンスのトラックに転送します｡

･ onNewS
の幣､その7イデ7がインサートエフェクト､インサートコントロ-ルトラ
ックも転送されます｡ (インサートエフェクト､インサートコントロールト

計ー新しいSONGを作成しJiンク1のシーケンスAに転送します｡そ

ラックについては第8葦をご覧下さい｡ ) 

171 dan6-ENSONI MRQMR 6ミューシ'シャ TAニュン701-8



第 6霊アイデアパッド 

.Vluダイヤルで wS を震訳して下さい｡ongNee
a
4

5.もしバンク1のシーケンスA以外に転送したい場合はシ-ケンスボタン(A と)H-
Bankボタンで転送先を指定して下さい｡ 

次に転送したいトラックのボタンをを16トラックレコーダーから直接押せば､
そのトラックに転送することが出来ます｡ 

ips

6.

T :T

ンを押した場合はキャンセルとなります｡

kraclに転送したい場合はY Noesボタンを押すことでも可能です｡また ボタ

klOのリズムトラックに転送されます｡ 

注:もし転送したアイデアにドラムマシンの演奏が含まれてい場合は､その演奏デ

ータは 

.16トラックレコーダーのP ボタンを押せば転送したアイデアを聞くことが出lay

Trac

7
来ます｡ 

6トラックレコーダーについては第7霊をご覧下さい｡1

制作中の曲にアイデアを転送する

制作中の曲にアイT-ァバッドにfe鼻された7イデ7を転送するすることも､とても

簡単な雷です｡16トラックレコーダーの再生中に弾いたメロディーもアイデアバッ

krac

出来ます｡ 

ドの dtoT ボタンを押してトラックを措定するだけで簡単に転送することがSen

i:ps
T
 もし転送するアイT-7にインサートエフェクトが含まれるなら.それも-拷

に16トラックレコーダーに転送するといいでしょう｡

deaI
eca
1

アイデアパッドから現在製作中のSongにアイデアを転送する｡ 
.R ll ボタンを押して下さい 

SettnsSniged
ToTraくkに::コE二二コト 

S-A tuo注: ta Nortの設定が の場合､直前の7イT-ァが自動的に再生されます｡詳綿

はこの葦の ｢アイデアバッドのカスタマイズ｣をご覧下さい｡ 

ENSONIQ〟l 7ーュ7l1 dan
6
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第 6葺アイデアパッド 

2.
アイデアの選択メニュー車両の中から16トラックレコーダーに転送したいアイ 
T-7を ダイヤルまたは▲▼ボタンを使って選択して下さい｡Vlaue

3.
7イT-7パッドの dtoT ボタンを押してください.kracSen

次のディスプレイが表示され のLNo/Y8e EDが点滅します. 

ここの養示は場合により異なります.

転送先は次の 2つの内から選択できます｡

en

■

onurr tSc･ ぎー現在選択中のシ-ケンスのトラックに転送します｡

･ onNewS
の離､そのアイデアがインサートエフェクト､インサートコントロールトラ
ックも転送されます｡ (インサートエフェクト インサートコントロールト

計.新しいSONGを作成しJiンクlのシーケンスAに転送します｡そ

ラックについては第 葺をご覧下さい8 . ) 

ter
Pa


e4

5.
B

6.

.Vdu

a

さらに rame ダイヤルを右に回し次のディスプレィを表示させて下さい｡

)HIA
SongC T turenダイヤルで を選択して下さい. 

ンクlのシーケンスA以外に転送したい場合はシーケンスボタン( ともLJi
nkボタンで転送先を指定して下さい｡ 

二二二∴二 

ter

二::

aLW er ダイヤルを回してもこのディスプレィが表示されない場合.その

.'L∴ 二∴ ∴ 

●
ここの養示は場合により異なります.

もしP
アイデアの青色にはインサートエフェクトが使用されてない雷を示しています｡
この場合ステップ8に進んで下さい｡

表示された場合.インサートエフェクトの処理について次の 2つの内から選択し
ます｡ 

tンニ6111 RENSONIQ〟l ーュ7-R1an6- d〟l 6ミ ･デシ Aュ 



第 6章7イデ7パッド

･ wit tt et 6トラックレコ-ダーにはholEffc-インサ-トエフェクトの投定は1

転送しません｡


･wit qc-インサ-トエフェクトの股定を1
hEet 6トラックレコーダーに転送
します｡またその縛､そのアイデアがインサートエフェクト､インサートコ
ントロールトラックも転送されます｡ (インサートエフェクト､インサート
コントロール トラックについては第8竃をご覧下さい｡ ) 

7.Ⅴ血 eダイヤルでどちらかを選択して下さい｡ 

8.次に転送したいトラックのボタンを16トラックレコーダーから直接選択して下
さい｡ 

Tips:未使用のトラックに転送したい場合はYeSボタンを押すことでも可能です｡ま

たNoボタンを押した場合はキャンセルとなります｡

注:もし転送したアイデアにドラムマシンの漬秦が含まれてい場合は､その演奏デ

ータはTracklOのリズムトラックに転送されます｡

もし転送先のシーケンスにまだMIDIチャンネルごとにトラック分けしていない 
Fom atO (1トラックに複数のチャンネルの演奏が含まれているフォーマット)
のスタンダードMIDIファイルのデータがある場合､次のディスプレイが表示さ

れYeS/NOのLEDが点漉します｡ 

≡ …1三:dn T霊 kC三言慧 ニ_ 

Yesボタンを押した場合､ますスタンダードMIDIファイルのデータをMIDIチャ

ンネルごとにトラック分けします､次に選択したトラックに転送されます｡スタ

ンダードMI ファイルに開しては第7 _
DI 章を.一覧下さい｡ 

9.操作を漉ける場合はYesボタンを操作をキャンセルする場合はNoボタンを押して
下さい｡

もし次のディスプレイが表示されYeS/NOのLEDが点滅した場合､転送先のトラ
ックにデータが含まれていること示しています｡ 

Replace content与 Of 

target track? 

0NI - n 6ミ /シ ユA 3
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第 6竃アイデアパッド 

10.YeSボタンを押してそのトラックを雷き換えるか､新しいトラックボタンを押し
て転送するトラックを選択し直すか､N oボタンを押してキャンセルする､のう
ちのどれかを実行して下さい｡

またもし転送するアイデアがドラムマシンのリズムを含み､転送先のシーケンス
のリズムトラックがすでに使用されている場合､次のディスプレイが表示され 
YeS/NOのLEDが点滅します｡ 

ll.Yesボタンを押してトラック 10のリズムトラックを雷き換えるか､N oボタンを
押してキャンセルする､のうちのどれかを実行して下さい｡

またもし転送するアイデアがドラムマシンのリズムと通常のキーボードの演奏の
両方を含み､転送先のシ-ケンスのリズムトラックと選択したトラックの丙方が

すでに使用されている場合､次のディスプレイが表示され YeS/NOのLEDが点滅
します｡ 

12.Yesボタンを押してトラック 10のリズムトラックと選択したトラックの両方を雷
書換えるか､N oボタンを押してキャンセルする､のうちのどれかを実行して下
さい｡

また転送先のシーケンスのリズムトラックか選択したトラックのどちらかがすで

に録音済み場合､次のディスプレイが表示され Yes/NoのLEDが点滅します｡

義 

- b :70詳 rd写 illS:qu≡ 言::e

これはすでに録音されている場合､既に設定されているテンポ､拍子の情報と､
転送するアイデアに含まれるドラムマシンのリズムに設定されているテンポ､拍
子の情報が違うためです｡ここで Yesボタンを押すと転送先のテンポ､拍子の情
報は転送するアイデアのリズムに含まれるものと鷹き換わります｡ 

13.操作を続ける場合(批 8ボタンを､操作をキャンセルする場合は Noボタンを押
して下さい｡ 

14.16トラックレコーダーの Phyボタンを押せば転送したアイデアを聞くことが出
来ます｡ 

16トラックレコーダーについては第 7霊をご覧下さい｡ 
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第 6葦アイデアパッド

アイデアの消去

アイデアを一つだけ消去する 

et si ｣コマンドを実行することで､アイデアを-つだけ消去すること

が出来ます｡

アイデアを一つだけ消去するには 
.R ul ボタンを押してアイデァの選択メニュー舌面を表示させて下さい｡

d ?ea


dea


ihErras

eca1

Vlaue消去したいアイデァの選択には▲▼ボタンまたは ダイヤルを使います｡ま
た tartの設定がoNの場合､直前のアイデァが自動的に再生されます｡こS
A Ituo

の詳細はこの葦後半の ｢アイデアパッドのカスタマイズ｣をご覧下さい｡ 

2.


3.


Vlaue消去したいアイデアを▲▼ボタンまたは ダイヤルで選択して下さい｡ 

アイデァパッドのSett ボタンを押して下さい｡ings

SttnsedejS
gn
ToTraくk -臣二二コト 

4.
ディスプレィ上段に terParad ?ea
i
hEasrr et si ｣と表示されるまで me ダイヤル
を回してください｡ 

EraSe thiS idea? 

■

現在保存されている7イT-7の捨数 

5.
 NoYesボタンを押すと選択しているアイデアが消去されます｡また ボタンを押す
とアイデアの選択メニュー革帯に戻ります

全てのアイデアを消去する 

d ?eaErasT eaui ｣コマンドを実行することで､全てのアイデァを消去することが

出来ます｡ 

ENSONIQ MR161andMR-76ミュ 7ー･/シ十ン 51-6ATユ=



第 6霊アイデアパッド

全てのアイデアを消去するには 

1.7イデ7パッドのSettngボタンを押して下さい｡si

SttnscdeiSgn TTak｣ 塵≒面J>or(


2.
 rEraseallidea?Jと豪示されるまでParameterダイヤルディスプレィ上段に 
を回してください｡ 

■

覆在保有されているアイデアの総数
 

3.Yesボタンを押すと全ての7イT-7は消去されます｡またNoボタンを押すと7イ
デアの選択メニュー舌面に戻ります 

A
6
1
-6
 Tュュー'*ンニ?･ 7
7
-1an
6
-5
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第 7章 レコーディング

第 7章


レコーデ ィング 

MR-61/MR-76は､あなたの曲のアイデアを実現する優れたMIDI鼻音環境を提供し

ます｡そのためのツールとして16トラックのMIDIシーケンサーがフロントパネル上

の二つのセクションに渡って配覆されています｡ 

Edt oy rs Qunazi くp Eae e 

undo-■■l-ヽ-t12 i
3 4
■l
■I t N 

5
 6 7 8
 

■■l■ l■■ l 

9Rhyh ll qtm 

■■u ■劇 ■ 
13 14 15 16


『 ■ ■ l ■ l -

R∝ord Stop Play Fast

月払 Soo や Tp ><p o E

16TrackReくOrder

上吉己の16トラックレコーダー辞を使用して曲を録音したり､いろいろとトラックの

設定を変更したり､演奏内幸の柵かな揮集などの織作を行います｡ 
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第 7章 レコーディング

そして最後にそれらの要素を並べて曲を構成します｡そのためのツールとしてソン

グエディターが用意されています｡ 

Coy rs Mi( T甘IIP くkk ∝od川oep Eae S. O I R r d

el(-■ 『 ■- ■ ■ 『 ■ ■ -
□ Rpae 

□ AddTap ⊂ountofF 
□ Step

ロ Tlk州 xrく

ii i i i 』

□ FinalMix

Regfon 
SequcnくeS 
L A B ( D E ド G H 

■ l u t J■■I ■ l ■Id 
Jtや ∨耶 el くotSI es くotSI rde oonI hrJ Vrel hrJ Bi Sl

Selecl 

iil iiii i i由s i "
 
HodT Bn AI
l o ak( H)
 
Spdl
 

So gE tr
n dio

Tips:全てのトラックは.FX/ミックスダウンセクションで各トラックごとにボリ

ュームやエフェクトセンドが設定できます｡ (第8竃をご覧下さい｡ ) 

MR-61/MR-76のレコ-ディングについて 

W -61/〟択一76のレコーディング 
MRl61/MR-76の16トラックレコーダーは､キーボードでの演奏､各コントE]-

ラー､ドラムマシンのそれぞれから出力されるMID情報をレコーディングするMIII D

シーケンサーです｡そのため16トラックレコーダーを再生した場合.レコーディン

グしたMIDI情報をMR-61/MR-76の内蔵青色と内蔵エフェクトに送信することに

より演奏を再生します.またMIDI情報の外部出力を設定している場合､MIDIアウト

ジャックよりレコーディングされたMIDI情報を送信する事が出来ます｡

注 : MIDI 3 Whts DI｣をご情報についてもっと知りたい場合は､第1竃の ｢ aiMI?

覧下さい｡ 

16 D情報をレコーデトラックレコーダーはメモリー容量が一杯になるまで演奏のMII

ィングすることが出来ます｡しかし磁気テープを使った録音機螺とは異なIJ､メモ

リの消費量は濃集時間ではなく配線されるMIDI情報の量によります｡例えばレコー 

EN50NIQ〟lRl61and〃lRl76ミューシ̀シャン7ニュ71 



第 7章 レコーディング

はほとんど消費されません｡内蔵メモリーは､16トラックレコーダーのほか､アイ 

- サウンド/

リーの割りあて方は､第9雷で解現していますのでそちらをご覧下さい｡

eper 

ことが出来ます｡ 

4

6
3
5


t tquarernoe

1


MIDIディング中に､何も演奏しなければ 情報はほとんど妃浸されないのでメモリー

Tァバッド､ リズムバンクでも使用します｡各セクションへのメモ…

トラック

レコーディングした演奏は､音色/エフェクトの設定と共に DI情報として各トラMI

ックに泥舟されます｡トラックに妃録できる音色/エフェクトの設定はサウンドフ7

インターの設定とは区別されるため､シーケンスごとに音色/エフェクトを設定する

l6 3トラックレコ ダ-の分解能は :pues

8) 4 3です｡つまり 分音符を 個に分割出来る能力を持ち､その一個

1分の音価は 

q(分音符中の分解能4
4pp
8
-


分音符もの細かさになLJます｡

トラックごとにミュート (消音)､ソロ (そのトラックのみの再生)が出来ます｡

トラックのミュート及びソロについては第8葦をご覧下さい｡

トラックエフェクト

制作中の薫曲に本当にあったエフェクトがかけられるように､各トラックごとにエ

フェクトのルーティングを設定することが出来ます｡エフェクトについては第8章を

ご覧下さい｡

シーケンス 
MR-61/MR-76では16のトラック全体をシーケンスと読んでいます｡シーケンスは

作曲/アレンジの際のパーツ (′ト ス､ブリッジ､コーラスなど)として働きます｡ 

MR-61/MR-76には同時に24個のシーケンスを保存することが出来ます｡各シーケ

ンスにはソングエディターセクション内の各ボタンで簡単に呼び出すことが出来ま

す｡ lパンクの中に8億のシーケンスが格納することができ､それぞれにAからH

の文字が割り振られています｡ 

A B ( D E F G H 
l■■■■■l■l■l■■■l■ 

Slto e elnr VT ll⊂horSI Versel ⊂ho Brde oo nigig Sl EdnIrus

また各シーケンスボタンの下にはイントロ､バース 1といった分かりやすい名前も

あわせて印刷されています｡これは単に作曲する尉こシーケンスを分かりやすく使

えるようにと印刷されたもので､機能的な意味はありません｡ 

･ーュEN50NIQ〃lR161and〃lR-76ミ デシ 7ヤンニ k7
ユ 3
1
7
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第 7霊 レコーディング 

ikボタンは､一回押すごとに3個あるJlBaz ンクが切り瞥わtJます｡選択しているバ

ンクは､ボタンの 3個のLEDの点灯している番号で衰しています｡ 

iii 
Bank(ん H)

注 .･シーケンスを一個以上使用している場合でS itsong 町I ボタンのLlp EDが消灯

時にP ボタンを押すと､現在選択しているシーケンスを再生しますが､点灯中の

場合はプレイリストに登浸された順番でソングを再生します｡

lay

シーケンスエフェクト 

MR-61/MR-76ではシーケンスごとにインサートエフェクトを設定できます｡エフ

ェクトについては第8霊をご覧下さい｡ 

EN5 QMR6ad〟l-0NJ -1n R7 =6ミュ-シ'シャン ユn4-7
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第 7章 レコーディング

ソングプレイリストとソング 

MR-61/MR-76では糞曲のバーツごとに制作したシーケンスを好きな順に並べるこ

とで作曲/アレンジを進めていきます｡この輝く順番のリストをソングプL /イリスト

と言います｡s ong 野地tlp ボタンを押すことで LEDが点灯しソングエディターモー

ドにな LJ､ソングリストを作成/傷集します｡ここで Fhyボタンを押すとソングプレ

イリストに沿ってシーケンスが濃集されます｡ 

SonPalgJyjts
■■

ソングには次のものが含まれます｡

｡ ソングプレイリスト

･ ソングプレイリストの中で呼び出されるシーケンス

･ グローバルリ/ト プ/コーラスの設定

シーケンスを一個以上使用している場合で Songphy止stボタンの LEDが消灯時に 

町ボタンを押すと､現在選択しているシーケンスを再生しますが.点灯中の場合

はプレイリストに萱拝されたJt番でソングを再生します｡ 

lp

bo/ksディングやエディットをした場合 Di Gl

saveボタンの LEDが点漉します｡これは内蔵メモリーにあるデータが､まだ一度も

フロッピーディスクにセーブされていないことを警告しています｡内蔵メモリーに

保存されているデータは本体のt濠を落とすと消えてしまいます｡もし制作中のデ

ータを不意の事故でt源が落ちて消えてしまうのを防ぎたい時は､転ばぬ先のフロ

ッピーディスクセーブです｡

i:ps
T
 新しくレコ - alセクションの 

ソングエフェクト

各ソングごとにグロー ′tルリバープ/コーラスを設定しておくことが出来ます｡ (イ

ンサートエフェクトはシーケンスごとに設定しておくことが出来ます｡) MR-61/ 

MR-76のエフェクトについては第 8葦をご覧下さい｡

D
LE,
各ボタンの 

16トラックレコーダーとソングエディターのセクションには数多くの LED付きボタ

ンがあtJます｡各 LEDはレコーディングする幣に多くの)章な情報を示しています｡ 

ATユ= ‡~EN50NIQMR-61andMR-7 76ミューシ●シャン 



第 7章 レコーディング

トラックLED

トラックLEDは､そのトラックにBEにデータが含まれる (レコーディング済み)場

合に点灯します｡ 

11
 3 4
 

56
 7 8
 

tEiii iil 

9Ryhhlttrrl ll

q』l■■■
 

13 14 15 16
 

■ l川 ■ ■ ■ l I

この場合1から6トラックまでデータがあることを

示しています


この場合にはトラック1から6までが既にレコーディング済みであることを示してい

ます｡

トラックLEDが､点滅している場合はそのトラックが現在遭択されているトラック

であることを示しています｡

このLfDは点滅 このLEDは点灯 

i d/
この場合､トラック1はレコーディング

及び轟義可能状臆であtJ.
トラック2にはデータがあるということを

示しています.

この場合､トラック1はLEDが点･Xしているので現在選択されているトラックである

ことを示しています｡トラック2は､LEDが点灯しているだけなので既にデータが含

まれる (レコーディング済み)であることを示しています｡ 

ENSONIQ〟lR-61and〟lR-76ミューシ●シ十ン7=ユTA7-6 



第 7章 レコーディング

シーケンス LED
シーケンス LEDは､そのシーケンスに既にデータが含まれる (レコーディング済

み)場合に点灯します｡ 

∧ 8 ( Dど Fら H 

■I幽 』』』 L d 

lntro V耶 e l qlOruSI Vm l くhorusI Bridge Solo Ending

この場合.バンク1は点灯していない Gを除いて全てデ｣タが
入っていることを示しています｡ 白i
l 

Bank(A-H)

この場合バンク 1のG以外の全てのシーケンスは皮にデータが含まれる (レコーディ

ング済み)であることを示しています｡

シーケンス LEDが.点滅している場合はそのシーケンスが現在選択されているシー

ケンスであることを示しています｡

このuて こ:細u
f

■■■■
 

lto es 1nr Vre

この場合､シーケンス Aが選択されて
います｡シーケンスBにはデータが
入っていることがわかります｡

この場合､シーケンス AはLEDが点滅しているので現在選択されているシーケンスで

あることを示しています｡シーケンス BはLEDが点灯しているだけなのでB EにT --タ

が含まれる (レコーディング済み)であることを示しています｡ 

ENS Q MR6adMR7 ュシシ'7ユA 7-7ONI -1n -6 ミー●†/ニ7



第 7竃 レコーディング

ソングプレイリス トLED

ソングプレイリストLEDの点灯は､現在ソングエディターモードになっていること

を示しています｡この場合に､PIay､FastFoward､R如 ndボタンを押すとソング

プレイリストの再生､早送LJ､巻き戻しとなLJます｡またソングエT-ィタ-のErase､ 

Mi∝ボタンもソング及びソングプレーリストのエディットボタンとして動作します｡ 

S=ll萱y
-gJ""

ソングプレイリストLEDの消灯時は16トラックレコーダー､ソングエディターの各

ボタンはそれぞれトラック､シーケンスが対象となります｡ 

16トラックレコーダー概要 
MR-61/MR-76の優れたMIDI録雷環境は､例えば次のような着用方法があります｡

｡ ドラムマシンのリズムをバックに好きなサウンドで即興で濃奏したものをアイデ
7バッドに妃脅しておき､後で16トラックレコーダーに転送して薫詰める｡

｡ フロッピーディスクからsadr DFlを読み込んで展胃せずにそのデーtnadMIIie
タを蘭書､さらに空のトラックに真裏を追加する｡

｡もちろん16トラックレコーダーに最初から録音していくことも可能です｡

この項では美幣のレコーディングに関する仕組みと撫作を､最初からJt番に説明し

ていきます｡ 

16トラックレコーダーの再生 

1.Playボタンを押して下さい｡

R∝odtpFaFarS-ysol
= ==l■

t
 

4 (p やop3
=5oo T>E

16TrackReくOrder 

2.停止させるにはS ボタンを押して下さい｡

R(o
pot

dtpPaateroyFSIs
≡=]-==
 
4 5oo や o L3>(p Tp 
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第 7章 レコーディング

レコーディング
ここでは､初歩的なレコーディングテクニックについて実際の順序に沿って故明し

ていきます｡1 6トラックレコーダーには多くのセッティング項目がありますが (こ

れについては後述の観明をご覧下さい｡)､ここでは初期設定のままであることを

前提にして解放します｡

もし現在のシ -ケンスに見に薄青済みのトラックがある場合 (7イT -7パッドや 

MIDIファイルからの読み込み)は､ ｢他のトラックに録音する｣へ進んで下さい｡

新規シーケンスの作成 
1. LEDの点漉していないシ -ケンスボタンを押して下さい｡これは使用されてい

ないシーケンスを選択するのと､もしすでに録音されていた場合に鼻音済みのト
ラックを上雷き鼻音して消してしまわないするためです｡ 

A B GH< D E F 

『事 ■Il■
∨耶 e l ⊂ou l cs z hrs Big Sl Ednhrs Vre Cou I rde oo nig

各シーケンスボタンの下にはイントロ､バース 1といった分かりやすい名前もあわ

せて印刷されています｡これは単に作曲する陣にシーケンスを分かりやすく使える

ようするためです｡しかし各セクションには機能的な違いはありませんので､どの

セクションを選んでもかまいません｡

トラックの選択 

16トラックレコーダーのトラックの中からレコーディング及びエディットするトラ

ックを選択します｡ 

ENS Q州R 6ad州R 7 ュ･ †/ニn 7-9ONI -1n -6ミーデシ '7ュ 



第 7章 レコーディング

トラックの選択 
1.目的のt rackのボタンを押して下さい｡ 

1 ユ 3 4
 
l d q 

5 6 7
 8
 
" ■■
 
9R lt
h hm t L 

31
1 4 15 16
 

■■d 

Tis･ トラックボタンを押すことで､いつでもトラックのメインディスプレイに戻p.

ることが出来ます｡

トラックの音色の割 り当て

トラックに録音するのにます最初にやらなくてほならないのは､トラックに青色を

割り当てることです｡といってもあとで青色を変更することも出来ますのでとりあ

えず選択して下さい｡ (割り当てた音色の変更の方法については､ ｢レコーディン

グトラックの青色の変更｣をご覧下さい｡ ) 

7-10 ENSONJQ MR-61and〟l R-76ミューデシけ7こユTA 
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第 7章 レコーディング

トラックに青色を割り当てる 
1.サウンドフ7インタ-の ボタンを押して下さい｡ 

.S

S dounSlteec

doun2

ltee
⊂SSud
on
■■ 
HodT Sel opH 

Tye及び mep dNasoun ダイヤルを使って劃LJ当てたい青色を選択して下
さい｡ 

Sound/RhythmType Sound/Rhythm Narne 

j l＼
mJ J 

S dまた ボタンを押しながらキーボードでサウンドネームを入力するoun
ことでも選択できます｡ 

ltseec

3.


-

kracSenサウンド77インターの dToT

Sad 

J- ト ToTraCk

選択した音色のエフェクトがグローJiルリJi-プ/コーラスのみの場合は次の表
示が表れます｡

ディスプレイの下段に何も表示されない場合､転送するトラックを選択するだけ
です｡ステップSへ進んで下さい｡ 

ll 

ボタンを押して下さい｡ 

16-EN50NI aQ MR ･ーュ7-ndMR 6ミ/シナン7二ュTA



第 7葦 レコーディング

7~1ユ 

遇訳した音色のエフェクトがインサートエフェクトの投定を含んでいる場合､デ
ィスプレイにはこのように表示されます｡

この場合 
タ-を変更できます｡ rwi Jでは転送する陣にインサートエフェクトhEL trect

lvaueダイヤルをE]すことでディスプレィ下段の =S d｣のパラメーren

の毅定も含めます｡ rwihotut Jでは転送する鴨にインサートエフェクトff tecE
の投定も含めません｡ (MR-61/MR-76のエフェクトについては第8葦を御覧
下さい｡ ) 

4.
 lvaue
Etut

転送先にインサートエフェクトの投定も転送する場合は､ ダイヤルで 
wi Wih E hoJを､しない場合はt t rqecr ffcctJを遇訳して下さい｡ 

転送したいトラックのボタンを押して転送して下さい｡またトラックボタンでは
なくYesボタンを押すことでまだ隷青されていない最も番号の小さいトラックへ
転送することもできます｡ 

5.

i :ps
T
 R decoeもし最初のトラック録音である場合は､単純に ボタンを押しながら 

ボタンを押すことです<に鼻音を開始することが出来ます｡しかしこのショー

トカットの場合､インサートエフェクトは転送されないのでご注意下さい｡

lpay

録音を開始する

選択したトラックに録音を『姶します｡

にRcc注 : もし最初のトラック録音である場合は.単純 ボタンを押しながら 

l ボタンを押すことです<に拝音を胃始することが出来ます｡しかしこのショーpay

doc

トカットの場合､インサートエフェクトは転送されないのでご注意下さい｡ 

ENS QMR6adMR7 ュ･'ャ7ユ1ONI -1n -6ミー)シン=7



第 7章 レコーディング

新しいシーケンスの最初のトラックに轟音するには 
Tp及び dy soun 

meダイヤルを使って創LJ当てたい音色を選択して下さい｡またSl teecNa
1.サウンドフ7インターの ボタンを押し､S dounS doun
Slteec


2.

択できます｡ 
dsoun ボタンを押しながらキーボードでサウンドネームを入力することでもjt

青青したいトラックのボタンを押して下さい｡ 

dtく rQt
p s azEi oyEaeu
二
n
｢
ie
 

duno二二｢｢ ∑:コ
=二
1 1
 43

tJ" 

5 6 7 8 

1 ■ l
 ■ t d 

iib I


サ Top

(Tra

t
h

31

■■(lr■mSolyFs
ReodtpPaat
千千-T｢二千>
45 E

kR

i
 
5114 16 

(叩

dorer(e16

選択するとトラックボタンのLEDが点灯します｡

レコーディング開始すると4泊のカウントがあLJ､そのあとから鼻音されます｡ 
ボタンを押し続けて下さい｡ 

ReくrtpPaF5OoytdSla

Trac

:≡ l■===

月払 oo やop>( E5p T

kR dorer(el6

decor

1 dan

3

6

,R
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第 7葦 レコーディング 

4.
そのままPhy#タンを押すことで隷書がII始されカウントオフが巾こえます｡

RqdtPaat
∝S l s
o yFp 

■I≡
サ Top･頑訟 5(oop L> 

5.
録音が終了したら ボタンを押して下さい｡ 

rdo

tsop

∝R

や Top

Ftas
lay
P
Stop


5(

鼻音括果を聞くには 

cop L>増設 

1.
mayボタンを押して下さい｡ 

R S lPd yoo p∝rt a

5(岬

= :≡=∃ii章

L>句記 や Top 

op

oop

oop

.Stop2

演奏中にシーケンスの最初 (1小節目)に戻る

再生中にもう一度pa ボタンを押すことでシーケンスの最初 (ly 1小節日)に濃集を

止めることなく戻ることが出来ます｡

演奏中にシーケンスの最初 (1小節目)に戻るには 

1.シーケンスが停止している場合､16トラックレコーダーのPhyボタンを押して
下さい｡ 

ReくrSolyFs
OtaatdpP
===l■=

5< や T 

ボタンを押すと停止します｡

RodtpPaat∝loyFSls
:=■=≡≡ ]l
増設 5( や Tp >o L

増設 L> 

2.
シーケンス再生中のどこでも､もう一度playボタンを押すことでシーケンスの最
初に戻り､また最初からシーケンスが再生されます｡ 

=7ーュ7-14 ENSONIQ〟lR-61andルIR-76ミ デシナン Aユ 



第 7幸 レコーディング

トラックアンドゥ (緑青又はエディットの取り消し) 

MR /MR 67-16- は最後に薄青したテイクや最後のエディットを取L J消すことが出来

ます｡ただし MR /MR の7ンドゥ機能はt頚の OF､シーケンスまたはソン

グの消去､新規ソングの作成.フロッピーディスクからの各データの読み込みなど

の動作は触り消せません｡ 

F67-16-

Tips:もし7イT -7パッドを使って複軌の演奏を保存してある場合､単純に7イデ

アパッドから 16トラックレコーダーに再転送する事でトラックは上雷きされ､トラ

ック7ンドゥする嘉が出来ます｡これについては第 6竃をご覧下さい｡

レコーディング/トラックエディットコマンドの取り消し方 
.16トラックレコーダーの E ボタンを押して下さい｡tid1

ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

■
現在選択しているトラック .バンク､シーケンス

esこの南面では最後に鼻音したトラックが表示されています｡Y ボタンを押すこ
とで.このトラックを鼻音前に戻すことが出来ます｡

dnoinNro

注 :もしまだレコーディングやトラックエディットがされてない場合はディスプレ

也 gtou !｣と表示されアンドゥする事は出来ません｡ イ下段には 

2.
 Yes
No

もし表示された最終鼻音 トラックを取LJ消したい場合は ボタンを.キャンセ
ルしたい場合は ボタンをそれぞれどちらか押して下さい｡

注 :アンドゥ機能も取り消すことが可能です｡このことにより 2つの違う演奏を交

互にアンドゥする事によりせき比べることが出来ます｡

Slteec 
dounSouSl teec

Na

他の トラックに録音する 

ndボタンを押し､S
 
meダイヤルを使って割り当てたい青色を叢択して下さい｡また
 

1.サウンドファインダーの dsounTye及び p

2.


dsounボタンを押しながらキ-ボードでサウンドネームを入力することでも選
択できます｡ 

LEDの点灯していないトラックボタンを押して.空のトラックを選択します｡ 

Tips:氏にT --タのあるトラックは LEDが点灯しています｡ 

ーュ7-Rl1an6-SNE ONlQMR d〟 6ミ 7シ●シャンニユア■ 51-7



第 7霊 レコーディング

.Recor3

レコーディング{始すると4泊のカウントがあLJ､そのあとから鼻音されます｡ 
dボタンを押し続けて下さい｡ 

RodtpPaat∝royFSls
==≡

L>月払 5(∝中

dT (kral dorer(Re

や Top

4.
そのままP ボタンを押すことで鼻音が開始されカウントオフが蘭こえます｡ 

RoeRwidcn(

E二二:』仁
 
頑コ 

dl


lay

刀
･


PlyFs
aa
tStop


≡
■■

L>S(叩 タヾ Top 

5.


サ Top

鼻音が終了したら 

Ro
ts

d5tpls
∝roPayFat
Fowrrd
D

に:コ
a
ヨ

Pボタンを押して下さい｡ 

5(00p L>月払 

トラックへのオーバーダビング 

していくことが可能です｡この録音方法をオーバーダビングといいます｡たとえば

2

3

deRecor

/

ong

ecor

-MR61MR

ドラムのフィルパターンやパーカッションパターンを録音するのに遇した鼻音方法

です｡オーバーダビングにはレコーディングモードの変更が必妻です｡これについ

ては後述の rレコーディングモード｣をご覧ください｡

トラックへオーバーダビングする 
1.オーバーダビングしたいトラックを選択してください｡ 

.S E dMo ボタンを 

.R dボタンを押し続けて下さい｡ 

67- は､すでに録音してあるトラックへ上雷きせずに追加する形で録育

itorlk の ddAr JのLEDを点灯するまで数回押し
てください 

TcmolR(rMd
p(edekkoo
臣:刀二二コr=匠:ITapono

Rel(

⊂utff pae 
Add 

Step
 
x(TrakMi

MIxiJnaF

ン7ニユTAIュ-7landMR 6ミ/シ十-ENSONIQ MR617-16 



第 7章 レコ-ティング 

4.
そのままP ボタンを押すことでオーバーダビングが開始されカウントオフが蘭
こえます｡ 

lay

鼻音が軽7したら ボタンを押して下さい｡ 

Tips:Adレコーディングモードはループや範囲指定されたシーケンスに手弾きでフ

tsop

d

5,

レーズを加えていく轟音に適しています｡ループや範囲措定の設定方法は､この章

ioの使用J ループシーケンス｣の項目をお読み下さい｡rnRregの 

オーJi-ダビングが終了しましたら E のktuorSong de00rdMo ボタンをもう一
のLEDを点灯するまで鼓回押してください.これで通常の轟音モ

Re
度 CJe
R lLrepa

ードに戻ります｡

トラックの編集機能 

6トラックレコーダーは1のトラックを使いきるまで録音を続けていくことが可能

です｡ (使いきってしまったときのトラックの整理については､この章の ｢CoⅣボ

61

dpen ,

トラックの編集機能とテクニック 

タンー Me ｣rge

とソングエディターの編集機能について解説します｡

R l Aepace p, をご覧下さい｡)ここでは16トラックレコーダー

1のトラックのついての概要は､前述の ｢67-MR61/MR 6トラックレコーダー檀-

音色の変更と音色のアサイン

要｣をご覧下さい｡

トラックにアサインされた音色の変更はいつでも可能です｡また同じ方法で新規ト

ラックに音色をアサインする事も出来ます｡ 

lTips:MR61/MR 67- は自動的に各トラックの青色にふさわしいエフェクトを選択

/On

することが出来ます｡この機能については第3葦の rオートエフェクトルーティング

の 0刑 をご覧下さい｡ 

A7ユ= 71-7E dNSONIQMR 7-landMR 6ミ 7ューシ◆シナン l
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第 7霊 レコーディング

アサインされた青色の変更 
1.音色の変更をしたいトラックをトラックボタンで選択して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

環を選択しているトラック◆ 覆在のシーケンスのロケーション◆
 

■
トラックにアサインされている青色

注 :上のii衝で､下段に r'UNDEFINED'Jと表示される場合､そのトラックにま

だ音色がアサインされていないことを表しています｡また上段に rEmptyJと表示

された場合､そのトラックには何もデータが入っていないことを表しています｡ 

.E ボタンを押して下さい｡


ディスプレイにはこのように表示されます｡


濠 Trk81 FLS881;888 

tner

■ ●
現在遇択されているサウンドタイプ 現在Jl択されている青色

2

この酉面はサウンドファインダーの音色選択百両と同じもので､サウンドタイプ
ダイヤルとサウンドネームダイヤルまたは上下ボタンで音色を選択出来ます｡

lvaue注 :上記の雪面で ダイヤルを回せば同じタイプのサウンドを簡単に変更するこ

とが出来ます｡ 

3.
サウンドタイプダイヤルとサウンドネームダイヤルまたは上下ボタンで新しい音
色を選択します｡ 

4.
 E tner新しい音色を選択したら､もう一度 ボタンを押して通常のディスプレに戻
します｡新しい音色に変更されたことを確野して下さい｡

Etner

漢 :シーケンスの再生中に音色を変更する場合､再生中でも音色変更は可能ですが 

ボタンを押してその変更を決定するとシーケンスは止まります｡ 

SNE ONIQ〟l ･ーュ7-R1an
6
-R d〟l 6ミ /シャンニ7118 ATユ 



第 7章 レコーディング

トラックからの単音の消去 (Scoq) 
MR-61/MR176は鼻音したトラックから単音だけ消去することが簡単に出来ます｡

またこの機能はシーケンスの再生中,停止中開係なく利用できます｡

再生中の トラックからの単音の消去 
1.単音の消去がしたいトラックをトラックボタンで選択して下さい｡ 

2.SongEditorのRecordModeボタンを rAddJのLEDを点灯するまで敦回押し
てください｡ 

T即1O l( eod州odeP ⊂ik R(r

Rel(pae⊂=ここ:二刀-
A dd

Tap ⊂ountoff	 
St甲 

Tr( 叫iakJx 
FiaJxnl叫i 

3. Recordボタンを押し続けて下さい｡ 

ReoSolyFs
(rpP a
d t a t
 
= l■= = 三

･頑n 5(oop タヾTop E> 

16TrackRe(order 

4.そのままplayボタンを押すことでオー′1-ダビングが開始されカウントオフが聞
こえます｡ (Addモードのレコーディングについてはこの章の ｢トラックのオー
バーダビング｣をご覧下さい｡ ) 

Rq〝nRくr layastd Stop 

E二二
id
■
eO
[ ■

P
=
F

]l= I
月払 5c) ヾ o E(NP タTp > 

5.そして､さらにRecordボタンを押したままにして下さい｡ 

6. Recordボタンを押している同に消去したいキーをキーボ-ドから選択して下さ
い｡ 

7. Recordボタンと選択したキーを押し続けている同消去されていきます｡ 

8.終了する場合は16トラックレコーダ-のStopボタンを押して下さい｡

注 : Addレコーディングモードはループや範囲指定されたシーケンスに手弾きでフ

レーズを加えていく轟音に遇しています｡ループや車庫措定の設定方法は､この章

の reio の使用｣ ループシーケンス｣の項目をお読み下さい｡R g n r

ENS QMR11n -6ミー/シン7=n	 7-19ONI 6ad州R7 ュ･ ヤ ユ 
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第 7霊 レコーディング

停止中のトラックからの半音の清去 
1.単音の消去がしたいトラックをトラックボタンで選択して下さい｡ 

.R

.R

ecor

ecor

2

3

dボタンを押し続けて下さい｡

R<odtpPaatCroyoaSlsFFwrr■■=]=E二二二d
5op クTp 韓三{o ヾ o

16TrackRe(order 

dボタンを押している冊に消去したいキーをキーボードから選択して下さ

い｡Yes/NOのLEDが点滅して以下の雪面にな LJます｡

選択したキー◆ 
(♯)F4+虫 Erase all 諾

lここで ダイヤルまたは上下ボタンで選択したキーを変更することがこないvaue
です｡そして ボタンで単音の消去が実行され ボタンでキャンセルとなりY ､Nes o

消去を実行する場合 ボタンをキャンセルする場合 ボタンを押して下さい｡Y Nes o

ます｡ 

4.


Rou

P

アサインされた音色のエディット 

MR -61/MR-76ではトラックごとにアサインされた音色を個別にエディットする

ことが出来ます｡これはサウンドファインダーのエディット機能を同一のものです

が.サウンドファインダーのオリジナルの音色を保護したまま.トラックにアサイ

ンした音色のみをエディットします｡

また頻繁に使用するパラメーターはFX/ミックスタウンセクションで簡蝉に変更す

ることが出来ます｡

･選択したトラックのトラックミックス(エクスプレッション)はMⅨダイヤルで
変更できます｡

｡選択したトラックのパンは 

･選択したトラックのトラックエフェクトは 

anダイヤルで変更できます｡

tnigボタンを押すと表れるで各設
lvaueter
par


/
XF

定で w e ダイヤル､ 
ミックスダウンセクションについては第 8

ダイヤルを便13て変更できます｡ 

葦をご覧下さい｡ 

-ユ0 ATENSONIQ〟lR-61and〟lR-76ミュー･デシヤンニl7
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第 7章 レコーディング

アサインされた音色のエディット方法 
1.青色の変更をしたいトラックをトラックボタンで選択して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

現在選択しているトラック

;慧慧=,erc Bt 

◆
 シーケンスの覆在のロケーション (小柳 )◆
 
,丘 _0
●

-
 --


トラックにアサインされている音色

注 :上の舌面で､下段に r'UNDEFINED★｣と表示される場合､そのトラックにま

だ青色がアサインされていないことを表しています｡音色のアサインについては､

この葺の ｢音色の変更と音色のアサイン｣をご覧下さい｡

eater
メーターの設定を変更します｡ 
上妃の舌面で me ダイヤルで変更する毅定項目を､Vluダイヤルでパラpara

.p me ダイヤルでエディットするパラメーターを選択してください｡ 
ダイヤルでパラメーターの設定を変更してください｡ 
ter
ara

lvaue

2
3.

4.エディットする音色がドラムキットでない通常の音色の場合､エディットパラメ
ーターは第 4葺で扱われたサウンドファインダーのエディットパラメーターと同
じです｡各パラメーターの細 は第 4葺をご覧下さい｡またドラムキットである
場合は､次の雪面が表示されます｡ 

Yes5.エディットを実行する場合 ボタンをキャンセルする場合Noボタンを押して下
lさい｡またもし上妃のディスプレイの意味が分からない場合は第 4葦の rMR

67-
1
6/MR のドラムキットサウンドのエディット｣をご覧下さい｡ 

-

tesera

Tips:新しく音色をトラックに7サインした場合､前の音色でエディットしたパラ

メーターは全てデフォル トにリセットするように毅定されています｡この機能をオ

mR を0甜こして下さい｡ 

ユ1

フにしたい場合､システムパラメーターの 

(第 3葦をご覧下さい｡ 

TrackPa

) 

R̂-NE 0NIQr 7R̂r -1 dan6 6ミューデシン=T･ ナ7ユA5
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第 7竃 レコーディング 

由【加 dボタンF

F dorwar
F tas
 ボタンには以下の 3つの機能があLJます｡

シーケンス停止時には､l小節づつロケーションを進めます｡

シーケンス再生時には､ハイスピード再生します｡

シーケンス停止時に､R dボタンを押しながら wa ボタンを押すこF tasecor For

小節づつロケーションを進めるには1

dr
とで､選択中のトラックを覆在のロケーションから最後まで消去します｡ 

top1.シーケンスのロケーションを 1小節づつ進める場合､まずシーケンスをS ボ
タンを押して停止させて下さい｡ 

∝royFSlsRodtpPa
州
at
に二払5c) やT=p>
(P oE=月 N

現在のロケーションはディスプレイ右上に表示されます.

選択中のシーケンスの名前 シーケンスの覆在のロケーション (小節/拍) 

oiego
,F2

ます｡また押し続けることでより早く進みます｡R nTが設定していない場
合は､シーケンスの最後まで進みますが､投定されている場合はその設定された
ロケーションまでです｡ 

1拍づつロケーションを進めるには 

1.シーケンスのロケーションを 1拍づつ進める場合､まずシ-ケンスをPhyボタン
を押して再生して下さい｡ 

W dar
F Ioz
tas
 ボタンを押すごとに I小節ずつシーケンスのE)ケーシヨンが進み

P
I
a
y
pR(oeSo
ert

ii至
三三二
 

月払 cop5' や Tp >o E

ユ-17 =EN50NIQMR-61andMR-76ミュー･デシナン ATユ 
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第 7章 レコーディング

現在のロケーションはディスプレイ右上に表示されます｡

選択中のシーケンスの名前 シーケンスの現在のロケーション (小節/拍)◆ ◆
TiMe Signatu｢e: 4′4BguiFn ､∋弥増鞍1
l8.
詞 

.F wFortas2

3.

ボタンを押すごとに 1拍ずつシーケンスのロケーションが進みまdar
す｡ 

oまた押し続けることでよLJ早く進みます｡R nTが設定していない場合は､iego
シーケンスの最後まで進みますが､設定されている場合はその投足されたロケー
ションまでです｡ 

Record/Fast Forwardボタンでのトラック消去のショ-トカット 
top1.シーケンスが再生中の場合､まずシーケンスをS ボタンを押して停止させて

下さい｡ 

Sl
Eopl

R(odtpPaat
eroys
Td
二 に

FFoWコar

タT 3> 

Rien
(S頑記 

d[
oop

コ

w

･

==-== =

2 滑去したいトラックを選択して下さい｡.

ディスプレイにはこのように表示されます｡

現在選択しているトラック シーケンスの現在のE)ケーション (小節/拍) 

Tk1 .1r8 18
↑

トラックにアサインした音色

注 :上の南面で､下段に rUNDEFINED★｣と表示される場合､そのトラックにま

だ青色がアサインされていないことを表しています｡また上段に rEmpty｣と表示

された場合､そのトラックには何もデータが入っていないことを表しています｡

現在のロケーションはディスプレイ右上に表示されます｡ 

3ユ-7danENSONlQr̂R-61 76ミューシ◆シヤン h7ユ=r̂R-7
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第 7葺 レコーディング 

3.
 .F
て下さい｡ 

tasdn wardボタンで消去し始めるロケーションポイントを指定しForR血 

4.
 dボタンを押し続けて下さい｡ 

RqSolyat∝dpPFtasRcid oa
w Irr
n w
に二刀l■==E二二:刀d

SC 汐Toploop

Recor

ト三･頑記 

ボタンを押したままReorSo(dtpFToF tas5.
Rcc d

ayl

= ii i

や T叩 L>

=p4 5(oo

P

ディスプレイにはこのように表示されます｡

or Wardボタン押して下さい｡ 

Fast
 

この表示は選択したトラックの録音T--タを現在のロケーションから最後まで消
すことの確定です｡ 実行する場合はYesボタンをキャンセルする場合はNoボタ
ンを押します｡ 

6.現在のロケーションから最後までの消去を実行する場合YeSボタンを､キャンセ
ルする場合Noボタンを押して下さい｡ 

hvRev Jボタン 
idnRew

･ シーケンス停止時には､シーケンスの最初に戻ります｡

･シーケンス再生時には､ 11小節づつロケーションを戻します｡

ボタンには以下の 4つの機能があLJます｡

･ omR iegonf が設定されている場合は､そのロケ-シヨンにジャンプします｡r

｡ シーケンス停止時に､押し続けることで 1小節づつロケーションを戻します｡ 

Tュ6ミュー･/シヤンニENS QMR6adMR7ONI -1n l7-14 A
 



第 7章 レコーディング

シーケンスの最初に戻す 

1,シーケンスの最初に戻す場合､まずシーケンスを ボタンを押して停止させtsop
て下さい｡

現在のロケーションはディスプレイ右上に表示されます｡

unB

◆選択中のシーケンスの名前

iFg
シーケンスの現在のロケーション (小節/拍)◆


. 淳毒l8
1

.R iegon

R iegon

Re

2

3.


丘℃mボタンのLDが点灯してないことを確認して下さい｡E
もし点灯していてディスプレイ下段に rForm:｣と表示されている場合は 

fro
mボタンを l臥 されていない場合は2匝lゆっくり押してLEDを消灯
させて下さい｡ 

wbdボタンを一回押すことでシーケンスの最初に戻ります｡

シーケンス再生時に 小節づつロケーションを戻すには1

1 hy1.シーケンスのロケーションを 小節戻す場合､まずシーケンスを ボタンを押p

現在のロケーションはディスプレイ右上に表示されます｡

◆

して再生して下さい｡

選択中のシーケンスの名前 ◆
シーケンスの現在のロケーション (小節/拍) 

1
10.
i
B
gFun*牲..L:::よ_

2.

3.


idn
Rew
 ボタンを一回押すと現在の小節の最初に戻 tJます｡ 

egさらに数小節戻す場合､さらに押し漬けた分だけ戻 tJます｡R ionfromが設定
していない場合は､シーケンスの最初まで買 tJますが､設定されている場合はそ
の設定されたロケーションまで戻ります｡ 

Tips: リワインドの幣に再生されるリワインドサウンドを消したい場合.第 3章の

｢16トラックレコーダーのリワインドサウンド｣をご覧下さい｡ 

ーュEN5 QルI-1n R7 .0NI R6ad〟l-6ミ/シナン7ニ A7
ュ 5
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第 7雷 レコーディング

シーケンス停止時に 1小節ロケーションを戻すには 

1.シーケンス停止時にロケーションを 1小節戻す場合､ますシーケンスを Stopボ
タンを押して停止させて下さい｡


現在のロケーションはディスプレイ右上に表示されます｡


遇択中のシーケンスの名前 シーケンスの覆在のロケーション (小節/拍) 
◆ ◆ 

.Rew2
rom

ボタンを押し競けると現在の小節の最初に戻ります｡さらに敦小節戻す

i｡R nf場合､さらに押し競けた分だけ貫LJます が設定していない場合は､ego
idn

シーケンスの最初まで東リますが､設定されている場合はその設定されたロケー
ションまで戻ります｡

シーケンスの任意のロケーションへジャンプする

シーケンスを任意のロケーションから再生する方法を紹介します｡

シーケンスの任意のロケーションへジャンプするには 

top1.シーケンスが再生中の場合､ますs ボタンを押して停止させて下さい｡ 

.S ボタンを押し続けると､ディスプレイにはこのように表示されます｡top2

シーケンスの覆在のロケーション (小節/ ◆ 拍) 

′ 
上下ボタンで柏､ v alueダイヤルで

ヽ■

濃集が開始され始める小節 拍数 クロック 

ter
La


3.

me ダイヤルで再生を開始する小臥
クロ
par

ックを指定します｡ 

上妃の方法でシーケンスを再生するロケーションを指定しします｡ 

R iregon

onRieg

top


ips


4

5.

T

.S ボタンを放すことで直ちにそのロケーションへジャンプします. 

この機能を利用して 

の使用｣をご

Playボタンを押すとそのロケ-ションからシーケンスが再生されます｡ 

を設定したレコーディングの陣にプリEト ル辞を作

iegonることが出来ます .R の設定方法については､この竃の 

覧下さい｡ 

･ーュEN50NIQ〟 lR161and州R-76ミ /シ7-ユ6 ャン7=ユ7k 



第 7章 レコーディング

トラックのパンチイン

トラックの任意の場所だけレコーディングすることをパンチインといいます｡それ

にはパンチインのプログラムをL .たフットスイッチを任意の場所で潜むことで可能,

になります｡

フットスイッチを使ったパンチイン 
1.MR-61/MRl76のリアパネルにあるフットスイッチジャックにフットスイッチ

を接続して下さい｡ (詳細は､第 3章の rフットスイッチの使用｣をご覧下さ
い｡ ) 

2.Diks/Glboalセクシ S tysemボタンで ｢Steupf lt tooconro?｣を選択しョンの 
て接続したフットスイッチに ｢ c
は､第 3章の ｢フットスイッチの機能の割り当て｣をご覧下さい｡ 

Re

レコーディングするトラックを茸択してください｡ 

top
S
layP / ｣をアサインして下さい｡ (詳細
) 

3.

4.
 Rewレコーディングを開始するロケーションの少し ,前を in drFortasd
o
､F wa ボ

(rGoT｣機能については前タン､または ｢GoT｣機能で指定して下さい｡o
述の ｢シーケンスの任意のロケーションへジャンプする｣をご覧下さい｡ ) 

.Play5

6.

7.

ボタンを押してシーケンスを再生します｡ 
レコーディングを開始するロケーションが乗たらフットスイッチを潜んでレコー
ディングを開始して下さい (パンチイン)｡ 

レコーディングを終了する場合もフットスイッチを踏んでレコーディングを終了

topします (パンチアウト)｡そして S ボタンを押してシーケンスを停止させま
す｡ 

Cw ボタン (Redace,Apperdd Nbge) 

MR-61/MR-76のコピーパラメーターには各種のオプションが指定できます｡

･ lonytersktrac pan ne -
された青色情報 (青色名と青色のエディットデータ)のみとなります｡

この場合コピ -対象となるのは､トラックにアサイン

･ tatrackd ao
トデータ､コントロールデータ (モジュレーションやピッチベンド等)のみとな
ります｡

nly-この場合コピー対象となるのは､トラックに薄青されたノー

･ neg対象となるのは､R ioで指定された範囲の全
データです｡

トラックのコピー対象を決定し終わったら､次はベ-スト方法を指定します｡ 

この場合コピ -whiitn r oegi n-


ATユ= 7ユ-7ENSONIQ州R ldlandMRl7 76ミューシ●シ十ン 



第 7章 レコーディング

･ end-コピ-先のトラックの最後に追加します｡App

あるトラックからあるトラックへ aPPendした場合

遇訳したコピー対象

ターゲットのトラック

の後ろに追加され.以下のようになります.

ターゲットのトラック 遇訳したコピー対象 

-コピー先のトラックを置き換えます｡ tpase

Rclc cbgpaest を使いコピーした場合､

ターゲットとなる嶋所

遇択したコピー対象

に､雷書換わります 

rge
クにします｡
Me コピー先のトラックと選択したコピー対象をミックスして-つのトラッ-

9mereあるトラックとあるトラックを した坤合

叢択したコピー対義

ターゲットとなる嶋所

は､ミックスされます.

ターゲットとなる嶋所
と

叢択したコピー対象 

ー
ュ
ENSONIQr̂R-61andMR-76ミ yシヤン7ニ8
ユ-7
 A
T
ュ
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第 7章 レコーディング

)
erge
コピー機能の使い方 App ､ .M
1.エディットするトラックを選択して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

硯在選択しているトラック 環在のシーケンスのロケーション 

Ptaseden(

■
トラックにアサインした音色

注 :ディスプレイ上段に 

. 16トラックレコーダーの2

mp ｣と表示されている場合､そのトラックがまだ何

も鼻音されていない事を表しています｡ 

tyEr

CⅣo⊂opyEraeQatz
s unieI
ボタンを押して下さい｡ 

itdE

コ::仁 : 

ディスプレイにはこのように表示されます｡

環在選択しているトラック◆ 
Gl⊂op｢d tr-k? 遥l十

■
トラック内のコピー対象

Ⅵ山 eダイヤルまたは▲▼ボタンで copScopeパラメーターを設定します｡s 
ラメーターはトラック内のコピーする対象を措定します｡

eパ

･ wiht iegonnRegio-この場合コピー対象となるのは､R で措定された範囲
のノートデータ､コントロールデータ (モジュレーションやピッチベンド

in

Eo
n

ro
Reg

RegR iegonは ionF mTの両方のLDが点灯し有
効になっているときのみ選択できます｡ ioの毅定方法については､こ
等)です｡またWithin

の章の R iregon	

n -Oly

の使用｣をご覧下さい｡

この場合コピー対象となるのは､トラックに鼻音されたノtaar･ TkD
ートデータ､コントロールデータ (モジュレーションやピッチベンド等)の
みです｡

lyOizr･ T	 -
れた青 (音色名と青色のエディットデータ)のみです｡色情報

mskP
 この場合コピー対象となるのは.トラックにアサインさara

注 :Tr

ます｡ 

R lepace

n
Param
k S0lyを選択すると 

の場合コピー先のトラックの措定のみでペースト方法は自動的に が選択され

P tase/tラメ-クー選択できなくな LJます｡こ

9ユ~7=7EN50NIQMR-dlandMR-76ミューシ●シ十ン ATユ 



第 7葺 レコーディング

nT -
t)をトラックパラメーター (

Ⅵ山 eダイヤルまたは ▲▼ボタンで 

Tr	

Scop

kracEtn
Daa

i･ この場合コピー対象となるのは.トラックT --タ (Tkr 
mS)の南方です｡ kPara

3.
 eパラメーターを毅定して下さい｡ 
4.
次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい｡

現在遇択しているトラック ◆

I…嘉 垂 ≡ _

】

■

Para ter	

ペースト方法

注 : 

teSa

r･ msO を選択すると 

PSta e

tpase

luダイヤルまたは ▲▼ボタンで パラメーターを設定します｡p パラ
メーターはコピー先のトラックへのペースト方法を指定します｡

lnyPara
k


e


T


Va

パラメータ-は選択できなくなtJます｡ 

-dpenAp･ コピ -先のトラックの最後に選択したコピー対象を追加します｡

･ R e-

･	 Merge-コピー先のトラックと選択したコピー対象をミックスして一つのト
ラックにします｡

lepac コピー先のトラックを遇訳したコピー対象にt書換えます｡

注 : aarPkT･r P tasem$0nlyを遭択すると Jlラメーターは適訳できなくなLJます｡

lepaceこの場合コピー先のトラックの措定のみでペースト方法は自動的にR が選択さ

れます. 

ter

P tase

Para

laue5

6.

.v ダイヤルまたは ▲▼ボタンで パラメーターを毅定して下さい｡ 

次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい｡

環を遇択しているトラック ◆ 

◆

ペースト先のシーケンス 

SeqD tes
7.

パラメーターはペーストするトラックを含むシーケンスを輯定します｡ 
Jiンク､シーケンスボタンを使ってぺ-ストするシーケンスを緒定して下さい｡ 

Va(毅定方法は､この霊の rシーケンスの遇択｣をご覧下さい｡)また . lueダ
イヤルまたは ▲▼ボタンでペーストするシーケンスを順番に変えていくこともで
きます｡ 

ENS Q〟 l-1n R7 ュ. 十7ユ1ONI R6ad〟l -6ミーデシン=70317
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第 7幸 レコーディング 

次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい｡

環在選択しているトラック 

ter

◆ 
para

ioi tnaD tes

9.


T
D tes


■
ペースト先のトラック 

ea

nT パラメ-ターはペーストするトラックを措定します｡ 

トラックボタンを押してペーストするトラックを指定して下さい｡また､V lu
ダイヤルまたは▲▼ボタンでペーストするトラックを順番に変えてい<こともで
きます｡ 

krac

ter次のディスプレイが表示されるまで ダイヤルを回して下さい｡mepara0.1

現在選択しているトラック ◆
⊂Op七一 tr aGlk? 

■
ペースト先のロケーション 

血eパラメーターはペーストするロケーションを措定します｡ 

l ダイヤルで小節､ meter
lpara.
 lvaueダイヤルで拍/クロックをそれぞれ設定しま
す｡ 

NoYes2.1 実行する場合は ボタンを.キャンセルする場合は ボタンを押します｡

37

67-
1
6-

トラック消去 

MR /MR のイレースパラメーターには各種のオプションが措定できます｡ 

- 1ーュ7-1an6-SNE ONI dMR シQMR 6ミ =7●シャン ATユ 
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第 7霊 レコーディング

371ユ 

トラックの全内容消去 
1.消去したいトラックを選択して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

環在のシーケンスのロケーション◆
 
18
.1
 

現在遇択しているトラック

und= 

l

◆
TkOr
5o
 B3- tPFPerc
 

■
トラックにアサインした青色

注 :ディスプレイ上段に rEmpty｣と表示されている場合､そのトラックがまだ何

も録音されていない事を表しています｡ 

Sco

. 16トラックレコ-ダーの ボタンを押して下さい｡E Srae

e
a


2

3.Vluダイヤルまたは▲▼ボタンで 

Edi oy EaeQatzt くp rs unie
仁::コ二二]

ディスプレイにはこのように表示されます｡

環在選択しているトラック◆ 
i i≒ Er∃Se traCl:: k? 

●
トラック内の蒲主対象 

ScoeValuダイヤルまたは▲▼ボタンで 
ラメーターはトラック内の消去する対象を指定します｡

copeJl pラメーターを毅定します｡s eパ

･ nReg iegonntwihi io-この場合消去対象となるのは､R で措定された範囲の
ノートデータ､コントロールデータ (モジュレーションやピッチベンド等)

です｡またWithi o
on

ro
R

R iegoonRieg は nF mT
喝i の毅定方法については､この章

の南方のLEDが点灯し有効にn

なっているときのみ叢択できます｡ 

の Riregonの使用｣をご覧下さい｡

･ taaTrkD
トデータ､コントロールデータ (モジュレーションやピッチベンド等)のみ
です｡

Only-この場合済主対象となるのは､トラックに薄青されたノー

i T kre rac

a


E tn
D ta


｡ - Tkr 
SimP
T


この場合清去対象となるのは､トラックデータ (
)をトラックパラメーター (rk )の南方です｡ 

i T kre racE tnp l に毅定しeJラメーターを 
て下さい｡ 

EN50NJQMR-61andMRl76ミューシ◆シャンマ Aュニ



第 7章 レコーディング 

実行する場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押します｡

トラック内の特定のデータのみの消去 

NoYes4.

MR /MR ではトラック内の特定のデータのみを措定して消去する事ができ

ます｡

7

指定した範囲のノートデータのみの消去 
1.消去したいトラックを選択して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

◆ ◆現在選択しているトラック 現在のシーケンスのロケ ション-

Tkl 1.

トラックにアサインした音色

rO 185uond= Perc B3 PF- t 

■

6
-
16-

2 6 ボタンを押して下さい｡トラックレコーダーのErase

注 :ディスプレイ上段に rEmpty｣と表示されている場合､そのトラックがまだ何

も録音されていない事を表しています｡ 

.1

Ei oyEaeunied p s azt( rQt
m 臣=二刀- 臣二二:ロー

ディスプレイにはこのように表示されます｡

現在選択しているトラック◆
?Er-Se tr-Ckl ≡請 

■
トラック内の消去対象 

copeScolvaueダイヤルまたは▲▼ボタンで p パeパラメーターを毅定します｡s 
ラメーターはトラック内の清去する対象を緒定します｡ 

ENSONIQMR-61andMR-76ミュー =7シ◆シヤン ユn 33-7
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･ wih -t nR iegoni この場合浦主対象となるのは､R ioで持走された畿田の
ノートデータ､コントロールデータ (モジュレーションやピッチベンド等)

neg

です.またWit nR は nF mTの両方のLhi Dが点灯し有効に
の毅定方法については､この霊

Eo
R iegon
roR iegoiegon

なっているときのみ選択できます｡ 

の の使用｣をご覧下さい｡

kD aOly-この場合消去対象となるのは､トラックに薄青されたノーn

R iregon

ta
･ 
トデータ､コントロールデータ (モジュレーションやピッチベンド等)のみ
です｡

Tr

･ TkrtT この場合消去対象となるのは､トラックデータ (
)をトラックJlラメータ-

izE tn -
krac

taaD kTr( mS)の両方です｡Para

ダイヤルまたは▲▼ボタンで peパラメーターをwiScolvaue3. neg也inRioまたは 
lyに毅定して下さい｡n

No

kD aO

このまま毅定を続ける場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押Yes

taTr

4.
します. 

ボタンを押した場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡Yes

●
トラックから浦去するデ-タの櫨積 

E tvenlvaue
パラメーターは､ScoopJlラメーターで設定した中からさらに何を消去す

ダイヤルまたは▲▼ボタンで パラメーターを措定
E tven
るか措定します｡ 

します｡

en

y･ A pnTe専
hB

一全てのノートデータとコントロールデータ
･ tcip d-ピッチベンドデータのみ

･ -チャンネルプレッシャー (アフタータッチ)データ.キープレッ

tconroe

Ntoe ang


ur
rpess e

シャー (ポリフォニックアフタータッチ)データのみ


･ Bnk bga l -a &P rm -Jンクセレクト､プログラムチェンジT-タのみ

llー 他の指定したコントロールナンバーのデータのみ

R

･ 

･ e-キーボードで措定した隼田のノートデータのみ 

angeNtoeE tvenダイヤルまたは▲▼ボタンで Jlラメーターを R に殺定して
下さい｡ 

esボタンを押して下さい｡次の舌面が表れます｡ 

●
艇甲の-書下の鍵盤 

Jlラメーターは範囲を指定する幣の一番下の鍵盤をキーボードで毅定しey

laue5

6

7.

.v


.Y


hwK

キーボードの鍵盤を押してhwK

ます｡ 

eyパラメーターを指定して下さい｡また､ 
eylvaueダイヤルまたは▲▼ボタンでhwK

ともできます｡ 
パラメーターをJt書に変えていくこ

ュニ･ 十7デシンENSONIQ州RldlandMR-76ミュー･43-7 A
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第 7章 レコーディング 

8.Yesボタンを押して下さい｡次の百両が表れます｡ 

l 庸 盃 戸 一言 ｢ ll
 

●

範囲の一番上の鍵盤
 

Iiih KeJラメーターは毛細を指定する際の一番上の鍵盤をキーボ-ドで設定g yl

します｡
 

9.キーボ-ドの鍵盤を押してHih Kg 町バラメ-クーを指定して下さい｡また､ 
vauダイヤルまたは▲▼ボタンでHih Kyle g eパラメーターを順番に変えていくこ
ともできます｡ 

10.実行する場合はYesボタンを､キャンセルする場合はNoボタンを押します｡

他のコントロールデータのみの消去 
1.消去したいトラックを選択して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

環を選択しているトラック 現在のシーケンスのロケーション 

Tkl .1
rO l8SSuuoonndd== PPeerrGG BB33--PPRR 

■
トラックにアサインした音色

注 :ディスプレイ上段に rEmpQl｣と表示されている場合､そのトラックがまだ何

も録音されていない事を表しています｡ 

ENSONIQMR-61and〟lRl76ミューシ●シャン7ニュTA 7-35 



ボタンを押して下さい｡くoylrsEQatz
pEene
a]uiiiiii
Erase

第 7葦 レコーディング 

. 16トラックレコーダーの2

Edti

m 

)の両方です｡ 

ディスプレイにはこのように表示されます｡

環在選択しているトラック◆ 
SGOPe= Entire TraGk 

●
トラック内の漬主対象 

Wiht

です｡またWi吐血 

の 

E

iegon

To
R iegon

､Ri -この場合消去対象となるのは で措定された範甲のon
ノートデータ､コントロールデータ (モジュレーションやピッチベンド等)

の役定方法については､この霊
の両方のLDが点灯し有効に

Reg

coScopダイヤルまたは▲▼ボタンで e pパラメーターを設定します｡s eパ
ラメーターはトラック内の消去する対象を播定します｡
lvaue

R iegonはR 
なっているときのみ選択できます｡ 

の使用｣をご覧下さい｡onRireg

iegonScolaue
T tr a

.v ダイヤルまたは▲▼ボタンで eパラメーターをwi またはp 伽 nR3
kD aO

4. このまま毅定を続ける場合はYesボタンを､キャンセルする場合はNoボタンを押
します｡
 

Yesボタンを押した場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡
 

Erase tra仁k l? 

■
トラックから消去するT--タの覆類 

nlyに毅定して下さい｡ 

ーュ7-

E tven

1 dan6-

coopラメーターは､S パラメーターで殺定した中からさらに何を消去す
ししまますす｡｡ Ⅵ山 eダイヤルまたは▲▼ボタンで パラメーターを指定

NLQ州R 州R 6ミ シ●沖ン7

Evenul
るか播定

ta

です｡

kD aO
トデータ､コントロールT--タ (モジュレーションやピッチベンド等)のみ
Tr nly-この場合消去対象となるのは､トラックに録音されたノー

Tkrこの場合消去対象となるのは､トラックT--タ (

From
iegon


P Larak
kraciz

a
E tTtn -
Dat)をトラックパラメ-クー (Tr nS

･ 

･ 

｡ 

ATュ二OSNE63-7



第 7幸 レコーディング

･ A Tl1 pyeS一全てのノートデ-タとコントロールデータ
･ hB -ピッチベンドデータのみden
tc
ip

･ -チャンネルプレッシャー (7フクータッチ)T--タ､キープレッpress eur
シャー (ポリフォニックアフタータッチ)データのみ

a

tm 一他の指定したコントロールナンバーのデータのみ

R

llercon

Ntoe

B･ nk&P grro バンクセレクト､プログラムチェンジデータのみm

･ 

･ an 野.一一キーボードで指定した範囲のノ-トデータのみ 
luダイヤルまたは▲▼ボタンで パラメーターを tro

■整 

E tveneVa Con
下さい｡ 

ボタンを押すと次の酉面が表れます｡6.Yes

5.
 llerに設定して

Era与e traCk l?

■
漬去するコントローラーのナンバー 

eVa02
0
lラメーターは消去するコントローラーナンバー (-1 )を luダイ
ヤルまたは▲▼ボタンで指定します｡ 

Jltcnr

C ltnrダイヤルまたは▲▼ボタンで パラメーターを指定して下さい｡lvaue7.

8.実行する場合はY Noesボタンを.キャンセルする場合は ボタンを押します｡

その他の種類のデータの消去 
1.消去したいトラックを選択して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

現在選択しているトラック◆ ◆
現在のシーケンスのロケーション 

S TkrO1l85.1ound= PercB3-PR 
■

トラックにアサインした音色

注 :ディスプレイ上段に tyErmp ｣と表示されている場合､そのトラックがまだ何

も薄青されていない事を表しています｡ 

EN50NIQ州R-61and州R-76ミュ ュnーシ'シけマニ 73-7
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. 16トラックレコーダ-の ボタンを押して下さい｡Erase2

EdioyEaeLatztくp sJi
m E二二:コK

rQne 

ディスプレイにはこのように表示されます｡

*f Erase
 

現在男択しているトラック 

tr

◆ 
l?
kac
 pL p¥史ミ: 

Scope= Entlre Track .ミ和 

●
トラック内の漬主対象 

coScoダイヤルまたは▲▼ボタンで p peパラメーターを投定します｡s eパ
ラメーターはトラック内の消去する対象を指定します｡
lvaue

･ withi iegon-この場合消去対象となるのは､R で籍定された範囲の
ノートデータ､コントロールデータ (モジュレーションやピッチベンド等)

R iegonn

R iegon
R iegonR iegonは 

なっているときのみ遇択できます｡ の投定方法については､この霊
の使用｣をご覧下さい｡R iregon

です｡またWithi EoFrothTの南方のLDが点灯し有効にn

の 

Tkr 

r

です｡

En
D ta

トデータ､コントロールデータ (モジュレーションやピッチベンド等)のみ

a

･ TkD taa -O lny


krac
也℃T -この場合消去対象となるのは､トラックデータ (

この場合消去対象となるのは､トラックに薄青されたノ-

･ 
)をトラックパラメーター (TrkParams)の南方です｡ 

NoYcs

O lny
taa

laue


Tr
.v ダイヤルまたは▲▼ボタンで3

4.

kD に投定して下さい｡ 
このまま設定を続ける場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押

Scop teパラメーターをWih onRiegin または 

Yes

します｡ 

ボタンを押した場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

■
トラックから浦圭するT--タの覆類 

11an6SNE OMQ州R- d州R ュ二76ミュー･/シtン77-38 k
 



第 7章 レコーディング 

Jlラメーターは. cooパラメータ-で設定した中からさらに何を消去す
るか措定します｡V ダイヤルまたは▲▼ボタンで パラメーターを措定
します｡

E tven
pS


laue

E tven

･ AmT e

円t Ben
py

hc

計.･ T-タとコントロールデータ全てのノート-

'
 d-ピッチベンドT-1タのみ

･ rt> チャンネルプレッシャ- (7フタータッチ)データ､キープレッp
シャー (ポリフォニックアフタータッチ)データのみ

a

l

･ N R e-キーボードで措定した範囲のノ 

ressu

Itconroe

angtoe


B
･ nk&Pbgrw-Jiンクセレクト,プログラムチェンジT--タのみ

･ トー他の措定したコントロールナンJ1-のデータのみ

トデータのみ-


Yes

.V

N実行する場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押します｡o

uela5

6,

ダイヤルまたは▲▼ボタンで消去したい パラメーターを措定して下E tven
さい｡ 

クオンタイズの概要 

MR61/MR

す｡ここではそのクオンタイズ機能を貞序に沿って解乱していきます｡トラックに

轟音されたノートデータにクオンタイズを実行すると､各ノートT-一夕を一番近い

設定したタイミングに補正します｡

青青したT--タが報妙に正しいタイミングからずれていた場合､クオンタイズを実

行すると近くの正しいタイミングに補正されます｡

7-

このように正しいタイミングからずれたノートも 

-

Bea Ba Bat et et 
TT 子TT TT 

6には強力なクオンタイズ機能 (タイミング補正)が搭載されていま

【コ
 ⊂l
⊂コ コ⊂

クオンタJTによLJジャストに出来ます 

Bea Ba Ba Bat et et et

｢Ti ｢ ｢ TTT T
⊂l【コ
 コ⊂コ⊂

-

上記のイラストはクオンタイズの概要を簡単に図示したものです｡

実際のMR61/MR 67- のクオンタイズ機能はさらに多くの機能が搭載されています｡ 

7-1an6REN50NIQ〟l- dMR ユ=n6ミューシ●シャン7 93-7



第 7章 レコーディング 

テンプレート 

MR-61/MR-76は､クオンタイズ機能の多くのオプションの投定をまとめてテンプ

レートとして保有しておくことが可能です｡テンプレートとして保存しておくと､

次回からそれを措定するだけでそのテンプレートにそってクオンタイズのオプショ

ンを自動毅定することができます｡テンプレートはMR-61/MR-76のフラッシュメ

モリー内に最大 4個まで保存しておくことが可能です｡またフラッシュメモリーに

保有しているためt濃を切ってもテンプレートは請えることはありません｡

注 : セーブする前のエディットしたユーザーテンプレートは､ディスプレイに

｢★★EIE ｣と表示されます｡DTD★★

Qunie Tatz o 

Qunt2 oa iCTパラメーターはタイミング補正する陣の基準となる音価を指定します｡

もし鼻音したデータが微妙に正しいタイミングからずれていた場合､Quanti2CTo 

1/4を投定したクオンタイズを美行すると近くの 4分音符のタイミングに補正されま

す｡

このように正しいタイミングからずれたノートも 

Beat eat Beat 

TT 言T
B

TTTT
 
⊂コ ⊂:コ ⊂コ ⊂l 

Qunt2 o14a iCT /を設定したクオンタイズを実行すると
近くの 4分音符のタイミングに補正されます｡ 

aeat Beat aeat Beat 

TT 
⊂コ [:コ 【コ [コ 

7-40 ENONQrRdadMR7 ュシシン=TS l ^-ln -6ミー●十7ユA 



第 7霊 レコーディング 

QuLtZ oaninTパラメーターは以下の音価から指定できます｡ 

1/1-全音符 

1/2-2分音符 

1/4-4分音符 

1/8-8分音符 

1/16-16分音符 

1/32-32分音符 

1/64-44分音符 

1/lT一全三速符 

1/2T-2分三豊符 

1/4T-4分三豊符 

1/8T-8分三豊符 

1/16T- 16分三速符 

1/32T-32分三速符 

1/64… 4分三速符

注 :クオンタイズのパラメーターは各パラメーターどうしの設定が影響しあいます｡

クオンタイズの仕組み 

MR-61/MR-76は以下の2つの方法でクオンタイズを実行できます｡

｡	 Nom al-一般的な通常のクオンタイズを行います｡

･	 Delta- ENSONIQ独自のクオンタイズで.拍子やテンポなどが殺定されてない
鼻音T-1タもクオンタイズをできます｡ 

Normalクオンタイズは､発音のタイミングを､Quan血eToパラメ-クーで設定し

た音符の一書近いタイミングに補正します｡通常のリズムのズレの修正でしたらこ

の方法が一書最適です｡MR-61/MR-76は初期殺定のテンプレートだけでも大きな

修正から微妙な修正までの洗練されたクオンタイズを利用できます｡また各テンプ

レートは下TEのクオンタイズパラメーターの設定を集めたものとも言えます｡

･	 Sznt . S itt gh wng 
' Rndn hfa	 o ･ Sit

･	 qani e a g ● qat2in ouLt22kyrne uniew dw

･	 Q antinNoe s veNoeOffuL Z tOq . Mo t s

上配の各パラメーターについての詳細はこの章の中で後述します｡ 

MRI61/MR-76にはdeltaquanti次と名付けられた強力な新しいクオンタイズ機能


が搭載されています｡この事薪的なクオンタイズ機能によって､ドラムマシンや16


トラックレコ-ダーのガイドクリック無しに薄青した拍子やテンポなどが殺定され


てない弁舌T-1タもクオンタイズする事ができます｡ 

det uLt2	 デルlaqaniCを使用するとまずそのトラックの最初のデータが含まれる位置 (

タ)を綱べます｡次に最初のT-1タをQuanti2eToパラメーターで毅足した音符の一

書近いタイミングに補正します｡それに伴いその後に続くデータも同じ分だけ移動

します｡そして 2番目のT-1タが含まれる位置 (デルタ)を綱ぺ､QuaLn血eToパラ

メーターで殺定した音符の一書近いタイミングに補正します｡それに伴いその後に

続くデータも同じ分だけ移動します｡この動作を最後のデータまで繰り返します｡

この方法によtJ薄青されたデータのリズム感を損なうことなく､タイミングミスな

どを補正することが出来ます｡ 

ENSONlQ〟lR-61andMR-76ミュ-シ●シヤン7ニュ7k	 7-41 



第 7霊 レコーディング

例えば縫青したデータが､リズム的には正しいけれど､ 

-:完 妄言冨t一一一
もしも通雫のQJatE T / ntl'e o14r eを実行すると､ノートデータは 

シーケンスの始まり
Deb qL8rtjzeで と初めの青との
1/4nOteを投定すると 間隔を{ぺます.

そして一書近い4分青符にその初めの青を持っていきます.

そして 2番目のデータ

を同じ4分音符の間鴨

に移動します｡ ト/t44/t｡ ｡

結果的に自分のシーケンスに合ったデータとして故うことが可能になtJます

ト/t4/ti/4t

7-4ユ EN50NIQM R-61andMR-76ミュ-I/シャンマニュ7A 



第 7葦 レコーディング 

h
t treng
S

t t nthパラメーターはQ J

す｡このパラメーターの鋼整により正確すぎる不自然さが生じない程度にクオンタ

イズする事が出来ます｡また少量のクオンタイズはよく使用する機能です｡ 

i TzeouatrngS lラメータ-によって補正するJLを設定しま

St hパラメーターはパーセンテージで設定します｡1ttrng 00%を設定するとトラッ

ク内のデータをQa パラメーターで設定した音価のタイミングに完全に補正

し､0%で変化しません｡ 

To
Ze
in t
u


wing 
6MR /MR

｡Qす

ろにずらします｡

J

67-

i Tzeotuan

1-

S

はクオンタイズによって ｢スウィング感｣を追加することが出来ま

lラメータ-で設定した音価のひとつおきに正確な位iLより少し後

スイングは投定した音価のひとつおきに正確な位量より少し後ろにずらします. 

BBeeaatt BBeeaatt BBeeaatt Beat 

T l r IT う｢ ｢ コ T T

括黒的に以下のようなリズムになtJます. 

i..._･3一･･･I......

｢TTTHI

⊂コ ら

T
[コ

T 

スウィングバラメ-タ-は､スウィング感の強さ50%から74%の間で設定します｡ 

･-ュENSONIQ MR-61andMR-76ミデシ†.7/=ユn 34-7



第 7霊 レ･コーディング 

Random 

MR-61/MR-76はクオンタイズによって ｢微妙なばらつ善感Jを追加することが也

来ます｡ この機能により一般的なクオンタイズによる完全な濃妻から実際に人間が

漬奏した時のような微妙なばらつきのある濃集を劇り出すことが出来ます｡ランダ

ムパラメーターは､ぱらつき感の度合いを 0%から 50%の間で設定します｡ 

Shfit


シフトパラメーターによりトラック全体を前後に移動することが出来ます｡
 

QunicTパラメーターで設定した音価を 10 -a tz o 0%として､シフトバラメ-クーを 

100%から +100%.に設定することにより前後に設定した音傭分だけ移動させること

でます｡ 

Lo e/ g ew KyHih Ky 

bw Ke/ g eyHih Kyパラメーターにより､クオンタイズするキー範囲を選ぶことが

できます｡ Ⅰow Ky. eパラメーターでクオンタイズするキー範囲の最も下のキーを 

Hig eパラメーターでクオンタイズするキー範錦の最も上のキーを設定します｡ h Ky

7-44 EN5 QMR6adMR7 ュ･ ヤ7ユA0NI -1n -6ミーデシン=7




第 7章 レコーディング 

Window 州injmum andWindow 州aximum

このパラメータ-は既にQua ieToパラメーターで設定した音価に近い音符をクオn tz

ンタイズしないようにするために､どの範囲からクオンタイズを実行するか指定す

るものです｡ 鼻件的にはWi o ii nu un iZT パラメーndwM m mパラメーターはQ a t2:o

ターで設定した債を基準に前後何パーセントまでをクオンタイズしない範囲とする

かを 0%から5%の同で指定します｡ Wi o h 皿パラメーターは0 ndwMa u

Qua tz onieT パラメーターで設定した債を基準に前後何パーセントまでをクオンタイ

ズする範囲とするかを 0%から5%の間で指定します｡このWi o ni mと0 ndwMi mu


ndw Ma mパラメーターを組み合わせることでQ i o
Wi o ximu uan t配 T パラメーター

で設定した音価の前後のどの範囲からクオンタイズを実行するか指定するこができ

ます｡

例えrQualzwno unzT aL!nje 'dwがQa七e ovlJから 
25%から50%の範囲で指定されていたとします. 

quJl也eTovaLJeの儀 

Windw no Widw noo Widw no Widw
Maxmu Mii m lnmu Mai mi m nmu 〟ii m xmu
is5% sユ5 iユ% is00 i % s5 5% 

150 -40 130 -ユ0 -10 0 +10 +ユ0 +30 +40 +50
 

EN5 Q州R6ad州R7 ュ･ t7ユA 7-4･5
0NI -1n -6ミー/シン=T



第 7霊 レコーディング 

Qunie oe satzN tOff

OqJlsi NtzeoetuanQ ラメータ-を に投定すると､ます音符の先環を基準にクオ

ンタイズを行い､続いて音符の最後にもクオンタイズをおこないます｡当然この機

能によLJ音符の長さは変更されますす｡｡o tnこ戻すことで通常のクオンタイズに戻りま

On

例えばもLQtBr 純 分青符にk Teot
iBtzer
股定されていて｣Qt

Bea Ba
ffS

Bat et et

カt>noco りrd)場合

Bt
e
a

llTiT iT ｢TT
T T T

l □l ⊂】
l
 l
 l
 

各々のノートは一概 い8分讐符に補正されまT.
そしてノートの換わりも同機です｡ 

B teaB teaB tea Ba
et
 

TT ｢T
⊂コ ll ⊂コ

州OVe NoteOffs 

OnonsNto
ve
Mo eOfrパラメーターは通常 に投定されているもので､この の状態で

クオンタイズ時に音符の先頭の移動とともに音符の最後も移動します｡ (つまり音

符の長さは変わ LJません｡)これをOmこ投定するとクオンタイズ時に音符の先頭の

移動に関係なく音符の最後は移動しません｡これによLJ音符の長さは変わ LJますが

音符の音が消えるタイミングを変えることなくクオンタイズする雷が出来ます｡

トラックのクオンタイズ 

-MR61/MR

機能については上配の rクオンタイズの概要｣をご覧下さい｡この項では臭幣のク

オンタイズ機能の使用方法について扱います｡ 

67- のクオンタイズはとても洗練された機能を搭載しています｡その各

REN50NIQ〃l ーュ7-R1an6- d〃l 6ミ シ アュ●シャンマニ7-4･6 A
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クオンタイズテンプレートの使用方法 

MR /MR は.頻繁に使用するクオンタイズ設定をテンプレートとして捷供し

ます｡また.ユーザー自身のテンプレートを作ることもできます｡テンプレ-トに

ついては前妃の ｢クオンタイズの概要｣をご覧下さい｡ 

67-16-

:R nF または ボタンの LDが点灯している場合､ EToromo
ieg
IpsT ionReg

た隼田の音符にしかクオンタイズはかかtJません｡ (辞しくはこの章の onの

で設定し

Rireg

onieg使用｣をご覧下さい｡)もしトラック全体にクオンタイズをかけたい場合､R 
または ボタン押して LDを消灯して下さい｡EToFrom

テンプレートを使ったクオンタイズ 
1.クオンタイズをかけたいトラックを選択して下さい｡ 

Q eボタンを押して下さい｡ ituanz2.


itdE ⊂oy rs uniep EaeQatz
皿 臣二二:コ E] -

ディスプレイにはこのように表示されます｡

選択したトラック ◆
宇:慧 三…:=…Era詰tl言′16 

■
現在選択しているテンプレ -トの名前 

romoRiegnF E

Riregon


To
または ボタンの LDが点灯している場合､ディスプレイにはこ
のように表示されます｡

淋 Quanti regio? .萎;ze n 8≡麗+ ,

■
現在選択しているテンプレートの名前 

の使用｣をご覧下さい｡(辞しくはこの章の 

74-7

) 

7Iュ-7-1an6-SNE ONI dMR /シナンQMR 6ミ ユ=n
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valueダイヤルでクオンタイズテンプレートを選択します｡テンプレートには下
肥の櫨類があります｡

･	 …ED汀ED…-すべてのクオンタイズパラメーターが最後に変更した毅定に
な LJます｡また同じクオンタイズをくLJ遺したいとき､このテンプレートを

61 7 r /6と同じ設定使用します｡MR- /MRl6をt濠投入時の儀は､Stict11
です｡

･	 UsERTEMP1234-ユーザー専用のクオンタイズテンプレートで4つま
で保存しておくことが出来ます｡ (辞しくは､この葦の ｢ユーザークオンタ
イズテンプレートの作成｣をご覧下さい｡ )

･stit14rc /-このテンプレートは､各ノートをもっとも近い4分音符に完全
にクオンタイズします｡

･	 src /-tit18 このテンプレートは､各ノートをもっとも近い8分音符に完全
にクオンタイズします｡

･	 stit11- 6rc /6 このテンプレートは､各ノートをもっとも近い1分音符に完
全にクオンタイズします｡

･	 src /T このテンプレ トは､各ノートをもっとも近い8分三速符にtit18- -
完全にクオンタイズします｡


･	 Tg e -ih tn4 これらのテンプレートは､ Sr t/ラメーターih tn1Tg e - tmgh1
の鋼整によLJ正確すぎる不自然さが生じない程度に､各ノ-トをもっとも近

い8分音符の方へクオンタイズします｡またTightenlから4それぞれ 
StmgthJlラメータ-が5%､20%､50%､70%に設定されているので番
号が

r

大きくなるほど正確にクオンタイズされます｡

･	 Tg e lihtn8 これらのテンプレートは､ Srnt lih tn5Tg e -	 teghJラメータ-
の鋼整によLJ正確すぎる不自然さが生じない程度に､各ノートをもっとも近

い16分音符の方へクオンタイズします｡またTighten5から8それぞれ 
StmgthJlラメーターが5%､20%､50%､70%に設定されているので番
号が

r

大きくなるほど正確にクオンタイズされます｡ 
a o 1Rmdmie2 ndmバラメ' Rnd血 - o z -これらのテンプレートは､ Ra o

-クーの鋼蔓によLJ人間が実際に演奏したときのような多少のばらつき感を
加えて､各ノートをもっとも近い8分音符の方へクオンタイズします｡また 
Rm do血 1から2それぞれRm domパラメーターが3%､15%が設定され
ているので番号が大きくなるほどばらつき感が大きくなります｡ 

I Rmd血 - o z4 これらのテンプレートは､ Rn dmバラメ
o 3Rm dmie- a o

-クーの鋼曇によLJ人間が実験に演奏したときのような多少のばらつき感を

加えて､各ノートをもっとも近い16分音符の方へクオンタイズします｡また
 
Rmdo 3 それぞれRn dmパラメーターが3 5
血 から4 a o %､1%が設定され
ているので番号が大きくなるほどばらつき感が大きくなります｡ 

I NoteOffs1-このテンプレートは､各ノートのnoteoだをもっとも近い8分
音符にクオンタイズします｡Qun tzeNteOffJラメーターをO に設定しa i o sl n

たStit18
rc /と同じ設定です｡ 

I NoteOffS21このテンプレートは､各ノートのnoteoだをもっとも近い16分
音符にクオンタイズします｡Qun tzNtOffJラメーターをO に設定しa ieoe sl n

たStit11
rc /6と同じ設定です｡ 

I Sw g1Sin -in -w g3 これらのテンプレートは､スウィング感をトラックに加
えながら､各ノートをもっとも近い16分音符にクオンタイズします｡また番
号が大きくなるほど加えられるスウィング感も大きくなります｡ 

mai2I Hu m C1-このテンプレートは､スウィング感と人間が実際に演奏した
ときのような多少のばらつき感を組み合わせて､ある櫨の人間らしさをトラ
ックに加えながら､各ノートをもっとも近い16分音符にクオンタイズします｡ 

I Delta1/8-このテンプレートは､8分音符のデルタクオンタイズを実行し
ます｡ 
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第 7章 レコーディング 

ダイヤルを回してテンプレートを選択して下さい｡ 

このテンプレートでクオンタイズしていい場合 ボタンを押して下さい｡またYes

lvaue3.

4.
キャンセルする場合Noボタンを押して下さい｡

たたき台としてのクオンタイズテンプレートの利用 

MR-61/MR-76は､頻繁に使用するクオンタイズ設定をテンプレートとして捷供し

ます｡クオンタイズ実行する場合このテンプレートを利用するほか､たたき台とし

てのクオンタイズテンプレートの利用することも有効です｡テンプレートについて

は前妃の rクオンタイズの概要｣をご覧下さい｡ 

:RionF または ボタンのLDが点灯している場合､EToromegipsT

n 

nRreg

eg

nRegioで役定し

た範囲の音符にしかクオンタイズはかかLJません｡ (辞しくはこの霊の ioの

使用｣をご覧下さい｡)もしトラック全体にクオンタイズをかけたい場合､R io

または ボタン押してLDを清灯して下さい｡EToFrom

たたき台としてクオンタイズテンプレートを利用する 
1.クオンタイズをかけたいトラックを選択して下さい｡ 

2.
Q m ボタンを押して下さい｡i
tuan


Eit⊂p【aeuniedorQtysaz臣二二刀匠二刀に二刀-
ディスプレイにはこのように表示されます｡

+
 
viiノ Quanti±e tt r

◆選択したトラック 

l?kac

●

現在選択しているテンプレートの名前 

94-7=776ミューシ●シヤン ATユEN5 QMR6adMR0NI -1n -



第 7葺 レコーディング 

Reio rmまたはT ボタンのLg nFo o EDが点灯している場合､ディスプレイにはこ
のように表示されます｡ 

●
覆在遇択しているテンプレートの名前 

(辞しくはこの霊の reioの使用｣をご覧下さい｡Rg n ) 

3.valueダイヤルを回してテンプレートを選択して下さい｡

さらにクオンタイズパラメーターの投定を細かくエディットしていくことが出来
ます｡ 

4.P eeダイヤルとVluダイヤルを使ってクオンタイズパラメータ の毅定m tr a e -
を変更します｡ 

5.その各櫨毅定を変更したテンプレートでクオンタイズしていい場合yesボタンを
押して下さい｡またキャンセルする場合Noボタンを押して下さい｡ 

Tips:テンプレートの設定を変えると､変更したテンプレ-トは､★★EDITED''テン

プレートに保曹されます｡★★ED汀ED★★テンプレートは他のトラックをクオンタイズ

する時にも使うことができます｡★★ED汀ED★★テンプレートはさらに違うテンプレー

トの投定を変える､t源落とすといった擁作をするまで保持されます｡さらにユー

ザークオンタイズテンプレートとして､★★ED汀ED●◆テンプレートを保存することが

できます｡ (辞しくは､この霊の rユーザークオンタイズテンプレ-トの作成.Jを

ご覧下さい｡ )

ノーマルクオンタイズを使う 

MR-61/MR176には強力なクオンタイズ機能 (タイミング補正)が搭載されてい

ます｡その各機能については上feの rクオンタイズの概要.Jをご覧下さい｡ 

Tip:Rg nFo o EDが点灯している場合､ Rgoで毅定しs eio rmまたはT ボタンのL ein

た範囲の音符にしかクオンタイズはかかりません｡ (辞しくはこの霊の rRegionの

使用｣をご覧下さい｡)もしトラック全体にクオンタイズをかけたい場合､Region 

FromまたはToボタン押してLEDを消灯して下さい｡ 
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第 7章 レコーディング

ノーマルクオンタイズで トラックをクオンタイズする 
1.クオンタイズをかけたいトラックを選択して下さい｡ 

.Q Cボタンを押して下さい｡2i
tuan
2

⊂yErsQatz
aeui
neo
p
⊂=コitdE

仁::コ 

ディスプレイにはこのように表示されます｡

選択したトラック◆
澤,､ -ntiZe tr｣氾l=; Qu k? 

■
現在選択しているテンプレートの名前 

To
のように表示されます｡

EnF または ボタンのLDが点灯している場合､ディスプレイにはこrom

班.∨.. QuantiZe region忘- ? 

R iego

■
現在選択しているテンプレートの名前 

(評しくはこの章の Riregonの使用｣をご覧下さい｡ ) 

"
To=
Ze
i
tuan
 teerpaがディスプレイに表示されるまで mn ダイヤルを回して
下さい｡

環在選択しているテンプレート◆ 
Quantize:Stit′16rcl

■
現在選択しているパラメーターの健 

o2iua

ーュ

laue

Q3

4

.`

.v ダイヤルを回して最適なQ ntCTパラメーターを毅定して下さい｡ 

ENSONI 11n R7 シQMR6ad〃l-6ミ 7●シャンユ=n 7~Sl 



第 7葦 レコーディング 

.- ho

Nor.v ダイヤルを回してMehodバラメ-クーを nt

.` ?がディスプレイに表示されるまでpmt h℃ tzng

te

laue

M

S


5

6

7


がディスプレイに表示されるまでpar ダイヤルを回して下さい｡teeran"三d

‥


覆在選択しているテンプレート◆ 
宗光 i:e: . n D**= N r Il**DTEl

●
現在選択しているパラメーターの儀 

la

teer

に設定し下さい｡ 

ダイヤルを回して下さ
い｡

現在選択しているテンプレート◆
 
**D
EI- - ≡;:ent盃 蜜 

■
現在選択している/1ラメーターの儀 

℃zng
します｡このJlラメーターの鋼蓋によtJ正確すぎる不自然さが生じない程よにク

o
2
ituanst 也パラメーターはQ CTパラメーターによって補正する量を毅定

オンタイズする事が出来ます｡ 001
 %を毅定するとトラック内のデータを 
Quan TtoN2
it パラメーターで毅定した音価のタイミングに完全に補正し､0%で
変化しません｡ 

4
0

treng

Swue

laue

S

d0V.

8

9. 

1


.V ダイヤルを回してS

-w


ろにずらします｡スウィング感の強さは5%から7


ダイヤルを回して in


th/tラメーターを希望の儀に毅定して下さい｡ 

terLipar'がディスプレイに表示されるまで me gイヤルを回して下さい｡hg=


現在選択しているテンプレ-ト

◆ 

∴ '':::...･::L …::-:.... ･ - Ir- ':

■
環を選択している/1ラメーターの儀 

Swingパラメーター毅定で ｢スウィング碁｣を追加することが出来ます｡ 
ouaQ n也㌍Tパラメーターで設定した音優のひとつおきに正確な位雷より少し後

%の間で投定します｡ 

glラメーターを希望のせ走に変更して下さい｡ 

1
R1an
6
ENSONIQ州R1 d〟l Tュ
7
7
6ミューシ'シヤンニ A
ユ-5
7




第 7章 レコーディング 

md 'がディスプレイに表示されるまで触い｡ =
om
Rz`1.1 meerダイヤルを回して下さt

現在選択しているテンプレート◆ 

■
現在選択しているパラメーターの債 

nd
この機能によLJ一般的なクオンタイズによる完全な来車から臭陣に人間が演奏し
た時のような微妙なばらつきのある演奏を劇 LJ出すことが出来ます｡ランダムパ

omRa パラメーターの設定で r微妙なばらつき感Jを追加することが出来ます｡

0ラメーターは.ぱらつき感の鹿合いを0%から5%の同で設定します｡ 

ダイヤルを回してR danom2Vlaue.1 /tラメーターを希望の設定に変更して下さい｡ 

S34.1 terPLarahitJがディスプレイに表示されるまで me ダイヤルをEL=' ]して下さい｡

現在選択しているテンプレ◆-ト

賢二≡≡.p=莱 ' ED** ∃≒｢告:滞 QuantiZe.**DTEⅠ
■

現在選択しているパラメーターの儀

シフトパラメーターによりトラック全体を前後に移動することが出来ます｡ 
Qun tZ o 0%として､シフトパラメーターa iCTパラメータ-で設定した青価を10
杏_100%から+100%.に設定することにより前後に設定した音価分だけ移動させ
ることでます｡

eg/ey注 :IAWK Hih KyJlラメータ-の設定に開係なく､ShiRパラメーターの毅定

oniregは､そのトラックまたは現在選択された の間のすべてのノートに影響を及ぼ

します｡ 

76ミューシ●シナン ATユ= 35-7ENSONIQ州R-61and州R-7



第 7霊 レコーディング 

14Vluダイヤルを回してSi.a e h氏パラメーターを希望の股走に変更して下さい. 

154 eZがディスプレイに表示されるまでP rL tr.bwKy' aeneegイヤルを回して下さ
い.

覆iE遇択しているテンプレ-ト◆ 

■
現在遇択しているパラメーターの儀 

bwK町/ g eパラメーターにより､クオンタイズするキー範囲を選ぶことHih Ky
ができます｡ bwKeyパラメーターでクオンタイズするキー範囲の最も下のキ
ーをAOからC8の間で投定します. 

16.il雄牛-ボードでキーを選択するかValueダイヤルを回してbwK町パラメータ
ーを希望の投定に変更して下さい. 

174 g e=がディスプレイに表示されるまでP meeダイヤルを回して下さ.Hih Ky" am tr
い.

現在選択しているテンプレート◆ 

■
現在選択しているパラメーターの儀 

bw Key/Hig eyパラメーターによLh K J､クオンタイズするキー範片を選ぶこと
ができます. Hih Kyg eパラメーターでクオンタイズするキー範片の最も上の辛
ーをAOからC8の間で投定します. 

18 i auダイヤルを回してHih Ky.l棲キーボードでキーを遇択するかVle g eパラメ-
クーを希望の設定に変更して下さい. 

19W i o nnu a eeダイヤルを. ndwMii n才がディスプレイに表示されるまでPu tr
回して下さい.

覆ZE遇択しているテンプレート◆
淋

Quanti:e:**DTED** 毒㌻幾EⅠ
:A:,.S: uindou nun E.xq== Mini = は 義]

●
現在選択しているパラメータ-の儀 

7-541 ENSONIQ州R-dland州R-76ミューシ●シャン7=ユ7A 



第 7章 レコーディング 

WindwMinuni untZ oo ni zJラメーターは既にQ aieTパラメーターで設定した青
価に近い音符をクオンタイズしないようにするために.どの範囲からクオンタイ
ズを美行するか措定するものです｡ 具体的にはWidwMii mパラメータno nmu
ーはQun tZ!oaiXTパラメーターで設定した価を基準に前後何パーセントまでをク
オンタイズしない範囲とするかを 0%から5%の間で指定します｡このWidw0 no
M m mとWi o mu u 血eiimu ndwM即d mパラメーターを組み合わせることでQ an
Toパラメーターで設定した音価の前後のどの範囲からクオンタイズを美行する
か措定するこができます｡ 

20Ⅴiuダイヤルを回してWi o nnumパラメーターを希望の設定に変更し.a e ndwMii

て下さい｡ 

21Wi o xmu =がディスプレイに表示されるまでPra tr. ndwMai m ' a neeダイヤルを
回して下さい｡

現在遷択しているテンプレート◆ 
さ Gu nti:e: E-T** 宴+) - **ⅠE-

■
現在選択している/tラメーターの儀 

Windo uパ ラメーターは既にQuaize owM血 Ⅱ nt Tパラメーターで設定した青
価に近い音符をクオンタイズしないようにするために､どの範囲からクオンタイ
ズを実行するか措定するものです｡ 具体的にはWidwM血 umパラメータno
ーはQuntZ oaieTパラメ-タ-で投定した債を基準に前後何パーセントまでをク
オンタイズする範囲とするかを 0%から5%の間で措定します｡このWi o0 ndw 
Mh imu ndwMむd mパラメータ-を組み合わせることでQ a iCmとWi o mu unt2
Toパラメーターで設定した音価の前後のどの範囲からクオンタイズを美行する
か措定するこができます｡ 

22Vle ndwMai mパラメ-ターを希望の設定に変更し.auダイヤルを回してWi o xmu

て下さい｡
 

23`untZ!oe s' aa tr.Q aiXNtOff=がディスプレイに表示されるまでPrmeeダイヤルを回
して下さい｡

現在遇択しているテンプレート◆ 
QuantiZe: **DTED**EⅠ

■
現在選択しているパラメーターの儀 

Qun tzNtOffバラメ-タ-をonに設定すると､まず音符の先頭を基準aieoe S
にクオンタイズを行い､続いて音符の貴社にもクオンタイズをおこないます｡
当然この機能によLJ音符の長さは変更されます｡o甜こ戻すことで通常のク
オンタイズに戻ります｡ 

24Ⅴluダイヤルを回してQ at2NtOLs.a e uniC oe fパラメーターを希望の設定に変更し
て下さい｡ 

ENS QMR6ad州R7 ュ･ ヤ7ユA 155
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第 7霊 レコーディング 

oteO 'がディスプレイに表示されるまで Plqs rgイヤルを回し25.4MoveN meteara
て下さい｡

現在遇択しているテンプレート ◆ 

●
覆在選択しているパラメーターの儀 

oteOrパラメーターは通簡onに牧定されているもので.この OsfMoveN nの
状巷でクオンタイズ時に音符の先頭の移勤とともに音符の最後も移動します｡ 
(つまtJ音符の長さは変わtJません｡)これをomこ設定するとクオンタイ

ズ時に音符の先頭の移勤にP I係なく音符の最後は捗勤しません｡これによt J
音符の長さは変わりますが音符の音が消えるタイミングを変えることなくク
オンタイズする雷が出来ます｡ 

6V.2
 alueダイヤルを回して MoveN qsoteO パラメーターを希望の設定に変更して
下さい｡ 

Yes最後にこの投定でクオンタイズしていい場合 ボタンを押して下さい｡またキ7.
2

ャンセルする場合 Noボタンを押して下さい｡ 

ENS QMRdad州R 7
ONl -ln -6ミューシ◆シけマニAュ6
5
-7




第 7章 レコーディング

デルタクオンタイズを使う 

MR-61/MR-76は､デルタクオンタイズと呼ばれる新しい形式のクオンタイズ機舵 

(タイミング補正)が搭載されています｡その各機能については上妃の ｢クオンタ

イズの概要｣をご覧下さい｡

デルタクオンタイズでトラックをクオンタイズする 
1.クオンタイズをかけたいトラックを選択して下さい｡ 

.Q 配 ボタンを押して下さい｡i
tuan
2

Ei oyEaeunje
d p sQaz
t⊂ r t

E二二二二⊂=コ-

ディスプレイにはこのように表示されます｡

選択したトラック◆ 
&&


翠絹等--I:.. QuantiZatee Stri l 6 i
aCl. tr k?k3宗 Tenpl = Ct ′1 # 

■
現在選択しているテンプレートの名前 

ToromoRieg nF または ボタンのLEDが点灯している場合､ディスプレイにはこ
のように表示されます｡ 

≧L-薫 等≡ QuantiZe o.H照⊇喜 regi n? 
# 泣#+-L::>1虫l;')¥

■
現在選択しているテンプレートの名前 

(辞しくはこの葺の Riregonの使用｣をご覧下さい｡ ) 

terparame ダイヤルを回して
下さい｡

現在選択しているテンプレート◆ 
■

現在選択しているパラメーターの儀 

=o
i
uaQ3." nt班T 'がディスプレイに表示されるまで 

ENS QMR6adMR7 ュシシンニTONI l1n -6ミー●ヤ7ュA 77-5



第 7霊 レコーディング 

.v ダイヤルを回して最適な Q nteTバラメ-クーを投定して下さい｡ 

M̀eho 'がT 

oZiua

=dt

laue4

5. -ィスプレイに表示されるまで par metrダイヤルを回して下さい｡ea

現在遇択しているテンプレート ◆ 

■
現在養沢しているパラメーターの儀 

6.
 tDleダイヤルを回して Mehoパラメーターを aに設定し下さい｡

注 : ta1 テンプレートを使用している場合､他のクオンタイズパラメータ 

dt

8/Dle

lvaue

-


のすべては利用できません｡ 

7.
 Yesこの役定でクオンタイズしていい場合 ボタンを押して下さい｡またキャンセ
ルする場合 ボタンを押して下さい｡ 

デルタクオンタイズによって濃集が正しく解釈されたかどうか知るにはそのトラ
ックを聞かなければなLJません｡ 

No

.Q anu

8.

9

m teToZi
u
Q パラメーターの綱豊を績 L J返すことでよりよい結果が得られる場合
U dnoがあLJます｡その場合 機能を使うことでクオンタイズ前の状態に戻すこと

が出来ます｡ 

otiZeTバラメ-クーのI蔓のために7ンドゥを実行する場合まず 16トラ
ックレコーダーのf kiボタンを押します｡it

ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

∴ ‥∴ ∴ ∴ ､.∴ 

■
アンドゥを実行するトラック .パンク､シーケンス 

NoYes0.1 アンドゥする場合 ボタンを押して下さい｡またキャンセルする場合 ボタ
ンを押して下さい｡ 

o
Z
i
tuan
1Q.1 eTパラメーターの再投定で納得のいくデルタクオンタイズの結果が得
られるまでこの動作を織 L J返します｡ 

i:ps
T
 7イデ7J lッドから転送したトラック上T -一夕にデルタクオンタイズを使用し

て場合､シーケンスのテンポを､転送されてきたアイデアの平均テンポに近づくよ

oZiuaうに¶整してシーケンスに再送信する嘉が出来ます｡これ仕様は最適な Q nteT

パラメーターの健を見つけやすくするためのものです｡ 

A
85-7 7-landSNE ONIQ州R l dMR6ミ Tュュー･)'カンマニ



第 7葦 レコーディング

ユーザークオンタイズテンプレートの作成 

MR-61/MR-76は頻繁に使用するユーザーが設定したクオンタイズの殺定を保存す

ることができます｡そのユーザーテンプレートは､フラッシュメモリーに保曹され

電源がオフにされる時でも保持されます｡テンプレートについては ｢クオンタイズ

の概要｣をご覧下さい｡

ユーザークオンタイズテンプレートの保存 

,Q 2Cボタンを押して下さい｡i
Ltn
iu
1


EioyEaeunjed p sQazt⊂ r t
臣二二∃臣二二コ皿 -

◆ 

ter

環を選択しているトラック 

ディスプレイにはこのように表示されます｡

para

QuantiZe l?Tak
rc

■


環を選択しているテンプレートの名前


クオンタイズパラメーターがすでにエディットされている場合､ディスプレイに 
r''EDITED州.Jと表示されます｡ 

次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい｡ 

[二重 聖 霊 :岩E 恵 1 1


ユーザーテンプレートはUSERTEMPl､USERTEMP2､USERTEMP3､ 
usERTEMP4の 4つの内どれかを選択します｡ 

lau
3
,v

4.保存する場合Yesボタンを押ししてて下下ささいい｡｡またキャンセルする場合Noボタンを押

cダイヤルを回して保存するためのユ-ザーテンプレ-トを選択して下さい｡ 

2.


ュシ̀シヤンマニAア 9
5
-7
1 dan
6
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第 7霊 レコーディング

リズム トラックの機能
 

16トラックレコーダーのリズムトラック
 

16トラックレコーダーはキーボードでの通常の濃集に加えドラムマシンのリズムバターンも

再生すること出来ます｡つまりドラムマシンの洗練されたサウンドとリズムバターンをあな

たの曲に加えることが出来る雷を意味しています｡ 

16トラックレコーダーがドラムマシンのリズムバターンを再生する場合,トラック10をリズ

ムトラックとして使用しフロントパネル上にトラック10は h̀ ythn'と印刷されています｡ 

Edi prsQatzotくyEauiene 
undoE:;m [コに:]1= 1‡= 4=

T .I T7I._
6
 78


二
S

二TT~IdT 
9RytmThh711 

=叫== 
13 14 15 16
 

= == 
rtpR∝odSo

:

=

三豊
増設 S(叫 やT叩 E> 

1arc eodrTakR(re

リズムトラックでドラムマシンのリズムパターンを再生した場合､そのリズムはそのシーケ

ンスの一瓢 こなります｡そのためrgoを設定してループさせることも､巻き戻し､早送り､ei n

ミュートにソロ､さらにはボリューム､バンの鋼蓋もリズムトラックとして操作することが

出来ます｡

またリズムトラックはトラック10として他のトラックと同じように通常のキーボード演奏も

号音することが出来ます｡ 

7-0 ES QMR-1n l6ミーデシン7
6 NONJ 6adMR7 ュ･ ヤ コ7A 



第 7章 レコーディング

リズムトラックの 2つの機能

リズムトラックには2つの機能があります｡

･	 バリエーション/フィルパターンの選択の妃軽トラック

･	 リズムに使用されているドラムキットサウンドのキーボ-ドでの演奏用薄青トラック

バリエーション/フィルパターンの選択の記拝

リズムトラックはリズムのバリエ-ション/フィルパターンの選択を妃卓することが出来ま

す｡シーケンスの演奏に合わせてドラムマシンの ボタンを押すだけでシ 

ケンス内のたった-つのリズムトラックだけで簡単にドラムマシンの洗練されたサウンドと

リズムパターンを使ったリズムパートを作ることが出来ます｡

リズムの追加

リズムトラックにはリズムに使用されているドラムキットサウンドをキーボードで演奏した

ものをつけ加えることが出来ます｡つまりオリジナルのパーカッションパートやフィルパタ

ーンをつけ加えることが出来ます｡

リズムトラックのディスプレイとLED

上妃のとうLJリズムトラックには2つの機能があLJます｡そのためボタンには二つのLEDが

ついています｡ 

ii

･	 黄色いLEDは他のトラックのLEDと同じ意味を持つものでリズムトラックにキ

ーボードでの演奏データが含まれている場合は点灯し､そのトラックを選択した
場合は点滅します｡

･赤いLEDはリズムトラックにドラムマシンからのリズムが転送されている場合
に点灯します｡

リズムトラックを選択した場合､ディスプレイは次のように表示されます｡

音符のデータは含まれていません｡◆ 現在のシーケンスのロケーション◆
節

章;喜.+++++ Rh｢Trk1u ,n Pop Soul l式#= d =: 8lEp｢ゴ1.1nt 8
■

リズムトラックのリズム名 

ENSONIQMR-61andMR-76ミューyシナン7=ユTA	 7-61 

llsi/ar Fi itaonsV -




第 7葦 レコーディング

リズムトラックにドラムマシンからのリズムが転送されている場合､ディスプレイ

下段にリズムの名前が表示されます｡リズムトラックにキーボードでの演奏データ

が含まれていない場合､ディスプレイ上段に ̀ mprと表示されます｡E b'

リズムトラックへのリズムの記寺

リズムトラックへのリズムの記録には 2通tJの方法があtJます｡

･ アイデアパッドからの転送

･ dF接ドラムマシンからの転送

リズムトラックのリズムの変更

リズムトラックのリズムを妃浸してしばらくすると､ドラムキットサウンドやJ iリ

エーション/フィルバク-ンのエディットまたは全く違うリズムに轟き換えるといっ

た変更を行いたい場合もあると患います｡その場合いつでも新しいリズムをリズム

トラックへ転送することができます､そして､それは現在のリズムを轟き換えます｡

そういった変更を行う場合.そういった変更を新しいリズムとして保存しておかな

ければなりません｡

リズムトラックのリズムには次のようなエディットが出来ます｡ :

･新しいドラムまたはパーカッションセットをリズムのために遇択する｡

･ そのドラムまたはパーカッションセットをソーンごとに縞集する

･ リズムのバリエーションおよびフィルを縞集する

これらの繍集している手続きのすべては､第 5葦の中で辞細に記述されます｡

注 :新しいリズムをリズムトラックへ再送償する場合､リズムトラックのキーボー

ドでの演奏データを含む全てのデータは上雷き･ ,y去されます｡再送信する場合は重

要なデータがリズムトラック上にないことを確犀して下さい .

リズムトラックの設定の編集 

MR-61/MR-76は､リズムトラックにも通常のトラックと同棲のサウンドエディットパラ

メーターを提供します｡そのパラメーターはリズムトラックの全てに影響を及ぼします｡ 

FX/ミックスダウンセクションの Mix/Panダイヤルでリズムトラックの音t､バンを操作で

きます｡ 

7-6ユ ENO QMR6adMR7 ュシシン=TSNI l1n -6ミー●ナ7ユA 



第 7章 レコ-ディング

リズムの柑 トラックレコーダーでの再生

リズムトラックにドラムマシンのリズムバターンを妃鼻した場合､そのリズムはそのシーケ

ンスの一部になります｡

リズムトラックが選択されているときに､シーケンスの再生に合わせてバリエーション/フ

ィルボタンを押すことで自由にバリエーションおよびフィルを選択出来ます｡

注 :リズムトラックがシーケンスの中で唯一のトラックである場合.そのシーケン

スおよびリズムは､S ボタンを押すまで洗奏し続けます｡top

リズムの再生 
I. rリズムトラックへのリズムの妃薄｣の項で説明した方法でリズムをリズムトラ

ックへ転送してください｡ 

16トラックレコーダーのPlay2.
 ボタンを押して下さい｡

SopPaat
tls
yFRod
∝r

=l■=
月(oop5


16TrackRe(order

記 

もしリズムトラック選択していない場合.16トラックレコーダ-のh ythmボ
タンを押して選択して下さい｡ 

や Top EB> 

4.
 llsi/ionsVitaraドラムマシンの F
バターン選択する事もできます｡

ボタンを使って異なる/tリエーション/フィル

注 :バリエーション/フィルバターンの選択はリズムトラックが選択されていると

きのみです｡それ以外の他のトラックの選択時ではドラムマシンモードに移行して

いしまいます｡ 

5.


d 

op｡･

再生を停止する場合16トラックレコーダーのSbpボタンを押して下さい｡ 

ReoSolyFs
(rpP a
t a t
 
= =■l= 三


宅コ Sm や Top EB>

注 :リズムトラックに妃拝されたリズムが RAM上にあったリズムだった場合､そ

のメモリが消えるとかわLJにROM上のリズムを再生します｡ 

SNE 3
6
-7
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7
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7
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第 7霊 レコーディング

バリエーション/フィルパターンの選択の配昏

リズムトラックはlJズムのバリエーション/フィルパターンの遇択を妃食することが出来ま

F/ionsVitaraす｡シーケンスの演奏に合わせてドラムマシンの ボタンを押すだけでシー

ケンス内のたった一つのリズムトラックだけで簡単にドラムマシンの洗練されたサウンドと

リズムバターンを使ったリズムパートを作ることが出来ます｡

ius

注 :バリエーション/フィルJlターンの遷訳のタイミングはクオンタイズすること

は出来ません｡

バリエーション/フィルパターンの選択の記鼻方法 
1.目的にあったレコーディングモ-ドを選択して下さい｡辞しくは前妃の rトラッ

クへのオーバーダビング｣をご覧下さい｡ 

i:ps
T
 リプレースモードでリズムトラックにバリエーション/フィルJlターンを肥卓

する場合､リズムトラックのキーボードでの演奏データを含む全てのデータは上雷

き消去されます｡霊要なT-1タがリズムトラック上にないことを確鰐して下さい｡

アドモードを使用することで上雷き消去することな<追加紀舟する事が出来ます｡ 

decor

ecor

2.

3

4

.R

.R d

hnhtyリズムトラックを選択していない場合16トラックレコーダ-のR ボタン
を押して下さい｡ 

ii 
ボタンを押し続けて下さい｡ 

RodRewni
刀

d
■
Kr
=

Stop 

[=: I
･頑 S叩ヨ (

Pl
aFs
ay
owrFratd
 

[二二コ
:タヾTo= >
pL


ボタンを押しながらphyボタンを押してレコーディングをスタートして
下さい｡ 

Sp
t
R∝o一d o
曲轟

o L

カウントオフの終了後シーケンスの演舞に合わせてドラムマシンの 

･頑n S(00p タヾT p >

llsiF/
ions
itara ボタンを押して行くことでその選択を紀拝していきます｡ 
5.

v

希望の llsiF/
ions
Vitara ボタンを押して配線していきます｡ 

k71ENSONIQ MR-61andMR-76ミューシ'シヤンマニ46-7



第 7葦 レコーディング 

6.
レコーディングを抵7する場合 16トラックレコーダーの S ボタンを押して下top
さい｡ 

7.
 ボタンの選択による演奏を聞く場合 ボタンlpayius
F
/
i Son
Vitaraドラムマシンの 
を押して下さい｡ 

妃鼻を失敗した場合 16トラックレコーダーの E ボタン押してトラック7ンドtidi :psT

ゥを実行して下さい｡

ドラムまたはパーカッションの追加鼻音

リズムトラックは選択中のリズムのドラムキットサウンドをキーボードで実際に演奏するこ

とでドラムまたはパーカッションの追加薄青することが出来ます｡この機能によりオリジナ

ルのパーカッションバターン､ドラムフィルなどを追加することが出来ることを意味します｡

また演奏したデーターは他のトラックのデータ同棲､クオンタイズする事が出来ます｡

ドラムまたはパーカッションの追加年書方法 
1. 目的にあったレコーディングモードを選択して下さい｡拝しくは前妃の ｢トラッ

クへのオーバーダビング｣をご覧下さい｡ 

i:ps
T
 リプレースモードでリズムトラックにバリエーション/フィルパターンを記鼻

hty mボタン

decor

する場合リズムトラックのキーボードでの演奏データを含む全てのデータは上雷き

消去されます｡重要なT --タがリズムトラック上にないことを磯野して下さい｡7

ドモードを使用することで上雷き消去することなく追加把持する雷が出来ます｡ 

3.R ボタンを押し続けて下さい｡ 

2.
リズムトラックを選択していない場合 16トラックレコーダーのf h
を押して下さい｡

曲 

p一 

RodtpPaat∝royFSls
=l■==三
≪1 L>5(∞
 Top
や 

7-65=7ュMR-76ミイ シヤン Iアユ1 dan6SNE ONIQMRl



7

第 7葺 レコーディング 

4.R decorボタンを押しながらplayボタンを押してレコーディングをスタートして

4.

5.


下さい｡ 

R∝ortpdSo
e''至lヾクoEiTp3>噂 5<oop 

カウントオフの終了後シーケンスの演奏に合わせてキーボードを兼奏して下さい｡ 

キーボードを兼奏して下さい｡ 

topレコーディングを終了する場合16トラックレコ-ダーのS ボタンを押して下
さい｡ 

td

追加した演奏を聞く場合 y#タンを押して下さい｡ 

配線を失敗した場合16トラックレコーダーのE iボタン押してトラック7ン

lpa

7:ps

6.

T
ドゥを実行して下さい｡

シーケンスの途中でリズムを止める

シーケンスの途中でリズムを止めたい場合､リズムトラックの配線中に止めたいポ

イントでドラムマシンのSta S/tE topボタンを押すことで止めることが出来ます｡し

かしドラムマシンのSta top
S
/tE ボタンをもう一度押してもリズムをもう一度スター

トさせるポイントを配線することは出来ません｡

シーケンスの途中でリズムを止めるには 
1.目的にあったレコーディングモードを選択して下さい｡詳しくは前紀の ｢トラッ

クへのオーバーダビング｣をご覧下さい｡ 

i :ps
T
 リプレースモードでリズムトラックにバリエーション/フィルパターンを妃鼻

する場合リズムトラックのキーボードでの演奏データを含む全てのデータは上雷き

消去されます｡工事なT-1タがリズムトラック上にないことを確定して下さい｡7

ドモードを使用することで上雷き消去することなく追加配線する事が出来ます｡ 

nボタン2.
 htリズムトラックを選択していない場合16トラックレコーダーのRhy
を押して下さい｡ 

Rhて-!,,~ 
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第 7章 レコーディング 

RodtpPaat∝royFSls
=l■==≡ 

.R ボタンを押し続けて下さい｡ 

5( 汐T 

.R ボタンを押しながら ボタンを押してレコーディングをスタートして

l

l

止めたいポイントでドラムマシンのS

lpay

Cop op

クTop

decor

decor

3

4

5.

6.

E>4


下さい｡ 

ReodSoPaFs<rpyttla
二≡■■二二l■竺
 
4 5oo
(p E> 

Stop/ttar ボタンを押すことでシーケンス
を演奏させたままリズム止めることが出来ます｡ 

Seltにt 
hn ain tFlRhytr iJVarito Sart

二 二 二 ■ ■二 SHoldToSpell otp 

topレコーディングを終了する場合16トラックレコーダーのS ボタンを押して下

opp

さい｡ 

R∝odSolyFsrt a tpP a
二≡= 』■= =

･サ T月払 S(∞ E>

ew2

リズムパートの一部をドラムまたはパーカッションの追加鼻音に置き

換える 
1. rシーケンスの途中でリズムを止める｣で招介された方法を使ってシーケンスの

途中でリズムを止めます｡
 

.Rin dボタンなどを使ってキーボ-ドで美鴨に演奏することで
ForwaF tas
/
d r
ドラムまたはパーカッションの追加鼻音を開始したいポイントにロケーションを
移動します｡ 

rドラムまたはパーカッションの追加轟音Jで紹介された方法を使ってリズムト
ラックに追加録音をして下さい｡ 

3.


7167Aアユ=･ 7/汁ンENSONIQ PAR-61andP̂R-76ミュー



第 7霊 レコーディング

リズムトラックのコピー

完成されたリズムトラックを､他のシーケンスの中にコピーすることができます｡

他のシーケンスにリズムトラックをコピーする 
1. 16トラックレコーダーのRhy也mボタンを押して下さい｡

Itt:1..VTTTrr

2. 16トラックレコーダーのCopyボタンを押して下さい｡ 

j rs unie(opyEaeQatz
E二二:

tdE

コ-仁:二眼=

ディスプレイにはこのように表示されます｡


現在選択しているトラック
◆ 

■
コピーする内容 

4.ディスプレイに̀PasteE'と表示されるまでpm eterダイヤルを回して下さい｡

現在選択しているトラック◆
 

●
ペースト方法

上妃の投定ではペースト先のリズムトラックはコビ-するリズムトラックに轟き
換わります｡ 

7-68 EN0NI -ln -6ミー`ャ7ユA5 QMRdad仙R7 ュシシン=7




第 7幸 レコーディング 

5.
次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい｡

現在選択しているトラック 

ter

◆ 
Para

■
リズムトラックのあるシーケンス 

JSeqD tes lラメーターはペーストするトラックを含むシーケンスを措定します｡ 

6.


ter

バンク､シーケンスボタンを使ってペーストするシーケンスを指定して下さい｡ 

para

◆
?Ol
k


次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい｡

現在選択しているトラック 

TraG

7.

(殺定方法は､この事の lauerシーケンスの選択｣をご覧下さい｡)また､v ダ
イヤルまたは ▲▼ボタンでペーストするシーケンスを順番に変えていくこともで
きます｡ 

⊂opリ 

■
ペースト先のリズムトラック 

8.
 No

0krac

Yes

也oDes血a nT パラメーターはトラック 1を緒定します｡ 

実行する場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押します｡

リズムトラックの消去

リズムトラックの一部またはすべてを消すことができます｡ 

TIps:リズムトラックにf e浸したキーボ-ドによる演奏のみを消したい場合,この事

の ｢トラックからの単音の消去 (sc∞pH で招介した方法で消去して下さい｡ 

ENSONJQ〃 lR-61andルI R- 776ミュ-I/シ tンユ=n 7-69 
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第 7葦 レコIティング

リズムトラックの消去方法 

.16トラックレコーダーのRhy mボタンを押して下さいht1

ii
ディスプレイにはこのように表示されます｡

現在選択しているトラック 硯在のシーケンスのロケ-ション 

■
遭択されているリズム

注 :ディスプレイ上段に 

.16トラックレコーダーの 

laue

2

3.v ダイヤルまたは▲▼ボタンで 

Er

も鼻音されていない嘉を表しています｡ 

tmpyJと表示されている場合､そのトラックがまだ何

Eraseボタンを押して下さい｡ 

EioyEaeunied p sQazt( r t
m E二二:刀- 仁二刀


ディスプレイにはこのように表示されます｡

現在選択しているトラック◆ 
･S

1? *

義美 Erase Track8
◆

トラック内の浦主対象 

coScoplvaueダイヤルまたは▲▼ボタンで e pパラメーターを設定します｡s eバ
ラメ-タ-はリズムトラック内の消去する対象を指定します｡

Tkr 
sTr

krac

tr aa

itnr
Daa

･ TkD
ターンの選択の配薄とキーボードによる演奏です｡

･ E T -この場合消去対象となるのは､トラックデ-チ ( 
t トラックパラメーター ( kPm )の両方です｡)を

e

Only-この場合消去対象となるのは､バリエーション/フィルパ

Scopeパラメーターを設定して下さい｡ 

07-7 5NE ーュ7-R1an60NIQ〟lR- d〟l 6ミ シ●シヤンニ ATュ 



第 7葦 レコーディング 

I:ps
T
 好きなE)ケーションから tLボタンを押しながら W dForF tasRecoz ボタンを

実行する場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押します｡ 

押すショートカットで､リズムトラックを現在のロケーションから最後までバリエ

ーション/フィルバターンの選択の妃簿とキーボードによる濃集の両方を消去します｡

NoYes4.

辞しくはこの章の`

トをご覧下さい｡

rForwaF tas/R decor dボタンでのトラック消去のショートカッ

シーケンスツールおよびテクニック

--初歩的な16トラックレコーダーに関する内容は､この章最初の rMR61/MR 67

のレコーディングについて｣をご覧下さい｡

シーケンスの選択

各ソングは､最高24個のシーケンスを含むことができます｡AからHの8億のシーケ

ンスは1から3の3個のバンクと呼ばれるセットに分けられています｡そのシーケンス

にすでにデータが納められていると場合､そのシーケンスボタンのLEDはは点灯し

ます｡またシーケンスを選択した場合LEDは点滅します｡

シーケンスの選択方法 

.Sequence1 ボタンを押して下さい｡

A8 (DE ド G H
 

J■Il■I
■■■■lJ ■■q 
lslto c enr Vr Iu⊂hors Vcrseユ ⊂ho Brde oo nigig Sl 〔dnIrus

sequence;¶p:いつでも ボタンを押すことで各シーケンスを行き来することが出来

ます｡

バンクの選択 

1.B nk(A-H)ボタンを選択したいバンクの番号のLEDが点灯するまで数回押して
い｡下さ

a

甲T 
Bank(A-H) 

16l5NE 0NIQ州R ーュ7-Rand〃l 6ミ 7デシtンニ ATュ 7~71 
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第 7章 レコーディング

レコーディングモード 

6トラックレコーダーは､いくつかの鼻なるレコーディングモードでレコーディン

グすることができます｡ソングエディターのレコーディングモードボタンでレコー

ディングモードを切り替えることができます｡ 

1

ffC touno

oTemp

『■m m ■ 
k R qdMode<e
i
⊂l⊂

□R
□ A d d 

□ S

□ T kMix 
x

l⊂epae 

□ F Mi

tep 
⊂ra

iJna

Tap

以下のレコーディングモードを選択することができます:

･ hce-デフォルトのレコーディングモードで上書きレコIディングします｡Rep
つまり糟に轟新のデータに書き換えていきます｡

Ad-

‡u

ィングしていきます｡

･	 TrackMix-このモードはlJアルタイムに動かしたMixやPanダイヤルなどの動
きを配線するときに使用します｡

選択したレコーディングモードは Dが点灯します｡

d･ このモードはトラック上のデ-タに最新のデータを合成しなからレコ-チ

OPT印1 

m
 
k⊂it

L
⊂

-
C touno

コ
 
ff 

R Jくepae
舶d

Tap
Step 

叫ixJ

T ⊂ra

hlaF

k州x 

千 
bこの場合､Rep ceレコ17-ィングが選択されています.

レコーディングモー ドの選択 
deRecorE1.選択したいレコーディングモードのLDが点灯するまで dMo ボタンを

数回押して下さい｡また新しいソングをつくるとき,リプレースモードに自動的
変わります｡ 

di:psT Adモードについては､この霊の ト̀ラックへのオーJi-ダビング'をご覧下さ

い｡

シーケンスのパラメーターとバリュ一

冬シーケンスには穐々のオプションがあります｡これらのセットアップオプション

は､パラメーターと呼ばれます｡パラメーターの設定の儀をバリューを呼びます｡ 

6ミューyシャンニ7-1an6-ENSONIQMR dMR7-71 ATュ 



第 7葦 レコーディング

パラメーターのエディット 
1.Editボタンを押して下さい｡ 

.P me ダイヤルを使ってエディットしたいパラメーターを選択して下さい｡ ter
ara
2


Sound/RhythmType 

jm1 

laue

･ T mp

3 ダイヤルを使って選択したパラメーターの値を変更して下さい｡ .v

S d/Rh hmNtoun y ame 

シーケンスのテンポの設定

シーケンスのテンポの改定には次の 2通りの方法があLJます｡

e

● -･＼

｡ テンポパラメーターで設定する｡

oボタンを希望するテンポのタイミングで押す

tye

EslSon

Sourcel kcoc

注 : gPhyitボタンの L

ようとすると r

リードオンリーのため変えることができないことを示しています｡s nの 

Dが点灯している場合にシーケンスのテンポを設定し

o｣の徒にコロンが続きます｡この意味はテンポがTeCtnC Tur np

パラメーターが MIDI場合も同じです｡シーケンスのテンポを変更した

E

Itnern

sl layon

Sourcel kocC

い場合 .s gp itボタンの L

バラメ-クーは 

Styem

l htayson

Dが消灯していることを確かめ の 

alに設定します｡s gp の辞柵は (この

Sourcel koctyeits
l lay
Son葦の中の後で r gP の作成｣を､s nの C パラメーターの詳

細は､第 3葺をご覧下さい｡ ) 

3
7
-7
･ーュ7
-ndMR 6ミ デシ =7
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6
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第 7竃 レコーディング

パラメーターでテンポを毅定する 

1.SongEdibrのTempoボタンを押して下さい.Tqnpo ⊂kk R r dI ∝odMoe

□ Rpaeel(『-mTm
□ A d dap (ountoff 
□ Step 
□ Tra(kMii 
□ Fnl xiaMi

ディスプレイにはこのように表示されます｡

現在遇択中のシーケンスの名前 覆在のシーケンスのロケーション 

■
覆在のテンポ 

2.Vluダイヤルまたは▲▼ボタンでテンポを股定して下さい｡a e

Tempoボタンのタッピングでテンポを毅定する 
1.SongEditorのTempoボタンを希望のテンポの速さで押して下さい｡


ディスプレイにはこのように表示されます｡


現在遇択中のシーケンスの名前 覆在のシーケンスのロケーション 

7174 ENS QMR6ad〟ll6ミー/シン=7
ONl -1n R7 ュ･ 十7ユ1 



第 7章 レコーディング

メトロノームクリック

鼻音時などのリズムガイドとなるメトロノームには冬場のオプションが設定できま

す｡

クリックサウンドの変更 

k/Coun1.Clic

□ R=
□Add

x
x 

ロ T kMi

l皿 
ロ F Mi

コ『■
 l⊂epae 

口 5tep

(ra
ilna

de(eIi(

∬ボタンを押して下さい｡

Tempo く k R ordMo

to

=

fftouno(Tap

ter

■

para次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい｡ 

⊂liCk′⊂ountorr 

現在選択しているクリックサウンド 

Cl

lc

voc

ikcS doun

ik･ c-

a

パラメーターは次の 4つから選択します｡

スタンダードなクリックサウンド

l一男性の声による1､2､3､4というカウント

lvock
ックサウンドのミックス

-男性の声による1､2､3､4というカウントとスタンダードなクリ

ikctS･ - ドラムスティックのカウントサウンド 

S dounC kuce
a
3.Vluダイヤルまたは▲▼ボタンで パラメーターを希望の設定に変
更して下さい｡

メトロノームのポリュ⊥ム 

C touno
c
1.Chk/ ffボタンを押して下さい｡ 

oTe

m 
mp

-『⊂=コ 
der(kく k R∝od川o 
ロ
ロ

tounoく叩T ff 

川ixilnaF

ロ

ロ

ロ 

2.


･ 

･ 

7-1an6-ENSONI dMRQMR ュー ン7シ◆シサ6ミ 1ュ7ニ 5177



第 7章 レコーディング 

次のディスプレイが表示されるまでparame ダイヤルを回して下さい｡ter2.

■
現在のメトロノームのボリューム

■

現在のクリックサウンドのパンニング


クリックサウンドのパンニングは-64 (左)から+64 (右)の間で役足します｡ 

offボタンを押して下さい. 

m
 
1.C


の間で設定します｡ 

neJlラメーターを希望の役定に変更し

7

Vlou

次のディスプレイが表示されるまでparameterダイヤルを回して下さい｡2.


Plvaueダイヤルまたは▲▼ボタンで anパラメーターを希望の設定に変更して下
さい｡

クリックサウンドのエフェクト 

3.


Coun/kc止 t

ffボタンを押して下さい｡C touno
/
kc止C

x 

Mix 

(

i Jna

t

ra

S

F

□

□

R l⊂epae

□ Add
ロ T k仙i

□

ep

T ⊂kk∝rp rdeeo Rd
n lc
川o
旺コ:

R l⊂epae□

□ Add

tepロ S 

ダイヤルまたは▲▼ボタンで 
て下さい｡

クリックサウンドのバンニング 

lvaue

メトロノームのボリュームは0から12

コI E:::Tapono⊂utff


■

oTcmp

■Tapono
⊂utff
derdkk R∝od川o 

四 

3.


ATユ=ーュ7-1 dan6

x 
Mix 

(ra

i lnaF□

□ T k仙i 

NJ - MR6ミ )QMR .OSNE67-7 'シヤン7



第 7章 レコーディング 

2.
次のディスプレイが表示されるまでparameterダイヤルを回して下さい｡ 

■
覆在のクリックサウンドのエフェクト

下肥のFX/iスをセットすることができます.

Ch

ht b

Me mR bever
Rever

tr

iu

e

oru

d

hs

igL

･ 一視在の選択されているインサートエフェクトにルーティングします.

･ 昏一一グローJiルコーラスにルーティングします.

･ -グローJiルリ -プにルーティングします. (ライト)Ji

･ 

/1us

-グローJiルコーラスにルーティングします. (ミディ7ム)

e▲▼ボタンでFXB ラメ-クーを希望の設定us

･ We b-

･ Dry-エフェクトをかけない. (ドライ) 

Revert グロIJiルリバープにルーティングします. (ウェット)

T ダイヤルまたはm v
に変更して下さい｡

クリックのタイミングの設定	 

dR∝o⊂ k即1 r

一『 
liく 

C touno

T

laue

■m 
ff 

u3.

I.Cl / qボタンを押して下さい｡C touno
ikc


ModeOP

Ze
･
仙
叫

佃 

□
[∪
[∪
[∪
□

四
 ld･J

Tap

k州 X
ixFinal〟l 

laue

2.	

3.v

terpara次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい｡ 

■

⊂liCk Tining= 1′4 

覆在のクリックのタイミング 

iiclダイヤルまたは▲▼ボタンでC kT
更して下さい｡ 

mi パラメーターを希望の設定に変ng

77-7Aユン7 7=-ENSONIQ MR61 7-andMR シヤシ●ュー6ミ
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第 7章 レコーディング

カウントオフ

シーケンスの録音､再生といった動作を1小帯から16小帯のカウントを入れてからス

qボタンを押して下さい｡ 

□ R

x 

k R d川o 
Jくepae 

□ T kくra
□ F 仙iilna

仙x 

de

ダイヤルを回して下さい｡ 

eco

■
現在のカウントオフの投定 

タートさせることが出来ます｡

カウントオフの設定 

k/C tounoI.Clic

mp

臣a刀o
Tp⊂u

k⊂Te Jo

二二:-
r

no臣二二:
tff刀 
□ Add
 

Step□

2.次のディスプレイが表示されるまでparameter

qパラメーターは次の4つの設定から選択します｡tcouno

R decor

o洋一カウントオフなし

O

･

･ nly-シーケンス鼻音時のみカウントオフ使用

lny

/R decor

lpa

･ 
yO -

na

･ シーケンス再生時のみカウントオフ使用

シーケンス再生/再生時カウントオフ使用y-

3.

て下さい｡

Coun

C tounolvaue

k/

ダイヤルまたは▲▼ボタンで 

カウントオフサウンドの設定 

ffパラメーターを希望の設定に変更し

ic1.Cl toqボタンを押して下さい｡ 

x
x 

kくra
ilna

deeco-E m 
kl

⊂ touno

Co
Te
mp k R rd川o 

] l
ff 

□ T 仙i 
□ F Mi

□Rbepくe 
□ AddTap


Step□

87-7 7-1 dan6-IN05NE Q州R 州R 6ミ ニューシ●シナン ュn 
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第 7章 レコーディング 

次のディスプレイが表示されるまでpara皿e ダイヤルを回して下さい｡ter

■
現在のカウントオフサウンドの投定 

L パラメーターは次の 5つの設定から選択します.

一カウントオフサウンドなし 
Cl -

a

S droun

itue

ikc

tcouno

Voc

Q･ 
I
 スタンダードなクリックサウンド 

I
 l一男性の声による1､2､3､4というカウント 

'
 k
ックサウンドのミックス

lvoc 一男性の声による1､2､3､4というカウントとスタンダードなクリ

- ドラムスティックのカウントサウンドikctS･ 
C touno.v ダイヤルまたは▲▼ボタンで
 

に変更して下さい.


カウントオフの長さの設定 

laue3 Lrサウンドパラメーターを希望の設定

1.Chkc qボタンを押して下さい｡C touno/

tep 

de

□ 

⊂kr
O
P即1 ∝od川o 

皿
T

- 臣
rk R

二二:刀
 
□ S

lくepaeR
□ Add ounくTap toff 

x 
州ix 

くra

i lnaF□

□ T k州i 

terpara次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい. 

⊂ountoff BarS= 1⊂liGk′⊂ountoff 十≠S寅:

■
硯在のカウントオフの長さの設定

6カウントオフの長さは1小節から1

aC touno

小節まで役定できます. 

qBrsパラメータ-を希望の毅定に
変更して下さい｡ 

2.


7-

laue

1an


3

6


.v ダイヤルまたは▲▼ボタンで 

EN5 QMR dMR0NI - 6ミューシ◆シャン7=ユTA 97-7



第 7葺 レコーディング

シーケンスの拍子の設定

各シーケンスは､16トラックレコーダーが止められるときはいつでも､拍子を変更

することができます｡トラックの上にすでに隷書した徒でも､拍子を縞集すること

ができます｡また新しいシーケンスを選択した場合､デフォルトの拍子は､4/4です｡

注 :シーケンスの拍子を縞集すると､クリックタイミングパラメーターは､自動的

に拍子の分母に合わせて鋼整されます｡たとえば､拍子を6/8に設定した場合､その

クリックおよびカウントオフは自動的にクリックは8分音符年に毅定されます｡

シーケンスの拍子を見る 

1.拍子を見たいシーケンスのA-HSequenceボタンを押して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

シーケンスの名前 シーケンスのロケーション◆

MtJeu
S『enCe 1.01 lf(≡++喜喜::∵ 

■
シーケンスの拍子

注 :スタンダードMIDIie TmeFlを読み込んだ場合.ディスプレイ下段に ri

si t e:4/, 4Paur 4｣に表示されます｡また4/の拍子が変更できないことをコロンが

示しています｡

新しいシーケンスに新しい拍子を設定する 

1.LEDが点灯していないA-HSequenceボタンを押して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

7耳チ,‥q:: 1.81
3:≡f.;==== 

TiMe Signatu｢e= 4′4 ∃ 

●
デフォルトの拍千 

parneeダイヤルをEすことによって拍子の分母分子のカーソルを動かすことLa tr ]
が出来ます｡そしてⅥ山Ieダイヤルを回すことによってカーソルのある場所を分
子は1から99､分母は1､2､4､8､16､32､64の内のどれかの儀の間で変更す
る事が出来ます｡ 

2.parameterダイヤルを回して拍子のカーソルを変更したい場所へ動かして下さい｡ 

7-80 ENONI -1n l6ミー●十7ュAS QMR6adMR7 ュシシンニ7



第 7章 レコIティング 

.Vluダイヤルを回して債を変更して下さい｡ e
a
3

4.ステップ 2.3を繰り返してシーケンスの拍子設定します｡

注 : シ-ケンスの拍子を編集すると､クリックタイミングJ lラメーターは､自動的

に拍子の分母に合わせて鋼整されます｡たとえば､拍子を 6 に設定した場合.その

クリックおよびカウントオフは自動的にクリックは 8分音符毎に設定されます｡ 

8/

設定した拍子で録音を開始するならばどこか適当なトラックボタンを押して下さ
い｡キャンセルする場合は他のシーケンスボタンを押して下さい｡

シーケンスの拍子の変更 

5.

1.拍子の変更を行うシーケンスの A-H
Sequence
ボタンを押して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

シーケンスの名前 ◆
妄≒;… nce l 81 _fL≡ . {≧ 治MtJeuSqe

■
環在のシーケンスの拍子

ne注 : スタンダード MIDIF を読み込んだ場合､ディスプレイ下段に Tr

4/4,/4

in e 

｣に表示されます｡また 4 の拍子が変更できないことをコロンがisgna

示しています｡ 

ture:

2.
 topシーケンスが再生中の場合 16トラックレコーダーの S ボタンを押して停止さ

E tner

せて下さい｡ 

ボタンを押して拍子の変更が出来るようにします｡ 3.


4
2


ter
LLra
pa ne ダイヤルを回すことによって拍子の分母分子のカーソルを動かすこと
が出来ます｡そしてⅥ血 eダイヤルを回すことによってカーソルのある場所を分

､3 ､6 の内のどれかの債の同で変更す9子は 1から 9 6､分母は1､2､4､8､1 
る雷が出来ます｡ 

ter
ara

laue

4

5

6.

7.

.p me ダイヤルを回して拍子のカーソルを変更したい場所へ動かして下さい｡ 

.v ダイヤルを回して値を変更して下さい｡ 

ステップ 2､3を繰り返してシーケンスの拍子設定します｡ 
設定した拍子でよければ適当なトラックボタンを押して下さい｡ . 

7-18ENSONIQ MR ュnマ-1n -6ミー◆ナニ6adMR7 ュシシン
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第 7雷 レコーディング 

R蜘 1の使用 

機能でシーケンスの特定の場所を選択することができます｡ 

すると次の棟のことが出来ます｡

｡ シーケンスの一部だけを聞くことが出来ます

･ シーケンスの一歩だけをエディットの対象にする事が出来ます 

. シーケンスの一歩だけをループさせることが出来ます｡

R iegon

ononRiegits
l lpay
song Riモード時は を使用出来ません. の毅定を変更するeg

R i を毅定egon

注 :
 

ためには gphy tボタンの LDを消灯しなければなりません｡
 Eisl
son


を使用するためには ポイントと ポイントの南方を毅定しなければなFrom To

りません｡ 

R iegon

･ それぞれのパラメーターを数儀で毅定する 

R iegonの設定には次の二つの方法があtJます｡

ToFrom. シーケンスが希望のロケーションで止まっているときに または ボタンを
それぞれ 2回すばやく押して直接設定する｡

注 : 設定は各シーケンスごとに妃憧されています｡ 

Region Frornパラメーターを数値で設定する 

iregon

From1.ソングエディターの 

e
a


ボタンを押して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

現在のシーケンスのロケーション ◆ 

′ ■ ヽ 
RegionFrom の小節 拍 クロック 

上下ボタンで拍､V luダイヤルでterrame ダイヤルで再生を用始する小臥
クロックを指定します｡ 
pa

romR iegonErom
iego


2.

3

上紀の方法でシーケンスを再生するロケーションを播定LLます｡ 

.R nF ボタンを押して LDを点灯させて下さい｡これで F は
有効になります｡ 

781 ENSONIQMR-61andMR-76ミューシ●シャン二 Aユ 



第 7霊 レコーディング 

goRein Toパラメータ-を敦優で設定する 
1.ソングエディターの ボタンを押して下さい｡To

ディスプレイにはこのように表示されます｡

現在のシーケンスのロケーション◆ 

■
′
 ヽ
 
Rein o 拍go Tの小節 クロック 

pm
 eaダイヤルで再生を開始する小節､上下ボタンで拍､Vluダイヤルで
クロックを措定します｡ 

teer

romR iego

上配の方法でシーケンスを再生するロケーションを措定 LLます｡ 

.R nF ボタンを押してLDを点灯させて下さい｡これで nF はE
有効になります｡ 

Rein Frogo mパラメーターをダブルクリックで設定する 
.P

rom
iego

lay


2.

3

1 ボタンを押してシ-ケンスを再生して下さい｡

Sto
p
R(od
er
 P
I
a
y
Fast


苧==
 
月払5(叩 ■■
≡クヾTo
p
EB>
 

2.
 Fromromo
ieg
再生中にR nF バラメ-クーの債として良いロケーションに来たら 
ボタンをダブルクリックして下さい｡ 

Tips:シーケンスが止まった状態でも上妃の操作は可能です｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

･- ･ t :::毒 t: 

■
ダブルクリックで股定したロケーション

クロックの単位はダブルクリックでの設定では自動設定されます｡ 

romRegErom

ュー


iego
3
.R nF ボタンを押してLDを点灯させて下さい｡これで ionF は

ENSONIQMR-61andMR-76ミ シ 

有効になります｡

laueterさらにpara皿e ダイヤルで小節､上下ボタンで拍､v ダイヤルでクロック
を微綱整する事が出来ます｡ 

Tュ7●シャンニ A
 38-7
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第 7葺 レコーディング 

Rein ToJラメ-クーをダブルクリックで設定するgo i

1.Playボタンを押してシーケンスを再生して下さい｡ 

R∝odSoPartlpy
三 三二由至

月払 5(oop クヾ Top L> 

2.
 From再生中にR nTパラメーターの債として良いロケーションに兼たら 
タンをダブルクリックして下さい｡ 

o
iego
 ボ

i:ps
T
 シーケンスが止まった状嬢でも上妃の嬢作は可能です｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

<::洋二 

To: 2.01.001 

■
ダブルクリックで設定したロケーション 

Tクロックの単位はダブルクリックでの投定では自動毅定されます｡ 

3.
 oR iegoR iego
なります｡

onTボタンを押してLEDを点灯させて下さい｡これで nTは有効に

wさらにpar eVateergイヤルで小臥 上下ボタンで拍､ luダイヤルでクロック
を微鋼整する事が出来ます｡ 

Re如 1の最初にE]ケーションをジャンプする 

R iegonR iew16トラックレコーダーの ndボタンで の轟机 こロケーションをジャンプ

する事が出来ます｡ 

Reinの最初にロケ-ションへのジャンプする方法go

top1.シーケンスが再生中の場合16トラックレコーダーのS ボタンを押してシーケ
ンスを止めます｡

現在のロケーションはディスプレイ右上に表示されます｡

選択中のシーケンスの名前 環在のロケーション 

油■x三城メ...叢拙r 泌祭J 

ュ6 ミューシ●シ十ンマニEN50NIQM R-61andMR-748-7 A
 



ボタンのLEDを点灯させます｡ 

第 7章 レコーディング 

のパラメーターが
ボタンを 1回ゆっくLJ押し

ます｡ 

nF ボタンのLEDを浦灯してるときで nFromR iegoromoRieg

.R nF

nF ボタンのLEDを滑灯してるときで nF


ディスプレイに表示されている場合は nF


ディスプレイに表示されてない場合は nF

.Rindボタンを押すと の最初へロケーションが移動します｡

rom

シーケンスのトリミングのショートカット 

R iego
rom

rom

R iego

R iego

R iegon

rom

rom

oieg

R iego

ew

2

3

のパラメーターが
ボタンを 2回ゆっくLJ押し

ます｡ 

MR61/MR

(トリミング)のショートカットが用意されています｡ 

- にはシーケンスのR iegon67-

ToroReg

で設定した範囲の前後を素早く消去する 

ionF m/ ボi:ps
T
 トlJミングの括果をトリミング実行前に聞きたい場合､ 

タンを有効にすることで聞くことが出来ます｡

トリミングのショートカット 
1. トリミングを実行したいシーケンスを選択して下さい｡ 

2.


nT合い ボタンを押したままにします｡o

nF
R iego oボタンを nT

rom

R iego

oireg
From

iregonのロケーションよtJ前のシーケンスを取LJ除きたい場合 
のロケーションよLJ後のシーケンスを取LJ除きたい壌

注 :R iego

していなくても押していることと同じ扱いになLJます｡つまLJ片方を押したままに

ETo
ro
nF m/ 丙ボタンともLDが点灯して効力がある場合､押したままに

してもう片方も押してはいなくともLEDが点灯していた場合､ Regionで設定した

範囲の前後ともトリミングされてしまいます｡ 

(.5iEraseyop(

Eraseon3.S gE

〟lE二二:コ-⊂=コ
コマンド実行後はディスプレイに完了の表示がされますので確認して下さい｡

シーケンスのルービング 

itord の ボタンを押して下さい｡ 

MR

されています｡ 

-61/MR R iegon-76にはシーケンスの で設定した範蹄をループする機能が用意

i :ps
T
 ループ機能は16トラックレコーダーのAddレコーディングモードと組み合わせ

7

て利用することによLJループさせながら順番にフレーズを足していくといった鼻音

を可能にします｡ 

ユA 581716-EN5 QMR0NI ーュ7-andMR 6ミ シ●シャン7=



第 7霊 レコーディング

シーケンスのループ 
1.I Pボタンを押してLAO EDを点灯させて下さい. 
2.
ループを解除する壌含もう-度1. Dを浦灯させて下さい｡00pボタンを押してLE

シーケンスのコピー

新しいシーケンスへ録音済みのシーケンスをコピーすることができます｡ これによ

って､何かの変更をする前にシーケンスの予儀のコピーをつくることができます｡

また棟数コビ-していろいろなセッティングを行ってMき比べるといったことやフ

ロッピーディスクを介して他のソングにコピーするといったことも可能です.

同じソング内のシーケンスのコピー 

S 押ボタンを押して下さい｡ 

Erase

｣ .
Mi

岳頑司哩≠
)yFo(

1.コピーしたいシーケンスを選択して下さい｡ 

Cs.

Coong2.
 Edibrの 

ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

e Jlラメータ-はシーケンス内のコビ-する対象を指定します｡psco

･ En eqtr 一音色投定､テンポなどのシieS -ケンスJlラメーターの他､各トラ
ックの濃集データもコピーします.

No

n

Ye

parseq

lvaue

Yes

･ w Soly

ダイヤルを回して 
嬢作を続ける場合は Sボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押します｡ 

ボタンを押した場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

Scope

一青色投定､テンポなどのシーケンスパラメーターのみ 

3.

4.


Jlラメーターを選択して下さい｡ 

′ ●
 ヽ
ペースト先のバンク シーケンス シーケンス名

パンク､シーケンスボタンを使ってペーストするシーケンスを棺定して下さい｡ 
lvaue(投定方法は､この霊の rシーケンスの選択｣をご覧下さい｡)また､ ダ

イヤルまたは▲▼ボタンでペーストするシーケンスをJt書に変えていくこともで
きます｡ 

5.
 lvaucダイヤルまたはBazik/A-H
Sequenceボタンでペースト先のシーケンスを

NoYes6.

選択して下さい｡ 

嬢作を掛ナる場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押します｡ 

ーュ7-R1an6ISNE ONIQルR- d〟l 6ミ シ● 7シナン=68-7 ATユ 



第 7章 レコ-ティング

ペースト先のシーケンスに皮に何かデータが含まれていた場合､ディスプレイに
はこのように表示されます｡

シーケンスの名前 ◆
 

■
パンクとシーケンス 

7.
 Noコピーを実行する場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押しま
す｡

他のソングへのシーケンスのコピー 
1.コピーしたいシ-ケンスを選択して下さい. 

Yes

I
プレイが表示されるまで ダイヤルを回して下さい｡ neter

.Di

para
.MIDI Eとしてシーケンスをフロッピーディスクにセーブします｡次のディスL
F
-

2.

3

4

SⅦa

J 記 

フォーマット済みのフロッピーディスクをディスクドライブに挿入して下さい｡ 

=

alのlboG/ks ボタンを押して下さい｡ 

Save

三

や S aveAH 

■
現在選択中のシーケンスの名前

LIF-セ-プする MIDI Eに 8文字の名前を付けます｡ 

'キーボ-ドで入力し各キ-の上部に印刷されたキャラクタの他に .C#､D#
キーはカーソルの左右の移動､ G#はスペースを入力できます｡

小文字をロツク

Jrf= *'蔓妄言ロック 

LLJLLLJLLJLLIJLLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJl 

訂i I


olり 456789ABS " L" L" "OPQ R5'UVW XYZ

注 : MR-76の場合は印刷されていないキーを押しても何も入力されません｡ 

danEN50NIQ州 R -61 M R-76ミー/シンニ7 7-87ュ･ャ7ュk 
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第 7霊 レコーディング

･ または正面パネルで入力します.この場合▲ボタンが右､▼ボタンが左にそ
れぞれカーソルを動かし､v 
選択します｡ 

ダイヤルをE ]すことによtJキャラクターをlaue
.

もしすでにディスクに同じ名前のファイルがある場合､上雷きするか蘭いてきま

すので ボタンで決定して下さい｡ No
/
YSe


lvaue辛-ボードの上の利用できないキャラクターに7クセスナるために ダイf :psT

ヤルを使うことも出来ます. 

5.

6.


上T eの方法でリズムの名前をつけます｡ 

リズムに名をつけ鞍わったら ボタンを押して下さい｡Yes

注意 !:ディスクドライブがフロッピーディスクにアクセスしてる間には絶対にデ

ィスクを抜かないで下さい.ディスク､データ､メモリ -全てに寒い括果がでます｡ 

7.


8.


ペーストするソングを選択して下さい 

Di Glbo/ks alセクションののL ボタンを押して下さい｡ hda

Syae 

-二ŷ1三
~詣:1クS ael
9.
次のディスプレイが表示されるまで parameterダイヤルを回して下さい｡ 

■
ディスクに納められているファイル名

このディスプレイにはディスクに納められているファイル名が表示されます｡ 

lvaue10. ダイヤルまたは ▲▼ボタンで先ほどセーブした MIDI蝕 を選択して下さい｡ 

Yesll.選択し終わりましたら ボタンを押して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

州I Dlie ) 先のシーケンス flのE -ド◆
 

■
 
MIDlie ) 先のシーケンス名flのE -ド

バンク､シーケンスボタンを使ってロードするシーケンスを指定して下さい｡ 
lvaue(毅定方法は､この霊の rシーケンスの選択｣をご覧下さい｡)また､ ダ

ュ7-R1an6-

イヤルまたは ▲▼ボタンでロードするシーケンスを¶書に変えていくこともでき
ます｡ 

NIQMR d〟 l 6ミー05NE =･1シャン 17188-7



第 7幸 レコーディング 

ダイヤルまたは an k/AB2 lvaue.1 HS

合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押
します｡これで他のソングへのシーケンスのコピーが完了しました｡

No

equence-

Yes

ボタンでロード先のシ-ケンスを選
択して下さい｡ 

3.1 この毅定で正しけれr畑

注意 !:ディスクドライブがフロッピーディスクにアクセスしてる間には絶対にデ

ィスクを按かないで下さい｡ディスク､T--タ､メモリー全てに悪い結果がでます｡

シーケンスの消去

ソングエT-ィクーにはシーケンスの消去機能も搭載されています｡

シーケンスの消去方法 
1.消去したいシーケンスを選択して下さい｡ 

gESon のEraseitord2.
 ボタンを押して下さい｡ 

yEisMs.
re(J-臣i二二コ⊂
臣=o二p刀
 

E を選択し直して下さい｡nt

>_

lvauecq

ディスプレイにはこのように表示されます｡

eq

聖 Erase s se『uence? I LLち}......<thi .. -

eS

eS 以外だった場合､ ダイヤルで 
iztS

irE tn

Scope

cope

ソングエディターの 
もLS Jlラメーターが 

irE tnJlラメータ-は eq以外選択できません｡ 
3.


4.
 No

◆
 
Yes

Yes5.
操作を挽ける場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押します｡ 

ボタンを押した場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡

消去するシーケンスの名前 

Erase
 日
00
5
-GONE 

. in ∩?i_ Bankl: 

■
シーケンスのロケーション 

Yes
No

6.最終的にこのシーケンスを消去する場合は ボタンを､キャンセルする場合は 
ボタンを押します｡

To
ro
Reg

シーケンスの前後をトリムする 
1. トリムを実行したいシーケンスを選択して下さい｡ 

ionF m/ ボタンを使ってトリミングする範囲を指定します｡ 

ユ=n6ミューシ●シナン7 7-89EN50NIQ MR-61andMR-7
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･ R	 F のLDは点灯､R nTのLDは清灯 nF
前のシーケンスが消去され､結果 nF 01
に変わtJ､それに糾 I nTも清去された分だけロケーションが前にな

rom
1.

RiegoE
tom

o
R iego
oieg

oR iego

E
rom
iegon
 よL J-

のE )ケーションは 100.

ります｡

･ R nF のLDは消灯､R nTのLDは点灯 - R nT以降が

･ nF のLDは点灯､R nTのLDは点灯 -R nF

E

E

o

o

iego

iego

E

E


rom

rom


iego

R iego

iego

iego
のロケーションは 

o
消去されます｡

romよL J
前のシーケンスが滑去され､結果 
に変わLJ､それに伴い nToR iego

F

LJます｡さらに nT以降も消去されます｡

romR iegon

oR iego

1010.10.
も滑去された分だけロケーションがi削こな 

･ R nFromo

10.

ieg

10.

のLDは消灯､R nTのL
去する雷が出来ます｡これに伴い F m/ ともロケーションは To

01にリセットされます｡ 
ro

o
R iegon
iegoE Dは溝灯 -シーケンス全件を消E

ToroR iego上妃のセッティングを鯵考に､消去したい内容の nF m/ パラメーター
のセッティングに毅定して下さい､ 

2.

3.
 OEraseitordgE ボタンを押して下さい｡ 

(pyrs仙s.oEe(ai皿-[ =:コ
ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

Son

Scop
RegionFrom/RegionTo
場合 scopeパラメーターは､ O 
Scopeパラメーターを valueダイヤルで 

eパラメーターで全休を消去するかトリムにするか遇択することが出来ます｡ 
のセッティングに従.>てそのシーケンスをとtJむする

R iegondeitus に設定します｡ 

4.
 R iegondeO itus に設定して下さい｡

注 : nd Re egitousETo
ro
R iegonF m/ の丙L Dは消灯している場合 ioは選択するこ

とは出来ません｡ 

5.
 NoYesこのシーケンスをトリムする場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタ
ンを押します｡

シーケンスのリネーム

0いつでもシーケンスの名前は変えることができます｡シーケンス名前は､最高 2文

辛 (シンボル含む)付けることが出来ますが､MI DIファイルなどは 11文字の制限が

あるので残りの 9文字にその他の付加情報などを付けることをおすすめします｡

注 : MIDIファイルとしてディスクにシーケンスを保存するとき､8文字制限の DOS

67-161仕様の名前を付けなくてはなtJません｡しかし MR /MR 内辞ではそれよLJ多

くても少なくても何題はありません｡ 

ーュ7-1an6-ENSONt dMR シ'QMR 6ミ 7シヤン= Aユ09-7



第 7章 レコーディング

シーケンスをリネームする 
1. リネームしたいシーケンスを選択して下さい｡ . 

2.SongEdibrのMiscボタンを押して下さい｡ 

⊂p aei(.
oyES5

臣=コ
r-州二二∃


3.次のディスプレイが表示されるまでparameterダイヤルを回して下さい｡

滞=モ:...=, Song Edito Mi.請"喜	 r SC.: 

4.操作を繕挽する場合はYesボタンを､キャンセルする場合はNoボタンを押します｡ 

yesボタンを押した場合､ディスプレイにはこのように表示されます. 

uHeSe『uence Hane= 嶺 

■
新しいシーケンスの名前

次の 2つの方法により名前を付けることが出来ます｡

･	 キーボードで入力し各キーの上部に印刷されたキャラクタの他に､C#､D#
キーはカーソルの左右の移動､F#は小文字入力､A#は大文字入力､G#はス
ペースを入力できます｡

小文字をロツク 

…ニi l IrF 芸 妄言ロツ, 

LLJJJLLLLLLLJJLLLLLLJLLJLLLJLLJLLLJJ

o'州 9A蓋 … .KL""OPQR5'UVWXYZ

注 : MR-76の場合は印刷されていないキーを押しても何も入力されません｡ 

EN50NJQ M R-61andルIRl76ミュー･デシヤン7ニュ7A	 7~91 
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第 7章 レコーディング

または正面パネルで入力します｡この場合▲ボタンが右､▼ボタンが左にそ
れぞれカーソルを動かし､V ダイヤルを回すことによりキャラクターを
選択します｡ 

laue

TIps:通韓のシ-ケンス舌面では11文字までしかシーケンスネームを表示しないた

め11文字以内の名前を付けることをおすすめします｡ 

上妃の方法でリズムの名前をつけます｡ 

シーケンスに名をつけ終わったら ボタンを押して下さい｡Yes

5.

6.

ソングツール及びテクニック

-16-初歩的な16トラックレコーダーに開する内容は､この霊最初の rMR /MR 67

のレコーディングについて｣をご覧下さい｡

新規ソングの作成 

MR61/MR
 の新規ソングの作成はとても簡単なものです｡新規ソングは次のち67-_
 

のが新しく使うこと出来ます｡

･新規の24個のシーケンス ･

･ 新規のグロー′tルエフェクト

新規ソングの作成方法 

ong1.NwSe ボタンを押して下さい｡ 

jii

ディスプレイには､新しくつくられたソングの最初のバンクの最初のシーケンス
の最初のトラックを表示されています｡ 

Sα唱nqds(の作成

ngisln)Ks曲の邸晶となるシ-ケンスが完成したら次に作成するのは gP町ltです｡so

tは.その名の通りシーケンスをどういったJtで濃集していくかを並べたリスis
l lpay


is

its

l lay

l

n)Ks

son

67-

its

its

l lay

l lay

-


son


son

トのことで､MR61/MR ではシーケンスを gP t

を作成します｡

注 :新しく gp を作る場合.既存の gp町l はtき換えられます｡

また既存の gp をエディットしていくのも良い考えです｡ 

のJt番で再生して作品

ユ-97 5NE 0NIQ〟l 7-1an6-R d州R ユ6ミューyシナンマニ A
 



第 7葺 レコーディング 

gP の作成方法 
S gPhy ボタンを押し続けて下さい｡its

its
l


l lay
Son
1 on.

SonPagIylsit 

■■
全てのシーケンスにまだ何も配拝されていない場合､ディスプレイにはこのよう
に表示されます｡ 

Song PlatJlist Entrtt:

鼻音済みのシーケンスがある場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

Song PlatJlist Entrtt: ii!

itslSonにシ-ケンスを最後まで並べるまで gphy ボタンは押しっぱなしitsl lpay
にします｡またシーケンスは3個のパンクのいずれかからも選ぶことができます｡ 

Son
.S ボタンは押しながら､2 個のシgpon

のの中から再生する順番にシーケンスボタンを押していくことで gp
4its
l lay
2

注 : シ-ケンスボタンのLEDの意味は点滅で選択､点灯で鼻音T-1タ有LJ､消灯で

鼻音T--タ無しとな LJます｡ 

-ケンスの内LEDが点灯してるも
its
l lay


に妃浸していきます｡

3.
上配のように選択していきます｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

ヽ
■
 ■

リスト内辞のナンバー 遺訳したシーケンス

tusp

注 :選択したシーケンスが空の場合､上のディスプレイには表れません｡ 

hy に加えることが出来るのはデータを含んだシーケンスのみです｡ 

Song
 

39-7Tュ76ミューシ̀シャンマニ A
ENSONrQ州R-61andM R-
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第 7霊 レコーディング

このディスプレイは､p t
ています｡ 

isl lay
so

ののステップ#1に配線されるシーケンスを表示し
ngphy ボタンを押している間､シーケンスを選択し続けるこitsl

とができます｡ 選択する各シーケンスが､p に加えられます｡ tBil lay

4.
S gp町l ボタンを押している間､シーケンスを選択し続けp に加えらitsits
l
on l lay
れます｡ 

5.
萱録が終わったら gphy ボタンの LDを点灯させます｡この状態でソン
グを漬奏する準儀ができています｡1 6トラックレコーダーの P ボタンを押しlay

EtSli
son


てソングを再生して下さい｡ 

:S gphyitslonfpsT Eによって漬嚢中のシーケンスはシーケンスボタンの LDが点滅

します｡これによって現在のどのシーケンスが漬集中なのか知ることが出来ます｡ 

ードから通常の状態へ戻 LJます｡
itslSon.S gPhy ボタンもう一度押して LDを清灯させることで gPhy モ

注 : リズムトラックにリズムを転送しただけのシーケンスを並べた場合､1小節ず

E

つしか再生されません｡バリエーション/フィルなどの選択が含まれる場合は､紀鼻

してあるところまで漬奏して次のシーケンスに捗LJます｡

itslon6

its

MR61/MR P野l はスムースな isl

スムースな P の再生 l lay

67-- tの再生を行うためにある程度の …

を消費します｡そのメモリーが足L Jなくなった場合ディスプレイにはこのように表

示されます｡

メモリー

itsl

NoYes

このディスプレイが表示された場合､スムーズにつながらなくても Phy の再生を

続行する場合は ボタンを､停止させる場合は ボタンを押して下さい｡

●
 ヽ

プレイリストのステップ数 遇択されているシーケンス 

49-7 ー.ュ7-d1an6-SNE ONI MR デシQMR 6ミ =ヤン Aユ 



第 7章 レコーディング

ソングの再生

作成した gp を再生します｡ 

の作成 Jをご覧下さい｡ 

itsl layson

止tslpay

ngp については前述の rs

n

ong 

Rreg

:抑n gp町l 内のシーケンスはたとえ濃集データがなくても設定されている

ioの使

its
l lay
so

its
l
lpsT

最後の小節まで再生してから次のシーケンスにお宿します. 'to'場合 

用｣の項での方法でいらない箇所を消去して下さい｡ 

itsl lay

gp の操作

ndボタンで押すと現在選択されている のステップの最初にgpson

l htaysson

･ R iew
移動します｡

wadrForF tas･ 
動します｡

itsl layボタンを押し続けることで抑n gp の最後のステップに移

tのステップから漬奏が開･ lpay
 isl layボタンを押すと現在選択されている抑n gp
始されます｡

isl laysonシーケンス停止中にR indボタンで押すと gp tの最初のステップに移動

します｡

ew

注 : l lay

は､自動的にとばして漬奏しステップナンバーも付けなおします｡

gp で使用されているシーケンスを消去した場合､ 鮒n itsSon itsl laygp

itsl lay

ソングの再生方法 

on onits
l lay
.S gP ボタンの LEDが消灯している場合､s gp ボタンを押して1
点灯させて下さい｡ 

SS =1≡‥
!～こ
'


isl layrson

its

t
h


l layson

son

gp が作成されていない場合ディスプレイにはこのように表示されま
す｡

｢恵 :I;:1三:f - 日tiE:f昔

gphy8については前述の gp tの作成 Jをご覧下さい｡ 

=76ミューシ●シャン ATユENSONIQ〃l R-61andMR-7 59-7
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第 7竃 レコーT -ィング 

. 16トラックレコーダーの Play2 ボタンを押してソングを再生します｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

ソングの名前 覆在のソングのロケーション 

■
 
の最初のステップ itsl lpay

■ ヽ
選択されているシーケンス

gp町I

します｡これによって現在のどのシーケンスが漬集中なのか知ることが出来ます｡ 

itslSon によって漬集中のシーケンスはシーケンスボタンの LEDが点滅注 : 

itsl layon

ソングを停止する場合 16トラックレコーダーの Sbpボタンを押して下さい｡ 

ィスプレイに戻る場合､s gp ボタンを押して下さi :ps

3.

T ソングのメインT -

い｡
 

n l iSog Paylstでのステップの移動 
itsl laySonEits
l lay
1.S gP ボタンの LDを点灯してるときで gPon のパラメーターが

加tボタンを 2laySonディスプレイに表示されていない場合は gP
ます｡ 

回ゆっくt J押し

hsSonE止tslay ボタンの LDを消灯してるときで gPhy tのパラメーターが
romRiego

songp
ディスプレイに表示されてない場合は nF
す｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡

ソングの名前 覆在のソングのロケーション 

ボタンを 1E]ゆっくり押しま

■
 ■ ヽ 
jl Jpaystの最初のステップ 選択されているシーケンス 

ダイヤルをE Iして移動したいステップに折 して下さい｡ 

terPa

ter

is
l

ara

p

2

3

hy tのステップは mme ダイヤルで変更します｡ 

.p me

. 16トラックレコーダーの Phyボタンを押して再生されます｡ 

5NE ･ーュ71R1an60NIQ〃 lR- d〃 l 6ミ )'.*ン 7= Aユ69-7



第 7幸 レコーディング

ソングのリネーム

ソングには11文字の名前を付ける事が出来ます｡

ソングのリネーム方法 

1.SongPl町IistボタンのLEDが消灯している場合､songplaylistボタンを押して
点灯させて下さい｡ 

2.SongEditorOMiscボタンを押して下さい｡ 

3.次のディスプレイが表示されるまでparameterダイヤルを回して下さい｡ 

4.実行する場合はYesボタンを､キャンセルする場合はNoボタンを押します｡ 

Yesボタンを押した場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

-》 Renane Song:■.

■
新規のソング名

キーボードで入力し各キーの上部に印刷されたキャラクタの他に.C#､D#
キーは力-ソルの左右の移動､F#は小文字入力､A#fま大文字入力､G#はス
ペースを入力できます｡

小文字をロック 

i:i l JrF 芸妄言
大文字をロック 

l=l日日l日日l日日l日日ll 

ol州 9A蓋 … KL""OPQRm VWXYZ

注 : MR-76の場合は印刷されていないキーを押しても何も入力されません｡ 

ENS QMR6ad -6ミーデシン=n 7-97ONI 11nMR7 ュ･ 十7ユ 
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第 7葦 レコーディング

または正面パネルで入力します｡この場合▲ボタンが右､▼ボタンが左にそ
れぞれカーソルを動かし､V 
選択します｡ 

laueダイヤルを回すことによLJキャラクターを

I :ps
T
 キーボードの上の利用できないキャラクタにアクセスするために ダイヤlvaue

ルを使うことも出来ます｡ 

上妃の方法でソングの名前をつけます｡ 

ソング名をつけ終わったら ボタンを押して下さい.Yes

5.

6.

既存の知馴叫y蝕の篇集 

phy を蘭いたあと､あるステップのシ itslsong -ケンスを抜く､入れ替えるといっ

67-た縞集を行いたくなると患います｡MR 61/MR では簡単に既存の 

のステップを4義することができます｡

- itsl lpaysong

見存のS	 o

Phy ボタンの LEDを消灯してるときで itsl

q

Song
1.

l叫y蝕を編集する 

itsl
Song
tr
)

Phy
F mボタンを 1回ゆっくL J押しま

のJ lラメーターが
R iegonディスプレイに表示されてない場合は 

す｡ 

islSongl

します｡

S iI Phy LD hyボタンの を点灯してるときで Pt tong s
がディスプレイに表示されていない場合は 

ディスプレイにはこのように表示されます｡

ソングの名前 現在のソングのロケーション 

E

S妻AP 50MES0G 1.H
描	 81 

のJ lラメーター
is
S Pl long ay
 tボタンを 2回ゆっくt J押

●■ ヽ
 
pLyit	 選択されているシーケンス alsの最初のステップ

e

hter

l

L

ip

2

hy	 metrダイヤルで変更します｡ 

.Parame ダイヤルで phy

8tのステップは触 

Btのステップを変更します｡ 

isle
a
3.Vluダイヤルまたは ▲▼ボタンで phy tのシーケンスを変更して下さい｡ 
4.ステップ 2から 3を繰 L )適して縞集作業を進めて下さい｡ 

5.
 lay16トラックレコーダーの P ボタンを押して再生されます｡

67-1

他のソングの選択 

MR61/MR はメモリーが許す限tJソングを同時に作ることが出来ます｡各ソン

l htpaysong4グは､最高 2個のシーケンス､g 

ルリバープセットアップなどを含むことができます｡ソングを選択する方法は 2通

りあります. : 

およびグローJ iルコーラス/グローバ

･ーュ7-R1 dan6-5NE 0NI 〟l /シQMR 6ミ ャン89-7 A7ユ=7



第 7章 レコーディング

･ ミ パラメーターを ダイヤルで選択する 
. キーボードでソングの名前をタイプする

ソングをソングメモリから選ぶ 

.S ボタンを押し続けて下さい｡

Vlaueng

Song


b
l tseec

l teec
1

他に選択するソングがない場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡

選択するソングがある場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡

汰

緊襲∴√三≡ 5elect another 50ng?
 

●

ソングメモリー内の最初のソング
 

Vlaueパラメータ-を ダイヤルまたは▲▼ボタンで選択します｡SongSl teec

2 ダイヤルまたは ▼ボタンでロードするソングを選択して下さい｡▲.v

実行する場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押します｡3 Y Nes o.

ソングをキーボードで名前をタイプして選択する 

I Song

laue

lteec.S ボタンを押し抜けて下さい｡

他に選択するソングがない場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡

ポ= Ho 50ngS tO Select ! ■

選択するソングがある場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

AV̀....≡瑠-=:溢

賀.. USe keリS tO SPell .l≡+葉葦 . I三;L十 

●
ソングメモリー内の最初のソング 

ーュENSONIQMR-61andMR-76ミシ 7
シ̀ャンニ ATユ 9
9
-7




第 7葺 レコーディング

キーボードで入力し各キーの上辞に印刷されたキャラクタの他に.C#､D#キー
はカーソルの左右の移動､ G#はスペースを入力できます｡

小文事をロツク 

î～i l JrF *'…主星｡ツ 

LLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJl 

,
 

0113456789A蓋 11'… "OPQR5'UVWXYZ 

2.キーボードでソングの名前をタイプします｡ 

3.ある程度入力すると日勤的にソングが選択されます.

ソングのコピー

各ソングは.それぞれ80gpautn lysを持つことができます.そのため異なる 

playustsで次々と多くのJi-ジョンで曲を蘭きたいこともあt)ます そのような時､

同じソングの複数のコピーを作tsn lysを設定することで聞き比べることがJogpaht

出来ます.

ソングをコピーする 
1.フォーマット済みのフロッピーディスクをディスクドライブに挿入して下さい｡ 

2.DikGlblのSv .s/ oa aeボタンを押して下さい 

Seav
二 aA=~31
 

タヾSvell 
3.次のT arn eeダイヤルを回して下さい.-ィスプレイが表示されるまでpLi tr

7-100 ENSONJQMR-61and〟lR-76ミューシ●シヤン7ニュ7A 



第 7章 レコーディング

ソングの名前を入力するのには次の 2通りの方法があります.

･キーボードで入力し各キ-の上部に印刷されたキャラクタの他に､C#､D#
は小文字入力､A#は大文字入力､G井はスキーはカーソルの左右の移動､F 

ペースを入力できます.

小文字をロツク 

#

i=｢l IrF *'妄妄言ロック 

LLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJJ 

0 11… A蓋 … KL… PQ RSTUVW XYZ

注 : MR-76の場合は印刷されていないキーを押しても何も入力されません.

･ または正面パネルで入力します.この場合▲ボタンが右､▼ボタンが左にそ
eれぞれカーソルを動かし､Vdu 

選択します｡ 
ダイヤルを回すことによ LJキャラクターを

lvaue･キーボードの上の利用できないキャラクタに7クセスするために ダイヤips.T

ルを使うことも出来ます. 

4.

5.
 Yes

上配の方法でソングの名前をつけます｡ 

ソング名をつけ終わったら ボタンを押しセーブを開始 します｡

dabo/
ks


注意 !:ディスクドライブがフロッピーディスクにアクセスしてる間には絶対にデ

ィスクを抜かないで下さい｡ディスク､データ.メモリー全てに悪い結果がでます｡ 

Di Gl alセクションののb ボタンを押して下さい｡6.


ae 

pa ter

Sy
i = =

クヾSaveAll 

次のディスプレイが表示されるまで mme gイヤルを回して下さい｡7.


■
ソングの名前

このディスプレイにはディスクに納められているファイル名が表示されます｡ 

EN50NI -1 n -6ミー/シンニTA 7-101QMR6 a dMR7 ュ･ ャ7ユ 
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第 7葺 レコーディング 

.Vluダイヤルまたは▲▼ボタンで先ほどセーブしたソングを選択して下さい｡e
a
8

9.
選択し終わtJましたら ボタンを押して下さい｡Yes

注意 !:ディスクドライブがフロッピーディスクにアクセスしてる間には絶対にデ

ィスクを抜かないで下さい｡ディスク､デ-タ､メモリ-全てに悪い括果がでます｡ 

Sq RqdstまたはSq の消去 

SongittslMR61/MRI の Ehi はソングメモリー上の Phy または をtorSong
6
7
 Song

消去する事が出来ます｡その清圭には つの機能があtJます｡3 :


-

･ ソングに8 gP町h 
ーケンス､s gp町l 
ト7ップ)などを消すことができます｡消去徒には新規のソングが作成されます｡

is
ts

l
l

on
0n が投定してある場合､ソングエディターで全ソング (シ

L グローJiルコーラスおよびグローJtルリJト プセッ

･ l htayssonソングにs gp町I が散定してある場合､ソングから gp Oみを消
すこともできます｡

･	 ソングからシーケンス､グローJtルコーラスおよびグロIJiルリJt-プセットア
ップのみを消すこともできます｡

its
l
on


islyong.S gP LED ､sl l ボタンの が消灯している場合 ボタンを押してtmaay
点灯させて下さい｡

l layson
l litays

Eras

の消去 
its

itsもしまだ gp を制作していない場合適当な録音されているシ-ケンス
を gP ボタン押しながら遇択して下さい｡ 

on

5ong

Son

ong
2
.S E e

全 
1


S〇r≡3
;11'rl

itord の ボタンを押して下さい｡ 

t⊂oy]rsQatz
pEeneaui‡==d臣E二二iコ
 
ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

3.valueダイヤルを回してScopeパラメーターにEntireSongを貴択して下さい｡ 

●
ソング内の浦主対象 

lvaueダイヤルまたは▲▼ボタンでSc
ラメーターはソング内の消去する対象を指定します｡

scoopeJl	 pラメーターを投定します｡ eパ

isl layonOn

Son

its

iz

l lay

E tn


P
･ ly-s gp

t

tのみ

g一全てのソングをシ-ケンス･ 

7
-10ユ SNE ･一1
7
-1 dan
6
ONIQ州R- 州R 6ミ ㌢･hン Aユニマ



4.


第 7幸 レコーディング 

このまま設定を続ける場合は ボタンを.キャンセルする場合は ボタンを押
します｡ 

ボタンを押した場合､ディスプレイにはこのように表示されます｡

NoYes

Yes

5.


消去するソング名◆

この表示が全消去の最終確密とな.Jます｡L

No全消去を実行する場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押しま
す｡ 

Yes

itsl layon

gP の消去 
1.S gP ボタンのLEDが消灯している場合､s gp ボタンを押して

Erase

its
l lay

llay
its

.S gE ボタンを押して下さい｡ 

Son
on

on2

点灯させて下さい｡

もしまだ gphy を制作していない場合適当な鼻音されているシーケンス
を gP ボタン押しながら選択して下さい｡ 

itsl
its


son
l lay
Son

si
i
st 

itord の 

Ei oyEaeuniedtく rQtp s az
m 臣二二:刀- に二刀

ディスプレイにはこのように表示されます｡

藻
.'=措荒技≒三ヾil,=

当字 Er∃Se this SOng? 

■
ソング内の;1去対象 

coSco

islonn

onirE tn

lvaueダイヤルまたは▲▼ボタンで p クーを設定します｡s eパeパラメ p
ラメーターはソング内の消去する対象を指定します｡

tOly-母 gphy tOみ

eS

-


isl layP･ 
･ ぎー全てのソングをシーケンス 

NoYes

Sco

tSil


7
-


laue

on


1an


3

4

6-E

.v ダイヤルを回して eパラメータ-にPp


.S gPhy の消去を実行する場合は ボタンを､キャンセルする場合は
 

N50NI dMRQMR 6ミ

を選択して下さい｡ 

ボタンを押します｡ 

301-7=ューシ●シヤン7 A7ユ 

叫itsl lay
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第 7霊 レコーディング 

のリネーム 
.S gP ボタンのLEDが消灯している場合､s nz ボタンを押して

点灯させて下さい｡

もしまだ gp町I を制作していない場合適当な録音されているシーケンス
を gPhy ボタン押しながら選択して下さい｡ 

gE

次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい｡ 

itsLlyong

terpara

itsl

its
l

its

son

l layon

Son

Song

Son

1

2.
 のMisitord cボタンを押して下さい｡ 

3.


Noこのまま設定を続ける場合は ボタンを､キャンセルする場合は ボタンを押
します｡ 

Yes

Yes

4.


ボタンを押した場合､T-ィスプレイにはこのように表示されます｡ 

J.. :叫..S: 

+
■. Renane Song; 

I-..立う	.-

■
リネームするソング名

キーボードで入力し各キ-の上部に印刷されたキャラクタの他に､C#､D#
#キーはカーソルの左右の移動､F 

ペースを入力できます｡

小文事をロツク 

は小文字入力､A#は大文字入力､G#はス

Jr
i:il F 芸…妄言ロツ, 

IJLLLLLJLLJLLLJLIJLLLJ JLLLLLJLL JJLLL

0 113456789A嵩 'PQR5 UVWXYZ

注 : MR-76の場合は印刷されていないキーを押しても何も入力されません｡

または正面パネルで入力します｡この場合▲ボタンが右､▼ボタンが左にそ

'' K州 

laueれぞれカーソルを動かし､V 
選択します｡ 

ダイヤルを回すことによtJキャラクターを

I:ps
T
 lvaueキーボードの上の利用できないキャラクタにアクセスするために ダイヤ

ルを使うことも出来ます｡ 

401-7 EN50N]QルI ーュ7-Rlan
d
lR d〟l 6ミシ●沖ン7ニ Aユ 



第 7章 レコーディング 

上妃の方法でソングの名前をつけます｡ 

6. リネームを実行する場合は Yesボタンを､キャンセルする場合は Noボタンを押L
ます｡ 

5.

dMI
D
dtanar
S
 MFの扱い )
S
(
le
i
F
J

qKJd Mn随 とは? tS

Stn drdMIDIile( )a a F SMFは､異なるメーカ-の異なるシ-ケンサーでも読み込む

ことの出来る汎用 MtDIデータファイルフォーマットです｡ファイルフォーマットは

現在 3橿無定義されてる中､MR -61/MR-76が読み込むことが出来るのは以下の 2

柵類です｡

･T e1S

･ Ty
yr

pe

ta adMIDIFn dr il⊥棟数のトラックを含むファイルフォ-マットe

OStandardMIDIFile-ひとつのトラックで複軌のチャンネルを妃鼻でき
るファイルフォーマット 

MR-61/MR-76は､21 5k以内で SMFをロードすることができます｡

スタンダード MIDI eea DI -77イルフォーマットは､G nrlMI でのT -タによく使用

されています｡また異なるシーケンサー同士のデータ交換にもよく使われます｡し

かしスタンダードM IDI nrlMI とは全く異なったもので､それぞフ7イルと Geea DI

れファイルフォーマットと音色データの規格です 

SbyJardMm Fkの読み込み 

MR- /MR7 DI tndr DIFlを読み込むこ61 -6は他の MI シーケンサ-と同棲s a adMI ie

とが出来きます｡辞しくは第 9章をご覧下さい｡

注 : MR-61/MR-76のシーケンス自体がスタンダード MIDIファイルフォーマット

と同じものです｡

まず sMFが口 -ドされると MR-61/MR-76は読み込んだファイル毅定を調べるため

に少々の時間が必要になります､そして読み込まれしだい 16トラックレコーダーの

各トラックに撮LJ分けられトラックボタンの LEDの点灯によってその状態を知るこ

y

とが出来ます｡その動作は 

異なLJ､ Tp OS

Type 

ta adMI Flndr DIi

1Stn dr DIFlの場合トラックの量によってa adMI ie

4/

eの場合､-つのトラックを MIDIチャンネルご

-タの場合､自動的に 4 が選択されそ

とに展開しないまま読み込みます｡

注 :読み込んだ sMFが複軌の拍子をもつT -

の役定は変更することは出来ません｡ 

EN5 QMR6adMR7 ュシシン=n0NI -1n -6ミー●ナ7ユ 1-7 05 



第 7章 レコーディング 

SW からシ-ケンスへの変換の 2ステップ 

MR-61/MR176はディスクからsMF直接読み込み､諌奏することが可能です｡しか

し美尉こf集したりする場合は2段階の変換を行ってシーケンスへの変換を行いま

す｡それには16個のトラックへの割LJ海LJ､ボリュームなどのサウンドデータの変

換なども含まれます｡

トラック振り分け 

MR-61/MR-76以外で作成したsMFをMR-61/MR-76用のSMFに変換する作業の

最初のステップはMIDIチャンネルごとにトラックが並んでない弔合それを並べ直す

ことです｡この作業は次の動作を行うと実行するかどうかMR-61/MR-76がたずね

てきます｡

･ 16トラックレコーダ-のtrackボタンを押す

･ Recordボタンを押す

･ 1 dt o r駅､Q at22ボタンを押す6トラックレコーダ-のE i､C野､Ea unie

･ MiまたはPnx aダイヤルを回す

･ attmptcagarc eetotngfepeSSng otne tohne takのqcrui atrr i Ruigボタン

･ Mue ooボタンを押すtまたはSl

…ディスプレイは次の用に表示されます｡ : 

Yesボタンを押した場合MR-61/MR-76はトラック海 LJ分けを開始します｡

注 : 一つのトラックに複数のMI チャンネルが含まれている弔合,MR61DI - / 
MR-6 DI7は自動的にMI チャンネルごとに複款のトラックにセパレートされます｡ま

た複款のトラックに同じMIDIチャンネルが設定されているSMFの場合､同じMIDI
チャンネルごとに16個のトラックに統合されます｡またトラックネーム､システム

エクスクルーシブなどは表示されない ｢トラック0｣に統合されます｡ 
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第 7章 レコーディング 

MR-61,76にSM;を読み込んだ時のチャンネル 

[三≡三∃ -"･use 
MIDlくhanneh 

E ≡亘∃ W"use 
MIDlくhanne19 

[三 三∃ "ue E ヨ iu三 Wfs -"

E ヨ -i‖u

[三≡三≡ ]-il.use [三重 ≡∃ wi■■u

[三 三三∃ wi■.use E空 ∃ -i

[三 ≡ -lus
MIDlChannel6

l ヨ …u

E iE ]-" use 

≡三ヨ i. e 亘 - s

[三 ∃ i s
州DIくhannel7 

E 】 i重 -‖ue ≡ -‖u
MIDlくhannel8 MlDl⊂hanneJ16

E ヨ ius E 喜空 "ue-'' e 】W .s

se 
se 
se

‖ use 
e 

se 

注 : MR- またはMR16 にSMFを読み込んでもR go rm a o61 7 einFo ndT などの設定

は妃憧されています｡

トラックパラメーターの追加 

16トラックレコーダーには多数のサウンドのエディットオプションがあります｡ 
MIDI規格で定められている他の機種でも利用することの出来るパラメーターの他.

独自のパラメーターもそのオプションには含まれます

まずsMFをMR-61/MR-76に読み込んだ萌合に各トラックにMR-61/MR-76用の

トラックパラメーターを追加します｡これは各トラックごとに実行され､まだその

パラメーターが追加されていないトラックを選択した場合､次のディスプレイが表

示されます｡ 

track p r n t rS :ぢRdd - - e e .

■
現在選択しているトラック 

Yesボタンを押した場合MRl61/MR-76はトラックパラメーターの追加を開始しま

す｡ 

EN50NIQ州R-61andルIR-76ミューシ'シナン7二ュTA 7-107 



第 7葦 レコーディング

変換前の トラックに転送する

変換前のトラックにアイディアパッド､サウンドファインダー､ドラムマシンから

のデータを転送する弔合､ディスプレイはこのように表示されます｡ 

yesボタンを押した場合MR-61/MR-76はトラック振り分けとトラックパラメータ

ーの追加の両方の作業を開始します｡.

変換後のエディット 
sMFの読み込み後にトラック振り分けとトラックパラメーターの追加を行ったあと

では､音色の変更､エフェクトのエディットといった各種のエディットが実行でき

ます｡ 

SMFの読み込み時には"EtrM Moe"neG d?コマンドを実行して､

外部で作成されたS州FをMR-61/MR-76のSMFに変換する 
1.DOSフォーマット済みのフロッピーディスクをディスクドライブに挿入して下

さい｡ 

2. LDadボタンを押して下さい｡

5eay
i ==1クae11SAv

3.次のディスプレイが表示されるまでparameterダイヤルを回して下さい｡ 

滋.AA毒毒 -- 【【 FFⅠⅠLLEE SSLLⅠⅠ,-- 11 MM::DDⅠⅠ :: ⊂⊂KKSSMMFF 
Lo∃d r｢oM dis k? ;管 

■ ■
ファイルの櫨類 ディスクに納められているファイル名 

a e na DI e4.Vluダイヤルを回してロードしたいStadrdMI Filを選択して下さい｡ 

5.選択し終わ LJましたらYesボタンを押して下さい｡

少々の待ち時間の後sMFがE)-ドされ演奏可能な状壕とな LJます｡ 

6.1トラックレコーダーのPaボタンを押してS を再生して下さい｡6 ly MF . 
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第 7章 レコーディング 

7.
16トラックレコーダーのtrack-ボタンが多数点灯している場合､ステップ9に読

み進めて下さい｡ 

13
 
1-きき』
 
56 78


』 』 u t J 
9Rhythm ll q 

l■Ⅶ ■■ 
13 1 1 14 5 6 

JJ l■ IJ IJ 

track-ボタンのLEDが点灯していない場合､適当なtrackボタンを押して下さい｡

ディスプレイにはこのように表示されます｡ 

Rlign MⅠDⅠ Ghanne15 警 

MIDIチャンネルごと各トラックに展開します｡ 

Yes実行する場合は 

展開された各sMFトラックにトラックパラメーターを追加したい場合､追加し
たいトラックを選択して下さい｡ 

ボタンを､キャンセルする場合はⅣoボタンを押します｡ 

terP0 arame.1 gイヤルを少し回します｡_

するとディスプレイにはこのように表示されます｡ 

Rdd track --paraneterS ∫ 

◆
環を選択しているトラック 

lS.

2.1

l eMFトラックにトラックパラメーターを追加したい場合､Y 
さい｡ 

Sボタンを押して下

ステップ9から11を繰tJ返して各トラックにトラックパラメ-クーを追加しま
す｡ 

8.


9.


901-76ミューシ●シけマニュnENSONIQMR 7-andMR16-



第 7章 レコーディング 

16トラックレコーダーとMIDl 

16トラックレコーダーからのMn出力 

16トラックレコーダーはノートデータとコントロールデータの南方を出力すること

が出来ます｡ 

Tips:MIDIについての詳しい解説は第13霊の% tIsMIDI'をご覧下さい｡ 

16トラックレコーダーのMm出力 
16トラックレコーダーのデ-タを外部にMIDI出力する場合､MIDI10UTSoundを､ 
MIDI出力したいトラックにアサインして下さい｡MIDLOUTSoundは他の通常の音

色とは異なりMR-61/MR-76のMIDIアウトから演奏情報を出力するための特別な

音色です｡ 

MIDI10UTサウンドには3個の投定が出来ます｡

･ MIDI送信チャンネル
 
. BankSelect


･ Po mCha er四 ng

MIDI0U OUNDの選択した場合､MiダイヤルはE pesso Cnrllr 1l TS x xr in(otoe#1)

a C r r 0のコントローラーのコントローラーとして､ ねnダイヤルはPn(ontolle#1)
として動作しMIDI出力されます｡ 

TIps:YMIDトOUTSOUNDでも各種のコントローラー (フットスイッチ､ペダ
ル)などを使用することが出来ます｡これについては第 3幸をご覧下さい｡

第 4章で解説されているSon dCnrnritrの設定で出力するデータの種類をu otoeFles

制限することが出来ます｡ 

MR -61/ MR-76に外部MIDⅠ音源を接続している場合､MIDⅠ-OUTSOUNDを遵

訳してバンクセレクト､プログラムチェンジを送信することで外部 MDⅠ音源のサ

各 トラックの仙 Dl出力の設定 ' 

1.投定するtrackボタンを押して下さい｡ 

2.Enterボタンを押して下さい｡ 

3. M̀IDI-OUr がディスプレイに表示されるまでSoundTy7Xダイヤルを回して下
さい｡ 

′ ■ ヽ 
MIDIチャンネル バンクセレクト プE)グラムチェンジ 

7-ll0 EN50NIQ州R-61and州R-76ミュー?'シヤン7ニュn 



第 7章 レコーディング 

MIDI-OUTサウンドには 3個の設定が出来ます｡

･ MIDI送信チャンネル

･バンクセレクト

･ gram ChangeP

4.上下ボタンを押してカーソルをMIDI送信チャンネルに移動します｡ 

Sound Hnt bnk:prワ ～.i ■
M ⅠDⅠ- 080:888OUTE8:1N

◆
仙 Dl-OUTサウンドの MIDl送信チャンネル 

5.Va e DI0UTサウンドのMI 送付チャンネルを設定します｡luダイヤルを回してMI 1 DI

ro

注 :外部MIDI機器とのMIDIチャンネルの設定が合っているかどうか確かめて下さ

い｡ 

6 上下ボタンを押してカーソルをバンクセレクトに移動します｡.

nSound Hni b 宍iS

◆
ダイヤルを回して サウンドのバンクセレクトを設定します｡7 l MIDIOUT,vaue -

t k:prワ ** 

州 DトOUTサウンドのパンクセレクトの儀 

すす｡｡P8.上下ボタンを押してカーソルをMIDI ro訂 am Changに移動しま 

b

■ 
MIDl-OUTサウンドの MIDrProgram(hangの儀 

9.valueダイヤルを回してMID1-OUTサウンドのMIDIProgram Changを設定しま

Sound Hnit
 を室nk :prg

0Etner.
1
 ボタンを押して作業を終了します｡ 

Tfps:MID1-OUTSOUNDの設定はサウンドファインダーの中でも設定は可能で､
それを16トラックレコーダーに転送する事が出来ます｡

ドラムマシンのパターンをMIl出力する方法D

このMIDトOUTサウンドを､リズムトラックにアサインすれば､リズムトラックの

ノート情報は外部にMIDI出力することが出来ます｡外部コンピューターなどでさら

に細かく編集することが可能になります｡ 

ュ-EN50NIQMR-61andMR-76ミシ'シ十ン A
T
ュ
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第 7霊 レコーディング 

Mmの受信 

MR61/MR- はCD並みの音質を持つ1667- チャンネルマルチテインバー音源賭し

sを設定することでMIDIコントローerても機能します｡またs dc 創t 

ルデータやMIDI a e c､Pr r

ことが出来ます｡詳しくは第 4章のd dC olltonr

tonroner

og
Soun

t

oun

leSBzik
 aLn Ch といったデータの受信を制限するLange
'をご覧下さい｡ters
l
iFer

Ips
T
 :16トラックレコーダーのサウンドのMIDI kS cleeB iaz ea

inR touitc

Chng

E tqec

ogt､Pr ru 

のMIDIを使っての音色切り替えを行う場合でも､ tma g機能

を利用することが出来ます｡詳しくは第 3章の 自̀動的にエフェクトルートを決める､

Auo

あるいはできなくする'をご莞下さい｡ 

67-MR61/MR

てMIDIデータを受信することが出来ます｡

- のサウンドファインダー､16トラックレコーダーは以下の事にそっ

･サウンドファインダーー EボタンのLDが点灯している場合､受信S doun
Slteec

できるMIDIチャンネルはベースMIDIチャンネルで設定したチャンネルのみです｡
電源投入時にはMIDIチャンネル 1が設定されています｡

･ ESongltec6トラックレコーダーIJ e のL
lから16
1 Dが点灯している萌合､各トラックは 

の順番にMIDチャンネルが トラックにアサインされています｡ 

on6トラックレコーダーのMIDI機能を有効に活用するためにS gE1 itord ボタンを押
して下さい｡ 

:MIDI-ipsT OUTSOUNDをトラックにアサインしている場合､そのMIDIチャンネ

teルに送られてきたMIDIデータは無視されます｡またトラックのMu ボタンを押すこ

とでそのMIDIチャンネルに送られてきたMIDIデータを受信しないようにすることが

出来ます｡詳しくは第 8章をご莞下さい｡

LangeogralteecsB1

州 Dlでの16トラックレコーダーのトラックの設定を変更 

6トラックレコーダーがMIDI n kS r mCh S､その他のa ､P 
tconronersなどのデータを受信した場合､その変更はすぐに美行されます｡選択さ

れたトラックの変更はディスプレイにすぐに表示されますが､他のトラックの変化

-は特に表示されません｡これによってMR61/MR

用することが出来ます｡ 
67- を通常のMIDI音源として使

/-

7-

MIDIデータの受信によってトラックのパラメーターを変更された後に､MR61

MR 6自身でパラメーターの変更を行うとき､次の表示が表れます｡

11ユ E

この表示はMIDIデータの受信によって変更された値を現在のトラックパラメーター

oeに変更するかどうか決定します｡Y Sボタンでアップデート､N ボタンでキャンセ

ルになります｡ 

ユ=ューデシン. ナ7TANSONJ -QMR61
 7-andMR 6ミ-
7



第 7章 レコーディング 

16トラックレコ-ダ-と外部Mm機器とのシンク 

MR /MR はMIDI を使用してシーケンサー､ドラムマシンといった外辞

機器とシンクロナイズ (同期)する事が出来ます｡ 

16トラックレコーダーの外部州IDl機器とのシンク (マスター) 

lkcoc67-
1
6-

1.外辞MIDI機器のMI InID とMRのMIDI を接続して下さいOtu

外部MII機器にMI cl の入力の設定をして下さい. 

ボタンを押して下さい｡ 

Syse binHltmUaa prr e
州I- 1臣二二コm
D

kocIDD

S tysem

terpara次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい｡

2.

3.

4.

5リSten/MⅠDⅠ: +崇::史S

5 ボタンを押して下さい｡.

6 皿e次のディスプレイが表示されるまで.

gS: 

terpara

in

Yes

MⅠDⅠ Sett

ダイヤルをElして下さい｡

芸 

●
現在のXmit八八DlJくSl (okの投定 

DkocsパラメーターはMIDIcl ､MIlkocsCitMIDI taSI 九 Stop､ 
eitcon

m

･ 

X
nu

taSlkcocs

メッセージの出力の有無を設定します

fFIMIDI ､MIDI n inue
ton
Stop､C メッセ-ジを出力しまo

せん｡

･
す｡ 
On-
 DlkcocsMIDI ､MI inue
ton
top
ta
SI rt､S ､C メッセージを出力しま

laue7

8.

.v onlkocsCitmダイヤルまたは▲▼ボタンでX MIDI パラメーターを に設定
して下さい｡ 

シンクしたいシーケンスを選択して下さい｡ 

16トラックレコーダーのPhyボタンを押して下さい｡外部機器が追従します｡ 

. 

9.


7-l dandEN50NI - MR6ミQMR 7ューシ●シナン ATユ= 311~7
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第 7肇 レコーディング 

16トラックレコーダ-の外部MIDl機器とのシンク (スレ-プ) 
1.外部MIDI機器のMIDI とMRtou のMIDIhを接続して下さい｡ 

2.
外辞MIDI機器にMIDI の出力の役定をして下さい｡l kcoc . 

3.
シンクさせたいシーケンスを選択して下さい｡ 

4.

5.


MRのS tysem ボタンを押して下さい｡ 

SytrLrraaHlseniiebnp
■-州I1mmD

次のディスプレイが表示されるまで me ダイヤルを回して下さい｡ter

StJSten/HIDⅠ: 

para

ボタンを押して下さい｡ 

次のディスプレイが表示されるまで 

Yes6.

7. tpara er

S ⊂ourek
)o


me ダイヤルを回して下さい｡ 

■

=ゴ鞘榔 菱 MⅠDⅠ Settings: 稚Lミ芯

⊂lockSourGe=Ⅰnternal 

- ■■■■■■■■■■■■■■■■■■lllllll-

環をのく ( パラメータ-の毅定 

koc

lay

laue8

9

.v ダイヤルをIgしてCl

注 : 

. 16トラックレコーダーのP

SourceパラメーターをMIDIにして下さい｡

Source
l kcoc
 パラメーターをMIDIにした場合シーケンスのテンポの表示は 

M̀IDI'.となります｡ 

ボタンを押して下さい｡

Itnem`Source

Sy "

l kcoc

`

ディスプレイにはこのように表示されます｡

シーケンスの名前 w IDISyn(-の点滅ヽ ◆
焔や心､..t:主?iミミ■XLL,l語j

ianiG MⅠDⅠリG 芦≠Tt 5n

ディスプレイ右上の MIDIn c の点滅は外部シンク時にあらわれます｡ 

注 :通常の設定に戻す場合 パラメーターを 

0.1 外轡のシーケンサー.ドラムマシンに追従します｡

al.'に戻して下さい｡ 

411-7 ーュENSONIQ州R-61and〟lR-76ミシ =●シャン Aユ 



第 7章 レコーディング

コンピューターとMR-61/MRl76とのコンビネーション 
MR-61/MR-76とパソコンのシーケンサーとを租み合わせることでより強力なツー

ルとないります｡

コンピューターとの連携 
MR-61/MR-76をスタジオの中で使用する場合のコンピュータとの理想的連携は､

おそらく次のようなものになると患います｡ 

1.MR-61/MR-76のサウンドやドラムマシンを遊んでる内に､ソングに発展する
何かを演奏します｡ 

2.7イデアパッドは､新しい音楽のをひらめきを残します 

3. 16トラックレコーダーにアイデアを送ります｡それを元にアイデアを形にして
いきます｡ 

4.サウンドおよびエフェクトパラメーターをエディットして作品のサウンドを決め
ます｡ 

5.各シーケンスでsn lyit Jます｡ogpalsをつくL

6.フロッピディスクに各シーケンスを保存します｡ 

7.コンピュータにそのフロッピーをロードして､MIDIシーケンサーにMR-61/ 
MR-76で作ったシーケンスをロードします｡ 

8.MR-61/MR-76のMIDI靖子にコンピュータのMIDI靖子を相互に連続します｡ 
9.コンピュータシーケンサーのマスターコントローラーとして､MR-61/MR-76

のキーボードを使用します｡ 

10.シーケンスプログラムからMR-61/MR-76のサウンドおよびエフェクトを使用
します｡ 

(コンビュ-夕とMR-61/MR-76を使用するために必要な物理的MIDl連続を学ぶ

には第2章をご覧下さい｡ )

シーケンスの互換 
MR-61/MR-76は最初からコンピューターとの連携を考慮に入れて設定されている

ためシーケンスのファイルフォーマットはSMFに準じています｡そのためSMFを再

生する事が出来ます｡その上MR-61/MR-76に､コンピュータからうつされるとき､

自動的に各トラックにトラックサウンドパラメーターのすべてをSysExデータに変

化されます｡

マスターコントローラーとしてのMR-61/W -76
 
MIDI-OUTサウンドには重要で特別な機能があります｡soundFinderの中でそれを

選択した場合､コンピュータの上のMIDIシーケンサーにはマスターコントローラー

およびマルチティンパーシンセとしてMR-61/MR-76を使用することができます｡ 

MR_ /MR7をⅠClー rモ-ドにすることでシンセ辞を他のシンセやサンプラ61 -6 ヵa OL


ーと同じようにして利用することが出来ます｡
 

EN5 QMR6adMR7 ュシシ =7 7-1150NI -1n 16ミー●け7ユ̂  
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第 7葺 レコーディング

コンピューターとMR-61/MR-76との接続 
1.MR-61/MR-76のMIDIアウトジャックとコンピューターのMIDIインジャック

とをMIDIケーブルで接続して下さい｡ 

2.MR-61/MR-76のMIDIインジャックとコンピューターのMIDIアウトジャック
とをMIDIケーブルで接続して下さい｡ 

3.MR-61/MR-76とコンピュータのt源を入れて下さい｡ 

4.MR-61/MR-76のシーケンスをフロッピーディスクにセーブして下さい｡詳し
くは第 9葺をご覧下さい 

.S

6.

S dounlteec5 ボタンを押して下さい｡ 

meダイヤルを使ってMIDLOUTサウンドを選択して下さe/ NaS dounTypS doun
. 

7.もしあなたのコンピューターのMIDIシーケンサーが 全MIDⅡチャンネルを自動
的にレシーブすることが出来ない場合､上下ボタンをMIDI-OUTサウンドの 

い 

lvaueMIDIチャンネルの設定にカーソルが来るまで押して下さい｡そして ダイヤ
ルで あなたのコンピューターのMIDIシーケンサーがレシーブすることが出来る 
MIDIチャンネルに変更して下さい｡

もしあなたのコンピューターのMIDIシーケンサーが要求する場合､上下ボタン

angeogra
定して下さい｡ 

設iuと ダイヤルで をMI mChe

フロッピーを のディスクドライブから出して､コンピュータの8 MR61/MR76- -.

コンピューターの シーケンサープログラムを立ち上げて下さい｡9 MIDI.

セーブしたファイルを シーケンサープログラムで開いて下さい｡10 MIDI.

このセッティングでコンピューターから のシンセ辞を演奏することMR61/MR76- -

のキーボードをコンピューターのレコーディング用の 入も D6 MI61､MR /MR7 I- -

力機器として使うことが出来るようになります｡ 

フロッピードライブに挿入します｡ 

Ⅴa DI-OUTサウンドのB /Slteecank h

7-116 SNE 7l1an6ONIQ州R- d州R 6ミュ-･ブシヤン Aアユ=



第 8葦 F X/ミックスダウン

第 8章 

/ミックスダウンFX


ミキシングについて
レコーディングスタジオではミックスダウン時､浸音機材の他に数多くの高価なエ

1-

フェクター類を必要とします｡しかし MR

までに必要とする全ての機能を単体で備えています｡この FX/ミックスダウンセク

ションでは､サウンドファインダーでのプレイや 16トラックレコーダーの演奏にお

いて､自由なミックス環境を提供します｡ 

ュー7-andMR6ミ 8

1,6- 76は､ステレオミックスを完成させる

-.曲
;:
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Mixノブは演奏している音色や再生トラックの青t綱蔀を､ね nノブは定位の綱帝を

行います｡上部の 4個のボタンは､MRの24ビットエフェクターへのアクセスに使用

されます｡この FX/ミックスダウンセクションでは､1 6トラックレコーダーの各ト

ラックに対して､ミュートやソロに開する各機能のコントロールも行います｡

この霊では､これらの機能について故明します｡ 

-ィングス

タジオとしても素鴫らしい性能を持っています｡その 2つを両立するために､F X/ミ

ックスダウンセクションは 2つのミキサーを儀えています｡

･ サウンドファインダー FX/ミックスダウンセクション…. ‥サウンドファインダ
ーでのプレイでは､F X/ミックスタウンセクションは現在選択されている音につ
いてミキシング､パンニング､エフェクトコントロールを行います｡ 

ミックスダウンセクション…… 16トラックレコーダ

トコントロールを行います｡ 

は､捜作に応じて自動的に FX/ミックスダウンセクションに仕事を割り当

てます｡

ミキシングしている音を確認するには 

X/ミックスダウンセクションのJ lラメータを見ていて､その表示がサウンド77

インターの音のものであるか､1 6トラックレコーダーのトラックのミックスである

ボタン､ ●ソン

･ サウンドファインダーの音をミックスしていると書はサウンドファインダーの 
S doun
l tseec
 のLEDが点灯します｡ 

Song
Sl teec
 のLEDが点灯し､選択されているトラックの LEDが点滅します｡

注:仙 x downパラメータのいくつかではディスプレイ上の､ ｢SoundJまたは 

rSudidr (あるいは縞集されてL .るトラック)といった表示で､現在ミックonFneJ 1

スしているトラックを数えてくれます｡

この霊では､まずサウンドファインダーおよび 16トラックレコーダーのミキシング

67,-について､その後Mkノブと Panノブについて､そして MR61 の持つ強力なエフ

ェクトについて解放します｡ 

第 8霊 F ミックスダウン 

S doun

61MR

Song

6トラックレコーダー F/X
6

Sl teec

2つのミキサー機能 
61 は､キ-ボードとしてだけではなく､オールインワンのレコーT MR-

1
ーの演舞の壌合､1 のトラックそれぞれのミキシング､バンニング､エフェク

-

F

のかが解らなくなったと書は､サウンドファインダーの Slteec

グエディターの ボタンを見てください｡

6トラックレコーダーの濃集がミックスの対象であればソングエディターの 1

6

6

7,

7,

/X
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第 8章FX/ミックスダウン

サウンドファインダー
 X
F
/ミックスダウン


のミキシング

サウンドフ7インタI FXJミックスダウン

シングル､スプリット､レイヤー､またそれらのコンビネーションであっても､ 

X/ミックスダウンセクションで､レベルやパン､そしてエフェクトをコントローF

ル出来ます｡ サウンドファインダーの詳細については､第4霊を併せてご覧くださ

い｡

注:各サウンドにはインサートエフェクトの使用でが可能で､それらのコントロール

はすべてリアルタイムに処理されます｡このインサートエフェクトのリアルタイム

コントロールについては､この霊で後ほど説明します｡

サウンド77インターでF対ミックスダウンを使うために 
erhtpS dounSl tecc1.サウンドファインダーの ､S ､hy のボタンで対象を選択し

ます｡ 

2.
 hsp

X/ミックスダウンセクションの､ノブを回すかボタンを押すことでそれぞれの3.F

hy必要であれば ､ の毅定を行ってください｡t er

パラメータを変更するモードに入ります｡ 

Mixノブ､panノブ､およびエフェクトについての詳細は後述します｡

サウンドフ7インタI FXJミックスダウンセッティング

の保存

サウンドファインダーでのエディットに伴いFX/ミックスダウンセクションを使用

したとき､それらの音と共にその時のセッティングも呼び出したい事が多いことで

しょう｡そういったサウンドやプリセットはセーブすることで､選択されるととも

にFX/ミックスダウンでの毅定を呼び出すことができるようになります｡

サウンドファインダーの仙ixdownセッティングのセーブ 
Save1.サウンドファインダーの ボタンを押します｡ 

Yes/No のLEDが共に点滅を始めます｡

そのとき､システムでライトプロテクトがかかっていると､ディスプレイはこの
ように上雷きしていいのかを尋ねてきます｡

韓 51ゴ皇ten LLIrite Protect 

≡賀 Oue｢｢ide?+ On

これは本当にその設定を保有したいのかを確かめるためのダブルチェックです｡
この表示が必要ない場合については.第3霊を参照してください｡ 

ュnニ7 813EN50NIQ〟lR-61and〟lRl76ミr･)'シャン 



第 8竃 FX/ミックスダウン 

2.キャンセルするするときはNoボタンを押します｡ 保存を実行するときはYesボ
タンを押してください｡ 

●

嚢示は場合により鼻なります 

3.Yesボタンを押してください.

この舌面でサウンドに名前をつけることができます｡ 

●

嚢示は場合により異なります

名前をつける方法は二通りあります｡

鍵盤のす<上の部分に数字とアルファベットが示されています｡それらはそ
の下の各キーに対応しており､鍵盤を押すことで (ディスプレイ上でカーソ
ルが点滅している場所に)文字を入力出来ます｡カーソルの移動はC#キー
とD#キーで行います｡どのC#キーでも､押すとカーソルは一つ前に戻りま
す｡D#キーでは一つ先へ進みます｡またF#キーを押すと､それ以降の文字
は全て小文字になり､A書手-なら大文字になります｡G#キーを押すとスペ
ースが入力されます｡

小文事をロツク 

;=『 lr7*妄妄=' 言ロック 

JJJJAJLLLLLLLLLLLJLLLLLJL J JLLLLLLJIJ 

0 113456789A嵩 -" L""OPQR5'UVWXYZ

注 :州R-76の場合､文字入力の艇『外のキ-は無効になっています｡

フE)ントパネルからの入力も可能です｡▲▼ボタンのup/doⅥ1が､カーソ
ルのBakFrad a ec/ow rに対応します｡Ⅴluノブで文字を選択してください｡ 

8-4 ENS QMR6adMR7 ュー･*ンニnONI -1n -6ミ /･ 7ュ 



第 8竃 FX/ミックスダウン 

名前の入力が終わったら､YSボタンを押してください｡

ディスプレイの表示は､以下のようになります｡

入力した名前 

.V ノブで好みの音のサウンドフ7インタータイプを選んでください｡サウン
ドファインダーのタイプについては第1霊を参照してください｡ 

.YSボタンを押します｡

◆	

3

e

ue
la

e


4.	

5

6

■

表示は場合により鼻なります 

ディスプレイは､保存する場所を確繋する表示に変わります｡ 

5aue into FLSE)81:888

･	 FLASH 新たに雷書込まれないかぎリ.t淳を切っても消えることのな
い不揮発性のメモリーです｡

･	 … 一時的なfE憶のためのメモリーで､t淳を切ると消えてしまいま
す｡

もしFuMの設定でサウンドパンクのためにメモリーを割り当ててあるなら､ 
So n yeノブでF S uMかを選択します｡サウンドのためにFu dTp LAHかf uMを割
いていないなら､Fu SHに保存することになります｡FLASHおよびFtAMについ
ては､第9霊をご覧ください｡ 

7.保存する場所を選択してください｡


ディスプレイはこのように表示します｡


縦 ､


捕 58ue nto ) 1E8 幣..≒
i FLSE8:38 ※ミ 
FLRSH : SteelPad 

■
規在選択されている場所に保存されていた菅

新しい音を保存すると､そこに保存されていた音は雷書換えられます｡保存先は 

laue

ue
Vla

e

8.	
9

ノブで変更が可能です｡ 

必要に応じて､V ノブで保存先を変更します｡ 

.YSボタンを押します｡ディスプレイは少しの間コマンドの確認のための表示を
した後､いま新しく保存した音を選んだ状aEになtJます｡ 

5-8A7ユENSONIQ MR-61andMRl76ミュ-I/シヤンマニ



第 8章FX/ミックスダウン

サウンドファインダーミックスダウンのセッティングを presetへ
保存する｡ 
1.サウンド77インタ-の Saveボタンを押します｡ 

No/YeSのLEDが共に点滅を始めます｡

そのとき､システムでライトプロテクトがかかっていると､ディスプレイはこの
ように上雷書していいのかを尋ねてきます｡

これは本当にその毅定を保存したいのかを確かめるためのダブルチェックです｡
この表示が必雷ない場合については､第 3霊を響照してください｡ 

2.キャンセルするするときは Noボタンを押します.保存を実行するときは Yesボタ
ンを押してください｡ 

YeSボタンを押すと､T -ィスプレイは保存する音について尋ねてきます｡ 

■
喪示は嶋合により鼻なります 

3.Tィスプレイが以下の表示になるまで Vduノブを回します｡- e

宅 5aue SoundFinder? ip＼ 

4.Yesボタンを押してください｡

この車両でプリセットに名前をつけることができます｡ 

名前をつける方法は二通りあります｡

･ 鍵盤のす<上の部分に数字とアルファベットが示されています｡それらはそ
の下の各キーに対応しており､鍵盤を押すことで (ディスプレイ上でカーソ
ルが点滅している場所に)文字を入力出来ます｡カーソルの移動は C#キー
とD#キーで行います｡どの C#キーでも､押すとカーソルは一つ前に戻りま
す｡D#キーでは-つ先へ進みます｡また F#キーを押すと､それ以降の文字
は全て小文字になり､A#キーなら大文字になります｡G#キーを押すとスペ
ースが入力されます｡ 

816 EN50NIQ〟l R-61andMR-76ミューシ●シャンマ二ユTA 



第 8章 FX/ミックスダウン

小文字をロック

芸ニi l IrF 芸…妄…
大文字をロック 

LLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJLLJLLLJLIJLLAJJ 

0 11 3456789A蓋 … KL" "OPQ R5TUVW XYZ

注 :M R-76の場合､文字入力の範囲外のキ-は無効になっています｡

･
laue

フロントパネルからの入力も可能です｡▲▼ボタンの 
ルの w に対応します｡Ⅴ ノブで文字を選択してください｡darFor/B kac

dⅥo
/up
 1が､カーソ

5.プリセットに名前をつけたら､Yesボタンを押します｡

ディスプレイは､新たなプリセットの保存が可能な､空いている場所を表示しま
す｡ 

恵i~~~~~~~ E詫 t告 LEO0‡豊.SM, l

e
Ⅴa
必要であれば luノブで保存先を変更します｡選んだ場所にすでに保存されて
いるプリセットがあるときは､そのプリセット名が表示されます｡

磯≠.二ゝをpp穴,,


義挙≡≡≡弓■= i FLSOOl:888 も
竃=～等 S∃ue nto 

■

すでに保存されていたプリセット名


このようにすでに保存されている場所を保存先に選ぶと､表示されているそれら
の青と鷹書換えられます｡ 

e
a
6.Vluノブで保存先を選択､表示させます｡ 

7.Yesボタンを押します｡ディスプレイは少しの同コマンドの確野のための表示を
した徒､いま新しく保存したプリセットを選んだ状態にな tJます｡ 

1 dan6EN50NIQ M R- M R ュ--76 ミ シ ュ7'シャンニTA 817 



7 7

/ミックスダウンでの


第 8霊F ミックスタウン 

6トラックレコ-ダー F

ミキシング 

16トラックレコーダー FX/ミックスダウン 

X


/X

1


6トラックレコーダーの各トラックのレベル､バン､エフェクトの各投定もFX/1

Mi wn で行います｡ 

れらの設定は､-定価のレベルやバンニングの決定はもちろん､リ7ルタイムな変

化をそのままfe簿することも可能です｡これによって､洗練されたオートミックス

を創造できます｡自由に音量や定位をコントロールし､自動演奏させることができ

るのです｡

各シーケンスは､そのプレイとともにリ7ルタイムにコントロ-ルされるインサ-

トエフェクトを含んでいます｡インサートエフェクトのリアルタイムコントロール

についてはこの霊で徒ほど説明します｡

dxo (第7霊16トラックレコーダーも併せてお読みください)こ

/Xits

無効になLJます｡ 

ong汰: ミックスダウンセクションは､S ではない個々のシーケンスに対して有効

です｡s gp が7クテイヴな時､16トラックレコーダー F ミックスダウンはJJayon

/XF

16トラックレコーダー FX/ミックスダウンでの基本的な

ミキシング 

617,6MR- は､レベル､バン､エフェクトルーティングの毅定を16トラックレコー

deRecor

lptrsopR lrepace

ダーシーケンスの各トラックに紀慎します｡これらの投定変更は dmo が 

｣か ｣で､16トラックレコーダーが J r町JddAr ｣drrecor

のとき可能です｡そして投定の紀縁に特別な手続きは必葦ありません｡そのシーケ

ンスを選択したとき.それらの基本的なミックス､バン､エフェクトルーティング

は同時に呼び出されています｡もし､選んだ青での濃集が適度のダイナミクスで､

定位などについて特別のプランを持っていないなら､そのままのセッティングで充

分事足りるかもしれません｡ 

16トラックレコーダーのベーシックミックス 
1.ミックスの対象となるトラックを､トラックナンバーを押して選択してください｡ 

2.
これでFX/ミックスダウンのノブ/ボタンで､ミックス.バン､エフェクトセッ
ティングのベーシックな設定を行えますミックス､バン､そしてMR
ェクターについては徒ほど辞しく悦明します｡

6
17,
6
- エフ

注:レベル､バンなどをリアルタイムにコントロールするなら.ここでの投定はその

シーケンスの初期投定に使われるにすぎません｡ 

SNE ュ7-R1an6ONIQ〟lR- d〟l 6ミーシ =●シ†y Aユ8-8



X第 8章F ミックスダウン

撤 およびblのリアルタイムコントロール

ベーシックな設定としてレベルやバンを静的な致傷で決定したとしても､アレンジ

/

6617, は､-上ダイナミクスやバンニングを曲中で変化させたい事があるでしょう｡MR 

そういったリアルタイムの変化をI己薄するためにTrackMiレコーディングモ-ドをx

儀えています｡

ミックス､パンチェンジのリアルタイム妃緑のために 
1. "基本的な16トラックレコーダーミックスを作るために"の項を参考に､ベーシッ

クミックスとしてレベル､バンの設定をしてください｡


それらの設定がリアルタイムコントロールの出発点になります｡
 

2.
ソングエディターの中の dMo ボタンを､T 
押してください｡ 

deRecor rackMixのLEDが点灯するまで

dModeコk R∝or-kl⊂

臣 コ
mp

二二

ff⊂ touno

o

∑:=
Te

R
Add 

e(lepa

Tap

tep 
(


S
T kra


Re

仙ix 

シーケンスの始めに戻るために､16トラックレコ-ダーの中の 

ilnaF 仙ix堤 

対象のトラックを選択します｡ 

.R decor

3.

4.

5

wi ボタンを秒押nd
します｡ 

R∝ pPto a
>op

decorer(Tra

oop

ボタンを押しながら-

rd Soty
二≡■l=二三


S( や T E

kR

月払 
16

6.そのまま hpyボタンを押してください｡

R S ly∝ord top Pa

(Tra

oop

二≡■■= ■■≡

S(

kR

月払 や Top 亡き>･ 

dorer(el6

7.
 a配線の開始です｡シーケンスの再生を聴きながら､Mix､P nノブでミックスレベル､
バンニングをコントロールしてください｡ 

8.
 top捨わったらS
も構いません｡ 

ボタンを押してください｡もちろんシーケンスの終わtJまで続けて

estid
hy

0.

9.
1

今の作業を再生するには､P ボタンを押します｡ 
もし元に戻したいなら16トラックレコーダーセクションのE ボタンを押し､Y 
ボタンを押すことでUndoできます｡ 

ll.ここまでの作業を繰り返して､ミックスを完成させてください｡ 

RNE 0NIQ〃l 7ーュ7代-1an6- d〟l 6ミ ･ ナ/シン A71ニ 9-85



7

第 8霊 FX/ミックスダウン

注:リ7ルタイムでミックスの妃録をした社E ボタンー ボタンで が実行され行程UdnoYesitd

が一つだけ戻りますが､前の作業を記憶しているメモリーは次の作業がおこなわれる度

に上雷きされていきます｡麓き比べるために を実行し､その結果新しい方のデータ

を便おうと患うなら､次の作業にはいる前にもう一度呼び貫しておく必要があります｡ 

Udno

16トラックレコーダーの中の ボタンで､コントローラーのうちの1Erase つだけを清すこ

raseとができます｡ミックス L/ベルだけ､Jlン二ングだけの消去が可能です｡E ボタンに

ついては､第7霊をご覧ください｡ 

N

x

の初期設定では.S .T kS共に は最大値の になってい16 me

lます｡もちろん必要に応じ.自由な設定が可能です｡vou

P

tecr

7ユ 

x 

aru

S

Miノブ 

lvou

撤 ノブの働き 

iSlp

Mixノブは､ミックスレベル (Expess )を{節します｡その対象はサウンドフ

teer

くra

ion

Expr

m

E

doun

(x

r

doun

ックで設定された 

Sl teec
ti


ion


ixpresson


Vlou

6

川i 6S

17,

xpr

-R̂:r

1

-8

)パラメータへの7クセス

サウンドファインダーで S か 
ているとき､Ed ボタン押して触 乱 ノブによる選択でMi

6トラックレコーダーセクションで希望のトラックを選択､P ノブで 

通してE ess として行われます｡MRではそれらのメッセージはLBNR l 

10

ァインダーセクションで選択された菅か.16トラックレコーダーで選択されたトラ

ックです｡ ミックスレベルで¶節できる音の大きさは､それぞれの音色またはトラ

me(コントロールチェンジ#7)を最大値として､0から127ま

で128段階の essionExpr (コントロールチェンジ#llIにて設定します｡ 

ing
7

l ttoumese
1ユ 

〉======== ===========================-

)
ion


注 

meパラメータ変更の方法

は第4葺をご覧ください｡ 

Mi Ex(

･ t､あるいはLayerボタンが押され

ionr
Ex
( pess )パラメータを呼び出すことができます｡

･ 
ionr
Ex
Mi p )バラメ-タを呼び出すことができます｡x( ess

rConionrExMIDI- t x( pess DI toT′イスにとっても､Mi )への7クセスは､MI lを

o34に対応しています｡詳細は第4霊をご覧ください｡ いずれの方法でパラメータ

を変化させても.ディスプレイ上の数価はMRのフロントパネルで設定したときと同

じように変化します｡ 

R̂NSONJ -Qr 7-1 d R̂an r6 A6ミューシ◆シャンコT 
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I

第 8葦 FX/ミックスダウン

サウンドファインダーのサウンド､16トラックレコーダーのトラックでMID TUO-

されている場合､Mixノブを回すことによって変化したパラメータはコントロールチ

Tから送られます｡16UO-Iェンジ #1の変化としてMI トラックレコーダーで 

MI OUTされる音を使用するトラックに‡己舟されているミックスデータについて

D1

-
ID

も同棲です｡ 

MkKr鵬 を使用する 

Mixノブは､16トラックレコーダートラック､サウンドファインダーのサウンドに

対してMix( press )を変更するために使用します｡ion
Ex


bno

以下のパラメータがDmm Kiに対して変更されたとき､その変化はt

のサウンドに対して.Mi を使用するxKidnerF

Sliかtp

Soun

好みのレベルをセットしてください｡ディスプレイはこのように表示されます｡ 

htp
｡sブで好きな青選びます i

Mi

er
t

xS

lp
.S d､S ､hy

doun

hyer


l teec


t

1

2.

S doun
ir onayer

ボタンを押して､ 
やl のMix (Expess )を変更したいなら､ 

SounTyeとp dN ノame


er

小さくなります｡ 

i､hy ボタンでそれを選択してください｡ 
Mixノブを回すことによって､現在選択された音のミックスレベルを0から127
の同で鋼肺できます｡時計E]L)ならばミックスレベルは大きく.反時計回L)では

tlsp

であるかもしれません 現在選択されているサウンドの名前 

5oundPr
くくE<pecn) E

B3-PR

Mi) ressio =l柑>
■

現在のミックスレベル

t

1

以下のパラメータがDm m Kiに対して変更されたとき､その変化は 

Mix16トラックレコ-ダーのトラックに対して､Mixノブを使用

する 

8-

.16トラックレコーダーセクションでレベルを変更したいトラックのボタンを押
してください｡Miノブによって､現在選択されたトラックのミックスレベルをx
Oから127の同で調節できます｡時計回りならばミックスレベルは大きく､反時
計回りでは小さくなります｡ 

ENS QMRlln -ONI dadMR7 =76ミューデシヤン ATユ 11 



現在選択されているトラックナンバー ◆ 
第 8霊 F X/ミックスダウン 

好みのレベルをセットしてください｡ディスプレイはこのように表示されます｡

Pa

Pan

Pa

ノブ 

ter

pa

1

2.

Pa

p

Pan


8-

6トラックレコーダーで mme ノブを回すことよって 

a

■

親在のミックスレベル

以下のパラメータが Dmm Eiに対して変更されたとき.その変化は t

blノブの働き 

nノブは Phパラメータのコントロールに使用します｡その変化はサウンド77イpa

ンターで選択されたサウンド (

使われているサウンド)で設定された価を中心として行われます｡ 

16トラックレコ -ダーの中で選択されたトラックに

panパラメータ

の変化によって.音をステレオ ･フィールドの中の自由な位轟へ轟くことができま

す｡ その昔そのものがステレオであるならば､ステレオ ･イメージを保ったまま定

位のt心を左右に移動できます｡ パラメータの範囲は､･ 63 (hardigrh t)から -

fter4 (hadl )までです｡ 6

nパラメータへのアクセス

terLrai･ サウンドファインダーでB血 tボタンを押し､P me ノブを回すことによって 
nパラメータへアクセスします｡ 

nパラメータへ7
クセスします｡ 

C ltonroMIDIデバイスでは .MIDI で パラメータをコントロールします｡MRは､ 

nパラメータに対する MIDIメッセージに対応しています｡詳細は第 4霊をご覧くだ

さい｡MRのディスプレイは.フロントパネルからの操作の時と同じように､MI DI 

1ユ ENS QMR6adMR7 ュ･ ヤマュAONI -1n -6ミー/シンこT



◆ ◆ 

第 8葦 F X/ミックスダウン

からのコントロールでも数値を表示させます｡

サウンドファインダーのサウンド､1 6トラックレコーダーのトラックで MIDI-OUT

されている場合､p nノブを回すことによって変化したパラメータはコントロールチ

ェンジ #10の変化として MID1-OUTから送られます｡1 6トラックレコーダーで 

MID1-OUTされる青を使用するトラックに記舟されているパンニングデータについ

ても同棲です｡ 

a

lノブを使用する

サウンドファインダーのサウンド､1 6トラックレコーダーのトラックのサウンドの

定位設定に使用します｡

Pa

以下のパラメータが Dmm Kiに対して変要されたとき､その変化はt

er

サウンド77インターのサウンドに対して 

ltp.S ､S i､hy ボタンを押し､S S doun

.Pnノブを使ってステレオ ･フィールドの自由な位置に書を定位させてください｡

l teec


a


I

2

aoun

Pan

ou

ノブを使用する 

n dTye､S mep dN ノブ
で定位をコントロールしたい音を選択します｡ 

h dar 
66an ノブによって､ -4 (左)から +

青像を好きな位置へ轟くことができます｡左にE ]しきると左だけに (
p 3 (右)の間で致傷を変化させることで､

ihar)､右にE ] drhtしきると右だけに ( glfte )なります｡ 

ディスプレイはこのように表示されます｡ 

iか であるかもしれません 環を選択されているサウンドの名前 l h yesp r

P

t

5ound B3-PR Prec

■

環在の anの健

Dr以下のパラメータが 

16トラックレコーダ-の トラックに対する 

um Kiに対して変要されたとき､その変化は t

Pan

66-p

ノブの使用 
1. 16トラックレコーダーセクションで定位の変更したいトラックを選択してくだ

さい｡
 
an ノブによって､ 4 (左)から +
3 (右)の向で鼓価を変化させることで､

h dar 
lfte
青像を好きな位置へ置くことができます｡ 左に回しきると左だけに (

)なります｡ ighar)､右にE ]しきると右だけに ( drht

EN50NIQ州 R -61and州 R -76ミュー･デシヤン 31-8ATユ=7



第 8章 FX/ミックスダウン 

2.Panノブを使ってステレオ ･フィールドの自由な位雷に音を定位させてください｡
ディスプレイはこのように表示されます｡

環を遇択されているトラックナンバー◆ 

■

覆在のね nの儀 

MR-61,76のエフェクタ-について 

hq-17のエフェクター16,6

MR-61,76には､強力なENSONIQ製24-ビットESP2エフェクトチップが搭載され

ています｡ この次世代のチップは､高晶責のエフェクトの提供と共に､高い自在性

を考慮して開発したものです｡ 

MR-61,76のほとんどすべての音は､そのエフェクトを使用するようになっています｡

ファクトリープリセットを自由に加工したり､MRの中に自分だけのサウンド､青菜

を劇遺したいなら､MRが提供するエフェクトの全ての機能を使いこなすことが大き

な助けとなり武器となるでしょう｡ 

MR- ,6 つのエフェクト617は､糟に利用できる4 環境を持っています｡

･ インサートエフェクト (InsertEffect)

･ グローJルコーラス ( oaChr )i Glbl ouS

･ グローバルリバープ (GlobalReverb)

･ エフェクトなし (Dry) 

8-14 EN5 QMR6ad〟l -6ミー●ャ7ュA0Nl -1n R7 ュシシンニT



第 8葺 FX/ミックスダウン 

lnsert Effe(t 

MR-61,76のエフェクトの中でもっとも強力なものがInsertEffectです｡ Global 

Reebは非常に優れたリJ-プであり､Glb lCh r も同棲に高品質のコーラスvr i o a ouS

です｡しかしさらに､InsertEffectは望みどうtJに様々なエフェクタ-として機能

します｡以下にリストアップする高品質な40ものエフェクト･アルゴリズムから自

由に選択してください｡ 

ol ParanetrkEQ 15 (horus.+ Rev ユ9 ResV(F.+ DDL 

oユ Ha‖ReVerb ld Flanger- Rev 30 Dist.+ ∨(F.+ DDL 

03 LargeRoon 17 Phaser.+ Rev 31 Pit⊂hDetuner 

04 5mallRoon lB EQ .+ Reverb 3ユ (hatterBox 

os LargePlate 19 Spinner.+ Rev 33 FormantMorph 

od SnaHPlate ユO DDL.+ (horus 34 RotarySpeaker 

07 NonLnReVerb1 ユl DDL- Fーanger 35 TunabLeSpkr 

08 NonLnReVerbユ ll DDL.+ Phaser 36 GuitarAmp 

09 GatedReVerb ユ3 DDL.+ EQ 37 Dist.+ DDL.+ Tren 

10 5tereoChorus 14.Multi-TapDDL 38 (omp.+ Dist.+ DDL 

11 8-VokeChorus lS Dist.+ (horus 39 EQ .+ (onlP.+ Gate 

13 ReV- Flanger ユ7 Dist.+ Phaser

注:これらのエフェクトの中には､MR-61′76およびMR-Ra(kの中だけで利用できる 

EN50NIQ 製のユニークなエフェクトも含まれています｡ 

InsertEffectは素叶らしく自由なプログラミングが可能であり､第11章で述べられ

るように多彩なパラメータを備えています｡さらにInsertEffectは､他のMR､また

はMIDIコントローラーを使うことでリアルタイムコントロールが可能です｡ 

(InsertEffectのリ7ルタイムコントロールについては､この章の中で後程説明し

ます)MR-61,76のサウンドの中にも､InsertEffectを使用したものがあります｡

サウンド､トラックは､Routng nHrF usを選択することi ボタンによる設定でIs:tXB

によりInsertEffectを使用できます｡ (FX Busについての詳細はこの葺で後ほど現

明します)

そしてIn etEff cはMa ､A xOutのどちらへ送るかの毅定も可能です｡sr et inOut u


(後述します)
 

Global⊂horus 

MR- ,6は､高品質エフェクトとしてGlb lCh r を提供します｡ニーズにあ617 o a ouS

わせてGlo a ou Sb lCh r をカスタマイズできます｡様々なバリエーションのコーラス

を使ってもらうための参考となるように､Glok lChoru Sのプリセットを紹介して

おきます｡ 

EN50NIQ M R-61andMR-76ミューシ●シャン7=ユTk 8-15 
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第 8雷 F ミックスダウン 

MRC ms 

MRCl

aWi

Hall all 

us

us 

ic 
de 

bever

us 

ho

ass

lieu

Rever

F tas

horu

diu

r

/X

6 

サウンドやトラックは 

･ C 

･ Me nR FXB

･ Wet bFXB

I DyFXB

811

beverboa

Room 

Birg

S

Re

効果的なリバープを選択してもらうための参考として.Gl lR のプリセット

を紹介します｡ 

mall

fl

ht 

usFus XB についてhc or(ti ボタンを押しC XB を選択します｡n g us

の辞細は後述します)

usFhorRou

inSにGl を加えることができます｡そしてMaR bever
bloa
さらに､Gl Ch

out xO

orubloa

tuAu.

lR teverlboaG

beverboaMR161 は､高晶貫のエフェクトとしてGl lR を儀えています｡ニーズに

あわせて Gl lR をカスタマイズできます｡さまざまなバリエーションからbeverboa


6
7,

tuAutu.us

サウンドやトラックは､R 

使用できます｡ (FXB についての詳細は後述します)またMainO xO

wRtoaq 

de 

S

Wi

lo

usr

eHugePhc

gボタンを押し.RwebFXB を選択することで

Drus

tuutui

ではいずれのエフェクトも通っていません｡そしてFXB の設定を yにするなら

その生育のまま出力します｡そしてManO ､A xO のいずれにも出力できます｡ 

BusE tqec

67,

に7サインすることでエフェクトの使用ができま

す｡MR161 はそのようなエフェクトのための連絡を6

usFI trnse XB

XBSF us

dna

w氏Dee 

サウンドファインダーやトラックのサウンドにこのGl lChboa

p 

ker 

lo

Pa

S

ions
tec


叫RoF tas

msを使うには.o

intou

moohP

u eHll 

ltae 

a

t

rg

S

na llHa

Bi oom 

li

gR

S

切LJ替えが設定可能です｡ (いずれも後述します) 

の切り瞥えも設定できます｡ 

Dry

サウンドファインダーや16トラックレコーダーのサウンドはエフェクト投定前時点

EffdBLJについてbt S

ステレオです｡ 

系統持っておLJ.いずれも

7)ーュ7-nd州R 6ミ y汁ン7ニ A
16- aREN50NJQ〟l

usRever･ Lht XBig bF



第 8章FX/ミックスダウン 

lnsert FX Bus

サウンドまたはトラックが XB に送られると.ますwe yコントロー

ルに入 LJます｡ we yコントロールは､I を通る前にエフェクト音と

Dr/t

E tqectnser

usFI tnser

Dr
/
t

生育のバランスを決定するもので､ここで投定されたバランスで次の行程に送られ

ます｡

tecI tnser

次にGl lR への送 tJを設定します｡そしてさらに､Glbl

rDry
/
t

beverboa o

(We ) ､D Effのバランス を設定します｡この場合 yというのは を

horu
C
 Sへの送LJ

horu通ってきてそのまま出力される量で､WeというのはGl lCt boa

です｡

Sに送られる量

67,1そして XO パラメータ (後述)によって選択されているMR61 のアウ

トプットから出力されます｡ 

Chorus FXBus 

tuF
I tnser


usFXB はGl lChoruboaushc or usFhorSへの送 LJに使用されます｡c us XB の送

られた音はます､we 

Gl Sを通る前にエフェクト音と生育のバランスを決定するもので､ここ

Dr/t D/tyコントローラーに入tJます｡we ryコントロールは､ 

horu
C
bloa


beverboaで投定されたバランスで次の行程に送られます｡次にGl lR

します｡

への送LJを投定

-O tuhorそしてGl lC us パラメータ (後述)によって選択されているMR61

のアウトプットから出力されます｡ 

boa

Lih du tRvr XBsgt､Meim､We eebF u

67,

67,MR61最も霊要なエフェクトとも言えるリバープへ送るために 

boa

-

bever

意しており､サウンド､トラックの音はこれらのいずれかにアサインすることで 

Gl lR を使用します｡

は3つのバスを用

いくつもの音色でごく軽くリバープを使いたいと思ったりすることは珍しくありま

せん｡そしてもう少し大きな効果が必要なときもあるかもしれませんし､それより

さらに深いリバープが欲しいと思うことも当然あるでしょう｡ 

bro67,MRl61 は､そのような要求に対してGltd R即e へのバスを3通IJ用意する事

R beverihtg

usbeveriudusF

で答えています｡すなわち､ごく軽いリバープが欲しいときのためのL

XB .もう少し深い効果のMe mR FXB .そしてそれ以上のリパ-

ium

usRever

us


t
プのためのWe bFXB です｡それぞれがどれくらいの深さのリバープであ

るのかは各FXB のセッティングによって決定されます｡ ､dihtg
L
( ､Me 

bever
boa


us


us


t
weの各FXB のセッティングについてはこの葦で後ほど艶明します)

のFXB のGl lR へのセンド量を決定し､サウンド､トラックをそれらに

それぞれ

beverboaus3

アサインします｡ 

つのFXB のうちの1つにアサインされたサウンドやトラックは､Gl lR

67,-touパラメータ (後述)によって選択されているMR61 のアウトプットから出力

されます｡ 

･ーュ7-1an6-EN50NI dMR 6ミデシQMR ナン7= 71-8Iアユ
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第 8責 F X/ミックスダウン 

DryBus 

DryB Bにアサインされたサウンドやトラックは､I c､Gl lCh

Gld R

oru

て選択されている MR

boatEqetnser

bever

u

to

S､ 

による処理は行われず､Dr yFXB sO Jtuu lラメータ (後述)によっ

のアウトプットから生育のまま出力されます｡ 617,6-

SpdlJF LSeaALXBJについて 
血EI tnser を使用しているサウンドをプリセットやシーケンスに使用する場合な

の投定が使えないときには代瞥のエフェクトパスヘル-チftecLEI tnser

tc

どで､その 

ィングされるようになっています｡サウンドファインダーや 16トラックレコーダー

でのサウンドの組み合わせで複数柵の 

機能します｡2つめ以降 

LEI tnser f を設定しようとしたときなどにtec

F.Aのために代瞥のエフェクトバス ( ltXBftecLEI tnser )us


usFt.

usは､最尊の選択を判断､提供します｡ A XB が自動的に機能するように､MRltF.

Al XBの パラメータでセットします｡ に開する投定は､ o Bus
X
F
Slteec
A tu

nを使用しても行えます｡

R beverbloa,orto冬青は FXB sパラメータの投定に従い､Gl d ChusGl ,あるいu

isyUm

tRouはDryへアサインされます｡F X/ミックスダウンセクションの ingボタンを押す

oruuことで.パラメータにアクセスできます｡F XB sパラメータで Ch S､ 

usF.

R bevert

us

R beveriudight ､Me m ､We または Dr

とき､その設定が A XB lt XB へは ltF に適用されます｡ A

R beverL yを選択しその昔を保存した

isyUm

クセスできます｡

エフェクトとサウンドとソングの関係について 

nから直接ア

67,MR61 は､曲作りのアイデアを具体化するために考えられたキーボードです｡ゆ

えに MRの16トラックシーケンサーに録音していなくても.またフロッピーからソン

グを読み込まなくても MRの動作の殆どはてソングの中で行われていち.と考えて下

さい｡これはサウンドファインダーを使って呼び出した昔を濃集している場合も同

67,棲です｡これは MR61 のエフェクトを理解する上で土筆な点でもあります｡

エフェクトの要素のいくつかはサウンド及びプリセットに保曹されています｡これ

はスプリット/レイヤーサウンドでも同棲です｡しかし MR上で 1つ以上のサウンド

を扱う場合にはエフェクトのいくつかの雷素はサウンドではなく以下のような別の

管理となります｡

･ I tnser

u

インサートエフェクト (

トラックそれぞれの FXB

)f tecEL

Sの投定

lroterconiルトラック (ns t

霊で観明します)

これらは､各シーケンスに保曹されます｡ 

･ インサートコント口 - track)の設定 (社ほどこの

ーュ-andMR 6ミシEN50NI 1QMR61 =●･77ン ATユ81-8



第 8章 FX/ミックスタウン

またエフェク十に開するいくつかの要素は･S 

･ Glbl Rvroa eebに開する設定

･ Glt ou Sod Chr に開する設定

･ 各エフェクトの出力系統 (Man/u )の投定i A x

これらの情報は.各s 

on

on

g全体にわたって一定です｡

gに保管きます｡ 

MR-61,76のエフェク ト･ダイアグラム
 

l1:

OⅦ1 XB "i.
rl (仙 xPU よ○

bb一ほeqXB tG b -,. 

OwryIuull,l
xSJL

SJL

F6

F

el叫一一ttGDq:'3冒F"l u○ IM3dwe.U主:
ヽ 

lnsertEffe(t 

hin○(A Tuxtisw

f
J
t
Ser
O Ltup
lTr
Gh.rltEsAf{in SeOttieuScb eSSt urnt(l.u g 仙apo

Sy nP9HeMJJ

i _ _ 

MGb-RybrbleqAn OuSpgItt∧5tirJ■ t

5Pi (Glob

-

aa R vlweeebJJ t)r l)

cvebFXB

e

usr
Rt
ihgL

M

E 

dtJT喰evebFXBusr ら.. 〔｢=b!eyer,. 

Gbb.. ｢ltm,R 6b̂1eyr.W vrbFXBSJL

LJS

e

BX

Rete

D Fry
∧ODeSyytg1buXAui Seutturxot:r Bp AHitt ,SupTT:F fss . eu,Gbb

注:上図中､矢印のついたすべてのラインはステレオ信号です｡空自の円は.可変の

パラメータを示します｡+印の円は､信号がミックスされる点を示します｡ESPユは､ 

MR-l7が裳儀するエフェクター用チップです｡d.6

T○4.3tnIReyl一 qLAr u "1-o

JWr
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第 8竃 FX/ミックスダウン 

T帽Ck､Soundにエフェク トをかける 

Sd Fib のサウンドをEb にアサインする

E-810

サウンドファインダーの各サウンドは.それぞれのFXB を使って各エフェクトus

にアサインします｡ そして例えばその昔が を使用するように設定され

ていれば､サウンドを選択したときにその毅定も呼び出されます｡ 

Sound Finderサウンドのエフェクトへのアサイン 

IS tner

S doun

E tqec

.S がボタンを押します｡lteec1

てください｡ 
dsoun Tye､Sn dNmep aou ノブでエフェクトの設定をしたいサウンドを選択し

2.
 ボタンを押します.ingR tou

Reebhrs
⊂u
E=
v
コ
r
[
o
二二コ
 

= lタyaiiii
Bpss 
ter

錆熟§

me ノブでディスプレイの左下に 

崇ミ潔 

珊 

para

､新一室

JusFrXB を表示させます｡

SoundFinde｢ Routing:

Fさく Bus= LightReuerb

■

us覆在選択されているFXB

usアサインできるFXB は-


tEI tnser 蝕cBus
 このサウンドをインサートエフェクトJiスに送ります｡ 

Bus

us

hor

Rever

boa

iL･ 

I Gl lC us

g bBht

グローJiルコーラスJiスに送ります｡

グロー′tルリ′1-プに送るJiスで､轟小音tのJiスです｡

us

us

ever

Rever

iud

･ 
･ Me	 mR bB

wet bB

グロー/tルリJi-プに送る中間青tのJiスです｡

グローJtルリJi-プに送る轟大音tのJiスです｡

us･	 DryB エフェクトはいっさい使用されません｡ 

R beverbeveriuhoruInse


cr
t

Vl3 aue.	

lsp

ノブで rt､C mR ､Wet ､ 

Dryを選択してください｡ 

SFA､L叩 サ ウンドをエフェクトに7サインする 

iやhy にもエフェクトをかけることができます 

dR beverS､Lhtig ､Me 

16-NSONIQ州R ーュ7-and州R 6ミ シ ュn●シャンニ
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第 8章FX/ミックスダウン 

やhy としてer止tSp の設定がなされているサウンドを使ったときは､そff tecEI tnser

の毅定は無視されます｡ それらが 

うかを判断する一助として､MR は特別な機能を持っています｡617,6-

を失っても必要とする音であるかどf trec
E
I tnser

を使用している各音が､代替エフェクトバスによって同棲にプログラムされま

Insert
 

E

(lt XBusF.

f trec

す｡	

A

XBusFt.ユA を呼び出し､最善と思われるエフェクト選択を1秒間表示します｡ 

についてはこの章の後半､エフェクトオーバービューも参照してくだ

は､必要なときに自動的にこのバスが使用されるように6
17,
6
-さい) MR

XBF

j L､ サウンドのエフェクトへのアサインt ayer

Sh.S iサウンドのエフェクトへのアサインでは ボタンを押しますtp ｡	 

.P XBノブでディスプレイの左下に ｣を表示させます｡tmeer usFr

.R

us

ltp	

ara

A Slt tuoeec

Slp

1

2	

3

パラメータによって設定できます｡詳細は第3霊をご覧ください｡ 

(もし 

Laye

批ボタンのLEDが消えていたら､もう一度押して点灯させてください) 
サウンドのエフェクトへのアサインでは rボタンを押します｡ 

Sp	
Layer (もし 

ボタンのL が消えていたら､もう一度押して点灯させてください) 

tngボタンを押します｡ 

DE

i

Layer

ou

Rvrhrs
eebくou

= 二二]


還 iii
クヾya8pss 

◆hyerltsp覆iE投定している iか 

SltpiRouting: Fさく 

■

us規iE7サインされているFXB

usアサインできるFXB は-

このサウンドをインサ-トエフェクトバスに送ります｡

Bus

us

or

Rever

bloaGl Chus

･	 Lih tg bB

グローJiルコーラスバスに送ります｡

グローJiルリJト プに送るJiスで､最小音tのバスで
す｡

グEl-Jiルリバープに送る中間音tのバスです｡

Busff tecEI tnser

･ 

us

us

ever

Rever

iud

･ 
･ Me	 mR bB

wet bB グローバルリバープに送る最大音tのバスです｡

usDrt yB エフェクトはいっさい使用されません｡ 
In

7-

laue
Dr

lan

4

d

.V ノブで 
yを選択してください｡ 

ONI - 6ミQMR dMR

horusert､C R beverR beveriudR beverS､Lht ､Me m t ､ig	 ､We 

7ューシ●シャン kTユ= -ll

･ 

SNE
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第 8葦 F ミックスダウン

柑 トラックレコーダーのトラックをエフェクトにアサイ

ンする 

/X

8-ll 

6個のThckR decorer1 のそれぞれにエフェクトの創 LJ当てが可能です｡ 

MR61 は､トラックの役定時､各トラックのエフェクトの役定を自動化する機能

を持っています｡詳細は第3霊をご覧ください｡ 

16トラックレコーダーの トラック､サウンドのエフェクトへのア

サイン 
1.エフェクトの役定をしたいトラックのトラックボタンを押してください｡ 

.R

67,

ou

-

2 血 gがボタンを押します｡ 

Reebhrsvr⊂ou
m ≡:::∃=

干竿iiilタyaBpss

ter

カBu=s= ghtReuerLi b 

Para必要に応じて me

選択したトラック◆
TrklOR賢=～..	 outing: Fさく 

■

現在選択されているFX Bus

ノブE]し､ディスプレイの表示を変えます｡

Eff

Rever

us

Bus

us

or

I tnser	

bloa

i

アサインできるFXB は 

･ Gl Chus

･ Lg bBht

Bus
tec
 このサウンドをインサートエフェクトバスに送LJます｡

グロIJiルコーラスバスに送ります｡

グロIJiルリJi-プに送るJiスで最小音量のJiスです｡

oru

us

us

ever

Inse

Rever	

us

iud

r

lue r

･ 

3Va.	

Dry

･ Me	 mR bB

wet bB

･ DyB

ノブで L Ch

を選択してください｡ 

グローJiルリJi-プに送る中間音量のバスです｡

グローJiルリバープに送る最大音量のJiスです｡

R bevertbcveriu

エフェクトはいっさい使用されません｡ 

mR ､We ､dReveriS､Lhtg h Me

=6ミューシ●シナン ユnENSONIQ州R-61and州R-7



第 8葦 F対ミックスタウン 

XBLSJへのMDlによるアサイン

インサートコントロールトラックではないトラックでは､MIDIによって各リバープ

F

バス､コーラスJlスにアサインできます｡ (I については後述T krac
C ltonro
tnser


します) そのトラックがMIDIコントロールチェンジ#93で1以上のバリューを受け

るなら.そのトラックをC us XB にアサインできます｡ 

らば､#91のバリューによりリバープバスのいずれかか､ドライバスへアサインしま

す｡

usFhor 39# でバリュー0な

･ #91 ならば､DyB へ｡usr0-

･ # 0ならばL ht bBReverig4
-
1-19 us°

･ #91- 皿 bB

･ #9141 0ならばwet bB へ､それぞれアサインされます｡ 

usRever

usRever

iu

8
-
-

ならばMed08-14

lnsertE斤eCtの使用 
ff tec
E
I tnser
 はサウンドファインダーや16トラックレコーダー使用できます｡

サウンドファインダーで 

I を使ってあるサウンドを選択するtnser
､Rかどうかは intou

ff tecE

I を選択するには-tnser ff tecE

E tqecI tnser を設定してある

ugボタンを押してFXB Sの設定を見ることで確認できます｡ 
hs Xボタンを押し､その設定を見るとそのインサートエフェクトの情報を
さらに詳しく見ることができます｡

Fter

･ ff tec
E
I tnser
手動で新しい を選択する方法は後はどこの肇で故明します｡

柑 トラックレコーダーのトラックへサウンドと一緒に

h氾tEb の設定を送る

劃連的なプロセスの発靖が､サウンドファインダ-で単純に遊んで鳴らしていた青

色であることも珍しくないでしょう｡これらの音のいくつかは 

しているかもしれません.その ごとサウンドを16トラックレコーダー

f tecLEI tnser を使用

ff tec
E
I tnser


1

に持っていくことができます｡

サウンドファインダーからトラック1へサウンドとエフェクトを

送る 

. 16トラックレコーダーに送るために､サウンドファインダーで ff tecEI tnser を
使っている音を選択してください｡ 

EN50NIQMR-61andMRl76ミューシ̀シャン 3ユ-8A7ユ=7
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2.


Edi ae知dtSy
- ToTra(k些重囲頑i面i . 

LaeTapss
yrro
ne 
===
 

" 

idnerF0 dun5

ELD､Y ､N LDの の が点滅を始めます｡ディスプレイはoesES dounl tseec -


弓 5elect Target Track> 妻 

●

表示は場合により異なります

ff tecEI tnser を使用ていないときは､下段の表示は現れ
ません｡ 

f trec
Etu
 サウンドは送られますがエフェクトの投定は送られませ
t.lん｡16トラックレコーダーではA 亀が適用にな LJます｡

サウンドと共に土フェクトの設定も送られます｡サウンド
が送られたトラックはins

になLJます｡ 

4.
もし現在選択しているシーケンスの別の場所に送LJたいなら､Bankボタンと 
B(

ついては第7竃をご覧ください) 

ックのうち最も番号の小さいトラックに自動的に送られます｡ 

サウンドファインダーの dT ncボタンを押してください｡ 

tec

パラメータでのセットは一

3

5.

Sequence

もし選択されている音が	 

a

Bu

k

tec

@e

t
tec

S

k

E

E

lt terconro

To

I tnser

H

Sen

ft	

tec

Slp


t

tqec

-


t

t


e


dsen

Sequenc


T

Eff

･	 wih E
ncになLJ､送られたhs Eff

はそのままシーケンスの Eff

.VluノブでWih Eff を選択します｡ 

eAHボタンで選んでください｡ n k	 ボタンにa ボタンと 

8第 ミックスタウン葦 FX/	

ho･ wi

ter

行き先のトラックを選択してください｡ 

ゆS:トラックが選択されていない状態でY ボタンを押すと､使われていないトラ

8-14 ーュ7-R1an6-N50Nl d〟 6ミQMR l デシナン kTュ二



X第 8葺 F ミックスダウン 

へ送信しようとするとき.トラックとチャンネルの設定に

/

止edMIDIFdtanarS
開して以下の表示がある場合があります｡ 

∴
 ■∴

止Fes

:∴ ∴ ∴ ,:･ ''I-.-


n d dMIDI

よろしければ 
します｡

すでにサウンドの情報を持つトラックが選ばれていると 

ReplaGe SOund on 

yes

artsa については第7章をご覧ください｡ 

6.
 ボタンを押してください｡キャンセルするときはNoボタンを押

7.
よろしけれ ボタンを押してください｡キャンセルするときはNoYesSr ボタンを押
します｡ 

h父nEnbdtをもつアイデアを16トラックレコ-ダーに送る

アイデアパッドの中のプレイを16トラックレコーダーに送りたいこともあるでしょ

tnserう｡16トラックレコーダーでさらに推離したいと患うならば､I ff tecE の設定

とともに16トラックレコーダーへ送ることができます｡ 

EN50NIQMR-61andMR176ミュー =7シ◆シヤン 51-8A7ユ 
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第8霊 FX/ミックスダウン

ユ-8 6

7イデ7をエフェクトの設定と共にNew Songのトラックへ送る 
.R dl ボタンを押し､▲▼ボタンかVlauedeaIec1 ノブで16トラックレコーダーに

送りたいフレーズを選んでください｡ 

S知

『
 
H


deaP

i 

m
I


ing
コ:


I

dStte
l臣 ■=

R(caldea 
== 

皿Iec eadaR

2.
7イT-7バッドの dtoT ボタンを押します｡kracSenS den

ToT (kra

'Jda～},̂!

s､NoのLDが点滅し､ディスプレイは以下のようになります｡E､Yc

二 -∴ I. I
 _

■

場合により表示は鼻なります｡

毅定できるパラメータは

･-

Song
T ten
z 1u･ C	 6トラックレコーダーで現在選択されているシーケンス
のトラック上に送られます｡

onge･ N wS 現在のシーケンスは保存し､新しい 
banklに送られます｡ 

AsequenceSongの . 

Se

ongNe

No

e

equence

a


i:ps

3	
4

5.

T

.Ⅴluノブで wS を選択してください｡ 

.s

送り先がトラック1で長ければ､Y ボタンを押すだけでかまいません｡キャン

セルするときは を押してください｡

. 

A､也nkl以外の場所に送りたいときは､Ban -kボタン.AHボタン
で送り先を選択してください｡ equence(Ban k､S 
照してください) 

16トラックレコーダーで送りたいトラックを選択します｡ 

ボタンについては第7霊を鯵

注:7イT-

7-1an6-

ine
(h


(k

Dru

ra
h
hty


1

ァが mMa を使ったフレーズである場合､そのリズムはそのシー

ケンスのR mモ へ送られます. 

6トラックレコーダーについて辞しくは第7霊をご覧ください｡ 

dMR 6ミSNE ONIQMR AユT7=ューシ'･*ン 



第 8章FX/ミックスダウン

既存のシーケンスにアイデアとエフェクトを送る 
.R llI ボタンを押し､上下キーかVlauedeaeca1 ノブで16トラックレコーダ-に送

りたいフレーズをきんでください｡ 

アイデアパッドの dtoT ボタンを押します｡kracSenS den2.


ll


eaPa

I

Sden
J

≡ 

-i

,
.,


ings
艶
 

ld

Stte
哩零_
R<ealdea
 
== 

J
dw

Reca皿Idea､Yes､NoのLEDが点漉し､ディスプレイは 

■

場合により表示は鼻なります

設定できるパラメータは

AequenceSon

1tren song

ong
iz

e
b

6トラックレコーダーで現在選択されているシ-ケンス
のトラ
cur

ック上に送られます｡

･ NwS 現在のシーケンスは保存し､新しい gのS ､ 
a

･ 

klに送られます｡ 

SongtCur

sequence

ter


e
a

ara


3	
4.

5

.Vluノブで現在の 陀n
 
表示されている
 

.P me ノブを時計回りに回し､以下のディスプレイを表示させます｡ 

Sequence(B

を選択してください｡ 

k以外の場所に送りたいときは､Ban
Hボタンで送り先を選択してください｡ a ボタンについて

､ban kボタン､ 
-A nk､ 

は第7章を参照してください) 

◆

表示は場合により異なります｡

くk
TTora
lト
 

dsen

もし選択されている音が 
ません｡ 

パラメータでのセットは一

ff tecEI tnser を使用ていないときは､下段の表示は現れ

ュー


t

7-

･	 wiho
ん｡16トラックレコーダーではAlt

6ミ ･/シ

ff tec
Etu


ユ-

サウンドは送られますがエフェクトの殺定は送られませ

8 7 

Bus
ff tec
E. が適用になります｡ 

Aユ77=十ン6-ENS QMRONI 1andMR



第 8竃 FX/ミックスタウン

･ Wih Eff

が送られたトラックはins
tect サウンドと共にエフェクトの設定も送られます｡サウンド

t t になtJ､送られた Eff
はそのままシーケンスのhs

tecI tnserktraclrocon
ter

er
E飴ctになtJます｡ 

.Vlu hEノブでWi を選択します｡ 

行き先のトラックを選択してください｡ 

TIps:トラックが選択されていない状態でYESボタンを押すと､使われていないトラ

ックで最も番号の小さいトラックに自動的に送られます｡キャンセルするときはNo

ボタンを押します｡

ff tectea6

7.

注 :アイTァがDu (ie- rmMahnを使ったフレーズである場合､そのリズムはそのシー

ケンスのRhythmtra(kへ送られます｡ 

MIDI
ネルの設定に関しての表示をします｡ 

d dtsanar leiF へ送付しようとすると､T-ィスプレィはトラックとチャン

R!it " :写lsg:.C王D三u慧t:


d dtsanar

の点滅とディスプレイの表示で知らせます｡

No

MIDI

yesよろしければ ボタンを､キャンセルするときは 

すでにサウンドの情報を持つトラックが選ばれていると､N 

浜撫 

I' Repl ce contents orr: -

target track? 

lesiF については第7竃をご覧ください｡ 

es

8.

9.Y

ボタンを押します｡

ボタンLEDYes/o

ボタンを押すとデータは上雷きされます｡キャンセルするときは 
押してください｡

Noボタンを

hcDruアイデアが m Ma
にリズムトラックを使用している場合､ディスプレイにこのように表示されます｡ 

¥ノー

義 Replace contentS Dr 

血eを使ったフレーズであり､現在のシーケンスがすで

ユ=n8ユ-8 76ミューシ●シャン7EN5 QMR6adMR0NI -1n -



第 8葦FX/ミックスダウン 

がボタンを押しと上雷きされて新しいデータに轟き換えられます｡キャンセ
ルするときは ボタンを押してください｡No

0Ye.1

Yes/oそのシーケンスでトラックやリズムトラックがすでに使われていると､N 
ボタンLEDの点滅とともにこのように表示されます｡

シーケンスの中のトラックは､テンポ情報をすでに持っています｡操作を抜ける
と16トラックレコーダーに送られたアイデアは､シーケンスのタイム情報によ
ってテンポがコンバートされてしまいます｡ 

6Noll.よろしけれ( ボタン､キャンセルする時は ボタンを押してください｡1Yes
S

トラックレコーダーのレコーディングトラックについては､第7霊をご覧くださ
い｡ 

h淵tEb の選択

現在の操作がサウンドファインダーでも16トラックレコ- ff tecEtrnseダーでも､I 

をマニュアルで設定できます｡

マニュアルでのInsert Effe(tの選択 
hs Xボタンを押します｡Fter

RVr hrs
tebくou

Ej に:二二


ii
i =
クヾBypass 

EN50NIQMR-61andMRヮ6ミュ ニ7-･ tryン A7ユ 8-ユ9 



第 8霊 FX/ミックスダウン 

2.Parameterノブを回し､以下の喪示をさせます 

■

現在遇択されているInsertEqcct

ここでInSertEffectの変更ができます｡ 

ol HalLReverb ld Flanger- Rev 30 Dist.+ VCF.+ DDL 

03 LargeRoorTl 17 PhaSer- Rev 31 Pit(hDetuner 

04 SmaIIRoom 18 EQ.+ Revert 31 (hatterBoX 

os LargePlate 19 5pinner.+ Rev 33 FormantMorph 

od SmallPlate 10 DDL- (hom～ 3+ RotarySpeaker 

07 NOnLinReVerb1 ll DDL.+ FIanger 35 TunableSpkr 

08 NonunReverbl n DDL.+ PhaSer 36 GuitarAmp 

09 GatedReverb 13 DDL.+ EQ 37 DiSt- DDL- Trem 

10 Stereo(horuS 14 Multi-TapDDL 38 (omp-◆ Dist-◆ DDL 

11 8-Voi(亡くhoru～ 1S DjSt- くhoruS 39 EQ - (omp-◆ Gate 

ll ReV- (hom～ 16 DiSt- FJanger 40 EQー (horus- DDL 

13 Rev- FIanger ユ7 Dist.+ PhaSer 

14 Rev.+ PhaSer 18 Dist- AutoWah 

3.Va n etEffcを選んでください｡lueノブでIsr et

表示されているInsertEffectが有効になっています｡

注 :lnsertEffe(tがバイパスになっているとモニターすることはできません｡エフェ

クトのパイJlスについては､この霊で社ほど説明します｡ 

h鄭一晩 dの一般的なテクニック

各InSertEffectは､量▲なプログラミング ･オプションを儀えています｡Insert 

EffectJlラメータのすべては､同じテクニックで加工､設定できます｡サウンドフ7

インターでInsertEffectを縞集したとき､それをSoundやpresetのデータとして保

存する必要がでてくるでしょう｡ (サウンドフ7インター FX/ミックスダウンセッ

ティングの保存についてはこの霊で税明しています)16トラックレコーダーの中で

の作業は自動的にシーケンスの-辞として扱われます｡ 

Tips:サウンドフ7インターや16トラックレコーダーの中のシーケンスでJnsert 

Effet piやLyr(がエディットされると､そこでの設定がサウンドフ7インターのSlt ae､

あるいは16トラックレコーダーのトラックにわたって共通であることを忘れないで

ください｡ 

8う0 ENSONIQ MR-61andMR-76ミュー･)'シャン7=ユ7A 



第8葦 FX/ミックスダウン

サウンドやトラックが Se Eff を使用するときは､それらはまず 

hs XB

ください (この葦の ｢ dF サウンドのエフェクトへのアサ

tec

idner

tr

Soun

Ⅰn

us
Fter

.


へルーティング (接続)される,ということを理解して

イン｣ ､hy サウンドのエフェクトへの7サイン｣ 6トラツer
t
iSlrp 1r

クレコーダーのトラック､サウンドのエフェクトへのアサインJで辞し_

現在のInsertEffeくtをエディットする 
.I Xボタンを押してください｡ 

.P me ノブでパラメータを選択してください｡ 

F

ter

tnser

ara

Vlaue

1

2

ノブでパラメータの借を変更します｡ 

Rvr hrs
eeb(ou

に二二⊂:=]


Jii
i = 

1ク Bypass 

S doun/RhythmType 

jm1 

Sound/RhythrnNarne 

● ＼
･va

tecパラメータの詳しいリストは第11葦に妃粧されています｡ある櫨

3.


I tnserEff
のパラメータは､すべてのhs
ます｡ 

ff tecEter 共通です｡これらはこの葦の中で税明し

･ーュ7-1an6-ENSONLQ MR dMR 6ミ ブシ ATユ=7ヤシ 8-31 
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注 : Eff

この霊の rエフェクトのJiイJlス｣の項で ass ､u-n

e

Eqe

a

ing

tnser

Byp

In

t⊂e

n

I tnser

/X

38

の選択には▲▼ボタンか､Vluノブを使用します｡

サウンド､トラックが コントロ

コントロールは､I 

れます｡Ⅰs

-ユ

がJiイバスされていると､それをモニターすることはできません｡

ass についての理解ing
p
by

を深めてください｡ 

h父代馳dプリセットを選択する

各hs にはプリセット番号がついています｡I はエディットにE tqec

対する充分な自由度を持っておLJ､プリセットはその出発点として活用してもらえ

tnserE tqecter

るでしょう｡マニュアルで を新規に選択しようとしたとき､まず先頭

のプリセットが呼び出されます｡そして新たなプリセットが選択されると同時にそ

rtEff プリセットの選択 

I tnserE tqec

れぞれのパラメータが読み込まれます｡ 

.I

くte
tnserF

Jnse
1 oXボタンを押します hR ursbくeevrコ[コ:=⊂=

iii= 
1クyaBpss 

.P ノブを回し､以下を表示させますtameer ｡ar

EI tnser現在の 

2 :

飴 ctO名前 
◆
 

二∴
~一

各プリセットにはナンバーがついており､自分の設定を作るための出発点として
利用出来ます｡ 

∴
.
 

3.
プlJセットナンJ1-

h光代FXBJミックスをセッティングするLS

Dr/tusFXB にアサインされると始めにWe ysert


Dr/tールに入LJます｡we y ctを通る前にエフェクト青

と生育のバランスを決定するもので､ここで設定されたバランスで次の行程に送ら

I iMtnpu
Bus
 xFX
 のJlラメータで､エフェクト音/生育の′tランスert

を決めます｡ 

npuuSne] rtFXBsl t州xの設定 
n1.Isert
FXボタンを押します｡ 

ュシ●シヤン7ニEN50NIQMR-61andMR-76ミュ- A
 



第 8葺FX/ミックスダウン 

vrthrsee)(ou
]に::刀
R

E


iiiだクB『
1
ya
pss
 
.P me ノブを回し､以下を表示させます｡ 

▲▼ボタンか ノブで好きな数値に設定してください｡Vlaue


ter
ara

I tnpu


2

3.

l 

I:≡:こtME≡- uu 二 _BFSil竺
●

パラメータの現在の鐘 

l


MixはFullWet(完全に sIn tecter Eff のみ)からFullDry (完全に生育)
までの間で自由に設定できます｡ 

Ld b の音にq鵬 eebE Rvrをかける 

Ise に対して､さらにリバープをかけたいことがあるかもしれません｡E tqec
tr
n

6

､I XB sGl bAます｡送るJLは mReverbloauFtnser

D/tMR61 はWe7,
-
 R bever

t

bloa

toun

ryコントロールを通った信号をGl に送ることができ

/ラメータで毅定します｡ 

F
tnser


InsertEffe{tにGlobalReverbを加える 
1.I Xボタンを押します｡ 

(
Rvrhrs
eebo
u

i汐
lii≡1

[:に==
=コ

Bpssya
ter2.Parame ノブを回し､以下を表示させます｡ 

∴ ∴ ＼∴ ‥ ｡.′ て∵ ,∴

■

パラメータの環在の鐘 

3.


2Oから1 beverboa

lvaue

7の間でGl lR へ送るtを決めます｡ 

▲▼ボタンか ノブで鼓債を変更できます｡ 

6ミュシシ'7ー'†/=RENSONIQ〟l161 7-Rand〟l ユTA 33-8



h父rtEffdの音に対してQdd OⅥb n丘をかける 

XB の音はWe yDr/tusFI tnser コントE)- Sへ送

第 8雷 FX/ミックスタウン 

ルで処理された鼓､Glotd Choru

ることも可能です｡wet/DryコントロールでInSertEffect自身のバランスが設定さ

れると､それをGlobal Choru

GlobalCh

2.Paru eterノブを回し.以下を表示させます｡ 

Sに送ることができます｡IGlbloa horu
C
 Sに送るtは 

usMiパラメータで毅定します｡xor

1, hBrte FXボタンを押します｡ 

RvrhrJ
eeb⊂t

E=:コEj

oS
 

iiiだB『pss
タヾya

■

パラメータの覆在の儀 

horCbloaGl us DrMixJlラメータでは､血II y(コーラスを使わない)からfun 
wet(コーラスを通した音のみを使う)の間で毅定します｡ 

Vlaue3.▲▼ボタンか ノブで鼓債を変更します｡ 

h氾tEb をリアルタイムでコントロールする 

E tqec
tnser
67,MR161 では､I のパラメータはすべてリ7ルタイムでのコントロー

I tnser 

T kraclroCon

E tqec

ルが可能です｡サウンドファインダーでのプレイであれば､コントローラーは 

のパラメータ変更に使用できます｡16トラックレコーダ-での演奏であれば. 

tⅠnserff tecEtnserI は肯定された t でのコントロ-ルに対応し制aIされ

ます｡ Ⅰn( onseztC t T kraclro については後ほど説明します) 

をリ7ルタイムでコントE)-ルするにあたり､6つの決定事項がありま

す｡ 

ourceiondznourcI ModS -'' ht s ''
 リ7ルタイムコントロールで使用するコ
ントローラを肯定します｡

rc･ ModS Min iodltua-''mo コントロール信号の最小nimum…


ff tec
E
I8 tner


ourcns emi

バリューを毅定します｡これ以下の鼓値は無視されます｡

rc･ ModS Max-`̀ dmo ourc
O
iltua ns em即dmum" コントロール信号の最
大バリューを設定します｡これ以上の教儀は無視されます｡

iesiodltznouates･ D	 -'' nd tn

パラメータを指定します. 
"
ion
ta
 リ7ルタイムコントロールの対象となる

ュ76ミュ･ ヤ ニAー/シン 7I
S
NE ONQ〃 7l1an
6
lR- dMR43-8



第 8章FX/ミックスダウン

･ D	 nd ti

幅の最小値を毅定します｡
iotnaestesMi mon-H iod ltua m" 対象パラメータの変更nminjnu

"
 "
 対象パラメータの変更-x un
 

蜘 

btenuSso･ 

･ D	 Ma mo htnds nm血 
嶋の最大儀を毅定します｡

Ehdtリアルタイムコントロールモジュレータ 

ioi tnateio
i
tdtes

MR61

off エフェクトのコントE)-ルは行いません

67,- では､以下の中からコントローラー (モジュレータ)を選択できます｡

･ 

･ FuuModmtA 制神儀をその最大債にセットします｡ 

I v tyl ieoc ベロシティによって制御儀をコントE)-ルします｡ 
I V 打ess 

ルされます｡

MIDI

ure

key

+le

+pos

制神債はベロシティとキ-プレッシャ-の再方でコントロー

制aP値は最も新しく押されたキーのノ-トナンバ-に対応し･ 
ます｡0 

gMID

の範囲です｡721-

N-e

kPosの範囲で0が最大債となLJ､+ MIDI町とは逆です｡

krey 制御儀は最も新しく押されたキーのノートナンJト に対応し
ます｡1 
打ess reu

0-72

制aP儀はキープレッシャ-でコントロールされます｡･

Whhtcip lee
 制神儀はピッチベンドホイールの位tによtJ決められます｡セ･ 
ンターの位雷が制御鐘の真ん中にあたり､前方に行くにしたがい大きくなります｡

･ M∝lWheel モジュレーションホイールの位鷹によって制神儀が決まります｡
前に行くほど大きくなります｡

･	 W 打ess
の組み合わせで制御債が決まります｡

+leeh モジュレーションホイールのポジションとキープレッシャー

･ F Pdleatoo 制弾傷はフットペダルによってコントロールされます｡

･ /Ontsusa
などに便利です.

in サステイ-ンペダルを使います｡パラメータの OLriの切LJ替え

ソステヌートペダルを使います｡

･ lSTsyc RL-
ントローラーに対応します｡ (詳細は第3霊をご覧ください)

''etonrS tyse" m C ollrl R
Tsysc
 Llとして措定されているコ

･ tonrtsyse2LSsycTR -'' mc oll
ントロ-ラ-に対応します｡ (詳細は第3霊をご覧ください)

LR
Tsysc
''2er 2として措定されているコ

･ tonrotsyseSsycTRL3-'' mc "
ll 3er
 TRuとして措定されているコsysc
ントローラーに対応します｡ (詳細は第3霊をご覧ください)

･ SsycTFu4- 4tonrouerS tyse" mC "
 Tfu4として措定されているコsysc
ントローラーに対応します｡ (詳細は第3嚢をご覧ください) 

t⊂enseimT-
nse

R lea
1

el rtEff
.I

にモジュレータをアサインする 
rtFXボタンを押します｡ 

ナン 

pay1

Reverb ⊂homs 

E= :コ こ こコ 

JslF otnnetX Rui

タB ss 

･ーュ7-R1an6-ENSONI d〝 6ミ デシQMR l 5318ATユ=7



第 8霊 FX/ミックスタウン 

.P me ノブを回し､以下を表示させます｡

選択されているhs c◆ 名tJreEter

terara2

■

a e dSc

dow

r qet Wi o

れます｡ 

環を選択されているモジュレータ 

Jlラメータは､上妃のいずれのモジュレータ-でも指定できます｡ModSrc

▲ノブか ▼ボタンで を選択してください｡3.Viu Mo r

廠mWM∝Ji馳 d9日･l ■h 仙 w 

h はあらかじめ措定した範囲 外の信号を無効にする投定がtE ( ndw)cse

可能です の i パラメータによって､上限､下限を毅定します｡｡M dS M ､Mar xc no

よtJも大きな信号を受け取った場合.それは投定内の轟大儀とみなさModScMaxr

i州o nWndltの の設定ouartEf
hS Xボタンを押します｡Ftre

Inse
1.

SJlrReVerb ⊂ho


に=コ LT_j 

lls x ≡rr 【 :
や Bypa55 

覆ZEの Eff 名tec

ーュ7-1an6-

I tnser

terara2.P ne ノブを回し､以下を表示させます｡

◆ 

■

現在毅定されている最小義 

ModScMir nパラメータは､それ以下を無視する櫨の投定を行います｡それは 
M∝lSrcMaxの下であれば0-127の同で自由に指定できます｡ 

3.Vaheノブか▲▼ボタンで数値を投定します｡ 

NI dMR シQMR 6ミ

t(fe

8-36 ◆シtン7ニュTA05NE
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第 8葦 F対ミックスダウン 

Parame ノブを回し､以下を表示させます｡

現在のhs 名◆ 
■ L...:'

L trecEter

I:

ter

I... :'''′二.lll､
~I∴ :∴
 

■
現在設定されている最大儀 

ModSrcMaxパラメータは､I Eff が受け付ける最大の価を設定します｡tectnser
それはModS nよLi J上であれば0Mrc の同で自由に設定できます｡721-

.V ノブか▲▼ボタンで価を設定します｡

リアルタイムコントロールのためにh父lET パラメ-tfb

a

タをセットする｡ 

F

MR61 では､I のあらゆるパラメータをコントロ 

システムクロックに依存するLOR

6


laue

7,
-

5

-ルできますが､

te､DDLT血 eは変更できません｡ 

Insert Effeくtパラメータのセット 

terara2.P me ノブを回し､以下を表示させます｡

1.I Xボタンを押しますF
tnser


Rvr hri
cebくou
⊂:コに=コ

ii
i だ :『

クヾ Bypass 

teI tnser現在の Effc名◆
De皇t.= DecaリⅠnSert. v: Spinnere 輔+R

■
コントロールされるパラメータの名前

ff tec
E
tnser


覇 

e
a
dⅥo
/
p

各 

1ぽボタンかVlu ノブでコントロールしたいパラメータを選択します｡ 

ff tecEI tnser は､それぞれ独自のパラメータを持っています｡ 

3.u

EN50NlQ〟lR-61and〟lR-76ミュ アュー･)'シヤンマニ A
 8-37 
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第 8葦 FX/ミックスダウン

7の間で自由に設定できます｡ 

う8 

リアルタイムモジュレーションのコントロール量

パラメータをリ7ルタイムでコントロールするとき､その変化の欄を制限しておく

と都合のいい場合もあtJます｡D sMi Ⅹet n､Ma パラメータで制限を毅けることによ

り､ModSrcによる変化qlを変えられます｡ModSrcで毅定された最小儀がDest 

Mi sMaxでの設定儀にそれぞれ対応します｡nでの投定義に､また最大儀がDet

注:もしD;〟ln et axよりも大きく毅定されていると､対応する効果が逆になet iがD;〟l 

ってしまいます｡ 

rtEff のモジュレーションIの変更 
1.hsertFXボタンを押します｡ 

Rvrhr5eeb(uo
‡二二コ臣二二:刀
 
iiiだB『pss
1クya

2. Parameterノブを回し､以下を表示させます｡

tCeJnse

tfe◆
LEI tnser現在の c名 

吉:≡;r完 inspi= Re
nnes u

◆

lTI ec 

規在投定されている最小儀 

DesMi -t nパラメータは､コントローラーによって変化できる最小儀です｡1 
721 の間で自由に毅定できます｡ 

e3.Vduノブか▲▼ボタンで致傷を変更します｡ 

4.触 meterノブを回し､以下を表示させます｡

tfe◆
LEI tnser現在の c名 

日 :::r完三xspi= ecu;nne
◆

丁…;

現在投定されている轟大儀 

DestMaxパラメータは､コントローラーによって変化できる最大儀です｡ ll 

21

ISNE ONQ〟lR-61and州R17 =6ミューシ●.*ン ATユ 8



第 8章 F

ノブか▲▼ボタンで数儀を設定します｡ 

16トラックレコーダ- でh氾tG州 dTrad(を使 う

X

e

/ミックスダウン 

luⅤa5.

各シーケンスで､トラックのうちの- I tnserつをインサートコントロールトラック (

)に指定できます｡これはシーケンスで使用されているT kracltconro E tqec
I tnser


パラメータを､コントローラーやピッチベンド､モジュレーションホイールなどで

リアルタイムに変更するときなどに使用します｡ hs で時間軸に沿った変ter

C ltonrotnser

E tqec

T kにその変化を妃鼻rac化を持ったプログラムを使用したいとき､I 

させ､自動化することができます｡I T kracC ltonrotnser でMIDI信号を受け､ 

E飴ctをコントロールするための情報として妃拝します｡I tnser

Sに rt⊂ IT を指定する 

.R

tonro ⊂ra

を有効にします｡ 

k
.16 FX/1. トラックボタンのどれかを押し トラックレコーダーと ミックスダウン

lnseS くequene

ou2 ti ボタンを押します｡ng

Rvr hri
eeb(ou
E二二二:二二コ

だ『iilタyaBpss 
3.
 tera必要に応じて､Par me ノブで項目を選択します｡ 

Ⅰn

Ef r ectS ⊂OntrOl: 

■

現在選択されている se T krac
C ltonro
tr


e
a
4

設定できるパラメータは-

1 0打 リアルタイムのコントロ-ルのためのトラックを指定しません｡

.Ⅴluノブか▲▼ボタンで設定します｡ 

61-･ 01 措定した番号のトラックがリアルタイムコントロール用に措定さ
れます｡ 

7-1an6-5NE 0NIQMR dMR6ミューシ●シナン7=ユ7A 9318



7

第 8霊 FX/ミックスタウン 

h把rtEhdtの出力先を設定する 

I et ffet m uのステレオ出力ジャックから出力nsrE cは､リアパネルのMA ､またはA x

されます. 

Aux
RightLeft 

〈佃in
RightLdt

㊨ ㊨ ㊨ ㊨ 
Mono 州ono 

Auxジャックエフェクト音を独立して取tJ出したいときなどに使用します｡ 

InsertEffedの出力先の設定 

.S

.P me ノブを回し､以下を表示させます｡ter


tysem

ara


Yes

1

2

ボタンを押します｡ 

ボタンを押します｡ 

SytmbiinHlsLaap
erre

■州I『1匡二二:コ皿D

二 …慧 :;慧 S, set -,I童 

ter
ara

laue


3.

4

5

.P me ノブを回し､以下を表示させます｡

.V ノブか▲▼ボタンで設定します｡ 

5リSteM PreferenceS: 
ⅠnSert Fきく Out= Main 蔓 

■

環在メインアウトを遇択しています 

ff tec
Eter
hs を出力できるのは一

･ Ma リアJネルのステレオメイン7ウトへ出力します｡in l

･ Aux リアパネルのAUXアウトから出力されます｡ 

ATュニ04-8 ュENSONI -1n 代7 ーQMR6ad〟l-6ミ シ●シャン 



X

GlobalChorus

Q鵬 Owusでの基本的なテクニック 

MR161 のGl lChoruboa67,

第 8章 F ミックスダウン 

Sはきわめて自由度の高い高品位なコーラスを提供しま

/

す｡Gl 

できます｡

horu
C
bloa
 Sパラメータは､すべて同機のテクニックを使用してエディット

horuGld Cサウンド77インターでのプレイやシーケンスでの演奏で､ to

､16を発揮するでしょう｡サウンドファインダー トラックレコーダーのサウンドを 

Sは威力

usEff に7サインすることによって､設定したコーラスが使用されま

す｡

Bus
tec
hc or

tSlrp

1r

bloaGl Chサウンドやトラックが oru

Gl lChuSFXB Sへル-ティング (連続)されるのです (このu . 

｣dFnd ､サウンドのエフェクトへの7サイン ier

｣サウンドのエフェクトへの7サイン

i

or


Sroun


boa

Layer

Sを使用するために.それらはまず 

竃の 

6トラックレコ-ダーのト 

peyhhty

jn

S doun

J 

Global⊂horusのエディット 
.Ch

ter

o1

2.Parame ノブで必要なパラメータを選択します｡ 

爪 mT

msボタンを押します｡ 

Rvr hrs
eebCou
m ■■

荘『荘B『pss
1クya

ーュ7-1an6ENSONtQ M R- dMR 6ミ シ● ATユ 14-8シャン7=



第 8竃 FX/ミックスタウン 

.V ノブでパラメータの内容を変更します｡laue3

Sound/RhythmName 

J ･＼
注:Glblhrsoa(ouがバイパスされているとモニターすることはできません｡エフェク

トのバイパスについては後述します｡ 

Q鵬 OwISJのプリセットを選択する 

MR61 はGl lC

ていますエディットの出発点として活用してください｡ 

horu

GJbl⊂ou のプリセットを選択する｡oa hrs

boa

.C

67,

horu


-


1

Sのさまざまなバリエーションをプリセットとして儀え

Sボタンを押します｡ 

RvrhrJeeb⊂toS
に=∃■-

二≡ ≡Bpss
1タya
2.Parameterノブを回し.以下を表示させます｡ 

●

環を選択されているプリセット 

ic 
de 

horu

hor

ass

liheua 
F tas

boaGl lC

MRC us 

MRCl

aWi

Hall

Sのプリセットとしては以下が用意されています｡ 

age 

ikc 
Su
Th

pr low
S


Vint

p 

kerPda

loS

ma

w也Dee 

Wi

lo Jtoay 

de 

S wR

R Jtoa
F tas
 y 
3.
 Vlaue▲▼ボタンか ノブで希望のプリセットを選択します｡

プリセットネームの表示と共にそのプリセットが読み込まれます｡ 

ユ7･ーュ8-4ユ EN50NJQ MR-61and〟lR-76ミ )'シナンニ AT



第 8葦 FX/ミックスダウン 

qm

yrD/t コント

XB 叫 Mkを設定する

サウンドやトラックがC us XB sに7サインされると､ますwe 

ロールに入ります｡ ここでChms XB に対して.エフェクト青とのバランス

を決定します｡ 

(horusFXBuslnput州ixの設定 
.Ch

us

.P me ノブを回し､以下を表示させます｡

u

F

F

o

hor

hSJL

ter

F

o

ara

1

2

msボタンを押します｡ 

vrb卿L≡horusくe
Re
 _
だ『匠『 

1クByassp

3.


⊂horu皇 Fきく Bu皇: 鷲 

e

■

Va

環在遇択されている鐘 

FullWet(コーラスを通った音のみ)とFtdlDry (コーラスを通さない音の
み)の同でバランスを設定できます｡ 

▲▼ボタンか luノブで設定します｡ 

tounmever

oru

boau

boa

F

OddQ… にReverbを加える

コーラスを通った音にリバープをかけたくなるかもしれません｡ MR-61,76では､ 

Gl lCh

XB sGl lR bA J

beverboaSの出力をGl lR orに送ることができます｡ そのJLはChus 

lラメータによって設定されます｡ 

o1

GlobJくou をGlblRvra hrs oa eebに送る 
.Chmsをボタンを押します｡ .

Reebhrs
v(u
ro
に二刀{-
三≡=Bpss
1クya

ENS QMR6 adMR7 ュONI -1 n -6ミー ュn7シ◆シナンニ 34-8
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第 8霊 FX/ミックスタウン 

.P ne ノブを回し､以下を表示させます｡terara2

●･

このパラメータに対する覆在遍訳された儀

送る量は､0 

.▲▼ボタンか ノブで数儀を入力します｡ 

Qdd Ot

Gl alChmsは入力信号に対して､内辞でデジタルのコピーを作ります｡そのコ

Vlaue


…


o
bo


の間で自由に股定できます｡721-

ピーを生音と一緒にわずかに遅らせて再生します｡そしてそのコピーの遅延時間を

3

Lm
 RaEtを変更する 

変えると､生育との干渉でコーラス独特のスイープ効果が得られます｡ FLO

のパラメータは､周期的に坤薫するその遅延時間の変更の速度を毅定するものです｡ 

LFO Rateの変更 
.Ch

ter

o

ara

1

2.P me ノブを回し､以下を表示させます｡

msボタンを押します｡ 

RvrhrJ
eeb(l

曜寧函L

oS
_


二≡ =Bpss
1汐ya

工 

現在選択されているプリセット◆

ep
Fh岩r芸 ie=usr岩窓 

●

現在選択されている儀 

00.Hz00.Jlラメータは から2 Hzまでの間で自由に股定が可能です｡ 

eVa3.▲▼ボタンか luノブで数値を投定します｡ 

Rtae


=-76ミューデシ十ンENSONIQ州RI61andMR8-44 ATユ 



第 8章 F対ミックスダウン 

OddOm 叫 lを調節する 

GlobalChouSは入力に対して､内部でデジタルのコピーを作 LJます｡そのコビr -

を生育と一緒にわずかに遅らせて再生します｡そしてそのコピーの遅延時間を変え

ると､生育との干渉でコーラス独特のスイープ効果が得られます｡ LFO Rateのパ

ラメ-タは､周期的に増減するその遅延時間の変動する幅を設定し､コーラスの深

さを変えるものです｡ 

GlobalChorusDepthの変更 
1.Chomsボタンを押します｡

Reebhrsv(uro==コ■-
荘『匠B『pss1クya


2.Parameterノブを回し､以下を表示させます｡

覆在の選択されているプリセット◆ 
⊂ho｢u皇 Dept1 8mさ きh
= .

■

覆在選択されている儀

パラメータは0.ms 5O の間で自由に設定できます｡O から2 .ns

3.▲▼ボタンかVluノブで数値を選んでください｡a e

QddO… Q刑ぬ･を変更する 

Gloa ouSblChr は入力に対して､内部でデジタルのコピ-を作ります｡そのコピー

を生育と一緒にわずかに遅らせて再生します｡そしてそのコピーの遅延由同を変え

ると､生育との干渉でコーラス独特のスイープ効果が得られます｡ chom sセンタ

ー･Jlラメータは､生育に対しコピーが遅れる時間の基準値を設定します｡ 

EN50NIQ M R-61andMR-76ミューシ◆シャン7=ユTA 8-4･S 



第 8霊 FX/ミックスタウン 

l( s( の設定 
.Gl ChusC

.P 皿e ノブを回し､以下を表示させます｡

tener
teneror

horu

ter

bloa

lboa

ara

G
1

2

の毅定

Reebhrs
Vくu
ro
叫■軒二二

だ『荘B『pss
クヾya

現在選択されているプリセット◆ 
;∴/I 

パラメータは の間で自由に設定できます｡O0 5ms.

e

EE::::_ nse て :oni萱写Uteee trPr- e

■

環在選択されている義

O から2 .ms

Va▲▼ボタンと lu ノブで数値を設定します｡3.


QddOw t丘Spd を変更する 

Sの出力はステレオです｡ S dpreahc orhoruGl lC usboa

右の音の広がりを設定することができます｡ 

Jlラメータによって､左

dpreahoru
o

lboaG
1

l( sS の設定 
. Chmsボタンを押します

Reebhr5
v(u
ro
贋■噺L~


ーュ7-1an6-

荘『荘B『pss
クヾya

NIQMR dMR6ミ8-4･6 05NE =･/シャン7 ATユ 



第 8葦FX/ミックスダウン 

現在選択されているプリセット◆
 
2.Para皿eterノブを回し､以下を表示させます｡

■ ■
 ■

現在毅定されている広がり 

us のパラメータは.イメージ表示のこの南面で設定します｡ ディ
スプレイの表示が実際のステレオイメージを代弁します｡ L Rを中央から遠ざ
けるほどステレオ感は増し､近づけるほどモノラルに近くなります｡ そしてM
が中央に表示されているとき､青は完全なモノラルになります｡ 

S dpreahc or

.▲▼ボタンか luノブで設定してください｡ 

qddOW tJSPIⅦeを変更する 

eVa3

Gl Ch は入力に対して､内部でデジタルのコピーを作ります｡そのコピー

を生育と一緒にわずかに遅らせて再生します｡そしてそのコピーの遅延時間を変え

orus
bloa


ると､生育との干渉でコーラス独特のスイ-プ効果が得られます｡ sehc orusFha

GlblCh sPh の変更oa oru ase

o

位相で出すのかを設定します｡ 

teer

のパラメータは､2つのコピーが遅れて再生されるとき､それを同位相で出すのか逆

a

.Ch1

2.Pram ノブを回し､以下を表示させます｡

msボタンをを押します｡ . 

Rvrhrs
eebくou

m -

荘『荘B『pss1汐ya

現在選択されているプリセット◆
転義肘群謀議ささ≡三謀=耶;云

⊂horuS: USePeetrrSS=
⊂horuS PhaeOdeg 詣 

■

現在選択されている儀 

hasPbc o

doeg･ 

ms eでできる設定は一

入力された時の位相開係のまま出力されます｡ 

EN50NIQ州R-61and州R-76ミューシ̀シャン7こユTA 74-8
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第 8霊 FX/ミックスダウン 

deg081- つのディレイ菅は1 度位相をずらして出力されます｡ 
.▲▼ボタンか ノブで設定します｡ 

QddO 灯uの出力先を設定する 

08

Vlaue

2


3

Gl Ch

されます｡ 

Rih
Au
et ih

仙n
et9t Lf RgtLf

x

㊨
i

㊨ ㊨ ㊨ 

orubloa SはI i ヱステレオ出力ジャックから出力J7パネルのMan､またはAu

onoMonoM

xジャックは､エフェクト音だけ独立して使用したいときなどに便利です｡Au

l( の出力先の設定 

.S ボタンを押します｡ 

horus

terme ノブを回し､以下を表示させます｡

tysem

Para

lboaG
1

SyseLbinHl
tmrr e

■『DlE

i
二二:コ
aa
⊂=
p
コ
MI1 

2.


巳 垂 亘 喪 ? Set｢ 

3.


ter
a

Yes

4

ボタンを押します 
.Parme ノブを回し､以下を表示させます｡

如 5ten PrererenceS: /I.A::+++ 

■

覆在メイン7ウトを選択しています 

oru

oru

bloa

bo

Vlaue

oru

ux


bo
Gl alCh

･ Ma Glin Ch

･ A Gl dCh

▲▼ボタンか ノブで設定します｡ 

Sが出力は一

SはIJ7パネルのメイン7ウトから出力されます｡

蓮

SはリアパネルのAUXアウトから出力されます｡ 

5.


ユn-7 ュ･' ニ6ミー)れン8-48 ENSONIQ〃lR-61and〃lR



第 8葦 FX/ミックスダウン 

oaRvr

Q鵬 Reverbの一般的なテクニック 

MR61 のGl R beverbloa6-

Glbl bee

7, は自由度の高い高品位なリJi-プを提供します｡ 

Gl lR パラメータのすべては､同機のテクニックを使用してエディットされ

ます｡

サウンドファインダーやシーケンストラックで､縦横な活量がリバープに求められ

るでしょう｡設定したリバープを利用するためには､サウンドファインダーや16ト

ラックレコーダーのサウンドを bFXB にアサインしてください｡usRever

beverboa

1r

サウンドやトラックがGl lR bever

Gl lR bFXB

dFnd サウンドのエフェクトへの7サイン｣ 

boa

｣ 6サウンドのエフェクトへのアサイン トラックレコーダーのトラツ 

usVeer

i er

boa

rsoun ertSlrp

を使用するために､それらはまず 

へルーティング (接続)されます. (この葦の 

i､hy

lR のエディット 
.R ボタンを押します｡ 

V beer

ter


bever

ara


lboaG
1

2.P m e

Rvrhrs
eeb⊂ou

■l『臣二二:刀
 

ク
≡≡1
: Bpssya

ノブで希望のJlラメ-タを選択してください｡ 

Sound/RhythmType 

jmetJ 

16lENSONIQ MR a 7-ndMR 6ミ 7ューシ̀シ十ン 17ユ= 8-49 
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第 8章 FX/ミックスダウン 

.Vlu ノブでパラメータの債を変更できます｡e
a
3

mNamehhtyR/S doun

-･＼
●
 

注 :Gl がバイパスされているとエフェクトをモニターすることはできませR bever
bloa


R beverbloaMR61 には､プリセットとしてGl Oセッティングが用意されてい

ます｡エディットの出発点として活用してください｡ 

GlobalReverbプリセットの選択 
.R ボタンを押します｡ 

67,-

bever

P ta er

1

mme ノブを回し､以下を表示させます｡ 

te

a

brever

na

rg

監 ee::! Rus:rrbEreset= eu

■

現在遇択されているプリセット 

のプリセットとしては以下が用意されています｡

eHl1

m･ SmallRoo

_


o

bol

S･ 
Gl a

moth 

2.


ん｡エ フェクトのバイパスについては後述します｡ 

QddR鮒 bのプリセットを選択する 

rb ⊂horus 

K
eveR

:≡三yaやBpss 

ions
R tenec
.


ce 

irg

Hug'

･ B ht

ena

Ha

n 

Smdl ll

･ BigRoo

･ 

Vlaue▲▼ボタンか ノブでプリセットを選択してください｡

プリセットネームの表示と共にそのプリセットが読み込まれます｡ 

3.


Aューュ7-1an6-ENSONI d州R シ●QMR 6ミ05-8 シヤン7ニ
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第 8葦 FX/ミックスダウン 

Ljgt I､WeRv､M血 l teerbFXBSを設定するJL
これらは､リバープの効果の深さによって使い分けるため3本用意されたFXB でus

す｡ Gld R からの出力の全体ボリュームは bR evm L パラメーteuRever

beverboa

bever
to
 le	

.Gl lRタ (徒述)で決定されますが までの3本のFXB に音量差によるus

バリエーションをつけることで幅広いエフェクトの活用を可能にしています｡

･ Lg bFht XB
へ送るためのバスです｡

usRever

R bever

i bo浅いリ′t-プのために､比較的小さな音量をGl a

･ Me	 mR FXB

wet bFXB Gl へ信号を送るバスの中で轟大音量を扱いR bever
bloa


us


us


bever


Rever


iud

･ 

中間レベルを送るためのバスです｡

ます｡最も深い効果が得られます｡ 

ght ､Me mR h We bBus

けはされていますが.それぞれが設定できる音量に充分な嶋を持たせています｡ 

Revert

LihRV b音量の設定t rg ee

everiudR bever
i
L は､上fEのように一般的な性格付

1.


2.
P ノブを回し.以下を表示させます｡arame

ボタンを押します｡Rvr⊂ou-eehsbr
R bever	

ter

臣=コ

≡≡三yaやBpss 

●

現在選択されている偉 

361
e
Va


R bever
ig
L
3

ht の設定嶋は､0 の同で自由に設定できます｡ 
.▲▼ボタンか luノブで希望の音量に設定してください｡

州ediumReverb音量の設定 
bever1.R ボタンを押してください｡ 

Rvrhrieeb(ou
- ここコ
 

:≡二二
1汐yaBpss 

ENS QMR6adMR7 ュデシンニT	 85ONI -1n 16ミ- ヤ7ユA	 11 



第 8章 FX/ミックスダウン 

.P me ノブを回し､以下を表示させます｡terara2

■
現在遇択されている儀 

Me mR の設定嶋は､3 
▲▼ボタンかVdu ノブで希望の音量を毅定してください｡ 

.R

e

bever
iu

R bever
bever

d

twe
1

の間で自由に設定できます｡5912

音量の設定 
ボタンを押します｡Rvrbhreeくuo■■sl二二コ 

≡≡: べ汐ya
Bpss 
2.Parameterノブを回し､以下を表示させます｡ 

■
現在遇択されている儀 

us

4

Rever

e

R bever

e

7,-

wet の設定嶋は､6 

▲▼ボタンかVduノブで希望の音量を毅定してください｡ 

QddR

MR61 6の3つの bFXB

721- の間や自由に投走できます｡ 

vebrの全体音量を設定する 

bloaは､ー段階的にそれぞれの音量毅定でGl

leteu

3

everR bcver
bloa
R beverを利用しています｡ Gl 全体の音量は､R bR evm L パ

ラメータによって設定します｡ このパラメータを変更すると､3つのバス同士のバ

Relboランスはそのままで､Gl a v

を変更したいとき使用すると良いでしょう｡ 

erb全体の音量が変わります｡ つのJlスの全部

3.


3.


8-51 5NE 7-1an60NI - 6ミQMR dMR ユnューデシン=･ナ7



第 8章 FX/ミックスダウン 

GlobalReverb全体の音量設定 
.R ボタンを押します｡bever
1


Rvr hrs
eeb⊂ou

- 仁=コ 
:≡ ≡1クyaBpss 

.Param e ノブを回し.以下を表示させます｡ter2


;=

◆現在選択されているプリセット 

Presee lOO≡:霊 LU tesu e…:


■

現在選択されている儀 

bloa

▲▼ボタンか ノブで致傷を投定してください｡ 

bのディケイタイムを設定するddReevrq

GI br m l 0はteu

Vlaue

leveRever

リバープは実際の空同を想定し､そこでの音響効果を擬似的に作り出しているもの

です｡ その想像上の部屋の大きさが､音の減衰の仕方という形で具現するのです｡ 

7
2
1
- の間で自由に投定できます｡ 

3.


ecay


bever


Rever

1


bD パラメータによって､減衰時間を変更することで､その部屋の大きさ

を変えることができます｡ 

GlobalReverbのディケイタイムの設定 
.R ボタンを押します｡ 

R即r hrs
eb⊂ou

l■lm
だ『匠B『p551汐ya

ENSONIQ州R-dland州R-76ミューシ◆シナン7ニュn 3
5
-8




第 8霊 FX/ミックスタウン 

.P me ノブを回し､以下を表示させます｡terara2

覆在職定されているプリセットl 

■

現在週択されている儀

ディケイタイムは O cから1 の向で自由に投定できます｡ 

▲▼ボタンかV血 eノブで数儀を股定してください｡ 

0Osec. .se0.

QddR

Hihg

eve
rbでrW 叫 咽を設定するr

gは.時間と共に残響の高域成分を減衰させていく効果を

w

yDmpniLaFrequenc-

bever
to
a

GlblR sHFD j の設定tvr mpqoa ee a

terin

よって残響時間をコントロールすることで､リアルな音響空間を作り出します｡ 

2.

､HFD 皿e Gld Rつけるもので で毅定します は用波数にmp gpara ｡ 

0
eVa

.R

ter


a


bever

ara

1

2.P 皿e ノブを回し.以下を表示させます｡

HFD Hdから21
▲▼ボタンか luノブで毅定します｡ 

ボタンを押します｡ReerくouLvhsbr
~塵≠覇

だ≡笥置Bpss
≡『1クya

覆在選択されているプリセット◆
ReUerb; USePeetrrS
HF Danping= 8.8kHz 

■

環を選択されている鶴 

≡蔓

*

0mpi fngま､1 kLkの同で周波数を投定できます｡ 

3.


3.


ーュENSONIQ〟lRl61and〟lR-76ミシ'シtン8-54 17ュニマ
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第 8葦 FX/ミックスダウン

Q鵬 bbihsを設定するglRever

Gl lR sHFb 也パラメータは高音域のフィルタリングを調整します｡

設定儀を下げると吸音貫の壁､上げると固い壁らしくなるでしょう｡ 

GloblRvrs HFBnwita eeb ad dhの設定
 
.R ボタンを押します｡
 

.P me ノブを回し､以下を表示させます｡

d
d ianw
bever

ter

bever

ara

boa

1

2

Rvr hrS
eeb⊂ou
L l些≒面

だ『匠『
 
By1ク 5pas 

OH lz2.

◆ 

0

覆在選択されてるプリセット 

rrS
-

Reuerb; USePeet 

■

覆在適訳されている義 

H之から21 kAdnwuencig

lvaue


ever
boaGl iR bhh一触q yb
で毅定します｡ 

▲▼ボタンか ノブで教練を選択します｡ 

OHzの間0idthは1

3.


verbs鳳 戚αtを設定するeQddR

曲中､爆発音のような一時的な大音響など､エフェクトにも特別な処理が求められ

ioReverbDi血 s 

異色な要素に対し.目立たないように青をぼかす効果を改定するものです｡ 

る音があるかもしれません｡ n1､2のパラメータは､そのような

ionDih s iolは比較的頻繁なものに､Di血 s n2はごく稀なものに対して有効でしょ

う｡いずれもパラメータの健を大きくすると､ぼかす効果がより大きくなります｡ 

bever1

GlblRvr goa eebHi
.R

や
だ


h-Frequenくy 
ボタンを押します｡Rvb⊂hrteeroSu

『
■
荘B『p55ya

Diffsoujnの設定 

lm


kTュ -SSEN50NIQ MR-61andMRl76ミューシ◆シナンマニ
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第 8竃 FX/ミックスダウン 

e ノブを回し.以下を表示させます｡ter.Para皿2

覆在選択されているプリセット◆
 

■

覆在選択されている儀 

Gld R g ydhs は0hh 一

.▲▼ボタンかV血 eノブで数値を殺定してください｡ 
ionEiequenc缶ibeverto

3
00-1 の同で毅定できます｡ 

GJblRVrsLwFeuny ffsooa eeb o -rqe( Diuinの設定 
.R

ter.P w e

bever

ar

1

2

ボタンを押します｡

Reebhrsv⊂u
-
r
臣=二
o
刀


『
だ
ク
1
置≡『
Bpss
ya

ノブをE]し､以下を表示させます｡

◆ 
一--~


覆在選択されているプリセット 

一ti- I- -･-~･ -I 一 

■

覆在適訳されている儀 

ioniuen-
ow
Rcwer
bloa

3

Gl bl bq qdhs は0
.▲▼ボタンかV血 eノブで教債を殺定してください｡ 

001- の間で設定できます｡ 

s蜘 1を設定するbeverQddR

リバープは入力信号のコピーを無数に作り､フィードバックでさらに生成され続け

る自らのコピーと共に次第に減衰していくかたちで成り立っています｡ つまり音の

消え離ほど密度自体は高いと言うことです. teraraioDe触 t np me はこの密度が増

加する速度をコントロールします｡ 設定債を上げるとよtJ密度は高く､下げると低

くなります｡ 

EN50NIQ MR-61and州R-76ミューシ●シ十ン8-56 アユ二マ



第 8葺 FX/ミックスダウン 

lR SD
.R

V beer
ever

lboaG
1

の設定itoniinfe
bボタンを押します｡Reer⊂hrJvot｣bー塵■剛

S


:≡≡1タya
Bpss 
.Pa柑 me ノブを回し.以下を表示します｡ter2

環在選択されているプリセット◆ 

●

現在遇択されている債 

3.

boa

▲▼ボタンか ノブで致傷を設定して<ださい｡ 

的 ･bのアウトプットを設定するQ血】R

Gl lR sD血止 011は の同で設定できます｡ 

Vlaue

00itonebever

AuR beverbloaGl は､リアパネルのMain､または 

されます｡ 

Aux
RightLJeft 

ルbin
RightLeft

㊨ ㊨ ㊨ ㊨ 

xステレオ出力ジャックから出力

tonoNonoM

Auxジャックは､エフェクト音だけ独立して取り出したいときなどに便利でしょう｡ 

bever

tysem

lboaG

1

lR アウトプット設定 

.S ボタンを押します｡

SstmbjjnepyerrHLaal-NlD⊂コ巨二二コ
tI 

ENS QMR61adMRl7 ュONl - n 6ミー 7･/シャン ユ=n 8-57 



第 8霊 FX/ミックスダウン 

.P me ノブを回し､以下を表示させます｡terara2

,Y ボタンを押します｡ 

.Parme ノブを回し､以下を表示させます｡ter

es

a

3

4

■

環をメインアウトを選択しています 

R b･ Ma はリ7パネルのメイン7ウトから出力されます｡evern 

･ A Gl AUXはリ7パネルの 7ウトから出力されます｡ 

▲▼ボタンか ノブで毅定します｡

Gl dR の出力は 

i Gl

R bever

bloa

bloa

Vlaue


bever


ux


bo -


5.


eriSoun

Busを選択していると､それらはエフェクトをいっ

さい使わないことになLJます｡ (詳細は r dFnd サウンドのエフェクトへの

サウンドやトラックがDryFX


アサイン｣ ｢16トラックレコーダーのトラック.サウンドのエフェクトへのアサイ

ン｣を参考にしてください)

かyサウンドのアウトプットを設定する 

naDryサウンドは.リ7パネルのM i

ます｡ 

､またはAuEステレオ出力ジャックに出力でき

Ax bn

h
u
et ih

〟i
et
RigtLf RgtLf


㊨ ㊨ ㊨ ㊨

州ono州ono

Auxジャックは､ドライサウンドだけを独立して取り出したいときなどに便利です｡ 

u

tysem1

Dryサウンドのアウトプット設定 
.S ボタンを押します｡Smy
s
te
brr-州Iti
D


･ーュ7l1an6-

aa ep
nHl


NIQMR dMR6ミ /シナ

Dry
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X/ミックスダウン 

5リSten/MⅠDⅠ Set,

三リSten PrerS? 

第 8葦 F 

ノブを回し､以下を表示させます｡ 

ボタンを押します｡ 

me ノブを回し､以下を表示させます｡ 

StJSten PrererenGeS: 

Drtl Fさく Bu5 0ut= Main 

■

環をメイン7ウトが選択されています 

terPara

.P me

浪;

terara

≡...

Yes

2

3.


4.


DryFX
 の出力は一

･ Main lJ7パネルのメイン7ウトから出力されます｡ 

I A

Bus

XJt AUX7ウトから出力されます｡ 

5

E C をバイパスするFf tse
作業中一時的に､エフェクトを切って生育を聞きたい場合があるかもしれません｡

それにはエフェクトを迂回しなければいけません では単独のエフェクトはもMR｡ 

は､バイパスの方法を 通り持っています｡2

.▲▼ボタンか luノブで毅定します｡eVa

ちろん､複軌のエフェクトでも即座にバイパスする機能を儀えています｡MR-61,76

itou･ R ng
フェクトが瞬時にバイパスします｡

Byp
/
 D bouassボタンをすばやく2回押すこと ( ikc
lc
-le )で､全てのエ

pff Btecs y･ E 
イパスをコントロールします｡

assパラメータを使用し.シングル.ベ7､オールエフェクトのバ

注:バイパス中もIn t<esertEff はリ7ルタイムコントロールを受けています｡

R tou

エフェクトのクイック･バイパス 

ingボタンで全てのエフェクトを瞬同的に切ることができます｡ 

ーュENSONIQ州R-61andMR-76ミ./シ 7ヤンニ A7
ユ 8-59 
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クイック ･バイパス 
I.R ngitou Byp
/
 ボタンをすばやく2

Rvrheeb(
ss 回押します｡ (D
 )ikclc-lebou

rs
ou

臣二二:コ四

だ『lyiiiiaクBp
ss

全てのエフェクトが即座にバイパスされます｡すべてのエフェクト設定舌面のデ
ィスプレイは■ALL-BYPASS'を表示します｡

クイック ･アンバイパス 

I.
 Byp
/
 assボタンをすばやく2回押します｡ 

Rvrhrseeb(ou
に:]=m
 

≡ liiii
クBpssya

全てのエフェクトについてバイパスがキャンセルされます.同時にディスプレイ
も平常に戻ります｡ 

Byp
 ･を使用する

たとえば､hse bloaff tec,Etr Gl beverto,horC usGld R ,あるいはそれらのベア

terを使ってください. このパ

ラメータは､対象エフェクトを選択してのバイパスコントロールができます. 

Bypass Parameterでのバイパス/アンバイパス 
ouI.R itngボタンを押します｡ 

2.


E:≡:;………｡h｡rus Onlリ 

■

バイパスの対象になっているエフェクト 

第 8雷F ミックスダウン

ngt

P､B 皿eをバイパスする必要があるときは araass	

lu3.▲▼ボタンか ノブでコマンドを選択します｡ 選択できるのは一

i	

訂佃

teer

;

one

hcor

ever
huSco

py

e
Va

n

bever

n

Rou	

Pass

P

/X

0618

m ノブを回し､以下を表示させます.

き㌔ 

･ N 

u$0ly

･ R	 boly
r &R

バイパスの対象はありません｡

･ コーラスだけがバイパス対象です｡

リバープだけがバイパス対象です｡

･ コーラスとリバープがバイパス対象です｡ 

･ーュ7lR1an6-5NE 0NJQMR d〟l 6ミ /シ ニャン Aユ 



第 8竃 F X/ミックスダウン 

･ hs &Chms

ly

o

OnI tnser

ter

インサートエフェクトだけがJ lイパス対象です｡

インサートエフェクトとコーラスがバイパス対象です｡

･ hs &R

･ Al1

▲▼ボタンか ノブでパラメータを選択します｡ 

bever

Vlaue

E tqecs

ter インサートエフェクトとリバープがバイパス対象です｡

全てのエフェクトがJ lイバス対象です｡ 

4.


16トラックレコ-ダーのミュー トとソロ 
Muk/Sob 

X/ミックスダウンでは 16トラックレコーダートラックのモニターについて 2つの機F

能を持っています｡それは一

･ 選択されているトラックをミュートします｡そのトラックの青は発音mu
されません｡

te

lsoo･ そのトラックを他のトラックから分離します｡ 選択されたトラックだ
けが発育し､他のトラックは青を出しません｡ 

6トラックレコーダーは､そのミュート役定を他のトラックが選択されても常に憶

えており､従います｡一方ソロは選択されているトラック以外に関しては機能しま

せん｡ 

1

Tips:ミュートの設定してあるトラックでも､キーボードからの入力では発育します｡ 

EN50NIQ MR-61andMR-76ミュ 7ー･デシナン A7ユ= 16-8



第 8章 FX/ミックスダウン 

6-8 1 

T ⊂kをMu する 
1.ミュートしたいトラックを選択します｡ 

ボタンを押します｡

te

te

ra

2.Mu


蒜

品 

(

汁
) 
)

赤いMuteLEDが点灯し.そのトラックは清音します｡ 

Tips:ミュートが設定されてるトラックを知 LJたいときには､トラックボタンを押し

ていってください｡ミュートされているトラックが選択されると赤いMuteLEDが点

灯します｡ 

teraT くkのMu を解除する 
1.ミュートされているトラックを選択します｡ 

2.Mll
teボタンを押します｡

赤いMllteLEDが消え､ミュートは解除されます｡ 

lips:ミュートが設定されてるトラックを知tJたいときには､トラックボタンを押し

ュ77ニュー7-

ていってください｡ミュートされているトラックが選択されると赤いMuteLEDが点

灯します｡ 

6ミ AENSONtQ州R-61a
ndMR
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第 8葦 F X/ミックスダウン 

Solo 
1.単独でせきたいトラックを選択します｡ 

.S ボタンを押します｡ loo2

E

i"
 

芯
 
E! 

( 

(
) 
)


Slo黄色の oLEDが点灯し､そのトラックだけが発音します｡ 

i:psT ソロが設定されてるトラックを知りたいときには､トラックボタンを押してい

DESlooってください｡設定されているトラックが選択されると黄色の L が点灯しま

す｡ 

Slo

loo

loo

1

2

Soloを解除する 
.S が設定されているトラックを選択します｡ 

.S ボタンを押します｡

黄色の 

ESloo

･ュー

oLEDが消え､ソロは解除されます｡ 

ソロが設定されてるトラックを知りたいときには､トラックボタンを押してい

ってください｡設定されているトラックが選択されると黄色の LDが点灯しま

6ミ デシ 

i5:p
T


す｡ 

EN50NIQ MR-61 7-andMR 36-87A
ニュ
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第 9霊 メモリー管理

第 9章

メ モ リー管理

dsounこの肇では､MRのメモリーと､その活用について解説します.さらに . 

bo/ks

eset､r 

MR61 のメモリ-に開する繰作は､すべて Di Gl

hhty

67,
-


iO､s ngnce などを.フロッピーや外辞MI DI紀慎蓑鷹に保存m.

する方法について説明します｡ 

sequepr

alセクションで行います｡ 

MR-61,76のメモ リーについて
 
edsoun67,
-
MR61 では､ ､p r

モリーエリアを持っています｡

sequenceh
hty
set.r m､ ､songのために 2種類のメ

nRea･ ROM (ロム / dOlyMemo )ry ユーザーは消去することも雷書換えるこ
Iともできない､読み出し専用のメモリーです｡ROMには､ENS ONQ製のサウ

ry)l
Itne
N
I

ンド､リズムがすでに雷書込まれています｡ 

T( ma memo 雷書換え可能なメモリーで､ tresdsoun
tsyse

､p e､ 
mに開蓮する設定を自由に保存/読み

r
song
N

equencehhtry m､s ､ ､そして 
出して活用できます｡I Tmemoyは.消去することも､上雷きすることも可能
です｡ 

ENSONIQ〃 lR-61 7-andMR 6ミュー･/シャン7=ユTA 1-9



第 9章 メモリー讐理 

rV Menq の働き 

MR- ,6 N(ne mo 橿類のメモリーを用意してい617のITItm叫 Me 町は､用途によって 2

ます｡F LASH､そして FuMと呼ばれる 2つです｡
 

FLASH 

FLASH (フラッシュ)メモリーは､ユーザ-の創造性を最大限にサポートできるよ

うに設計されています｡エディットした sound,preSet､r hythnを再び呼び出して

利用したいときなどは､この FLASHを使うことになります｡そしてあなたがカスタ

マイズした MR-61,76のシステムに開する広範な設定も自動的に保存します｡ (これ

らのパラメータについては第 3霊をご覧ください) FLASHにサウンドを保存すると

き､サウンドバンクの 001に入ります｡リズムは､リズムバンクの 001に保存されま

す｡F LASHに保存されたそれらはt霧を切っても消えることはありません｡t霧を

入れればいつでも使うことができます｡MR -61,76のFLASHメモリーには､ 

ENSONIQ製のサウンドとリズムがすでに紀憧されています｡ 

MRは､音素制作の遇程で FLASHメモリーを効率的に使用するために､最小の操作

でson dryh ,pr etの保存ができるようになっています｡u ,htm es

注意 !:リセットが必要になることが稀にあるかもしれません｡サウンド､リズム､

プリセットなどは定期的にフロッピーディスクへ保存することをお勧めします｡リ

セットについては､第 1雷をご覧ください｡ 

RA州 

MRのFuMメモリーは技術的にタイプを分類すると､コンピュータが使用する 

DRAMのようなものだと言えます｡ FuMは特定のプロジェクトに沿ったサウンドや

リズムの妃憧媒体として理想的なものです｡ (presetはFLASHメモリーでしか妃憧

できません)そして非常に速い読み雷書が可能です｡ RAMはS equenceやSongのた

めにも使われます｡ 

MR-61,76のt源をオフにすると､パソコンのそれと同棲に fuMの内容は消えてし

まいます｡停tや不注意で FuMの内容が消えてしまわないよう.フロッピーディス

クへの保存をお勧めします｡ 

Tips:FuMに新たな情報が雷書込まれると (16トラックレコーダーの使用やサウン

ドの縞集などで)､Di sk/Globalセクションの Saveボタンの LEDが点滅し.保存を

促します｡ 

9-i ENSONIQ〃 lR-61and〃 lR-76ミューシ●シヤン7ニュ7A 



第 9葺 メモリー管理 

MR61 は工場出荷時､ … は 

この設定は､サウンドバンクやリズムバンクのために … を割り振るように､さま

ざまな変更が可能です｡その毅定の具体的な方法はこの霊で説明します｡ RAM上の

Song67,
-
 とアイデアパッドだけに割t J振られています｡

02のサウンドとして扱われます｡ MIDIからのアクセ(サウンドは､S db k0

スについても同様です｡F u SHのサウンドは dsoun

anoun

bankOOlになLJます) …


上のリズムは､r mb

OOl) 

anhhty kO02
です｡ kanhASH上のリズムは nbhtrytF(

d htoun ry,

AMメモリーを上手に使う 

S｡s hmMメモリーはさまざまな役割を持ちますf sequence ongu , ,


R


(ア

tese

Sequence,h

-イデアバッド)のそれぞれが RAMメモリーを使用します｡MR 61

がどのような配分で … を使用するかを設定できます｡ Mの設定は､l baia

行います｡

MR61 のメモリ-について理解をするには､まず m , 

がどのように F

nでRA irr

レイヤー ( Lay

d htsoun ry,67,
-


song

67/ では､それら

q)とバイ ト (Bt)ye

ASHやFuMを使用するのかを知る必要があtJます｡ (打t

については単純です｡MR 

6･ 橿準状態の 61 は1MR 67,

ます)

-

2P treseには常に 用の 3個のエリアが確保されてい- 6617,

erまでの hy を持つことができます｡ 

を持っています｡辞しくは第 4葦を参照してください)
(いくつかの特

er
er


er


6別の音は 1以上の hy
最高では 361まで hy を持つことが可能です｡ そしてサウンドバンクに保存で
きる音の政は､ hy の数として表します｡

Sequence,hy･ R mm ,
ンス (ノートや､あらゆるコントロールイベントも含めて)では､あらゆるリズ
ムやトラックの設定がメモリーを消費します｡どれくらいのメモリーを占有する

ng)Ks では､いっそう複雑です｡ すべてのリズム､シーケ

かは､それらのT -1タの稔量に依ります｡ i Csequenengso では の牡がデータ量
Ongi C Ssequene, ,hhrに大きく影響します｡このように ytn は動的なデ-タ量を

持つため､実際のメモリー残量を救鐘で確琵するのが最も現実的な方法です｡ 

MRのメモ リー管理 

Lh 

67,-MR61

般を担当します｡ub r血 では､

･ FuMの剖t J振tJを決めます｡

のライブラリアン (Librar
ia 全n )は､メモリーに関するマネージメント

ng)Kshd htsoun ry, m, での､使用可能なメモリー残量を確定できます｡

･ エクスパンションボードの櫨類を表示します｡

S dounhtytesS doun

dsoun

t

･ 現在 …

･ FASH中の単独の ､打 e､R hmの消去と､ fuM上の単独の ､ 

dsounSong
t
es


上にある ､全 
､打 e ht a､R yhm bnkの消去を行います｡

ty a､Rh也m b n kの消去､F ASHの全 

･ 

hm
ty
m I の消去を行います｡

･ 現在のサウンドファインダーの青､1 6トラックレコーダートラックのサウンド､ 
SALF H中の全サウンド.現在のソングエディットキット､現在のリズムエディ

ットキット､システムセッティングなどを MIDIシステムエクスクルーシブデー
タとして出力します｡ 

=7･ーュENS QMR6adMR7 /シナンONI -1n l6ミ A7ユ 3-9



第 9章 メモリー管理

標準的なL肋 の使用 

b irariL aLでの投定は.ディスプレイの表示に対してn ボタンで答えて進んでいきYes

ます. 

を使用する 

ib anボタンを押します｡ 

ボタンのLEYボタンと es

.Pa

irar

b iraran

No

i

1L.

L

2

SytrLrraaHl
seniie
bnp
m l■臣=二刀
MDII 

Dが点滅し､T-ィスプレイは以下のようになります｡

故 頚1<:■

peyhhtySou

･毒,≡≡ Libr ri ⊂OnnandS: 1..-■ a an :十x 

■
表示は異なる場合があります 

n mT

ノブを回します｡は tn neer

d爪 

Jjm

ディスプレイは以下のようになります｡ 

:千≡;ii港i-f:: Librari ⊂onnands:=弾,w==== anこ:_≡≡ 
･■二託J 

4r- 7-1an6-SNE ONIQ州R dMR 6ミューシ̀シ†y7ニュn 9



第 9章 メモリー管理 

∴∴ ∴ ∴;∴ ∴ ∴ ∴ . 

Librarian ⊂onnands王 

Librarian ⊂onnands; 

Librarian ⊂onnands;

eディスプレイに表示された各々の賞同にYSボタンを押して答えることで､該当
する設定を行います｡ 

=;:

Song
ru?ry

yes

A
teu

それぞれで と答えると､

･ s	 pRMmemo 必要にあわせて 
アイT-ァパッドやサウンド/lJズムバンク､ の作成のために各々必要な

Mの割 tJ振 tJを変更できます｡

容量を与えることができます｡

ho･ s 
リズムなどでそれぞれどれくらいの容量を残しているかを知ることができま
す｡

mwfreeme ru
S
ALF?ory Hや Mの空き専tを表示し､サウンドや

?sernaxpaho･ s we nd m e
ードの名前を表示します｡

本体にセットされているエクスパンションボ

ru
HS

rase
ALF

･ E	 memo M上のソング､サウンド､リズム､そして 
上のサウンド､プリセット､リズムの各バンクを消去し

k?sryban
まますす｡｡ 

teoremrasem･ E yim? サウンド､プリセット､リズムを個別に消去でき

･ーュ7-1an6-EN50NI dMR6ミ /シQMR 7ヤンニ ▲7ユ 5-9
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第 9章 メモリ-管理

･ D 
す｡s 
ダーで現在セレクトされているトラックのサウンド､ソングエディットキッ

ト/リズムエディットキットのデータを出力できます｡ 

un pMIDI ESysx?
 MIDIシステムエクスクルーシブデ-タを送信しま
idner
F
doun
 で現在セレクトされているサウンド､16トラックレコー

3.
表示を確かめて ボタンを押します｡

さらに幣膚を持つメニューではそれぞれ次の表示がなされます｡ 
Yes

Tips:いつでもLib血 nのボタンを押せば､トップページから再び設定を繰LJ遺せ

ます｡ 

ARMの割 り振り 

L r で､… J轟 L Mは以下の用ibh の劃t Jを作業内容にあわせて設定します｡ RA

途に使用されます｡ 

6トラックレコーダーとソングエディターによる 
･ アイデアバッドでの記録

･ … 上のサウンドバンクのため

･ R M上のリズムバンクのためA

1 Song作成

注:新たに… のセットアップをすると､それまでの… の内容は完全に消去され

ます｡もし.fuM上のサウンド､リズム等を使用してシーケンスやソングを作成し

ているなら､次のセットアップの前にフロッピーディスクに… の内容をセーブし

てください｡フロッピーディスクについては役ほどこの霊で観明します｡ 

A州の割 LJ振りをセットするR

EYesNo

1.Lbaiairrnボタンを押します｡ 

SstmbiinepyerrHLaal皿入れDll-臣二二口
ボタンと ボタンのLDが点滅し､ディスプレイは以下のようになります｡ 

Librarian ⊂onn-nds: +襲::::> 

■
表示は鼻なる場合があります 

2.
 terノブをElL､上妃の表示をさせます｡N Yes
/
o ボタンがPara必要に応じて 皿e 
点滅します｡ 

6-9 =ENSONIQ〟l代-61and〟lR176ミュ-I/シtン ATユ 
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第 9章 メモリー管理 

挽けるときは ､キャンセルするときは のボタンを押してください｡Y を
押すと､ディスプレイは以下のようになります｡ 

SongⅠdeaSndSRthn 男 

■
現在設定されている劃t J毒Uを示します

ディスプレイ上の 4つの項目については､

No es

Mを使用する つの項目を示します RA 4

6トラックレコーダー､ソングエディターが使用するエリアを表

Yes

1

3.

･ s 
します｡ 
ong

deaI アイデアパッドが使用するエリアです｡

･ s 
･ Rthm RAM上でリズムバンクを構築するためのエリアです｡

dns FuM上でサウンドバンクを構築するためのエリアです｡

deaSong工場出荷時､MR とI だ
けにメモリーを割 L J振っています｡サウンドやリズムのために FuMを使用する
設定にはなっていません｡ (FLASHにおいてはサウンド､リズムとも常に利用
できます) 

Va elu ノブを回し､必要とする表示を探します｡ 

617,6- は上妃の表示通 LJの設定になっておLJ､ 

.Y ボタンを押します｡ es

4.

5

≡
ディスプレイは以下のようになります｡ 

EraSe all itenS i モ群T.n 祭L:

FuMの内容全てを消去します｡続ける前に､必要な内容がフロッピーディスク
に保存してあるかを確定してください｡フロッピーディスクへの保存については
後述します｡ 

Tips:FuMの内容に変更が加えられると､フロッピーディスクへ保存される迄､ 

Gloablセクションの ES Lave/ksDi Dが点滅し続けます｡ 

データを持っているかどうかが一目でわかります｡ 

RAMが保存されていない

6. FuMの内容を全て雷き換えて長ければ Y Noesボタン､キャンセルするときは ボ
タンを押してください｡ 

ーュ7-1an6-I
5
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第 9葦 メモリー管理 

FLM ､RAMの空き容量を見る 

Lirra LA Hやfbainで､F S uMがあとどれ位サウンドやリズムを紀憧できるかを表示

させます｡

空き容量のチェック 
1.L rrnibai a ボタンを押します｡ 

Syse iainHltmLbrra ep 
E:二二二I E
MDII

可- ] 

NoボタンとYesボタンのLEDが点滅します｡ 

2.Parameterノブを回し､以下を表示させます｡

芸 Librarian ⊂Onl鳩 nds: 覇 

3.続けるときはYes.キャンセルするときはNoのボタンを押してください｡ 

4.Parameterノブを回し､空き専Jを表示させたい対象を選択します｡

見たいメモリーのタイプが表示されます◆ 

■

選択されたメモリーの残量


空き容量が表示可能なのは以下のとおりです｡

･	 FLASHSounds FLASHのサウンドバンクに､どれ位保存できるかを表
示します｡サウンドのメモリーはレイヤーの数として表されます｡ 

I FLASHRbymms FLASHのリズムバンクに､どれ位保存できるかを表
示します｡リズムのメモリーはバイト数で表されます｡ 

I fuMSounds … のサウンドJiンクに､どれ位保存できるかを表示し
ます｡サウンドのメモリーはレイヤーの敦として表されます｡このとき 
fuMにサウンド用のエリ7を設定していなければ､ディスプレイの下段に 
"Not"が示されます｡ RM にサウンドバンクを殺定する方法については､
この葦の uFuMの創LJ振LJ"を参照してください｡

･	 fuM Rhythms RAMのリズムバンクに､どれ位保存できるかを表示し
ます｡リズムのメモリーはバイト数で表されます｡このとき… にリズム
用のエリアを設定していなければ､ディスプレイの下段に `̀Not'●が示され
ます. fuMにリズムバンクを設定する方法については､この霊の "FuMの
割り振り"を参照してください｡ 
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第 9章 メモリー管理

･ s 
がどれ位保存できるかを表示します｡残量はバイト数で表されます｡

このメニューでは､設定の変更はできません｡

ongs ARMの中に16トラックレコーダーやソングエディターのデータ

います｡MR のメモリーの概要については､この章の rレイヤー (L )と

song

6
17,
6
l

注:サウンドに対する残量はレイヤーで､リズムや の残量はバイトで表されて

Ayer

バイト (Byte)｣をご覧ください｡

エクスパンションボードの名前の表示 

6
17,
6
MR- は､最高3枚のE


ドを装着できます｡ (装着の方法については第1
0

qEPシリーズXINOSN ウエーブエクスパンションボー

QISN

6
17,
6
-

章をご覧ください)E ON

ウエーブエクスパンションボードは､MR に新たな波形とサPシリーズXE

nで､増設したエクスパンションボードの名前を見る

ことができます｡

b irar

.L

iウンドを追加します｡l a

エクスパンションボードの名前を見る 
i

.P ノブを回し､以下を表示させます｡meter


b irar


ara


1

2


dp
二刀


nボタンを押します｡a

SbiiHtymn
臣=

sLaaerr臣州二二DコII-:II
/ ボタンが点滅します｡YesNo

NoYes

Yes

3.
続けるときは ､キャンセルするときは のボタンを押してください｡ 

を押すと､ディスプレイは以下のようになります｡

誌, uaue く l:. EさPander 

■
鼓当するボードの名前が表示されます

ディスプレイの上段には3つのスロット番号が､下段には､そこに装着されてい
るボードの名前が表示されます｡そのスロットにボードが装着されていなければ､ 
"''EMm ''"が表示されます｡ 

1
6
-ENSONIQMR 7
-andMR 7
6ミュ･ ャー/シン 9
-9
ユ=n



第 9章 メモリー管理 

P treses

hhty

L

LF

L

lvaue

9-

I ALFS

SR ns

.P 皿e ノブを回し､スロット番号を選択します｡

注 :MRは3枚までエクスJlンションボードを義雷できます｡義雷の具体的な方法に

ついては第1霊を響照してください｡ 

ter

0

ara4

e(､ Ry

nで ､S ､打est､Rhyht

h
e

h
s

dounSongb irara
i
L

llb*の消去Sq ､ S仇∫山､ Pre

mBa を即座にクリーン7ップできnk

ます｡

注: 

ます｡ 

､ 

.Li

…

Song
1

サウンドやPr を全消去しても､Btese Aank自体はRA4の専量を確保してい

kanhTr､ ､ R IBhty
ボタンを押します｡n

P treseS doun
b irara

を消去する 

SstrLrraaHp
yebnniidE:::コ 二二
J叫=IIr[コ
D
ボタンが点滅します.Yes/No

2.
PB ノブをE]し､以下を表示させます｡taneerLr

きこ≒ Libr ri n ⊂onn nds: +-- - - 覇■主 

3.
 esNoYes続けるときは ､キャンセルするときは のボタンを押してください｡Y ボ
タンを押すと､ディスプレイは以下のようになります｡ 

ort '::iErase nen l banks? ‡ゝ{..yLL

■
場合により養示は鼻なります 

douns

ongs

LF

ノブで以下のメニューを選択できます｡

･ A皿S 
SS

現在MRのメモリー上のソング､シーケンスを全て滑去します｡

･ All SALF H内のサウンドJlンクを全て清毒します｡ 

S

tese

fu

ALF

Fu

Pr を全て消去します｡

HのリズムJiンクを全て消去します｡･ Al1

･ A皿… S douns
 Mのサウンドバンクを全て消去します｡ 

MのリズムJtンクを全て消去します｡shtyI AmruMR hn

ENSONIQMR-dland州R-7 マ6ミューシ●シナン ATユニ10 
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.Vlu ノブで対象を選択します｡ 

消去して長ければ S､キャンセルするときは のボタンを押してください｡NoYe

e
a
4

5.

Hメモリーに変軍を加えた場合､MRは最も効率の良い形に妃憧内容を雷書SAL注:F

直します｡そのため､多少の時間を要することがあります｡ 

SoJ Pd hhL血 r ､Ry の単独での消去 

nによって､FLa
b irar
i
L H､ Mの ､ e､h ytPresS dounfu
S
A thnを単独で清去する

ことができます｡ 

Sound､Preset､Rhythmを消去する 
.L

.P me ノブを回し､以下を表示させます｡ter

b irari

ara

1

2

nボタンを押します｡a

SbiiHltymnep
皿

sLaaerr■
m■
MEII
)

ボタンが点滅します｡Yes/No

EraSe nenOrt .l iten?
Librari ⊂onnandS:

NYes


､.
賀〟穴那-捕軽::こ.& 

Yes

続けるときは ､キャンセルするときは 

ボタンを押すと､ディスプレイは以下のようになtJます｡

使用されているメモリー量 選択しているロケーション 

櫛主さ...要諒≡描妻an
 

3,
 oのボタンを押してください. 

■ ■

消去したい対象のタイプ 消去したい対象の名前

terpara

fusou

このディスプレイで､消去の対象を選択します｡まず me ノブで以下の3
つから消去内容を選んでください｡ 

I Snd MかF SAL Hから､特定のサウンドを消去する｡

treses･ p 

･ h m

tscprc の特定の音を消去する｡

FuMかF

項目の選択をしてください.もし選択した項目がメモリーを使用していないとき
は､ディスプレイの下段に r''EMm ''Jと示され､上段には rErase 

hty
 SAL Hから､特定のリズムを消去する｡ 
4.


termemoyim?｣と表示されます｡ 

ENS Q州R6ad州R7 ュ･ †/ニT 9-llONI -1n -6ミー/シ'7ュA 



第 9葦 メモリー管理 

5.Ⅴlu ノブで選択対象の名前を特定します｡名前を選択すると.それが占有してa e
いるメモリー量をディスプレイ上段に示します｡ 

6.清去して長ければYes.キャンセルするときはNoのボタンを押してください｡

注 :FLASHメモリーに変更を加えた場合､MRは最も効事の良い形に紀憧内容を雷き

直します｡そのため､多少の時間を要することがあります.

Mmシステムエクスクルーシブを送信する 

MIDI情報を妃憧できる外部の蓑鷹 (シーケンサーなど)へ､MRのサウンド情報や

システムセット7ツプ情報を保存させておけます.MRの内部情報をMIDIシステム

エクスクルーシブのデータとして受け渡しをするのです｡システムエクスクルーシ

ブに対応する内部データは以下のとおりです｡

･ 現在のSonFn eのサウンドu didr

16トラックレコーダーの中で現在選択されているトラックによって使われてい
る音

･ FLASHの全てのサウンド

･ 現在のSogEiKt( 葦参照)n dti 第4

･ 現在のRtm EiK 第5
h dtit( 葦参照)

･ MRのシステムセッティング (第3霊参照) 

SysExdumpを行った時のデ′{イスIDはMIDIデータに含まれ､それを

再び受信するときにも合致している必要があtJます. (デバイス IDを確

システムエクスクルーシブを送る 

1.MR6,6 DOt DIに接続します｡-17のMTIuを､外辞妃憧蓑鷹のMIIN
2.外辞妃憧蓑t偶を､受信するよう設定してください｡ 

3.Librarianボタンを押します. 

SytrLrraaHl
seniie
bnp
mrE二二:刀
MDI) 

No/Yesボタンが点滅します. 
4.Pammeterノブを回し､以下を表示させます｡ 

9-ユ ENO I -1n -6ミー`十7ユA1 SNQMR6adMR7 ュシシン=T



第 9章 メモリー管理 

5,続けるときはYes､キャンセルするときはNoのボタンを押してください｡ 

Yesボタンを押すと､ディスプレイは以下のようになります｡ 

■

sysExで送信できる項目は以下の通りです｡

･ 現在のSu d i eのサウンドo n Fndr

16トラックレコーダーで現在選択されているトラックによって使われている
サウンド

･ 現在のSongEditKit

･ 現在のRthm EditKit

･ MRのシステムセッティング
 

Valueノブで必要な項目を選択します｡
 

7.Yesボタンを押すと選択したサウンドがsysExで送信されます｡キャンセルする
ときはNoボタンを押してください｡ 

Yesボタンを押すと.ディスプレイは送信の成功を確欝する表示をします｡ 

外部l己憧叢dLのマ二ユ7ルに従い､保有します｡

Mnシステムエクスクルーシブを受信する

表示は鼻なることがあります 

の全てのサウンド･ FLASH

6.

8.

コールします｡

2.

保有したSysExデ-タを､外部妃性差雷からMR-61,76へ返送し､セッティングをリ

システムエクスクルーシブの受信 
1. MR-61,76のMIDIINを､外辞妃憧裳轟のMIDIOUTに接続します｡ 

外部妃憧蓑雷個を､送信するよう毅定してください｡ 

3. MRのSystemボタンを押します｡

SstrUrraaepyebnH
njl-に二刀臣二二:刀MIJD
No/Yesボタンが点滅します｡ 

4. Parameterノブを回し､以下を表示させます｡

鞍i■ StStt DⅠ: 棄…e Edi en/Ml; J MⅠDⅠⅠ 皇ettingS? 苧 

EN5 QMR6ad〟ll0NI -1n R7 =6ミューデシヤン7エア▲ 3
1
-9
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第 9章 メモリー管理 

.P me ノブを回し.以下を表示させます｡ 

.V ノブで xR vを にします｡OnecS Eys

ter

laue

ara6

7

硯在の MIDI設定を変更しても良いことを確定し､Y ボタンを押します｡キャン
セルするときは のボタンを押してください｡ 

es
No

5.


◆

現在の レシーブ散定 

Exレシーブでできる設定は以下のとおりです｡

S Eysx

･ Oだ MIDIシステムエクスクルーシブデータを受信しない

sys

on･ MIDIシステムエクスクルーシブデータを受信する｡ 

そして MR -61

注: 

.P me ノブを回し､以下を表示させます｡ 

67,

ter
ara


Sys

Sys

8

のデバイス IDの設定が､データを DUMPしたときと同一であら
ことを確定します｡

ExTJ- lイス IDで毅定する番号は､MI DIチャンネルではありません｡ 

Exはチャンネルの毅定を必事としません｡ 

Ex5Sy

MⅠDⅠ SettingS: 

■
現在の デJ lイス ID散定 

S Eysx
 200デバイス IDのパラメータは .0 から 17の間で設定します｡ 
ノブで､保存したときと同じバイス ID番号を選択します｡ 

0.1 外辞妃憧蓑鷹から MRに送信します｡

doun

617,

76,


6


-

〟

フロッピーディスク

択一 のディスクドライブ 

MR61 は埋め込み式のディスクドライブを儀え､s , hP ht trese ry, m, 

の内容を保存するためには 2つのscquencesong, を保存できます｡ 

方法が用意されています｡もしあなたがパーソナルコンピュータを所有しているな

ら､ MRのシーケンスの縞集､曹理をコンピュータ上で行いたいと患うかもしれませ

SALF Hや…

ueVla9.

67,
-
ん｡ MR61 のディスクは､DOSフォーマットに対応したコンピュータであれば

直接読みとらせることができます｡ 

ENSONIQ〟 lR161
 7代-land〟 6ミ こマューシ'シナン Aュ41-9



第 9章 メモリー管理

ディスクドライブについて 

MR- ,6 . HD)､億密 (617では､35インチ高密 ( DD)ディスクが使用できます｡

注::MR-61,76ではフォーマットは高密 (HD)ディスクにのみ行えます｡倍密 

(DD)ディスクのフォーマットは行えません｡ MR-61,76で使用する倍密 (DD) 

DOSマシンでディスクをフォーマットするときは､以下のDOSコマンドを参考にし

てください｡format(初期化したいフロッピーT-ィスクドライブのドライブ書句 : 
/F:720

フロッピーディスクは.ディスク面を物理的なダメージから保護するため.シャッ

ターをもつ構造になっています｡ 

HihDn kg-e iy()iHDDss 
kJ

DWtFGd≡Jb
s

ーDVVノBhow
t

eToub-eest(DDDklllDnyiiiiii)SS 
s

WhJw≡E●ノNNook 
WrlteFrik-IT4b

誤ってデータを消してしまわないように.フロッピーディスクには買消去防止用の

塞 (ライトプロテクトタブ)がついています｡プロテクトタブで窓が閉じられてい

るとき､そのディスクはデータを雷書込むことができます｡ 窓が開く偶にタブがあ

るときは､そのディスクに対しての雷書込み ･消去 ･フォーマットはできません｡

またプロテクトタブの反対側に窓が空いていれば高密 (HD)､空いていなければ倍

密	 (DD)です｡

フロッピーディスクは磁気を利用した記憶媒体です｡ですから取り扱いには､磁気

オーディオテープと同等の慎重さが必要です｡そしてディスクはなるべく高品質の

ものを選んでください｡ディスクやディスクドライブに関していくつかの注意をま

とめておきます｡

･	 3.5インチ高密 (HD)､店密 (DD)ディスクを使用します｡これらのタイプの
ディスクは､コンピュータ販売店､t気店､兼離店､コンビニ等で手軽に購入で
きるはずです｡片面ディスクは使用できません｡

･	 ディスクやディスクドライブは清潔にしておきましょう｡ほこりや水分等はトラ
ブルの元です｡

･ ディスクにはラベルをつけて内容を雷いておきましょう｡着果的に時間の節約に
なるでしょう｡ 

ENSONIQ〃lR-61and〃lR-76ミュー･/シナンマ二ュ7I	 9-15 



第 9章 メモリー管理

･ ディスク以外のものはディスクドライブに入れないでください｡

･ 必要がないときはディスクドライブからディスクを取り出しておきましょう｡

I ディスクを棲蟻な高温 ･低温の環境に放雷しないでください｡

･ 湿度の高いJ4所もディスクのために長くありません｡

･ 重い磁気を帯びた場所にディスクを近づけないでください｡ディスク内のデータ
にダメージを与えることがあります｡テレビやスピーカー等には注意が必雷です｡

･ ディスクドライブからディスクを取り出すときは､必ずドライブが停止している

ことを磯野してください｡ (ディスクドライブのライトが点灯しているときは動

作中です)


ディスクの構造 

MR-17のデータをコンピュータ上で管理しようとするとき.サブディレクトリを6,6

使って整理したいと思うこともあると患います｡MRは､ルートディレクトリを含め

て3離膚まで､合計5のサブディレクトリを読むことができます｡ -17のデ0	 MR6,6

ィスプレイでファイルネームを見るとき､その項をアルファベット順に表示させる

こともできます｡ (7ル77ベット嶋に並べる方法についてはこの霊で後ほど故明

します) 

MRではディスクに最高100個までファイルを保存できます｡

ディスクにファイルを保存する

フロッピーに保存するときは､Disk/GlobalセクションのSaveボタンを押します｡

ディスクのフォーマットに開しては後はどこの葺で観明します｡ 

Syae
 
E 二轟I還
三

1クSaeJyAl
フロッピーディスクにT--タを配線するこの方式はSound,h ythn,Sequence, 

songを自由にやLJとLJできる自在性に量れたものです｡そしてこれらのデータの保

育/読み込みのためのいくつものオプションがあります｡ 

Sound
･ 保存のオプションで	 rRAMISNDBANK｣を選択すると､… 上に構築された

サウンド全てをSOUNDIBANKとしてセ-プします｡フロッビ-上のSOUND-
BANKは､FLASHかfuMにロードできます｡ 

rFLS-SNDBANK｣では､FLASH上に構築されたサウンド全てをSOUND-
BANKとしてセーブします｡フロッピー上のSOUND-BAⅣKは､FLASHか…
にロードできます｡

｢トSOUNDJでは､1つのサウンドを単独でセーブできます｡ 

9-16	 EN0 I -1n〟R7 ュー ' ャ7ュ5NQMR6adl-6ミ シシンニn 
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P trese

･ 保存のオプションで rPRESET-BANKJを選択すると､MR 61 の中の 7,
-


pttsetを全てセーブします｡
 

rl-PRESETJでは､1つの Presetを単独でセーブできます｡
 

Rhythm
･ 保存のオプションで	 rRAM-RTMBANKJを選択すると､ … 上の全てのリズ

ムを RHYTHM-BANKとして保存します｡フロッピー上の RHYTHM-BANKは､ 
FLASHか… にロードできます｡ 

rFI3-RTMBANKJでは､F LISH上の全てのリズムを RHYTHM-BANKとして
保存します｡フロツビ-上の Rm HM-BANKは､F LASHか… にE l-ドでき
ます｡ 

rl-RHYTHMJでは､8つのバリエーションのうちの 1つのリズムだけをセ-プ
します｡ 

JCene
S Leq

r1-MIDIFILE｣を選択すると､シーケンスを単独でセーブします｡ 

Song

6
7,
･ 保存のオプションで rALLSONGSJを選択すると､MR l61 の中のソング全

てをセーブします｡ 

rl-SONG｣では､プレイリストの中から 1つのソングだけを選んで､Gl obal 
Chom s,GlobalReverbのセッティングと共に保存します｡ 

pes
y
S d ipea	
LL･ 保存のオプションで ｣を選択すると､現在 上にある A S dr - oun ,… …

を全てセーブします｡ St n

L では と に妃憶している PA LSESSIONJ ､F LASH fuM S d ter - oun res ,,
h hnry og,

これら全ては､保存と同棲読み込みもできます｡

lFeTl

Rhyhm,og


t Snを全てセーブします｡


フロッピーディスクのファイルネーム 

6
7,
-


6
7,
-
MR61 では､フロッピーのデータをコンピュータと共用するため､DOSフォー

マットを採用しています｡ MR61 の中で Sound,P
 Rh
yt Shm,set,
re
 equence,
 

Songには大小英文字で 11文字までの名前をつけることができますが､DOSのファ

イルフォーマットでは半角大文字で 8文字までと決められています｡ですからそれら

をディスクに保存するとき､ファイルネームは 8文字までになってしまいます｡ こ

のファイルネームは､S ound,Pbsct,Rhythm,Sequence,Songがそれぞれ持って

いる名前のデータとは別のものです｡ そのファイルを MRにロードすれば､それら

の名前は元の通り 11文字で表示されます｡ つまL J､MR内で Sound,Preset等の名

前を変更したときは.フロッピーに保有するためのファイルにはそれとは別に名前

をつける必事も出てきます｡ 名前の変更について､ SoundとPresetは第 4葦､ 

Rht 葦､s q ecとSnは第 7葦をそれぞれ響照してください｡ yhmは第 5 eune og

7
-1 dan
6
-ENSONJQMR MR 7
6ミューシ●シ十ン ATユ= 7
1
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第 9葺 メモリー管理

注:MR617でファイルをロードしようとするとき､8- ,6 文字を越えるファイルネー

ムがつけられている雷を即座に発見する方法があLJます.8文字を越える名前が 

Macintoshで作成されたものなら､フ7イルネームのT環に r!｣が表示され､PC-

コンパチブルマシンで作成されたものなら､ファイルネームの下2桁にアローとナン

バーが表示されます. 

Sd ､Prese(､RrvhTll』1kの保存 

MR-61,76は､FLASHのSound,Fb紀t,Rhythm/(ンク､fuMのSound, 

RhythnJiンクをそれぞれ選択し.フロッピーに保有することができます.選択で

きるのは以下のとおりです｡ 

I … -SNDBANK FLASH上のサウンドをSOUND-BANKとして全てセーブ
します｡

･	 FLS-SNDBANK RAM上のサウンドをSOUND-BANKとして全てセーブしま
す｡

･	 PRESET-BANK PRESETの全てをPRESET｣BANKとしてセーブします｡

･	 … 一打rMBANK RAM上のリズムをRm HM-BANKとして全てセーブしま
す｡

･	 FLS_RTMBANK Fu SH上のリズムをRHYTHM-BANKとして全てセーブし
ます｡

サウンドJiンクやリズムJlンクは､FLASH IFuMのどちらにでもE)-ドできるよう

にデータには単純にSOUND-BANK･RHYTHMIBANKという区分けしかあLJません｡ 

Tips:フロッピーディスクにセーブされたSOUND-BANK､Rm HM-BANI(はオ

リジナルがどちらのものであってもFu SH･FuMのどちらにでもロードできます｡ 

sound,Preset,Rhythm Bankをディスクにセーブする 
1.ディスクドライブにフォーマットされたフロッピーディスクを挿入してください｡ 
2.Disk/GlobalセクションのS ボタンを押します｡

Se
eva

a
y
に≡ ]轟■還クヾSyA
aell 

No/Yesボタンが点滅します｡

ディスプレイの下段左に.データのタイプが表示されます. 

5aue to disk? 

1150HG : 皇OHG8881 

■
セーブのために選択したデータのタイプ 
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第 9章 メモリー管理 

parameterノブを回し､以下の中から必要なメニューを選んでください｡

･ fuM-SNDBANK RAM上のサウンドを全てセーブします｡

･ FLS-SNDBANK FLASH上のサウンドを全てセーブします｡

･ PRESET-BANK MRのプリセットを全てセーブします｡

注:プリセットをセーブする前に､そのプリセットで使用しているサウンドのうち 

FL H及び RM サウンドはすでにフロッピーにセーブしてあるかどうか確認して下AS J

さい｡ 

ruM-RTMBANK RM 上のリズムを全てセーブします｡ 

FLS-RTMBANK FLASH上のリズムを全てセーブします｡

注:選択したエリ7にデータが入っていない場合は､ディスプレイには rN/AJが

表示され､N o/Yesボタンの点滅が止まLJます｡ 

3,Parameterノブで保存したいデータのタイプを選択します｡ 

pam neterノブを回していくと､セーブできる項E lがJ l次表示されます｡セ-プ
したいデータを見つけたとき.このような表示となります｡ 

5aue to diSk? ～ 

FL5-5NDBRNに ; FLSSHDS 

■ l

選択されたバンクタイプ 選択されたバンクのデフォルトネーム


この舌面で､選択されているバンクの DOSファイル上での名前をつけることが
できます｡ (DOSファイル名については､この章の "フロッピーディスクのフ
ァイルネーム"をご覧ください)名前をつける方法は2通りあります｡

･ 鍵盤のす<上の部分に数字とアルファベットが示されています｡それらはそ
の下の各キーに対応しており､鍵盤を押すことで (ディスプレイ上でカーソ
ルが点滅している場所に)文字を入力出来ます｡カーソルの移動は C#キー
とD#キーで行います｡どの C#キーでも､押すとカーソルは一つ前に戻りま
す｡D#キーでは-つ先へ進みます｡また F#キーを押すと､それ以降の文字
は全て小文字になり､A#キーなら大文字になります｡G#キーを押すとスペ
ースが入力されます｡ 

EN50NIQMRl61andMR-76ミューシ●シ十ン7=ユTA 9~19 



第 9葦 メモリー管理

-ユ0


ブランクスペース 

0 1ユ34 ,56789AB(DEFGH IJKL州 NOPQ RSTUVW XYZ 

E と

注 :MR の場合､文字入力の範囲外のキーは無効になっています67-

･
ea

フロントパネルからの入力も可能です｡▲▼ボタンの 
ルの rdに対応します｡V luノブで文事を選択してください｡

dow
/up
 nが､カーソ
waFoz/B kac

そのファイルネームがすでに使用されている場合､雷書換えても構わないかどう
NoYesかディスプレイで尋ねてきます｡よければ ､キャンセルするときは のボタ

ンを押してください｡ 

es

Ti lu ノブを使うと､鍵盤では表示できない文字を使うことができます｡ 

名前の入力が終わったら､Y ボタンを押してください｡ディスプレイは保存の

e
Va
:ps


4.

5.

上紀のいずれかで名前をつけてください｡ 

成功を破砕する表示をし保存が完了します｡

注意 !:ディスクを取り出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確浸してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません.

単独のS d Jeqh叫 RyTtS fhdT eP,Sq をディスクに保存

する 

S Sequence ong, ,tsedoun67,
-
MR61 では､S ,h℃ ,

セーブが可能です｡メニューは以下のとおりです｡

Rhtyhm において､1つ単位の

･ トS OUND idner
F
dsoun
現在 にあるサウンドをセーブします｡ 

現在 P-1 RESTE idnerFS doun にあるプリセットをセーブします. 

R1 Hm HM 現在選択されているドラムマシンのリズムをセーブします｡_
 

･ -1MIDI
ます｡ 

ELIF 現在ソングエディターで遇択されているシーケンスをセーブし

S-1 ONG
beverboaor
boa


現在選択されているソングをセーブします｡全辞のシーケンス､ソ
ングプレイリスト､ Gl lChus･Gl lR のセッティングの全てです｡ 

7ユ76ミューシ●シナン=〈ENSONIQ∧ 7-1an
6
-R dMR A
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第 9章 メモリー管理 

5ound､Preset､Rhythm ､Sequence､Songをディスクに保存

する 

1.ディスクドライブにフォーマットされたフロッピーを挿入してください｡ 

.Dik/Glbos2 alセクションの ボタンを押します｡Save

Saye


己 ≡ :〟 還 
1クSaveAll 

ボタンが点滅します｡Yes/No

ディスプレイの下段左に､データのタイプが表示されます｡ 

I
 ｢ 至 言i oj iG l 

■
選択されているデータのタイプ 

me

OUND

S tpu

ter

漢: や の投定がしてあるとエラ-メッセージが表示されます｡それらの保

S-

存は ととしてのみ行えます｡

1

Layer

P tresc

para

idnerFS doun

ノブで､以下を選択できます｡ 

にあるシングルサウンドをセーブします｡

er
i
S dounFnd にあるプリセットをセーブします｡

注:プリセットをセーブする前に､そのプリセットで使用しているサウンドのうち 

EP-1 REST


LFASH及びRANサウンドはすでにフロツビ-にセーブしてあるかどうか確認して下

さい｡

ト Rm
 HM ドラムマシンで現在選択されているリズムを保存します｡ 

-1MIDI
セーブします｡ 

ELIF ソングエディターの中で現在選択されているシーケンスを

S1 ONG 現在選択されているソングをセーブします｡全部のシーケンス､_
 
beverboahortoソングプレイリスト､Gld C us･Gl lR のセッティングの全

てです｡

A

-R

-

1an6lrE

漢: ｢1 MIDI

ディスプレイは rN/

N50NQMR d〟l 

ELIF Jや S1｢-ONG｣を選択したときでシーケンスデータがない場合､

Yes/NoJを表示し ボタンの点滅が止まLJます｡ 

76ミ1-シ'シナン7 A71ニ 1ユ-9



第 9章 メモリー管理 

3.Parameterノブでセーブしたいデータのタイプを選択します｡ 

paLa tr t次表示されます｡セーブr meeノブを回していくと､セーブできる項目がJ

したいデータを見つけたときはこのような表示となります｡
 

■ ■
遇択されたタイプ 対象データの名前の最初の 8文事

この爾衝で､選択されているパンクの DOSファイル上での名前をつけることが
できます｡ (DOSファイル名については､この霊の "フロッピーディスクのフ
ァイルネーム"をご覧ください)名前をつける方法はこ通りあります｡

･ 鍵盤のす<上の部分に鼓字と7ル77ベットが示されています｡それらはそ
の下の各キーに対応しており､鍵盤を押すことで (ディスプレイ上でカーソ
ルが点滅している場所に)文字を入力出来ます｡カーソルの移動は C#キー
とD#キーで行います｡どの C#キーでも､押すとカーソルは一つ前に戻りま
す｡D#キーでは-つ先へ進みます｡また F#キーを押すと､それ以降の文字
は全て小文字になり､A#キーなら大文字になります｡G#キーを押すとスペ
ースが入力されます｡

ブランクスペース 

f= i l r 

0113456789AB(DEFGH lJKL〟lNOPQRSTUVWXYZ 

E と

注 :MR-76の場合､文字入力の範囲外のキーは無効になっています｡

･ フロントパネルからの入力も可能です｡ ▲▼ボタンの up/downが､カーソ
ルの Back/Forwardに対応します｡v alueノブで文字を選択してください｡

そのファイルネームがすでに使用されている場合､雷き換えても構わないかどう
かディスプレイで尋ねてきます｡よけれ ISyes､キャンセルするときは Noのボタ
ンを押してください｡ 

Tips:Valueノブを使うと､鍵盤では表示できない文字を使うことができます｡ 

4.上Z eのいずれかで名前をつけてください｡ 

5.名前の入力が終わったら､y esボタンを押してください｡ディスプレイは保存の
成功を磯野する表示をし保存が完了します｡

注意 !:ディスクを取り出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確定してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡ 

9-ユユ 0NI l 1 l 6ミ ● 7 7EN5 Q〃 R-6and〟 R-7 ューシシナンニュk 



第 9章 メモリー管理 

の保存についての補足 

I XB へアサインされているサウンドをセーブしたとき､I 

定はその昔と共に保存されます.ドラムキットやパーカッションキットを保存する

とき､ um kyでI XB にアサインされているものがあれば､In

n

usF
tnser


us

e

F

dr

S doun

tnser ser の設E tqect

sert 

lenceiの設定はそのキットと共に保存されます｡例外としてドラムキーのS だ

けはI を使っていてもセーブされません｡ff tec
E
tnser


E tqec

oruR beverbloaitsl layequenceSong
6
7,

〃Rのメモリ-の中の全てのS をGm岬として保存するq

bMR .Gl61 .Gl lChの とPはS oa- Sからな

ります｡ gはMR61 のメモリーが許す取り持つことができます｡その複軌の 

データを1つのディスクファイルとしてまとめて保存することができます｡

67,
-
nso

song

全てのソングをディスクにセーブする 
1.ディスクドライブにフォーマットされたフロッピーを挿入してください｡ 

.Di Gl lセクションのboa/
ks
2 ボタンを押します｡SaveSave
己≡二膚1■還
汐SyAaJJe

ボタンが点滅します｡Yes/No
ara

｡p表示されます ノブを回していくと､セーブできる項目が順次表示さmeter
ara

ter.P me ノブを回してください｡ディスプレイの下段左に､データのタイプが3

4.

れます｡ 

S

S?k

G5-

以下の表示を出します｡ 

5∃ue to di ∴

■■ 
ALL0N選択されているタイプ ファイルのデフォルトの名前

Ar

注:A

N/Jを表示し 

この百両で､選択されているバンクのDOSファイル上での名前をつけることが
できます｡ (DOSファイル名については.この霊の "フロッピーディスクのフ
ァイルネーム"をご覧ください)名前をつける方法は2通りあります｡ 

S-LL ONGSを選択したときソングが記憶されていない場合.ディスプレイは 

Yes
/
No
 ボタンの点波が止まLJます｡

･ーュ7-1 dan6-ENSONI MR 6ミ /シQMR =7ヤン 3ユ19A7ユ 



第 9葺 メモリー管理

鍵盤のす<上の事分に数字とアル77ベットが示されています.それらはそ
の下の各キーに対応しており､鍵盤を押すことで (ディスプレイ上でカーソ
ルが点滅している場所に)文事を入力出来ます.カーソルの移動は C#キー
とD#キーで行います.どの C#キーでも､押すとカーソルは一つ前に戻りま
す｡D#キーでは-つ先へ進みます｡また Fキーを押すと､それ以降の文字#
は全て小文字になり､A#キーなら大文字になります｡G#キーを押すとスペ
ースが入力されます｡

ブランクスペース 

0113456789AB⊂DEFGH I)KLMNOPQ RSTUVW XYZ

｡よ

注 : MR-76の場合､文字入力の範囲外のキーは無効になっています

･
ue

フロントパネルからの入力も可能です｡ ▼ボタンの ▲
/ laar
w
Fルの or dに対応します｡V ノブで文字を選択してください｡B kac

do/up wnが､カーソ

そのファイルネームがすでに使用されている場合､雷書換えても構わないかどう
かディスプレイで尋ねてきます｡よければy es､キャンセルするときは Noのボタ
ンを押してください｡ 

laue
ips
:V ノブを使うと､鍵盤では表示できない文事を使うことができます｡ T

5.

6.

上f eのいずれかで名前をつけてください｡ 

es名前の入力が終わったら､Y ボタンを押してください｡ディスプレイは保存の
成功を確鰐する表示をし保存が未了します｡

注意 !:雷舌:ディスクを取り出すときは､ディスクドライブのライトが消えている

ことを必ず確辞してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､

内辞のデータを全て失うことにもなtJかねません｡ 

R州 の中のデータを全てフロッピーディスクに保存する 

MR-61,76は､ … 内の情報を一括してセーブすることができます｡この時 MRは. 

zuMの内客年に棟数の77イルを作tJます｡

･ soUND-BANK77イルとしての FuM上の全てのサウンド

･ Rm HM-BANK77イルとしての FuM上の全てのリズム

･ AL′ ONGSファイルとして全てのソング IS

ENS QMR6adMR7 ュ･ ナ7ュAONI -1n -6ミーデシンニ74ユ-9



第 9幸 メモリー管理

加えてMR-61,76は､ALL-M というファイルを作tJます.ALLFuMファイルは 

RAM上の毅定やロケーションなどをスナップショットの形でTe鼻し､読み込みの時

に忠実にオリジナルを再現する手助けをするものです. 

ALL-FuMファイルも名前をつけることができ､同時に保存されるOUND-BANE､ 

RHYTHM-BANX､ALL-SONGSが共有します. 

Tips: ここでALL-fuMと共にセーブされたSOUND-BANK､Rm HM-BANK､
 

JuL-SONGSのファイルは.それぞれ単独のファイルとして読み込むことも可能で


す. 

RA州の内容を全てディスクにセ-プする 
1.ディスクドライブにフォーマットされたフロッピーディスクを挿入してください｡ 

2.Dik/ oa ボタンを押します.s GlblセクションのS

Se
eva

av

に竺膚■還
1クaellSAv

No/Yesボタンが点滅します. 
3.Pr 皿eeノブを回してください.ディスプレイの下段左に､データのタイプがa a tr

表示されます.parameterノブを回していくと.セーブできる項目が順次表示さ
れます. 

4.以下を表示させてください. 

5∃ue to diSk? 

∩LL-RRM :旦RM 

■ ■
老訳されているタイプ ALL-RAM77イルのT-フオルトの名前

このときfuMの中に何もデータが入っていないときは.ディスプレイは
 
rN/AJを表示しNo/Yesボタンの点滅が止まtJます.
 

Tip:A LM s GlblセクションのSvボs L- のオプションを叢択するときは､Dik/ oa ae

タンをダブルクリックすることで､正接メ二ュ-へ移行できます.

この百両で､選択されているバンクのDOSファイル上での名前をつけることが
できます. (DOSファイル名については.この霊の "フロッピーディスクのフ
ァイルネーム"をご覧ください).

注:ここで毅定した名前はAu′FuMファイルを始め､同時に保存されるパンクデー

タ全てのファイルネームになります. 

ENS Q〟l-1n l -6ミーデシン=n -5
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第 9章 メモリー管理

名前をつける方法は二通りあります｡

･ 鍵盤のすぐ上の部分に数字と7ル77ベットが示されています｡それらはそ
の下の各キーに対応しており､鍵盤を押すことで (ディスプレイ上でカーソ
ルが点滅している場所に)文事を入力出来ます｡カーソルの移動は C#キー
とD#キーで行います｡どの C#キーでも､押すとカーソルは一つ前に戻りま
す.D#キーでは一つ先へ進みます｡また F#手-を押すと､それ以降の文事
は全て小文字になり､A#キーなら大文字になります .G#キーを押すとスペ
ースが入力されます｡

ブランクスペース

至ニi l J 

0 1 13456789AB(DEFGH IJKL∧〈NOPQRSTUVWXYZ

畠

注 :MR-76の場合､文字入力の範囲外のキ-は無効になっています｡

･ フロントJ ネルからの入力も可能です｡ ▲▼ボタンの u/on が.カーソl pdw
ルの Back/Forwardに対応します .vdueノブで文事を遇択してください｡

そのファイルネームがすでに使用されている場合､雷書換えても構わないかどう
かディスプレイで尋ねてきます｡ よけれI iYes､キャンセルするときは Noのボ
タンを押してください . 

TtsV uノブを使うと､鍵盤では表示できない文字を使うことができます｡ p: d e

5.上妃のいずれかで名前をつけてください｡ 

6.名前の入力が終わったら､Y eBボタンを押してください｡ディスプレイは保存の
成功を破砕する表示をし保存が完了します｡

注意 !:ディスクを取り出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確野してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内辞

のデータを全て失うことにもなりかねません｡ 

FLAHと RAMの全データを同時にディスクへセーブする .S

MR-61,76のFLASHとRAMの内容を､フロッピーディスクへ一度にセーブします｡

このメニューを実行すると､… ､F tASHの全データをそれぞれの内容別に以下に

ようにファイルを作ります｡

･ SoUNDIBANKファイルとして FtASHの全サウンド

･ 2つめの SOUND-BANKファイルとして … の全サウンド

･ PRESET-BANKファイルとして MRの全プリセット 

9-16 ENSONIQ〟l R-61and〟l Rl76ミューシ●シャンマニュ7A 



第 9章 メモリー管理

･ Rm HM-BANX77イルとして FLASHの全リズム

･ 2つめの Rlm HMIBANK77イルとして M の全リズム

･ AL LSONGSファイルとしてすべてのソング

加えて MR-61,76は､A LL-SESSIONというファイルを作ります｡ ALLSESSIONフ

ァイルは FuM･Fu SH内の設定やロケ-ションなどをスナップショットの形で配線

し､読み込みの時に忠実にオリジナルを再現する手助けをするものです｡ 

ALLSESSIONフ7イルに､DOSの77イルネームとなる 7文字の名前をつけること

ができます｡この名前は､A LLSESSIONファイルとともに保存されるファイルのす

べてが共有します｡このとき MRは､DOSファイルネームの 8番目を､サウンド･リ

ズムのソースを判別するために使用します｡A LL-SESSIONファイルを保存するとき､ 

FLASHメモリーからセーブされたサウンド･リズムフ7イルには､ファイルネーム

の8文字目に rFJが､ M からのものには rRJが表示されています｡ 

Tips:このオプションで ALL-SESSIONファイルと共にセーブされた SOUND-

BANK,PRESETIBANK,Rm HM-BANK,ALL-SONGSの各ファイルは､単独のフ

ァイルと同掛こそのファイルだけの読み込みが可能です｡ 

FLASH､ MJ叫の全データをディスクにセーブする 
1.ディスクドライブにフォーマットされたフロッピーを挿入してください｡ 

2.DikGlblセクションの Ss/ oa ボタンを押します｡
 

5ave
二三
eva

三 
1タ5 8VeAJf 

No/Yesボタンが点滅します｡ ディスプレイは以下のようになLJます｡ 

■
表示は場合により鼻なることがあります 

EN50NJQ〟l代-61andMR-76ミューシ̀シャン7=ユ7k 9-ユ7 



第 9章 メモリー管理 

parameterノブをELL､上紀の通tJ表示させます｡ディスプレイの下投左に､デ
ータのタイプが表示されます｡ 触 meterノブを回していくと､セーブできる項
目がJt次表示されます｡ 

◆ 
-ESS0N

◆
の名前選択されているタイプ ALL5 l フ7イルのデフォルト

この事面で､ALLSESSIONファイルに､DOSのファイルネームとなる7文字の
名前をつけることができます｡ (DOSファイル名については､この霊の `̀フロ
ッピーディスクのファイルネーム"をご覧ください)

注:ここで設定した名前はALLSESSIONファイルを始め､同時に保存されるバンク

データ全てのファイルネームになります｡

名前をつける方法は2通りあります｡

･ 鍵盤のすぐ上の部分に数字とアルファベットが示されています｡それらはそ
の下の各キーに対応しており､鍵盤を押すことで (ディスプレイ上でカーソ
ルが点滅している場所に)文字を入力出来ます｡カーソルの移動はC#キー
とD#キーで行います｡どのC#キーでも､押すとカーソルは一つ前に戻りま
す｡D#キーでは一つ先へ進みます｡またF#キーを押すと､それ以降の文字
は全て小文字になり､A#キーなら大文字になります｡G#キーを押すとスペ
ースが入力されます｡

ブランクスペース

至ニj lI 

olユ3456789AB⊂DEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

よ]
注:MR-76の場合､文字入力の範Pl外のキーは無効になっています

･	 フロントパネルからの入力も可能です｡▲▼ボタンのup/downが､カーソ
ルのBakFTadに対応します｡Ⅴl ec/oW r auノブで文字を選択してください｡

そのファイルネームがすでに使用されている場合､雷書換えても構わないかどう
かディスプレイで尋ねてきます｡よけれfiYes､キャンセルするときはNoのボタ
ンを押してください｡ 

TIps:Vdueノブを使うと､鍵盤では表示できない文字を使うことができます｡ 

3.上紀のいずれかで名前をつけてください｡
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第 9葦 メモリ-筆理 

4.名前の入力が終わったら､Y esボタンを押してください｡ディスプレイは保存の
成功を確繋する表示をし保存が完了します｡

注意 !:ディスクを取LJ出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確野してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡

フロッピーディスクからファイルをロードする 

Dis/ oa odボタンで､フロッピーディスクからフ7イルをローkGlblセクションの La

ド ( bad)します｡ 

Syae 
~父1｢ク=SaeAH=v

使用できるフロッピーディスクは､3 .5インチ高密 (HD)､店密 (DD)ディスクで

す｡読み込めるフ7イルタイプは以下の通 LJです｡

･	 souND-BANK サウンドバンク 

1-SOUND 単独のサウンド

･ PRESET-BANK プリセットバンク 

1-PRESET 単独のプリセット

･ RHn HM-BANK リズムバンク 

1-Rm HM 単独のリズム 

llMIDIFILE 単独のシーケンス｡あるいは 215K以下のスタンダード MIDIフ
ァイル (スタンダード MIDIファイルについての辞細は第 7霊をお読み下さい)

･ A LLSONGS 保存された時点の MR内の全てのソング 

1-ONG oba ou S oba eebS シーケンス､プレイリスト､Gl lChr ､Gl lRvrのセ
ッティングを含む､単独のソング

･ A LL-RAM 保存された時点の fuMの内容全て

･ A LLSESSION 保有された時点の FLASH､RAMの全内容 

S仇■dBd のディスクからのロード

フロッピーディスクからサウンドバンクを読み込みます｡サウンドバンクは､ 

FUISHかfuMの中に､現在の内容とdlき換えるかたちでロードします｡ 

soundBankをロー ドする 
1.ロードしたいデータが入ったフロッピーディスクをディスクドライブに挿入しま

す｡ 
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第 9竃 メモリー管理 

.Di Glbo/ks2

9う0 

alセクションのIAadボタンを押します｡

Save

ぷコ｢≡≡
SAave
JIクヾ
 

ボタンが点滅します｡Yes/No

.Parame ノブを回し､以下を表示させます｡ter3

■ ●
選択されたタイプ ディスク中の最初の/tンクの名前

注:ディスクにサウンドパンクファイルが存在しないときはこの表示のメニューは

現れません｡

ロードしたいパンクを選択します｡ 

4.
 ノブか 
ディスク上の各soUND-BANK77イルの名前が確認できます｡ 
Vlaue dow
/up
 nボタンでJiンク名を表示させます｡ノブを回していくと､

Yes選択したら ボタンを押します｡

ディスプレイは以下のようになります｡ 

5.

■
サウンドJiンクを読み込むために遇訳されたエリ7

ここでサウンドパンクをロードするメモリーエリアを選択します｡ 

MR-61,76は.ロードできるエリアを2つ持っています｡

･ F 
Fu･ M

HSAL 意図的に清去するまでt源を切っても;1えません｡

一時的な紀傷のためのエリアで､本体のt源を切ると消えていま
います｡

HSAL メモリーに変更を加えた場合､MRは最も効率の良い形に妃慎内容を雷書注:F

直します｡そのため.多少の時間を要することがあります｡ 

b iraraiL Ln Mをサウンドパンクのために剖tJ振っているときは､ 
Fu

Fuでの役定で 
ノブでFuSH/ Mの選択ができます｡ ARMにサウンドパンク用の

LH
terparame

エリアを役定していない時は､FuSへロードするしかあtJません｡F HSA お

Fuよび 
をご覧ください｡ 

Mについて辞しくは､この葺のT環 rMR-61,76


ー

のメモリーについて｣
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第 9葦 メモリー管理 

.Ye

6.

8

ロードするエリアを選択します｡ 

Sボタンを押します｡

注意 !:ディスクを放り出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確守してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡

単独SoJLdのディスクからのロード

シングルサウンドは､1 
ています｡各11 ファイルはDNUOS

ファイルとしてフロッピーディスクにセーブされ

やRM に読み込ませることができます｡J

DNUOS-

HSALF.

をロードする 
1.ロードしたいデータが入ったフロッピーディスクをディスクドライブに挿入しま

す｡ 

.Di Glbo

S doun

/ks2

単独の 

alセクションの ボタンを押します｡L doa

VdSe 

-3=
丁 =
 
1クSvAIaeJ

ボタンが点漉します｡ 
ter

Yes

ノブを回し､以下を表示させます｡me

/No

Para3.


Load Fron DiSk? i学垂 

■
◆

選択されているタイプ ディスク中の最初の1-50UNDファイルの名前

ロードしたいサウンドを選択します｡

laue4

注:ディスクにシングルサウンドファイルが存在しないときはこの表示のメニュー

は現れません｡ 

.V ノブか dow
/up
 nボタンでサウンド名を表示させます｡ノブを回していく
DNUOS-と､ディスク上の各1 ファイルの名前が確定できます｡ 

EN50NIQ MR-61andMR17 76ミュー･デシtン 13-9ATユ=
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5.
選択したら ボタンを押します｡

ディスプレイは以下のようになります｡ 

Yes

■
空いている最小番号のエリア

ここでシングルサウンドをロードするメモリーエリアを選択しますM氏-61,76は､
ロードできるエリアを2つ持っています｡ 

I	 FLASH 貴国的に消去するまでt濃を切っても消えません｡

･	 RAM 一時的な妃憶のためのエリアで､本体のt源を切ると消えていま
います｡

注 :FLASHメモリ-に変更を加えた場合､MRは轟も効事の良い形に妃憧内容を雷書

直します｡そのため､多少の時間を亨することがあります｡ 

Lirran Mをサウンドパンクのために割り振っているときは､baiLでの役定でRA

'

para
岳エリアを殺定していない時は へロードするしかあLJません､FLASH ｡FLASH

よび Mについて#しくは､この葦のT頭 MR のメモリ-について｣RA 16176r ,

選択した Mの中で､サウンドのロードのためのエリアをか ノブ7 F S VaLA H RA lue.
で遇びます｡選択した場所に環在サウンドが妃憧されていると､ディスプレイの

●

ter

ロードするエリアを選択します｡ 

me

をご覧ください｡ 

Jを表示します｡空

6.

ノブでFLASH/RAMの選択ができます｡ RAMにサウンドバンク用の

r..EMm
の場所か､消去しても構わないエリアを選びます｡ 
下段にその名前が表示されます｡空であれば 

es8.Y ボタンを押します｡

注意 . J出すときは､ディスクドライブのライトが消えていることI:ディスクを取L

を必ず破骨してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡ 

B繍kのディスクからの口-ドdPr

フロッピーディスクからプリセットバンクを読み込みます｡

注 :プリセットバンクを褒み込む前に､環在使っているプリセットサウンドが使用

しているサウンドがすでにフロッピーから読み込まれているかどうか確昏して下さ

い｡ 
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第 9幸 メモリ-管理 

presetBankをロードする 

1.ロードしたいデータが入ったフロッピーディスクをディスクドライブに挿入しま
す｡ 

.Di Gl lセクションのIa ボタンを押します｡OdaJbo/
ks
2

-

5e
a
y

y
ll
A=クヾ5ea=

ボタンが点漉します｡Yes/No
.P me ノブを回し､以下を表示させます｡ 

∴∴ . ∴ 十 .∴∴∴
◆ ､

■ ■
選択されてる77イルタイプ ディスク中の最初のPRESET-BANKの名前

terara3

注:ディスクにPRESET-BANKフ7イルが存在しないときはこの表示のメニューは

現れません｡

ロードしたいバンクを選択します｡ 

.Vluノブかea4

注:FLASHメモリ-に変更を加えた場合､MRは最も効率の良い形に妃憶内容を雷書

直します｡そのため､多少の時間を要することがあります｡ 

dow/up n ボタンでJtンク名を表示させます｡ノブを回していくと､
ディスク上の各pRESET-BANKファイルの名前が確認できます｡

5.
 Yes選択したら ボタンを押します｡

注意 !:ディスクを取り出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確浸してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のT--タを全て失うことにもなtJかねません｡

単独Presetのディスクからのロード

シングルプリセットは､1-PRESETファイルとしてフロッピーディスクにセーブさ

れています｡

注:プリセットサウンドを読み込む前に､現在使っているプリセットサウンドが使

用しているサウンドがすでにフロッピーから読み込まれているかどうか確定して下

さい｡ 
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第 9章 メモリー管理

単独の Presetをロードする 

1.MR617へロードしたいプリセットデータが入ったフロッピーディスクをディ- ,6

スクドライブに挿入します｡ 

2.DikGoa A ボタンを押します｡s/lblセクションのI d

Sy
a

ae 
li虻二ヾクSa『eAH還y

No/Yesボタンが点滅します｡ 
3.Para皿eterノブを回し.以下を表示させます｡ 

■ ■
遇択されているファイルタイプ ディスク中の最初の1-PR【SFrファイルの名前

ロードしたいプリセットを選択します｡

注:ディスクにプリセットファイルが存在しないときはこの表示のメニューは現れ

ません｡ 

4.ノブを回していくと､ディスク上の各1-PRESETファイルの名前が確認できます｡

注:FLASHメモリーに変更を加えた場合､MRは轟も効率の良い形に妃憧内容を雷き

直します｡そのため､多少の時間を要することがあります｡ 

5.選択したらYesボタンを押します｡

ディスプレイは以下のようになります｡ 

■
空いている最小番号のエリア

ここでシングルプリセットをロードするメモリーエ IJ7を選択します｡現在使用
されているエリアにすでに使用されているときは､ディスプレイの下段にその名
前が表示されます｡空であれば r''EMm ''rを表示します｡ 

presetのロードは､FLASHメモリーに対してのみ可能です｡ (FLASHメモ IJ-
についてはこの霊の▼頭 …MR-6176のメモリーについで を響照してくださ, '

い)
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6.
配憶エリアを選択したら ボタンを押します｡

注意 !:ディスクを取り出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確辞してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡ 

Yes

RrvdvnBA のディスクからのロード

フロッピーディスクからリズムバンクを読み込みます｡リズムバンクは､F LASHか 

Mの中に､現在の内容と覆書換えるかたちでロードします｡Fu

リズムバンクをロードする 
1.ロードしたいデータが入ったフロッピーディスクをディスクドライブに挿入しま

.Di Gl lセクションの a ボタンを押します｡ 

e 

す｡ 

L doa

Say
bo
/
ks
2


- = =
タヾaeH5yA
ボタンが点滅します｡ Yes/No

.P ノブを回し､以下を表示させます｡ tmeerara

Load f｢on diSk? 

3


■ ■
選択されているタイプ ディスク中の最初のリズムバンクの名前

注,･ディスクにRHYTHM AB- NK77イルが存在しないときはこの表示のメニューは

ea4


現れません｡

.Vlu ノブか 

ロードしたいリズムバンクを芸択します｡ 

do/
fm


up
 m ボタンでバンク名を表示させます｡ノブをE 
ディスク上の各 HM

lしていくと.
AB- NKファイルの名前が確定できます｡ 

ENSONIQ州R -61and州R - 7
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5.選択したら Yesボタンを押します｡

ディスプレイは以下のようになります｡ 

●
リズムバンクを読み込むために選択されたエリ7

ここでサウンドバンクをロードするメモリーエリアを選択します｡
 

MR-17は､ロードできるエリアを 2
6,6 つ持っています｡

･ FÎ SH 意図的に消去するまでt瀬を切っても消えません｡

･ fuM 一時的なf etlのためのエリアで､本体のt霧を切ると消えていま
います｡
 

Librarn での設定で fuMをリズムバンクのために割t
ia J振っているときは､ 
paameeノブで F f uMにリズムバンク用のエrL tr u SH/uMの選択ができます. F
リアを設定していない時は､F LASHへロードするしかあtJません｡FI ̂SHおよ
びRA MR6,6Mについて鮮しくは､この霊の雷頭 ｢ -17のメモリーについて｣を
ご覧ください｡ 

6.口-ドするエリアを選択します｡ 

8.Yesボタンを押します｡

注意 !:ディスクを取LJ出すときは.ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確だしてください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡

単独 R hyh のディスクからのロード

シングルサウンドは､llRHYTHMファイルとしてフロツピIディスクにセーブされ

ています｡各 1-RHm HMファイルは､FLA SHやfuMに読み込ませることができま

す｡

単独の Rhythmをロードする 
1.ロードしたいデータが入ったフロッピーディスクをディスクドライブに挿入しま

す｡ 

2.Disk/GlobalセクションのI h dボタンを押します｡ 

S
a

aye 

jL==タヾaeHSvA
NO/Yesボタンが点滅します｡ 
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3.PLW eeノブを回し､以下を表示させます｡ ar tr

■ ■
選択されているファイルタイプ ディスク中の最初の 1-RHYTHMファイルの名前

ロードしたいサウンドを選択します｡

注:ディスクにシングルリズムファイルが存在しないときはこの表示のメニューは

現れません｡ 

4.Vlu ノブか u /on ボタンでサウンド名を表示させます｡ノブを回していくa e pdw

と､ディスク上の各 1-RHYTHMファイルの名前が確認できます｡
 

5.選択したら Yesボタンを押します｡

ディスプレイは以下のようになります｡

1 RHYTHM hRKKⅠ28琴 Load - into :FL50l 01:T 塞 

■
空いている最小番号のエリア

ここでシングルリズムをロードするメモリーエリ7を選択します｡ 

MR-61,76は､ロードできるエリアを 2つ持っています｡

･ FLASH 意図的に消去するまでt源を切っても消えません｡

･ RAM -時的なた憶のためのエリ7で､本体のt源を切ると消えていま
います｡ 

Librra をリズムのために割り振っているときは､P LW eeainでの設定で … ar tr
ノブで FLASH/ の選択ができます｡ RAJdにリズム用のエリ7を設定してい
な時は､F LASH

…
へロードするしかありません｡F LASHおよび … について辞し

くは､この葦の▼頭 rMR617のメモリーについて｣をご覧ください｡ - ,6


6.ロードするエリアを選択します｡ 

7.選択した FAH の中で､リズムの口 ドのためのエリ7を Vlu ノブでLSか… - a e
選びます｡選択した場所に現在すでにデータが妃憧されていると､ディスプレイ
の下段にその名前が表示されます｡空であれば r MFn●Jを表示します｡HE r'
空の場所か､消去しても構わないエリアを選びます｡ 

8.Yesボタンを押します｡

注意 !:ディスクを取り出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確認してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡ 
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JW-17のSqeYe､および軸 e6,6 eJr3S dMmRのロード 
MR- ,6 DI Sin adMI617のシーケンスは､スタンダードMI ファイル (tLdr DI 

Fne8…SMF)としてセーブ/E)-ドされます｡MR以外で作成されたSMFも､同糠に読

み込むことができます｡ 

1つのSequenくe/S州FのディスクからのE)-ド 
1.ロードしたいシ-ケンス/SMFが入ったフE)ッビ-ディスクをディスクドライブ

に挿入します｡ 

2.Disk/Globalセクションのbadボタンを押します｡

Seav
-父こ1てクayeH=SA

No/Yesボタンが点滅します｡ 
3.PLa trarmeeノブを回し､以下を表示させます｡

治薄 塩L謹琵 Load rron di皇k? 符JJ丈=姿ゞ ､;毒::壬.11


■ ■
選択されてるファイルタイプ ディスク中の最初の1-州D作IL[の名前

ディスク上のすべてのMR- ,6 MFはMI FL617のシーケンス､およびs DIIEとして
扱われます｡

注:ディスクにMIDIFILEが存在しないときはこの表示のメニューは現れません｡

ロードしたいファイルを選択します｡ 

4.Vluノブかu /oa e pdm ボタンで名前を表示させます｡ノブを回していくと.チ
ィスク上の各1-MIDIFILEの名前が破砕できます｡ 

5.選択したらYesボタンを押します｡


ディスプレイは以下のようになります｡


覆在対義となっているバンクとシーケンス◆
鍔醤､, '÷ Load 

∵
..煉 :さ== into: Bak;

◆

nl∩ 
SEGM EHEE: **EMPTV** 

■
すでにこのロケーションにシーケンスがあると.その名前が表示されます 

9う8 ONI -ln 6ミ-● /=nENS QMRdadMR-7 ュシシ†'7ユ 



第 9章 メモリー菅等

ここで､読み込みたいシーケンス/SMFをロードするエリアを役定します｡ソン
グエディターで現在空のシーケンスが選択されているならMRはまずそこをロー
ド先として表示します｡選択されているシーケンスがデータを持っているときは.
空のシーケンスで先頭に最も近いものを探して表示します｡あなたが新たなロケ
ーションを選択するには､

ソングエディターのBm k､およびA-Hボタンでの選択

･ V血 eノブでの選択

のいずれかが可能で､どちらの場合も設定の変更は即座にディスプレイに反映さ
れます｡すでにシーケンスT-1タを持つロケーションを選ぶと､ディスプレイの
下段にその名前が表示されます｡ 

6.選択したらYesボタンを押します｡

第7葦で､スタンダードMIDIファイルについて現明しています｡

注意 !:ディスクを取LJ出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確官してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡ 

Sorvのディスクからのロード 

MR-61,MR-76は､Songのデータを全て読み込むためのメニューを用意しています｡

このALLSONGSファイルをロードすると､MRのメモリー内に記憶されているシー

ケンスやソングは全て雷を換えられます｡ 

ALL-5ONGSをE3- ドする 
1.ロードしたいALLSONGSファイルが入ったフロッピーディスクをディスクドラ

イブに挿入します｡ 

2.Disk/GlobalセクションのIAadボタンを押します｡

5eay
父】丁y= 1汐~ aeHSA

No/Yesボタンが点滅します｡ 
3.PLa trerm eeノブを回し.以下を表示させます｡ 

LDad rr diSk? 若on
■ ■


選択されてるファイルタイプ ディスク中の最初のALL-50Nく;5ファイルの名前


注:ディスクにALL-SONGSファイルが存在しないときはこの表示のメニューは現

れません｡ 

ENS Q MR6adMR7 ュシシンニT 9ONI -1n -6ミー◆ヤ7ュA う9
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ロードしたいソングを選択します｡ 

.Ⅴlu ノブか 
ディスク上の各AL

遇訳したら ボタンを押します｡Yes

ea4 dⅥo
/up
 1ボタンでバンク名を表示させます｡ノブを回していくと､
ONGSファイルの名前hql露できます｡S-L

5.


注意 !:ディスクを取LJ出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず橿繋してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡ 

つのSq のディスクからの口-ド1

ソングを単独でロードします｡そのソングがシーケンスやソングプレイリストと共

に､Gl dR やGl lChoruboabeverbo Sの情報を持つなら､それも併せてE)-ドします｡ 

1つのソングをロー ドする 

1.ロードしたいデータが入ったフロッピーディスクをディスクドライブに挿入しま

Dda

SさYe 
す｡
 

.Di Gl lセクションのL
a ボタンを押します｡bo/
ks
2

『SAave
li虻1ク二JJ還
 

Yes
/
 ボタンが点滅します｡No

ter
ara
.P me ノブを回し,以下を表示させます｡3

Load Fron DiSk? 

■ ■
選択されてるフ7イルタイプ ディスク中の最初の1-SONくiファイルの名前

ロードしたいバンクを遇訳します｡

注:ディスクにソングファイルが存在しないときはこの表示のメニューは現れませ

ん｡ 

dow/up n ボタンでファイル名を表示させます｡ノブを回していく

5.


04~9

S-

Yes

e4.Vdu ノブか 
と､ディスク上の各1 ONGファイルの名前が確繋できます｡ 

遇訳したら ボタンを押します｡

注意 !:ディスクを取り出すときは､ディスクドライブのライトが請えていること

を必ず確認して<ださい｡ ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡ 

7-Rl1an6-ENSONI d〟QMR 6ミ ATユン=ューシ●シャ



第 9章 メモリー管理

劇⊥ -ARMフ7イルのディスクからのロード 

MR-61,76は､その時の RAMのスナップショットを ALL-fuMとしてディスクに保存

します｡ (この章の "FuMの中のデータを全てフロッピーディスクに保存する"杏

ご覧ください)そしてこのとき､A LLIFuMと同名の Sound,RhythJn,Songの各7

7イルが同時に保存されます｡A LLIFuMをロードすると､自動的にこれらの77イ

ルの内容が全て R Mに再現されます｡A

注: ALL-fuMをセーブした時､ RAMにサウンドやリズムが割り振られていたなら､

それをロードして fuM上に再現するためには.現在の FuM上に相応のスペースが必

要です｡ 

ALL-RJM をロードする 
1.ロードしたいデータが入ったフロッピーディスクをディスクドライブに挿入しま

す｡ 

.Di Glbo/ks2 DdlセクションのL ボタンを押します｡ aa

Sv
ae
 
~刃｢ 三三
 1汐=aeH
SyA


Y ボタンが点滅します｡ es/No
3.
Parameterノブを回し､以下を表示させます｡

蒙 Load fron disk? 

■ ■
選択されてるフ7イルタイプ ディスク中の最初の ALLIRAMフ7イルの名前

注:ディスクにA LL-fuM77イルが存在しないときはこの表示のメニューは現れま

せん｡ 

El-ドしたい Au√FuMを茸択します｡ 

4.Valueノブか up/dom ボタンで77イル名を表示させます｡ノブを回していく
と､ディスク上の各 ALL-fuMフ7イルの名前が確督できます｡

49

注意 !: Au√FuMをE l-ドする前に､現在 fuM上に消去したくないT -一夕がない

かどうか確欝してください｡ 

- 1=7ENS QMRdadMR-7 ューシシンONI -ln 6ミ ●十 ATユ 
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5.選択したらYesボタンを押します｡ 

ALL-fuMファイルの霞み込みには､多少時間を零します｡

注意 !:ディスクを取り出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確認してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡ 

Au -SESSK)Nフ7イルのディスクからの口- ド 

MR-61,76は､セーブした時点のFLASHと… の内容を､ALL-SESSIONファイル

をロードすることで同時に扶み込めます｡ ( '' ASH､FtAこの霊の FL Mの全デ-タを

ディスクにセーブする…をご覧ください)Au′SESSIONファイルをセーブしたとき､ 

FLASHとfuMの中のSound,Preset,h ythm,Songのデータは､それぞれがファ

イルとして同時に共通の名前で保存されています｡ ALLSESSIONファイルをロード

するとき､これらのファイルの内容が自動的にメモリーに読み込まれます｡

注:ALL-SESSIONをセーブした時､… にサウンドやリズムが創 LJ振られていた

なら､それを口-ドしてfuM上に再現するためには､現在のfuM上に相応のスペー

スが必要です｡ 

ALL5 1-E550N をロー ドする 

1.ロードしたいデータが入ったフロッピーディスクをディスクドライブに挿入しま
す｡ 

2.DikGlblセクションのbas/ oa dボタンを押します. 

Svae 
L33や丁5VA三8eH 

No/Yesボタンが点滅します｡ 
3.Parameterノブを回し､以下を表示させます. 

選択されてるフ7イルタイプ ディスク中の最初のALL5 I-ESSON77イルの名前

注:ディスクにALLSESSIONファイルが存在しないときはこの嚢示のメニューは現

れません｡ 

9~4ユ EN5 QMR6adMR-7 ューシシン ユA0NI -1n 6ミ ●十 =77



第 9章 メモリー管理

ロードしたい77イルを選択します｡ 

n ボタンで77イル名を表示させます｡ノブを回していくdow/up
と､ディスク上の各ALL-SESSION77イルの名前が確定できます｡

.V ノブか 

注意 !:ALL-SESSIONをロードする前に､現在fuMやFLASH上に消去したくない

データがないかどうか磯野してください｡ 

laue4

5.
選択したら ボタンを押します｡ 

ALLSESSIONファイルの読み込みは､多量のデータを処理するため多少時間を
要します｡

Yes

注意 !:ディスクを取り出すときは､ディスクドライブのライトが消えていること

を必ず確定してください｡ドライブ作動中にディスクに無理な力を加えると､内部

のデータを全て失うことにもなりかねません｡

デ ィスクユーティリティ 
MR-61,76には､ディスク上のファイルのためにユーティリティが用意されています｡

boa/ksこれらのユーティリティを使用するには､フロントパネル上Di Gl lセクショ

ンでU ボタンを押します｡iestliit

5yae 
:: -≡=1汐aeHSyA

ui鮎缶の一般的なテクニック

Yesディスク･ユーティリティでは､ディスプレイの表示に対してパラメータと ボタ

ンで答えることで､いくつかのカテゴリ｣の中の必要なメニューを実行します｡ 

Dis iiiskUtlte

1.U
 iestliit ボタンを押します｡

Sea
y

2-T li
∵i=rべ汐ai5IyeAJ

Yes/No ボタンが点漉し､以下が表示されます｡ 

■
下段の表示は異なることがあります 

EN50NIQ州R-61and州Rl76ミュー･/シャン7=ユTA 3･-49
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.P me ノブを回してください 

爪S doun

terara2

-944

. 

mThhty pey

jm

ディスプレイは以下のようになります｡ 

∴ ∴ ∴ ′∴ ･= __

J

柿


､>≡ Disk UtilitieS:
.

∴ ∴ .. ' ∴ !.I∴ L∴ ◆一 

これら4つのカテゴリーの中にユーティリティのメニューが集められており､ 
Y SEE ボタンでまずカテゴリーを選びます｡

Yes

ikspAoptor

それぞれのカテゴリーで 

･ F na yd (

ボタンを押すと一

高密 HD)フロッピーディスクを消去しフォーマ

l?eSiras

ットします｡ 

I E ed k丘 ディスク中のフ7イルを個々に消去できます｡ 

ディスク上の77イルの名前を変更できます｡?isenaI R med k刑e 

･ i/fresisdtse kp nfo? ディスク上のフ7イルを7ル77ベット層にソー

es

トして表示します｡またディスク上の空きスベ-スもここで磯野できます｡ 

ボタンを押し､ユーティリティのメニュ必事なカテゴリーを表示させn
ーに入ります｡ 

7-1an6ENSONIQ州R- dMR ニT6ミューシ●シ†y
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第 9章 メモリー管理 

p:どこの階J l s )て､いつでもユーティTIs rにいても､Utiiiteボタンを押すことによ.

リティのトップページに戻ることができます｡

フロッピーディスクのフォーマット 

MR-17は､35 H DD)ディスクにおい6,6 .インチ高密 (D)ディスク､および倍密 (

て､義幸込み/読み出しができます｡MR6,6-17でフロッピーディスクを使用するに

は､あらかじめDOS形式でディスクがフォーマットされている必要があります｡ 

MR-17は､高密 (D)ディスクに対してフォーマットが可能です｡億密6,6 H

(DD)ディスクをDOS対応のコンピュータでフォーマットするときのために､ 

DOSコマンドもあげておきます｡ b H初期化したいフロッピーディスクドライfma

ブのドライブ番号):F70/:2


注意 !:フォーマットを実行するとディスク内のデータは失われます｡そのディス

クが消去しても構わないものかどうかを事前に確圧してください｡

ディスクをフォーマットする 
1.ライトプロテクトのかかっていない3.5インチ高密 (HD)フロッピーディスク

を､ラベル面を上にして挿入します｡ 

2.Uiteボタンを押します｡tliis

No/Yesボタンが点滅します｡


Seav
† ~~｢ilクaeJvSAl 

3.Parameterノブを回し､以下を表示させます｡ 

∴ ∴ ∴ ∴ ∴ ∴ ･ 

4.続けるときはYes､キャンセルするときはNoのボタンを押してください｡ 

ENO QMR6adMR7 ュシシン=7 9-4･SSNI l1n -6ミー●ヤ7ユA 
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5.Yesボタンを押すと､本当に消去していいのかをもう一度確験してきます｡ 

l 衰 嚢 喪 :∃

注意 !:フォーマットを実行するとディスク内のデータは失われます｡そのディス

クが消去しても構わないものかどうかを事前に確普してください｡ 

6.7才-マットしてよろしけれTys oSeボタンを､キャンセルするときはNのボタン
を押してください｡

もしディスクにプロテクトがかかっていると.ディスプレイに rCan■fmattor
froppy!｣の警告がでます｡フォーマットするためには､プロテクトを外し､始
めからやLJilしてください｡ 

7.ディスクのフォーマットには数分を要します｡ディスプレイにはフォーマット中
であることが表示され､ディスクドライブのLEDが点灯します｡

フォーマットが尭7すると､ディスプレイはそれが成功したことを示します｡

フロッピーディスクの消去 

MR- ,6617の各ファイルを消去します｡

ディスク消去を消去する 
1.MRのファイルデータが入ったフロッピーディスクを.ラベル面を上にして挿入

します｡ライトプロテクトがかかっていない雷を確駆してください｡ 
2.Uthiesit ボタンを押します｡
 

No/Yesボタンが点滅します｡
 

Seav
二三=SvNiiilタael 

3.Parameterノブを回し､以下を表示させます｡

二 E霊 t… it詫 言三,,eud 三k 
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4.続けるときはYes.キャンセルするときはNoのボタンを押してください｡ 

Yesボタンを押すと.ディスプレイは消去するファイルを叢択する画面になりま
す｡ 

■ ■
選択されているフ7イルタイプ そのタイプ中で先頭のフ7イルの名節 

paaneeノブでファイルタイプが選択できます｡Va erL tr lu ノブで､そのタイプの
中のファイルを選択できます｡ 

5.Parameterノブを回し､消去したいファイルのタイプを選んでください｡ 

6.次にVdueノブで､消去したいファイルの名前を選択します｡ 

7.選択できたらYes､キャンセルするときはNoのボタンを押してください｡ 

Yesボタンを押すと済圭が実行され.ディスプレイに成功したことの確定が示さ
れます｡

ファイルの名前の変更

フロッピーディスクでセーブされたファイルも､作業の進行に伴って名前を変更す

る必要がでてくるかもしれません｡ファイル名にはDOSファイルの規格として､最

高8文字までの英数文字が許されています｡

ファイル名を変更する 
1. MRのファイルデータが入ったフロッピーディスクを､ラベル面を上にして挿入

します｡ライトプロテクトがかかっていない事を確認してください｡ 

2. Utiiislteボタンを押します｡ 

No/Yesボタンが点滅します｡ 
Saev

:三二laeJiクSvA1 
3. P組 neterノブをE]し､以下を表示させます｡

･掛 ,湖か餅DiSk'=城≒三ぎ 寺≡≡ 書掻き芽享…≡主‥==L7p…≡≡≡≡ て諜三=揃:-葺≡ 封三≦Utili拙論徹 ≡≡ tii=等与eS;;;≡:三こ ≡…≡…≡≡≡≡ =≡…= … 損 ≡≡∈群淵>㌻榔 解 職試÷諌 ii 
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4.続けるときは Yes､キャンセルするときは Noのボタンを押してください｡ 

Ye8ボタンを押すと､名前を変更するフ7イルを選択する書面になります｡ 

■ ■
選択されている77イルタイプ そのタイプ中で先頭の77イルの名帆 

pwaneeノブでフ7イルタイプが選択できます｡V lu ノブで､そのタイプのL tr a e

中のフ7イルを選択できます｡
 

5.Pr L tr ]a ameeノブをE し､名前を変更したいフ7イルのタイプを選んでください｡ 

6.次にV alueノブでフ7イルの名前を選択します｡

名前をつける方法は二通りあります｡鍵盤のすぐ上の申分に数字とアルファベ
ットが示されています｡それらはその下の各キーに対応しており､鍵盤を押す
ことで (ディスプレイ上でカーソルが点滅している場所に)文字を入力出来ま
す｡力-ソルの移動は C#キーと D#キーで行います｡どの C#キーでも､押すと
カーソルは一つ前に戻ります｡D#キーでは一つ先へ進みます｡また F#キーを
押すと､それ以降の文字は全て小文字になり､A#キーなら大文字になります｡ 
G#キーを押すとスペースが入力されます｡

ブランクスペース

･f:i l J 

olユ3456789AB(DEFGH I JKLM NOPQ RSTUVW XYZ

孟 ]

注 :MR-76の場合､文字入力の軽圏外のキーは無効になっています｡

フロントパネルからの入力も可能です｡▲▼ボタンの up/doⅥ1が､カーソル
のBack/Forwardに対応します｡v alueノブで文字を選択してください｡

ディスク上では同じタイプの複数のファイルに同一の名前をつけることはできま
せん｡そのファイルネームがすでに使用されている場合､MRは "a-Cnt 
rename丘le!"のメッセージで名前の変更ができなかったことを知らせます｡ 

Tip:Vlueノブを使うと､鍵盤では表示できない文字を使うことができます｡ s a

7.上妃のいずれかで名前をつけてください｡ 

8.名前の入力が終わったら､Y esボタンを押します｡ 

9-48 ENSONIQ〟 lR-61and〟 lR-76ミューシ●シナン7=ユTA 



第 9章 メモリー管理

フロッピーディスクの空き容量の表示 

MR-61,76は､現在ドライブに挿入されているフロッピーディスクの空き容量を綱べ

ることができます｡空の状尊のディスクの容量は､HDがおよそ1400Kバイト､DD

がおよそ720Kバイトです｡

ディスクの空き容量を表示する 
1.データが入ったフロッピーディスクを､ラベル面を上にして挿入します｡ 
.U2 ボタンを押します｡iestliit

ボタンが点漉します｡

Se
a
V

二二≒=SYAIiii
lクaeJ


No

.P me ノブを回し､以下を表示させます｡

Syes


ter


よろしけれ( ､キャンセルするときは のボタンを押してください｡ 

ara3

4.

革､ DiSk UtilitieS: ～ 

YSボタンを押し､必要に応じて ノブを回すとディスクの空き容量をe meterPara
表示します｡ 

DiSk PrefS′Ⅰnfo: 
BBttJJtteeSS FFrreeee:: 222222,,228888 

●
ディスクの空き容量

ディスク内ファイル名のアルファベット順表示 

MR-61,76は､すばやく目的のファイルを探し出すための手助けとして､ディスク内

のファイルの名前を､タイプ単位でアルファベット順にソート (並べ替え)して表

示するオプションを用意しています｡

ファイル名をアルファベット順に表示する 
1.フロッピーディスクを､ラベル面を上にして挿入します｡ライトプロテクトがか

かっていない事を確任してください｡ 

Yes
/
No
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第 9章 メモリー管理 

.Ut2 ボタンを押します｡iiestli

ボタンが点滅します｡Yes/No

4.


Saye 

† ｢iii
~
lクSaveAJ1 

3,Parameterノブを回し､以下を表示させます｡ 

5.Valueノブで 

よろしけれfZ NoYes､キャンセルするときは のボタンを押してください｡ 

を押したあと､Parame ノブで以下の車両を表示させます｡terYes

還 Disk Prefs/Ⅰnfo: 

■
増合によIJ嚢示はJtなることがあlJます 

trecor
示されます｡ 

tecor 王dtore

Di yS

Dr

r

ySir

O等dtore nJのとき､77イルはタイプ別に7ル77ベット順で表

≡0刑 のとき､77イルは保存されたJtに表示されます｡ 

O/On qを変更します｡ 

∫
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第 10事 MR176)覆髄拡張6,6(

第 10章
 

MR-61,76の機能拡張

この霊では､MR1 61,76に機能を追加する 2つの方法について故明します｡

･ ENSONIQEXPシリーズ ･ウェーブエクスバンションボードの裳義

･ オペレーティング ･システム ･ソフトウェアのアップグレード

エクスパンションボー ドの使用 
MR- ,6	 41HZ-6i/4617は､サンプリング周波数 4 .k ;1bt1MBもの CDクオリティ波形デ

ータを蓑儀しています｡さらに ENSONIQEXPシリーズを始めとするウェーブエク

スパンションボードを増毅することで､計 86MBという慶大な波形の活用が可能にな

ります｡1枚のボードで 24MBの波形データとサウンド､デモが供給され､3枚まで

増毅できます｡これらはあなた自身の手で容易に装着できます｡この章ではその方

法について説明します｡

静電気に関する注意 

MR-61,76のようなt子パーツを多用している製品にとって､最も注意すべきものが

静t気です｡静電気によってデータがダメージを受けたり､バーツが破壊されたり

することがあります｡ここではこのようなアクシデントを極力避けるための方法に

ついて政明します｡

･	 MR61 6 - ,6- 7の内部や､エクスパンションボードに触る前に､MR 617の塗装が
施されてい

,
ない金属両に接触して静t気を解放させます｡

･ 作業中､不必要な体の動きや物を擦るような動作は､新たな静t気を生成する可
能性がありますので撞えましょう｡

･	 エクスパンションボードに触れている時間は､最小限に押さえましょう｡また必
要になるまでボードはパッケージに入れた状叢にしておきます｡保管するときや
持ち運ぶときにも､このパッケージに入れて静t気を防ぎましょう｡

･	 エクスパンションボードを取り扱うとき､コネクターのビンやパーツには触れな
いようにし､基板の緋を持つようにしましょう｡ 

(ボードの使用や取り扱いについて不明な点があれば､ENS ONIQカスタマーサービ

スもしくは購入店にご相敦ください｡ ) 

EN50NIQ州R -61and州R -76ミューシ●シナン7=ユTk	 10-1 
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MR-61でのエクスパンションボ-ドの装着 ･取

り外 し 
MR-61は､同時に 3枚までのエクスパンションボードを使用することができます｡

そしてボードの装着も容易です｡

注意 . I:作業の前に､この竃のT可 "静t気に開する注意…を必ずお読みください｡ 

MR-61とあなた自身の安全のために､充分な広さのしっかりとした作業

環境を用意してください.辛-ボードスタンドなどに投覆した状態での

州R -61にエクスパンションボードを装着する 
1.MR-61のt源スイッチを切り､ACコードを抜いておきます｡ 

2.MR-61のリアパネルを手前僧に､裏返して雷きます｡鍵盤は柔らかい布などを
敷いて保護します｡ 

10-ユ ENONI l-1n l-6ミー/シンニTS Q〟 R6ad〟 R7 ュ･ ヤマユA 
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3.下図に示す7箇所のネジを外します｡ 

4.本休と底板をしっかり保持し､MR-61を表に返します｡そしてボディの手前の
両サイドをつかみ､ 

5.国のように持ち上げ､MR-61上面のパネルユニットは社側を支点にして本のよ
うに開きます｡ 

6.内部に3つの拡張スロットに､それぞれ2つずつのコネクタ-が窄められると思
います｡左側が50ビン､右側が40ビンです｡そして左右のコネクターの同の基
板に小さな穴が空いていることも確昏できるでしょう｡ 

ENONI -1n -6ミー'ャ7ュ 10うS QMR6ad州R7 ュシシンニn 



7.エクスパンションボード付J tのスペーサーの小さな僧を回のように差し入れます｡ 

i .札 卜

これは振動などによってエクスパンションボードがはすれるのを防ぐためのもの
です. 

8.次はエクスパンションボードの方を見てみます.やはり 40ビンと 50ビンのコネ
クター､その間の小さな穴が磯野できると患います.

町
コネクター両を下にして､本体のそれとちょうど対応する形になっているはすで
す. 

9.拡張スロットは番号の少ない方から使用していきます . (番号は基板上に印刷さ
れています) コネクターのせJLをあわせてまっすぐ蓑雷します｡

t雷: MR-61にエクスJ lンションボードを正常に野徽させるために.必ず全きスロ

ットの番号の小さい方から使用してください. 

10.蓑雷は正確なせ量に正しく行ってください.特にコネクターは､二つのコネク
ターが共にしっかりと挿入されている必事があります.国に示すように､スペ
ーサ-のクリップがしっかりとボードの基板を押さえているか磯菅してくださ
い｡ 

ll.ゆっくりとフロントパネルを閉めます｡ 

10-4 ENONI VR6adlt-6ミー ャ7ュAS QIt-1n VR7 ュyシンニ7
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12.初めに外した7つのネジをしっかりと締めます｡ 

13.MR-61のACコ-ドを差し､電源を入れ､エクスJiンションボードが正しく欝
識されているか確定してください｡

注鷺 !:作業の前に､この霊のT頭 "静t気に開する注鷺''を必ずお読みください｡ 

MR-61とあなた自身の安全のために､充分な広さのしっかりとした作業

環境を用量してください.キーボードスタンドなどに投雷した状態での

州R-dlのエクスパンションボー ドを取り外す 

1. MR-61のt源スイッチを切り､ACコードを抜いておきます｡ 

2.MR-61の lJ7Jlネルを手前個に､裏返して轟きます｡鍵盤は柔らかい布などを
敷いて保護します｡ 

3.下回に示す7簡所のネジを外します｡ 

EN50NIQMR-61andMR-76ミューシ●シャン7=ユTA 10-5 
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4.本体と底板をしっかり保持し､MR161を喪に返します.そしてボディの手前の
再サイドをつかみ､ 

5.回のように持ち上げ､MRl61上面のパネルユニットは後僧を支点にして本のよ
うに開きます｡ 

6.上田のように拡張スロットがあL)ます｡取り外したいエクスパンションボードを
確浸します｡ 

7.スペーサーのクリップの爪を押さえながら､ゆっくL)とまっす<にボードを引き
上げます｡スペーサーはそのままMR-61内に残して轟いても構いません｡

王事:拡張スロットは番号の小さい側から埋めていかなければいけません｡佳意の

ボードを取り外したことによってその原則が破られるような場合は､他のボードを

別の拡張スロットに移動させる必蔓があL)ます｡ 

8.慎霊にフロントパネルを閉めます｡ 
9.初めに外した7つのネジをしっかりと締めます｡ 
10.MR-61のACコードを差し､t瀬を入れ､残されたエクスパンションボード等を

磯野して<ださい｡

注:シーケンスやドラムキットで取り外されたエクスパンションボードの音を使用

していた場合､ディスプレイは r''EMPTYh｣の表示でそれを知らせます｡ 

10-6 ENS QMR6adMR7 ュシ･†マONI -1n -6ミー')ンコn



第 10雷 州R ,6
617の覆賑拡張 

MR-76でのエクスパンションボ-ドの装着 ･取

り外 し 
MR-76は､同時に 3枚までのエクスパンションボードを使用することができます｡

そしてボードの装着も容易です｡

注意 !:作業の前に､この章のT頭 "静t気に開する注意"を必ずお読みください｡ 

MR-76とあなた自身の安全のために､充分な広さのしっかりとした作業

環境を用意して<ださい.辛-ボードスタンドなどに設tした状着での 

MR-76にエクスパンションボー ドを装着する 
1.MR-76のt頚スイッチを切リ､ACコードを抜いておきます｡ 

2.MR-76のリアパネルを手前側に､裏返して鷹きます｡鍵盤は柔らかい布などを
敷いて保護します｡ 

3.下図のように MR-76底面の､蓋を止めている 6つのネジを外します｡ 

4.内部に3つの拡張スロットと､それぞれ 2つずつのコネクターが定められると思
います｡左偶が 50ピン､右個が 40ピンです｡そして左右のコネクターの間の基
板に小さな穴が空いていることも確欝できるでしょう｡ 

EN50NIQ州R -61andMR-76ミューシ●シ十ンマニュTA 10-7 



10T MR17の覆駆拡張 6,6

5.エクスパンションボード付属のスペーサーの小さな側を国のように差し入れます｡ 

1 肝 1 日

これは振動などによってエクスパンションボードがはすれるのを防<ためのもの
です｡ 

6.次はエクスパンションボードの方を見てみます｡やはり 40ビンと 50ビンのコネ
クター､その間の小さな穴が確援できると患います｡

町
コネクター面を下に向ける方向で､本体のそれとちょうど対応する形になってい
るはすです｡ 

7.拡張スロットは番号の少ない方から使用していきます｡ (番号は基板上に印刷さ
れています) コネクターのせ鷹をあわせてまっすぐ装著します｡

王事: MR-76にエクスパンションボードを正精に認義させるために､必ず空きスロ

ットの番号の小さい方から使用してください｡ 

8. 蓑着は正確な位tに正しく行ってください｡特にコネクターは､二つのコネク
ターが共にしっかりと挿入されている必雷があります｡国に示すように､スぺ
-サーのクリップがしっかLJとボードの基板を押さえているか確辞してくださ
い｡ 

9.初めに外した 6つのネジで､蓋をしっかりと締めます｡ 

10-8 ENO QMR6ad 16ミ-'十7ユSNI -1n州R 7 ュシシン=n 



州R61.76の環駆拡張 

10,MR-76のACコードを差し､t源を入れ､エクスパンションボードが正しく欝識
されているか確辞してください｡

注意 !:作業の前に､この事の▼頭 "静t気に開する注意"を必ずお読みください｡ 

MR -76とあなた自身の安全のために､充分な広さのしっかりとした作業

環境を用意してください.キーボードスタンドなどに殺覆した状態での 

MRl76のエクスパンションボードを取t)外す 
1.MR-76の電源スイッチを切り､ACコードを抜いておきます｡ 

2.MR-76のリアパネルを手前側に､嘉遺して覆きます｡鍵盤は柔らかい布などを
敷いて保護します｡ 

3.下図のようにMR-76底面の､蓋を止めている6つのネジを外します｡ 

4.蓋を外します｡ 

5.取 LJ外したいエクスパンションボードを確賢します｡ 

6.スペーサーのクリップの爪を押さえながら､ゆっくりとまっすぐにボードを引き
上げます｡スペーサーはそのままMR-76内に残して量いても構いません｡

重要:重要 :拡鵠スロットは寺号の小さい側から埋めていかなければいけません｡

任意のボードを取り外したことによってその康則が破られるような場合は､他のボ 

-ドを別の拡鵠スロットに移動させる必要があLJます｡ 

7. 初めに外した6つのネジで､蓋をしっかりと締めます｡ 
8. MR_76のACコードを差し､t題を入れ､殊されたエクスパンションボード等

を確欝してください｡

注:シーケンスやドラムキットで取り外されたエクスパンションボードの青を使用

していた場合､ディスプレイは r''EMFrY★★｣の表示でそれを知らせます｡ 
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エクスパンションボ- ドの装着を確認する 
.L anボタンを押します｡ 

.Parame ノブをEter

b irar
i
1

2 lL､以下を表示させます｡ 

3.Yesボタンを押します｡

ディスプレイは-

■ 
1番目のスロットに蔓暮されたボード名

蓑曽されてエクスパンションボ-ドの中の一番目のものの名前が喪示されます｡
またこのメニューはインフォメーションだけで､一切の変更はで含ません｡ 

.Pm4 3ノブを回していくと､2番目･ 

メニューで遇訳したスロットが堂の場合は､ディスプレイに r''EMm …Jが示さ

れます｡

teer 番目のスロットが確認できます｡

注:もし､MR-61,76がボードを鰹識しないと書は､再び慎霊に蓑着の手順を繰り返

してみてください｡取tJ扱いに間違いがないにも関わらずボードを欝隷しないとき

は､ENSONIQカスタマーズサービスもしくは麟入店にご相験ください｡ 
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MR-61,76オペレ-ティング ･システムのアップ

デー ト
電子薫軌ことって､オペレーティングシステム (OS)のアップデートは今や常識と

も言えます｡E NSONIQも製品の機能強化等のために､順次 osの7ップデート杏行

っています｡MR I ,6 は､メインボード上の ER イービ-ロム)に兼617のOS POM (

書込まれています｡ osを変更するには EPROMを変更しなくてはなりません｡

現在のオペレーティングシステムの確認

あなたの MR- ,6 システムを使用しているかを見617が現在どんなオペレーティング ･

てみましょう｡ 

osのバージョンナンバーを表示する
 

sonFneのSvボタンをおしたまま sse
u didr ae ytmボタンを押してください｡

図のようにディスプレイは､MR - ,6
617に取りつけられたオペレーティング ･システ

ムのバージョンを表示します｡

夢f; 1 MR 61/76/ El50HIQ -

〃RのOSをアップデートする

最重要 ! :POMの交換によって OSをアップデートをする前には､これ以下の説ER

明を必ずお読みください｡E PROMの交換作業にあまり自信がないようでしたら､ 

ENSONIQのカスタマーサービスまでお問い合わせ下さい｡ 

EPROMチップは作業上必雫になる直前まで､保護J lッケージから出さないでくだ

さい｡そしてこれらのチップを扱うときは､静t気対策を確実に行ってください｡

静電気対策によりあなたの身体と MRが常に同じグラウンドt位に保たれ､瞬間的な

静電気の放電による衝撃からチップを守ります｡

注意 !: MR617はt頚スイッチを必ず切t ､A ケーブルも抜いておいて下さい｡ - ,6 J C

ENS QNR6adMR7 ュ. ナ7ユA 10-llONI t-1n -6ミーデシン=7
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作業に必要な道具

･	 プラスドライバー

小さめのマイナスドライバー､あるいは以下の図のようなけがきiI 

ROM外観のチェックとソケットについて 

円	

1番ビン切

EP

はこのような形のソケットにセットされます｡EPROM	

ソケットとチップをまっすぐに合わせる 

チップとソケットには､日印となる切りかきがつけられています｡チップをEPROM

上 (印刷面)から見たときに､切LJかきのす<左隣が 番ビンです｡ソケットも同棲1

です.必ずソケットとチップのビン番号が合うように蓑着します｡ 

りかき1番ピン 切りかき 

l/ I/
 

:.
 

Jl

E

M良のOS-EPROMチップは､このように切LJかきの左隣の1番ピンを目印にします｡ 

ip 
R
h

P
(
OM 

ッケージの上から､EPROMチップの1番ビンの位tを確認してみましょう.

TA7=ュー7-

注意 !:作業の前に､この霊の雷頭 `̀静t気に開する注意"を必ずお読みください｡ 
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現在の EPRO〃 lを取り外す 
1.もし大切データが MRにある場合は､MRのメモリーの内容をフロッピーディス

クなどに保存します｡ 

2.MR617からすべてのケーブル類を取I 外します｡- ,6 J

特に ACケーブルは必ず抜いておきましょう .
 

3.MR-61の場合は､下回に示す本体嘉の 7つのネジを外します｡ (MR-76の場合
は ｢MR-76でのエクスパンションボードの装着 ･取り外し｣の項を響焦して下
さい｡ )

注: MR617のJ -ツの脱着に開する作業には充分な注意を払ってください｡特に- ,6 l

ネジの拝め過ぎに注意して下さい｡不自然に同いと感じるような場合は取り付け位

置が正確でない可能性もありますので､無理に締め付けることはやめてください｡ 

4.本体と底板をしっかI J保持し､MR -61を表に遺します｡そしてボディの手前の
丙サイドをつかんで-

5.図のように持ち上げ､MR -61上面のJ lネルユニットは社側を支点にして本のよ
うに内きます. 
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6. MR
ネジを外し､蓋を取ります｡ 

7-6の場合は､本体底の蓋を取り外さなければなりません｡下向に示す6つの

7.メインボード上の U20 '' 0"osROMチップのせtを儀験してくださ" 0" U22
い｡

bttery 
≡


日
日
コ
コ
コ
コ 

(hips
EPRO州
 
闇
 POWe

Or 
r
亡tonne(

白日
 

7-1 dan
6
lR

7,

8.
てソケットとEPROMの間に差し込み､図のように再欄から少しづつEPROMを
持ち上げて抜きます｡ 

/

ソケット

尚､ドライバー等を差し込み過ぎてEPROMを持ち上げるとソケット内のバターンを

破損する恐れがありますので充分ご注意下さい. 

- 〃lR 6ミ 

チップを抜き取tJます｡小さめの先が薄いドライJi-､もしくはけがき針を用い

ドライバー等

9.MR-61
6から外したチップは､とりあえず2つとも脇へ雷いておきましょう｡ 

ENSONIQ〃 lnン7t=1-･デシ41-10



II

10. "U200" "U202"の薪しいチップをチップを用意します｡チップの切りかき
とソケットの切りかきを同じ方向に向けて､チップの位雷をソケットに合わせま
す｡各チップのビン番号は､ソケットと同じでなければなりません｡ またチッ
プの足の列は､ソケットの幅よLJ若干広がっている場合があL)ます｡そのような
ときは､平らな非金属面にゆっくりとチップの足を押しつけるようにして矯正し､
装暮します｡

E弟 IU雷 07′lICくtJVI tlJ慣 弘 5Ji 

注意 !: "U200" "U202"がそれぞれ正しいソケットに入っていることを確かめ

てください｡ 

ll.MR-61の場合はフロントパネルを下ろし､ネジ止めする前に動作チェックをし
ます｡ 

EPROMを交換したときは､本体のハードリセットが必要です｡ (辞しくは第1
霊をお読み下さい) 

12.ACコードをつなぎます｡ 

13. Ed OE erasitorSong

S tysem

ボタンを押した状態のまま､MR 
osのバージョンを表示させて確定してみましょう｡ 

の ボタンを押したまま ボタンを押します｡Savcer

-61,7
6のt薄を入れます｡ 

ndiFS d4 oun.1

5.1 ラベルに表示して合ったバージョンと同じになっているはすです｡ 

16.もし正しいバージョンを示さないときはENSONIQのカスタマ-サ-ビスへ遵蕗
してください｡ 

17.本体を裏返します｡ 

MR8.1 76では蓋を閉め､ネジを取り付けます｡-


19.MR-61,76に付属のディスクからF SAL Hのサウンド､リズムをロードします｡ 
20.取り外したほうのチップをパッケージに入れます｡それを付属の封筒にいれ､

エンソニックジャパンへ返送して下さい｡ 

1.これでMRのオペレーティング･システム･ソフトウェアのアップデートは完了
です｡ 

2
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第 11雷 インサートエフェクト

第 11章


インサー トエフェク ト


この竃ではインサートエフェクト及びそのバラメ-ターについてご乱明します｡イ

ンサートエフェクトの基本的な使い方については第8葦を鯵照して下さい｡

この事の中の機能を使うには､パネルの InsertFX ボタンを押します｡ 

Rvr hrs
eeb⊂ou

[二二二二コ


i 匠B『pss
1タya

MR61,76にはエフェクトの機能を編集したり､色々なコントローラーを使ったリす

るなどの様々なオプションが用意されています｡エフェクトの様々な機能をパラメ

ーターと呼び､その値をバリュー､と呼びます｡

インサートエフェクトのパラメーターを選択するには､Parameterノブを回します｡

バリュ- a eを変えるには､Vlu ノブを回すか､もしくは▲▼ボタンを押します｡ 

Sound/RhythmType Sound/Rhythm Name 

▲ー 
-

,.. J J urme ▼ le 

EN5 QMR6adMR7 ュシシン=ア l-0NJ -1n -6ミー●ヤ7ユA l1 



第 11章 インサートエフェクト

インサ- トエフェク トIJス ト
以下はMR61,76のインサートエフェクトリストです｡

ol ParametrkEQ 15 (horus-Rev ユ9 ResV(F-DDL

oユ HalIReverb ld Flanger-Rev 30 Dist-∨(F-DDL

03 LargeRoom 17 Phaser-Rev 31 PitくhDetuner

04 SmaHRoom 18 EQ-Reverb 3ユ (hatterBox

os LargePlate 19 5pinner-Rev 33 FormantMorph

od SmaHPlate ユO DDL-(horus 3+ RotarySpeaker

07 NonLnReverbl ユl DDL-FIanger 35 TunableSpkr

08 NonLnReverbユ ll DDL-Phaser 3d GuitarAmp

09 GatedReverb 13 DDL-EQ 37 Dist-DDL-Trem

10 Stereo(horus ユ4.MuLti-TapDDL 38 Comp-Dist-DDL

11 8-Voke(horus ユS Dist-(horus 39 EQ-(orTIP-Gate

1ユ Rev一一(horus ユd Dist-Flanger 40 EQ-(horU～-DDL

13 Rev-Flanger ユ7 Dist-Phaser

エフェク トモジュレーター リス ト
以下はMR61,76のエフェクトモジュレーターリストです｡

Off Pressure Sostenuto

Fult州odAmt PitChWheel Sys⊂TRLl

Veloくity ModWheeJ SysCrRLユ

Vel+Pressure Wheel+Press Sys⊂TRL3

+Po～八州Dlkey# FootPedal SysCTRL+

各々のモジュレーターの詳細は.第8章を参照して下さい｡

Signedパ ラメーターについて
多くのインサートエフェクトのパラメーターには.プラスマイナスの値を持ったも

のがあLJます｡ (例えば-99､と+99)これらをsignedJlラメーター.と呼びます｡

ll-ユ EN50NIQMR-61andMR-76ミューシ●シャン7=ユ7A



第 11章 インサートエフェクト

LFO ウェイブシェイプ
インサートエフェクトの多くはLFOシェイプパラメーターを持っています｡

これには8つの種類があります｡

^

V -三･':･.･I

白

∈ -.~ ~~丁 プ

＼ p二 1＼

＼

∧
＼了 ＼/

16STEP

Distortionカープ
歪み系のインサートエフェクトの多くはDistCuⅣeパラメーターを持っています｡

それぞれ歪むタイプが違います｡5つの種類があtJます｡

1 一〇･50 0.5 1

D istortion ⊂ urves

EN50NlQlqR-61andr̂R-76ミューyシャン7=ユn

Mediuml三

川ediurTlユ=

Hard=
Buzz=

1113



第 11葺 インサー トエフェクト

インサー トエフェク トパラメーター

以下のパラメータはインサー トエフェク ト全てに開運するパラメーターです｡

モジュレーションに開する詳細は第8葺をお読み下さい｡

コモンインサートエフェクト パラメーター

GlobalReverbAnt

lnput川ix ln5ertFXtoGlobal(horuSMix

コモンモジュレーション パラメーター

ModSr⊂ ModSr(Max De5tMin

インサー トエフェク トアルゴリズム

01 P訂… カセEQ
Left

Riqht

シンプルな4バンドイコライザーです｡

パラメーター レンジ 艶明

EQlnpUt Off,-49.SdBto+ユ4dB 入力トリムを調整します.菅が増幡されて歪むのを肪
ざます.

LoShelfF( 10Hzto10.OkHz 任壕のセンター債を決めます.

LoShelfGain Off,-49.SdBto+14dB 低域のブースト/カット量を決めます.

一叫idlF:( 10HztoユO.OkHz 中城1(パラメトリック)の用波数帯域を決めます.

MidlQ 1.OtO40.0 中城1のQの儀を決めます

MidlGajn Off,-49.SdBto+叫dB 中域1のゲインを投定します.

州idlF( 10Hzto10.OkHz 中域2(パラメトリック)の用波数帯域決めます.

ルlidlQ 1.OtO40.0 中嶋ZのQの儀を決めます

州idユGain Off,-49.SdBto+ユ4dB 中城2のゲインを投定します.

HiShelfF( 10Hzto10.OkHz 高域のセンター龍を決めます.

HiShelfくコain Off,-49.SdBto+14dB 高域 のブースト/カット量を決めます.

ll-4 ENSONfQMR-61andMR-76ミュー･/シヤン7二ュ7A



第 11章 インサー トエフェクト

02 HdR的 ･b

O3 LJTgeRm
O4 SrTldRm
ホールリバープは大きな自然空間を作り出します｡ラージルームリバープはアンビ

エンスの強い空間を､そしてスモ-ル IJJi-プは小さな部屋のアンビエンスをシミ

ュレー トします｡

パラメーター レンジ 畿明

Deくay 05亡くt0 1L75eく リバープのデイケイタイムを毅定します.

(HalISetting)oSe⊂tO 10.OS∝(RoornSettings) ホームとルームで債が違います

LFDe(ay ヤ9%tO+99% デイケイの低域ブースト/カットします.

HFDamping 100Hzto11.1kHz デイケイ春分での高周波数の減衰Iを決めます.債を
上げると､高い周波数の青が減衰していきます.

HFBandwidth 100Hztoユ1.1kHz このパラメーターはローバスフィルターのような役割
をはたし､リバープに入る高周波数のJLを決めます.

PrimarySend -99%tO+99% リバープデフ7ニシヨンへの入力レベルを決めます.

DiffuSion1 oto100 低い毅定価ではサウンドを鞠かいエコーとして分離 さ

せ､高くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusionユ oto100 DifFusionlと同機に儀きますが､よLJ低い周波数対域
をコントロールします.

Definition oto100 エコーの量を決めます.

DetUneRate 0.ooHzto1.54Hz デチューンのLFO債を決めます.デイケイにピッチ
のずれを起こし､自然なリバープを作り出します.

DetuneDepth 0% to100% ピッチをどの程度すらすかを決めます.

PreDelay oto36ms プリデイレイのデイレイタイムを決めます

ERllnme OtO 11ユmS 7-リーフレクシヨン1のタイムを決めます.

ERISend -99%tO+99% 7-リーリフレクション1のセンド量を決めます.

ERILevel -99%tO+99% 7-リーリフレクション1のレベルを決めます.

ERユTirne OtO 11ユmS 7-リーフレクシヨン2のタイムを決めます.

ERユSend -99%tO+99% 7-リーリフレクション2のセンド量を決めます.

ERユLeVeI -99%tO+99% 7-リーリフレクション2のレベルを決めます.

Position1 -99%tO+99% これらのパラメーターはホールの

Positionユ -99%tO+99% シミュレーションをするときに使います.

Positions -99%tO+99% ポジション1は最もフロントに近く､ポジション3は
最もフロントから速い血量です.

OutputBaI Full<LtoFull>R ステレオフィールドでのリバープのアウトプットレベ

EN50NIQ州R-61and〟l代-76ミューシ●シナン7ニュ7A lllS



第 11章 インサー トエフェク ト

05 LrgePbte

O6 SmdPLate

プレー トリバープは鉄板エコーの響きをシミュレー トします｡ラージプ レー トはボ

ーカルに最適です｡スモールプレー トは ドラムやパーカッションなどでよく使われ

ます｡

パラメーター レンジ 説明

Decay oSe(TOTO.OSe( リバープのデイケイタイムを設定します.

HFDamping 100Hztoユ1.1kHz デイケイ部分での高月波数の減衰量を決めます.鐘を
上げると.高い周波数の青が糞蓑していきます.

HFBandwidth 100Hztoユ1.1kHz このパラメーターは､ローバスフィルターのような役

割をはたし､リバープに入る高周波数の量を決めます●
DifFusionl OtO100 催い設定儀ではサウンドを縞かいエコーとして分霊さ

せ､高くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusionl oto100 EHffusion1と同機に儀書ますが､よLJ催い層波数対域
をコントロールします.

Definition oto100 エコーの量を決めます.

PreDelay oto36rns プリデイレイのデイレイタイムを決めます

ERILeVel -99%tO+99% 7-リーリフレクションのレベルを決めます.

ERILevd -99%tO+99% レベルを低く設定すると､ウエットな

ER3LevelER4Level -99%tO+99%-99%tO+99% サウンドになります.

OutputBaI Full<LtoFuH>R ステレオフィールドでのリバープのアウトプットレベ

ll-6 EN50NIQMRl61andMRl76ミュー･/シャン7ニュn



第 11章 インサー トエフェク ト

07 Nord_M everb1

08 rM everb2

ノンリニアリバープはゲー トリバープや､リバースリバープ､7-リーリフレクシ

ョンなどに使われます｡基本的にこれらのリバープは普通の減衰ではなく､ルーム

やホール､プレー トリバープとは異なります｡ノンリニアリバープは入力信号をリ

バープディフューザーに一度だけ通します｡リバープディフューザーはデンシティ

(密度)と呼ばれます｡デンシティは､エコーの量をコントロールし､リバープの

キャラクターを変えます｡

パラメーター レンジ 貌明

EnvlLevel -99%tO+99% デンシティを構切って反復する

EnVILeVel -99%tO+99% アウトプットタップレベルを決めます.

EnV3LeVel -99%tO+99% EnvlLeveJはデイフエーザ-の直'&､

Env4Level -99%tO+99% エコーの鷹前に接続されます.

EnvSLevel -99%tO+99% 必要ない場合にはEnVILeVelを

EnVdLevel -99%tO+99% 00に設定します.9つのタップレベルを

EnV7Level -99%tO+99% 全て設定し､目的に応じた

Env8LevelEnv9LeVel -99%tO+99%-99%tO+99% エンベロープを見つけて下さい.

HFDamping 100Hztoユ1.ユkHz デイケイ部分での轟周波数の減衰量を決めます.債を
上げると､高い周波数の菅が減衰していきます.

HFBandwidth 100Hztoユ1.ユkHz 妄鮎 ={モチ7,9{=学E天'ati昌益生名i誓嘉語 学 T

PrimarySend -99%tO十99% リバープデフ7ニシヨンへの入力レベルを決めます.

Diffusionl oto100 低い毅定価ではサウンドを細かいエコ-として分離さ
せ､高くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusionユ oto100 Diffusionlと同機に+きますが､よLJ低い周波数対域
をコントロールします.

Density l oto100 エコーの数を決めます

Densjty1 oto100 Densitylと比べて低い用波数の数を決めます

ERITime otollユmS 7-リーフレクシヨン1のタイムを決めます.

ER15end -99%tO+99% 7-リーリフレクション1のセンド量を決めます.

ERユllme oto11ユmS 7-リーフレクシヨン2のタイムを決めます.

ERユSend -99%tO+99% 7-リ｣リフレクション2のセンド量を決めます.

OutputBal FulJ<LtoFufl>R ステレオフィールドでのリバープのアウトプットレベ

ENSONIQ〟lR-61and〟lR-76 ミュー･/シャン7ニュn ll-7



第 11章 インサー トエフェク ト

09 Gi触dReVtrb
リバープの出力の滅蓑を急激にミュ- トすると､ゲー トリバープ効果が得られます｡

MR-61,76はパーカッションはもちろん､他のサウン ドにも轟遇な､扱いやすいゲー

トリバープを用意 しています｡ゲー トは入力信号が トリガースレッショル ドの設定

儀を越えたときに開かれます｡出来るだけこのスレッショル ドは低い儀にセットし

て下さい｡もし一つ一つのノー トで独立したゲ- トが欲 しい場合には､ノンリ=7

リバープを使用 して下さい｡

パラメーター レンジ 観明

GateThresh -96.odBtoo.odB ゲ-トをトリガ-するのに必雷な最小入力レベルを決
めます.信号がこの債に鋼遵すると.ゲートを開始し
ます.

GateHysteresiS odBto48dB ゲートをPIじる鴫に必雷な入力レベルを決めます.僧
号がこの債にfI遵すると､ゲートを閉じます.

GateAtta⊂k SOUStO 10.OS ゲートが開き始めてから完全に開ききるまでの時間を
決めます.一般的に7タックは短く最定し､ホールド
タイムより長くならないようにして下さい.

GateRelease 50UStO 10.OS リJi-プが消えるまでの時MIを決めます.一般的に短
い債に設定します.

GateHold 50uStO 10.OS ゲートを開いておく時間を投定します.

De(ay o～亡くtO 10.0～亡く リバープのデイケイタイムを投定します.一般的にこ
の債は高くしておきます.

HFDamping 100Hztoユ1.ユkHz デイケイ砂分での高月波数の漉責量を決めます.鐘を
上げると､高い用波数の青が漉責していきます.

Difbsjon1 oto100 低い設定儀ではサウンドを細かいエコ-として分離さ
せ､高くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusionユ oto100 Diffusion1と国雄に儀書ますが､よt}低い周波数対域
をコントロールします.

Definition OtO 100 エコーの量を決めます.

SIapTime omsto108ms デイレイの反射青の時間を投定します.この債をホ-
ル ド債より大きく投定すると､リバースゲートの効果
が得られます.

SlapLevel Off,-49.SdBto+1王.OdB デイレイの反射雷のレベルを敬重します.

ERILeveI -99%tO十99% 7-リーリフレクションのレベルを決めます.

ERユLeyel -99%tO+99% レベルを低く投定すると.ウエットな

ER}LeyelER4.Level -99%tO+99%-99%tO+99% サウンドになります.

OutputBal FullくLtoFull>R ステレオフィールドでのリバープのアウトプットレベ

1.卜8 ENSONIQMR-61andMRl76ミューシ●シナン7ニュTA



第 11章 インサー トエフェクト

10 Stm qm
Left

Right

Sterモ○Chorus Output

ステレオコーラスエフェク トは､豊かな広がりを演出します｡

パラメーター レンジ 貌明

LFORate 1/lSysto1/31Sys,0.oHztoユ0.0Hz コーラスのLFOレイトを毅定します.

(horU～Depth 0.0m5tOIS.Om5 モジュレーションの深さを設定します｡

(horusCenter 0.OmStOSO.OrTIS コーラスのデイレイタイムをコントロールするパラメ
-タ-で､コーラスのキャラクタ-を変えることが出
来ます.

Spread (widestereotomono)コ-ラスの疑似ステレオ空間を作LJます.轟大儀でス
テレオに､中間債でモノに､最低値では逆相のステレ
才になります｡

ENSONlQMR-61andMR-76ミューシ●シャン7ニユn ll-9



第 11章 インサー トエフェクト

8-ボイスコーラスは8つのボイスと独立したランダムなLFOをを使い､実にシ

ンフォニックなアンサンブル効果を得ることが出来ます｡

パラメーター レンジ 鼠明

EQl叩ut Off′-49.SdBto+14dB 詮 舷 ベルを綱節します.菅粥川 されて歪む

MjdlF⊂ 10Hztoユ0.OkHz 中域1(Jtラメトリック)の周波数帯域を決めます.

MidlQ 1.OtO40.0 中城1のQの儀を決めます

MidlGain Off,-49.SdBto+叫dB 中域1のゲインを投定します.

EQOutpUt Off,-49.SdBto+14dB EQの出力レベルを綱節します.

DryBlend FuHDrytoFuHWet コーラスに対する生音とエフェクト菅のバランスを¶
節します.

HPFCutoff 10Hzto10.9kHz ハイパスフィルターをコントロールします.

LFORate 1/lSysto1/3ユSys,0.oHzto7.0Hz コーラスのLFOレイトを投定します.

(horusDepth 0.OrnStO300rnS モジュレーションの深さを投定します.

(horuS(enter 0.ornsto300.OrnS コーラスのデイレイタイムをコントロールするパラメ
-タ-で､コーラスのキャラクターを変えることが出
来ます.

(enterOff5et 0% to100% 8ボイスの中のデイレイタイムを¶筋します.

ChorusPhaSe -18odegto+18odeg 左右のLFOの位相を変えます.
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第 11葦 インサー トエフェク ト

プレー トリバープとステ レオコーラスのコンビネーションエフェク トです｡

パラメーター レンジ 艶明

Decay 0.ose(to10.OSe( リJ{-プのデイケイタイムを鋼辞します.

HFDarnping lOOHzto21.1kHz デイケイ部分での高月波数の減衰Iを決めます.債を
上げると.高い周波数の青が薫嚢していきます.

HFBandwidth 100HztOユ1.1kHz このパラメーターは.ローバスフィルターのような役
鋼をはたし､リバープに入る轟周波数の量を決めます

Diffusion1 otO100 低い投定儀ではサウンドを細かいエコ-として分離さ
せ.高くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusion1 OtO100 Diffusionlと同機に徽章ますが.よLJ催い用法敵対域
をコントロールします.

Definition oto100 エコーの量を決めます.

(horus州ix FuHDrytoFuHWet コーラスのドライ/ウエットのミックスJ{ランスを鋼
節します.

LFORate 1/lSystOl/31Sys,0.0Hzto10.0Hz コーラスのLFOレイトを投定します.

LFOShape Triangle,Sine,SaWtOOth,Square,ASyrn,Step LFOの波形を遇択します.

LFOPhase 18odegto十180deg 左右のLFOの位相を変えます.

⊂horu～Depth 0.OmStOlS.OmS モジュレーションの深さを設定します.

(horus(enter 0.OmStO50.OmS コーラスのデイレイタイムをコントロールするバラメ
-クーで.コーラスのキャラクターを変えることが出
来ます.

System Feedba(k -99%tO+99% コーラスのアウトプットからリバープに送るフィード

ENSONIQ〃lR-61and〃lR-76ミュー./シ†'/7ニュn ll-ll



第 11章 インサー トエフェク ト

13 Rw-坤

プレー トリバープとフランジャーのコンビネーションエフェク トです｡

パラメーター レンジ 鷺明
Decay 0.05亡くtO10.05亡く リバープのデイケイタイムを鋼節します.

HFDarnping 100Hzto11I.1kHz デイケイ部分での轟JI漬数の薫責Iを決めます.債を
上げると.轟い周波数の雷が薫責していきます.

HFBandwidth 100Hztoil.ユkHz このパラメーターは､ローバスフィルターのような役
鋼をはたし､リバープに入る高JI波数のIを決めます

Diffusionl oto100 催い投定債ではサウンドを細かいエコーとして分霊さ
せ､轟くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusionl oto100 DifFusion1と同機に儀きますが.よt}低い用波数対域
をコントロールします.

Definition OtO100 エコーの量を決めます.

Flanger州ix FuHDrytoFuLIWet フランジヤ-の ドライ/ウエットのミックスバランス
を卿節します.

LFORate 1/lSysto1/3ユ5ys,0.oHzto10.0Hz フランジャーのLFOレイトを投足します.

LFOShape Triangle,Sine,Sawtooth,Square,A～ym,Step LFOの波形を遇訳します.

LFOPhase -18odegtO+180deg 左右のLFOの位相を変えます.

FlangerDepth 0.OmStOlS.OmS モジュレーションの深さを投定します.

Flanger(enter 0.OmStO50.OmS フランジャーのデイレイタイムをコントロールするバ
ラメーターで､フランジャーのキャラクターを変える
ことが出来ます.

NotchDepth 〇% t0100% フランジャーによるピーク儀を¶節します.

Feedback -99%tO十99% フランジャーのフイ-ドバックIを鋼節します.上げ
るほどクセのあるサウンドになります.

System Feedbaくk -99%tO十99% フランジャーのアウトプットからリバープに送るフイ
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第 11葦 インサー トエフェク ト

プレー トリバープと12ボールフェイザーのコンビネーションエフェク トです｡

パラメーター レンジ 艶明

De(ay 0.ose(tO10.OSeく リバープのデイケイタイムをyI節します.

HFDamping 100Hzto11ユkHz デ イケイ部分での轟用波数の減衰量を決めます.儀を
上げると､高い用波数の青が減衰していきます.

HF8andwidth 100Hztoll.ユkHz このパラメーターは､ローバスフィルターのような役
8lをはたし､リバープに入る轟用波数の量を決めます

Diffusion1 otO100 低い投定儀ではサウンドを鋼かいエコーとして分離さ
せ､高くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusionl oto100 Diffusion1と同機に義幸ますが､よLJ催い用波数対域
をコントロールします.

Definition oto100 エコーの量を決めます.

PhaserMix FuHDrytoFu‖Wet フエイザ-のドライ/ウエットのミックスバランスを
-節 ..卓ナ_

LFORate 1/lSystol/31SyS,0.oHzto10.0Hz フエイザ-のLFOレイトを設定します.

LFOShape Triangle,5ine一Sawtooth,Square′ASym,Step LFOの波形を選択します.

PhaserDepth OtO100 モジュレーションの深さを投足します.

PhaserCenter oto100 フエイザ-の中央周波数を鋼無します.

NOtくhDepth 0% to100% フエイザ一によるピーク値を¶節します.

Feedbaくk -99%tO+99% フエイザ-のフイ-ドバック量を鋼節します.上げる
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第 11章 インサー トエフェク ト

豊かなコーラスとスタンダー ドリバープの組み合わせです｡

パラメーター レンジ 鼠明

LFORate 1/15ystolhlSyS,0.oHzto10.0Hz コーラスのLFOレイ トを投定します.

LFOShape Triangle,Sine,Sawtooth,Square,A～ym′5tep LFOの.X形を遇択します.

LFOPhase -18odegtO +18odeg 左右のLFOの位相を変えます.

(horusDepth 0.OmStOユS.OmS モジュレーションの深さを投定します.

(horus(enter 0.omsto50.OmS コーラスのデイレイタイムをコントロールするバラメ
- - ､コ-フ フ - I_

ReVMix FuHDrytoFuJIWet リバープのドライ/ウエットのミックスバランスを鋼
節します.

De(ay 0.05e<tO 10.OSe( リパ-プのデイケイタイムを鋼飾します.

HFDarnplng 100Hztoユ1.1kHz Tl-'イケイ辞分での轟JI波数の減衰量を決めます.債を
上げると､轟い用渡数の青が薫嚢していきます.

HFBandwidth 100HztO11.ユkHz このパラメーターは､ローバスフィルターのような役
綱をはたし.リJ<-プに入る轟用波数のIを決めます

Diffusionl oto100 せい投定儀ではサウンドを繍かいエコーとして分離さ
せ､轟くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusionユ oto100 DifFusion1と同機に+書ますが､よLJ住い用汝敵対域
をコントロールします.
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第 11章 インサー トエフェク ト

フランジャーとプレー トリバープの組み合わせです｡

パラメーター レンジ 観明

LFORate 1/15ysto1/3ユSys,0.oHzto10.0Hz フランジャーのLFOレイトを投定します.

LFO～hape Triangle,Sine,Sawtooth,Square,Asym,Step LFOの波形を遇択します.

LFOPhaSe -1eodegto+18odeg 左右のLFOの位相を変えます.

FIangerDepth 0.OmStOIS.OmS モジュレーションの深さを投定します.

Flanger(enter 0.OmStOSO.OrnS フランジャーのデイレイタイムをコントロールするバ
ラメーターで､キャラクターを変えることが出来ます

NotくhDepth 0%to100% フランジャーによるピーク僧を鋼節します.

Feedback -99% tO+99% フランジャーのフィードバック量を鋼飾します.上げ
るほどクセのあるサウンドになります.

RevMix FullDⅣtoFull リバープのドライ/ウエットのミックスバランスを鋼
軒します.

Deくay 0.OSe⊂tO10.OSe( リバープのデイケイタイムを鋼節します.

HFDamping 100Hztoユ1.ユkHz デイケイ部分での轟周波数の薫蓑JLを決めます.価を
上げると､高い周波数の音が薫衰していきます.

HFBandwidth 100Hztoユ1.ユkHz このパラメーターはローバスフィルターのような役割
をはたし､リバープに入る高月波数の量を決めます.

Diffu～iOn1 oto100 低い設定値ではサウンドを細かいエコーとして分霊さ
せ､高くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusionl oto100 Diffusion1と同機にJきますが､よtJ低い周波敵対域
をコントロールします.
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第 11霊 インサー トエフェク ト

17 PhsqーRw

12ボールフェイザーとプレー トリバープのコンビネーシ ョンエフェク トです｡

パラメーター レンジ 鼠明

LFORate 1/15ystOl/315ys,0.oHzt010.0Hz フエイサーのLFOレイ トを設定します.

LFOShape Triarqle,5ine′Sawtooth,Square′Asym,Step LFOの波形を遇訳します.

PhaserDepth otO100 モジュレーションの深さを設定します.

Phaser(enter oto100 フエイザ-の中央用波数を{節します.

NotくhDepth 0%to100% フエイザ一によるピーク儀を{節します.

Feedba(k -99%tO+99% フエイザ-のフィードバック量を『節します.上げる
ほ ど ク セのあるサウンドに丘IJます_

ReVMix FuIIDrytoFullWet リバープの ドライ/ウエットのミックスバランスを¶漉します_

De(ay 0.0～eくtO10.0～eく リバープのデイケイタイムを{節します.

HFDaJTIPing lOOHztoll.lkHz デイケイ申分での轟JI波数の薫責量を決めます.儀を
上げると,高い用渡数の雷が薫蓑していきます.

HFBandwjdth 100Hztoll.ユkHz このJtラメーターはローJtスフィルタ-のような投 網

をはたし.リバープに入る轟JI波数の量を決めます.

Diffusionl oto100 低い投定儀ではサウンドを細かいエコーとして分轟き
せ.轟くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusionl oto100 Djffusion1と同機に義幸ますが.よ■tJ低いJI汝敵対域
をコントロールします.
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第 11章 インサー トエフェク ト

パラメ トリックイコライザーとリバープの租み合わせです｡

パラメーター レンジ 貌明

EQー叩Ut Off,-49.SdBto+14dB 入力トリムを綱蓋します.青が増嶋されて歪むのを防ぎます.

LoShelfF( 10Hztoユ0.OkHz 低域のセンタ-債を決めます.

LoShelfGain Off,-49.SdBto+14dB 任域のブースト/カット量を決めます.

〃lidlF⊂ 10Hztoユ0.OkHz 中城1(パラメトリック)の周波数帯域を決めます.

〝lid lQ 1.OtO40.0 中域1のQの債を決めます

r̂idlGain Off,-49.5dBto+ユ4dB 中域1のゲインを設定します.

HiShelfF( 10Hztoユ0.OkHz 中域2(パラメトリック)の周波数帯域決めます.

HiShelfGain Off,-49.5dBto+14dB 高域のブースト/カット量を決めます.

EQOutput Off,-49.SdBto+14dB EQの出力ゲインを{蔓します.

ReVMix FullDrytoFullWet リバ-プのドライ/ウエットのミックスバランスをgl
節します.

Decay 0.ose(to10.OSe( リバ-プのデイケイタイムをI帯します.

HFDampjng 100Hzto11.1kHz デイケイ辞分での轟用波数の薫嚢量を決めます.債を
上げると.高い周波数の音が薫衰していきます.

HFBandwidth 100Hzto11.1kHz このバラメ-クーはE)-バスフィルターのような役割
をはたし.リバープに入る高月波数の量を決めます.

Diffusion1 otO 100 低い毅定膚ではサウンドを細かいエコーとして分離さ
せ.高くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusion1 otO 100 Diffusidn1と同機に義幸ますが.よLJ低い周波数対域
をコントロールします.
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第 11竃 インサー トエフェク ト

19 SFh -Rw

3Dバンニングエフェク トとスタンダー ドリバープの組み合わせです｡

パラメーター レンジ 鷺明

LFORate 1/15yStOl/315ys,0.oHZtO10,0Hz 3DのLFOレイトを投定します.

LFOShape Triangle,Sine,Sawtooth,Square,ASYm,Step LFOの波形を遇訳します.

LFOPhase -1Bodegto+18odeg 左右のLFOの位相を変えます.

DDLModDepth O.omstolO.OmS 3Dのモジュレーションの窯さを投定します.

DDLMod(enter O.omstoso.oms 3Dのデイレイタイムをコントロールするパラメータ
-です.

LeVeJMod 0% to100% 左から右に薫れるLFOのレベルに対する窯さを鋼節
します.

L-to-R州od 0% to100% 左から右に渡れるLFOのフィルターに対する深さを
{節します.

F-to-BMod 〇% to100% フィルターに対するフロントからバックに対するLF
0の窯さをJ節します.

(anくellation づ9%tO+99% スピーカーの位相のずれによっておころ効果をシミユ
レーションします.

RevP̂ix FuHDrytoFuHWet リバープのドライ/ウエットのミックスバランスを¶
節します.

Decay 0.ose(to10.OSe( リバ-プのデイケイタイムを鋼節します.

HFDamping 100Hzto11.1kHz デイケイ部分での轟用波数の薫責Iを決めます.儀を
上げると､高い用波数の青が減衰していきます.

HFBandwidth 100Hzt011.1kHz. このパラメーターは､ローバスフィルターのような役
割をはたし､リバープに入る高周波数の量を決めます

DifFusion1 oto100 低い設定債ではサウンドを細かいエコーとして分霊さ
せ.高くすると滑らかなサウンドにします.

Diffusionl oto100 Diffusion1と同機に儀きますが､よLJ低い周波敵対域
をコントロールします.
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第 11章 インサー トエフェクト

Right
独立してコントロール可能なデジタルディレイとコーラスの組み合わせです｡

パラメーター レンジ 畿明

Dly1¶me 1/15ysto1/3ユSys,Omsto630mS デイレイ1のタイムを投定します.

DlylLeVel Off,-49.5dBto+ll.OdB デイレイ1のレベルを設定します.

DlylFeedba(k -99% tO+99% デイレイ1のフィードバックを設定します.

DlylDamping 100Hzto11.1kHz デイレイ1のフィードバックにローパスフィルターを
かけます.

DLylPan Full<LtoFull>R デイレイ1のバンを設定します.

DlyユTime 1/lSystol/3ユSys,omsto630mS デイレイ2のタイムを投足します.

DlylLeveI Off,-49.5dBto+1LOdB デイレイ2のレベルを設定します.

DlylFeedbaくk ウ9% tO+99% デイレイ2のフィードバックを殺定します.

DJyユDarnplng 100Hztoユ1.ユkHZ デイレイ2のフィードバックにローバスフィルターを
かけます.

DIyユPan FuH<LtoFuH>R デイレイ2のバンを毅定します.

Dly3Time 1/15ysto1/3ユSys′omsto630mS デイレイ3のタイムを投定します.

Dly3LeVel Off,-49.SdBto+ll.OdB デイレイ3のレベルを毅定します.

Dly主Pan FulJ<LtoFuH>R デイレイ3のバンを投定します.

DJy4Time 1/lSystol/315ys,orTISto630mS デイレイ4のタイムを設定します.

Dly4Level Off,1J?.SdBto+1LOdB デイレイ4のレベルを設定します.

DlyヰPan Full<LtoFuH>R デイレイ4のバンを投定します.

LFORate 1/lSysto1/3ユSys′0.oHzto10.0Hz コーラスのLFOレイトを設定します.

LFOShape Triangle,Sine.Sawtooth,Square,ASym,Step LFOの波形を選択します.

LFOPhase -18odegtO +18odeg 左右のLFOの血相を変えます.

(horusDepth 0.OmStOIS.OmS モジュレーションの深さを役足します.

(horu～(enter 0.OmStOSO.OmS コーラスのデイレイタイムをコントロールするバラメ

-クーで､コ-フスのキヤフククーを変えるーとが出来ます.

Spread (widestereotomono) コーラスの疑ALステレオ空間を作tJます.轟大債でス
テレオに､中間儀でモノに.最低値では逆相のステレ
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第 11章 インサートエフェクト

Ri句ht

独立してコントロール可能なデジタルディレイとフランジャーの組み合わせです｡

パラメーター レンジ 鷺明

DJy111me 1/lSystol/31Sys,orTISto630mS デイレイ1のタイムを投定します.

DlylLevel Off,-49.5dBto+lLOdB デイレイ1のレベルを投定します.

DlylFeedba(k -99% tO+99% デイレイ1のフィードバックを投定します.

DIylDamping 100Hzto11.lkHz デイレイ1のフィードバックにローパスフィルターを
かけます.

DlylPan FuH<LtoFuH>R デイレイ1のパンを投定します.

DIylTime 1/15ysto1/31Sy5′OrTIStodIOmS デイレイ2のタイムを投定します.

DlylLeVeI Off,-49.SdBto十1王.OdB デイレイ2のレベルを瀧定します.
DIyユFeedba(k -99%tO十99% デイレイ2のフィードバックを投定します.

DーylDanplng 100Hzto11.ユkHz デイレイ2のフィードバックにローバスフィルターを
かけます.

DIylPan FuII<LtoFuH>R デイレイ2のバンを投定します.

Dly3Time 1/15yStO1/3ユSyS,OrTISto630rnS デイレイ3のタイムを投足します.

Dly3Level Off,-49.SdBto+lLOdB デイレイ3のレベルを投定します.

Dly3Pan FullくLtoFuH>R デイレイ3のバンを投走します.

Dly4Time 1/15ysto1/3ユSys′orTISto630rnS デイレイ4のタイムを投定します.

DlyヰLeVet Off,-49.SdBto+1王.OdB デイレイ4のレベルを瞳定します.

Dly4.Pan FultくLtOFull>R デイレイ4のバンを投定します.

LFORate 1/lSy5tOl/31Sys,0.oHzto10.0Hz フランジャーのLFOレイトを投定します.

LFOShape Triangle,Sine,Sawtooth,Square,AsyrT1,Step LFOの波形を選択します.

LFOPhase 180degto+18odeg 左右のLFOの位相を変えます.

FJangerDepth 0.OrnStOIS.OrTIS モジユレ-シヨンの深さを投定します.

FIangerCenter 0.OmStOSO.OmS フランジャーのデイレイタイムをコントロールするバ
ラメーターで.コーラスのキャラクターを変えること
hf出来ます.

Not亡hDepth 0% to100% フランジャーによるビ-ク龍を1■節します.

Feedba(k ヤ9%tO+99% フランジャーのフィードバック量を¶節します.上げ
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第 11章 インサー トエフェク ト

Riqht

デジタルディレィとフェイザーの組み合わせです｡

パラメーター レンジ 説明

Dl叩Time 1/lSystol/3ユSys,omsto630mS デイレイ1のタイムを投定します.

DlylLevel Off,-49.5dBto+1ユ.Od8 デイレイ1のレベルを投定します.

DfylFeedba⊂k ヤ9%tO+99% デイレイ1のフィードバックを設定します.

DIylDamping 100Hztoユ1.1kHz デイレイ1のフィードバックにローバスフィルターを
カll十重.r_

DIylPan FuH<LtoFUll>R デイレイ1のバンを毅定します.

DLyユTirne 1/15ystolhlSys,omsto由orns デイレイ2のタイムを投定します.

DIyユLevel Off,-49.SdBto+ll.OdB デイレイ2のレベルを投定します.

DlyユFeedbaくk -99%tO+99% デイレイ2のフィードバックを投定します.

DlyZDamplng 100Hzto11.ユkHz デイレイ2のフィードバックにローパスフィルターを如け書lr_

DlyユPan FuIl<LtoFuIl>R デイレイ2のパンを投定します.

DIy3TirTle 1/1Systo1/31Sys,omsto630rT15 デイレイ3のタイムを股定します.

Dly3LeVel Off,-49.5dBto+ll.OdB デイレイ3のレベルを設定します.

Dly3Pan Full<LtoFull>R デイレイ3のバンを投定します.

Dly4Time 1/lSysto1/31Sys,omsto630mS デイレイ4のタイムを毅定します.

Dly4Level Off,-49.SdBto+1ユ.OdB デイレイ4のレベルを投定します.

DIY+Pan Full<LtoFull>R デイレイ4のバンを設定します.

LFORate 1/lSyStO1/3ユSy5,0.oHztoユ0.0Hz フエイザ-のしFOレイトを設定します.

LFOShape i.霊 %eih5,in,e.,ua,e,Jbym,Step LFOの波形を選択します.

PhaserDepth oto100 モジュレーションの深さを設定します.

PhaserCenter oto100 フエイザ-の中央用波数を鋼節します.

Not⊂hDepth 0% to100% フエイザ一によるビ-ク櫨を鋼軒します.

Feedbaくk ウ9%tO+99% フエイザ-のフィードバック量を鋼節します.上げる
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第 11章 インサー トエフェク ト

23 ER →EQ

Right
デジタルディレイとパラメ トリックイコライザーの組み合わせです｡

パラメーター レンジ 鷺明

DlylTime 1/lSy5tOl/315ys,omsto6一OmS デイレイ1のタイムを投足します.

DlylLeveI Off,-49.SdBto+lLOdB デイレイ1のレベルを投足します.

DlylFeedbaくk -99% tO+99% デイレイ1のフィードバックを最定します.

DlylDarTIPjng 100Hztoユ1.1kHz デイレイ1のフィードバックにローバスフィルターを
かけます.

DIylPan FuH<LtoFull>R デイレイ1のバンを散定します.

DlylTime 1/1Systo1/31Sys′oTnSt0630mS デイレイ2のタイムを設定します.

DlyユLevel Off,-49,SdBto+lLOdB デイレイ2のレベルを投走します.

DlylFeedbaくk -99% tO十99% デイレイ2のフィードバックを投定します.

DlyユDamping 100Hzto11.1kHZ デイレイ2のフィードバックにローバスフィルターを
かけます.

DrylPan Full<LtoFuLl>R デイレイ2のバンを投足します.

DIy3Time 1/lSystolhlSys′onlSto630nlS デイレイ3のタイムを投足します.

DLy3Level Off,-49.5dBto+ll.OdB デイレイ3のレベルを投定します.

Dly3Pan FullくLtoFull>R デイレイ3のバンを投定します.

Dly4Time 1/lSystolhlSys,onlSto630mS デイレイ4のタイムを投定します.

DlyヰLeVel Off,-49.SdBto+1LOdB デイレイ4のレベルを投足します.

Dly4Pan Fu]]<LtoFuJl>R デイレイ4のパンを設定します.

EQtnput Off,-49.SdBto+叫dB 入力トリムをI暮します.青が増嶋されて歪むのを防
ざます.

LoSheJfF( 10Hzto10.OkHz 低域のセンター儀を決めます.

LoShelfGain Off,-49.SdBto+14dB 低域のブースト/カット量を決めます.

州jdlF( 10Hzt010.OkHz 中城1(パラメトリック)のJI波数帯域を決めます.

MidlQ 1.OtO40.0 中域1のQの儀を決めます

MidlGain Off,-49.SdBto十王4dB 中域1のゲインを投足します.

HiShe一fFく 10Hzto10.OkHz 轟域のセンター儀を決めます.

HiShelfGain Off,-49.SdBto+ユ4dB 高域 のプ-スト/カットJLを決めます.
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24 ML戯一丁中 En

Right (MLdhrd)

4つのデフュージョンを持つマルチタップデジタルディレィです｡

パラメーター レンジ 嵐明
EQlnput Off,-49.SdBto+叫 B 入力トリムを欄蓋します.音が坤幡されて歪むのを防-;-,-
EQOutput Off,-49.5dBto+ユ4dB 任域のセンター鐘を決めます.

r̂idlFく 10Hztoユ0.OkHz 低域のプ-スト/カット量を決めます.

MidlQ 1.Ot040.0 中域1(パラメトリック)の周波数帯域を決めます.

州idlGain Off,-49.SdBtO+ユ4dB 中域1のQの儀を決めます

DifFusionl -99% tO+99% せい投定鐘ではサウンドを細かいエコ-として分離さ
せ.高くすると滑らかなサウンドにします.

DfFusTimel omstodユmS サウンドを拡散するデイレイタイムを決めます.

DffuSionl -99% tO十99% 低い投定儀ではサウンドを細かいエコーとして分離さ
せ,轟くすると滑らかなサウンドにします.

DffuSllme1 omsto6ユmS サウンドを拡散するデイレイタイムを決めます.

DfFuSion3 -99%tO+99% せい設定債ではサウンドを縞かいエコ-として分霊さ
せ.轟くすると滑らかなサウンドにします.

DffusTime3 omsto61mS サウンドを拡散するデイレイタイムを決めます.

Dffusion4 -99% tO+99% 低い殺定債ではサウンドを細かいエコーとして分離さ
せ.轟くすると滑らかなサウンドにします.

DffusTimeヰ omstodユmS サウンドを拡散するデイレイタイムを決めます.

DIyfnterval Uniform,Linear+,unear-,Expon.+,Expon/,Random 各々のデイレイタイムの相対儀を投定します.

MaxDlyTime 1/15ysto1/3ユ5yS,OmSto500mS デイレイタイムの最大鐘を投定します.

DrySmoothjng omsto500mS あるデイレイから次のデイレイに移るまでの時rqを敵
定します.

Feedba⊂kTap 1tO9 1-9のタップのうち.フィードJ{ツクをかけるクツ
プを遇ぴます.

DyFeedba⊂k -99%tO+99% デイレイのフィードバック量を設定します.

DyDamplng 10Hzto10.OkHz デイレイのフィードバックにローバスフィルターをか
けます.

DlyLevels Uniform,Linear+,Linear-′Expon.+,EXpon.-,Random デイレイのレベルを投定します.

DlyMaxLevel oto100 デイレイの最大儀を投定します.

DIyPan (entered′AJternating′L->R,A->L,Center->Out,Out->Center,Random デイレイのバンを設定します.

DIySpread oto100 デイレイのステレオ空間を作ります.最大価でステレ
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第 11葦 インサー トエフェク ト

25 日虞一〇…

Distorlion
Left

Right

ディス トーションとコーラスの組み合わせです.

パラメーター レンジ 畿明

D tLPFFく 10Hzto10.OkHz ローJtスフィルターを設定します.

D tOffset づ9% tO+99% 儀数倍音を強1するか.奇数倍音を強鋼するかを決め
ます.

DjstGain Off,-49.SdBto+48dB ディストーションへの入力レベルを一l蓋します.よtJ
歪みが欲しい場合､このレベルは上げ目にして､全体
のボリュームはアウトプットボリュームで『節します

Dist⊂urve SOft;,Mediurn,'1, 歪みのタイプを決めます Softなら真空雷的重みが
〟lediuml.Hard;,Buzz ●Buzzは77ズに近い歪みが得られます.

DistVolurTle Off,-49.SdBtoO.odB ディストーションのアウトプットレベルを¶蓋します

Po～tV⊂FFく 10Hzto7.10kHz ディストーションのカットオフフリケンシーを■節し
ます.外辞CVペダルを償うことによt)ワウワウ効霊
などを得ることが出来ます.

Po～tV⊂FQ 1.OtO40.0 カットオフフリケンシーのQを投定します.クセのあ
るサウンドが得られます.

DistDryLev Off,-49.SdBtoo.odB ディストーションレベルとドライレベルのバランスを
{節します.

EQlnput OfF-49SdBto+ B l ヽ
∫ ざます. し す.青 のを防

LoSheJfF( 10Hztoユ0.OkHZ 低域のセンタ-儀を決めます.

Lo5helfGain Off,-49.SdBto+ユ4dB 低域のブースト/カット量を決めます.

州i1F⊂ 10Hzto10.OkHz 中城1(パラメトリック)の用法教鞭域を決めます.
Mi1Q 1.OtO40.0 中壌1のQの儀を決めます

r̂i1Gain Off,-49.SdBto+叫 B 中域1のゲインを投走します.
Mi1Fく 10Hzto10.OkHz 中城2(パラメトリック)の周波数帯域決めます.

Mi1Q 1.OtO40.0 中域2のQの儀を決めます

一叫i1Gain Off,-49.5dBto+14dB 中域Zのゲインを投定します.

HihelfF( 10Hzto10.OkHz 轟域のセンター儀を決めます.

HihelfGain Off,-49.SdBto+14dB 轟域 のブースト/カット量を決めます.

EQOutput Off,-49.SdBto+14dB EQの出力ゲインを{蔓します.

LFORate 1/lSysto1/315y5,0.oHztoユ0.0Hz コーラスのLFOレイトを投走します.

LFOShape !.dEingSie.,hS,iTq,U.,e,Asym,Step LFOの波形を選択します.

LFOPhase -18odegtO+18odeg 左右のLFOの位相を変えます.

(horusDepth 0.OmStO15.OmS モジユレ-シヨンの深さを投足します.

Chorus(enter O.omStO50.OmS コーラスのデイレイタイムをコントロールするバラメ
-クーで､コーラスのキャラクターを変えることが出
来ます.

Spread (wl'deStereCtOmOnO) コーラスの疑GLステレオ空間を作LJます.最大債でステレオに､中間債でモノに､最低僧では逆相のステレ
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第 11章 インサー トエフェクト

26 日虞一円岬

Distortion
Left

Right

ディス トーションとフランジャーの組み合わせです｡

パラメーター レンジ 説明

DistLPFFC 10Hzto2.0.OkHz ローバスフィルターを設定します.

DiStOffset -99%tO+99%
､ 決め1-

DistGain Off,-49.5dBto+48dB ディストーションへの入力レベ ルを鋼蔓します.よtJ
重みが欲しい鳩舎､このレベル は上げ日にして､全体
のボリュームはアウトプットボ リュームで■鮪します

DiSt⊂UrVe Soft,Medium1,MediumもHard,Buzz 歪みのタイプを決めます.Softなら薫空曹的歪みが､Buzzはフアズに近い重みが得られます.

DjstVolume Off,-49.SdBtoo.odB ディストーションの7ウトプットレベルを鋼蓋します

PostV(FF( 10Hzto7.10kHz ディストーションのカットオフフリケンシーを鋼節し
ます.外辞CVペダルを使うことによtJワウワウ効果
などを得ることが出来ます.

PostVCFQ 1.OtO40.0 カットオフフリケンシーのQを投足します.クセのあ
るサウンドが得られます.

DistDryLev Off,-49.5dBtoo.odB ディストーションレベルとドライレベルのバランスを鋼節します.

EQーnput Off,-49.SdBto+ユ4dB Eqへの入力トリムを鋼暮します.音が坤幡されて歪む
のを防ぎます.

Lo5helfF⊂ 10Hztoユ0.OkHz 低域のセンター債を決めます.

LoShelfGain Off,-49.SdBto+ユ4dB 低域のブースト/カット量を決めます.

MidlFく 10Hzto10.OkHz 中城1(パラメトリック)の周波数帯域を決めます.

〟lidlQ 1.OtO40.0 中城1のQの債を決めます

〃lidlGain Off,-49.SdBto+ユ4dB 中城1のゲインを毅定します.

MidユF⊂ 10Hztoユ0.OkHz 中城2(パラメトリック)の周波数帯域決めます.

MidユQ 1.OtO40.0 中城2のQの値を決めます

MidユGain Off,-49.SdBto+ユ4dB 中城2のゲインを毅定します.

HiSheffF( 10Hztoユ0.OkHz 高域のセンター債を決めます.

HiShelfGajn Off,-49.SdBto+14dB 高域 のブースト/カット量を決めます.
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LFO Rate 1/lSystol/3ユSys,0.oHztoユ0.0Hz フランジャーのLFOレイトを設定します.

LFOShape Triang一e,Sine.Sawt∞th,Square,Asym,Step ,LFOの波形を遇択します.
LFOPhase -18odegto+18odeg 左右のLFOの位相を変えます.

FlangerDepth 0.OmStOユS.OmS モジュレーションの深さを設定します.

FlangerCenter 0.OmStO50.OmS フランジャーのデイレイタイムをコントロールするバ
ラメーターで.フランジャーのキャラクターを変える
ことが出来ます.

Not(hDepth 0% to100% フランジャーによるピーク儀を鋼帯します.

Feedback -99% tO+99% フランジャーのフイ-ドJ{ツク量を¶節します.上げ
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第 11章 インサー トエフェク ト

27 臨 lーPIw

DistorlIon

Left

Riqht

粘 りのあるディス トーションとフェイザーの組み合わせです｡

パラメーター レンジ 観明

DiStLPFF⊂ 10Hzto10.OkHz ローバスフィルターを毅定します.

DiStOffset -99%tO+99% 儀数倍音を強鋼するか､奇数倍音を強鋼するかを決め
ます.

DistGain Off,-49.5dBto+48dB ディス トーションへの入力レベルを鋼整します.より
歪みが欲しい場合､このレベルは上げ日にして､全体
のボリュームは7ウトプットボリュームで鋼卸します

Dist(urve Soft,一叫edium;1, 歪みのタイプを決めます Softなら真空管的歪みが
Mediuml′Hard,Buzz ○ ヽBuzzはフ7ズに近い歪みが得られます.

DiStVOlume Off,-49.SdBtoo.odB テイス ト-シヨンの7ウトプットレベルを調整します

PostVCFFC 10Hzto7.10kHz ディス トーションのカットオフフリケンシーを7I節し
ます.外辞CVペダルを使うことによtJワウワウ効果
などを得ることが出来ます.

Po～tV⊂FQ 1.OtO40.0 カットオフフリケンシーのQを投定します.クセのあ
るサウンドが得られます.

DistDryLev Off,-49.SdBtoo.odB ディストーションレベルとドライレベルのバランスを
鋼節します.

EQl叩Ut Off,-49.SdBto+ユ4dB 入力トリムを綱整します.音が坤曝されて歪むのを防
ざます.

LoShelfFC 10Hztoユ0.OkHz ow frequencyEQのセンター儀を決めます.

LoShelfGain Off,-49.SdBto+叫dB ･ow frequencyのブースト/カット量を決めます.

州idlF( 10Hztoユ0.OkHz 中域1(Jtラメトリック)の用波数帯域を決めます.

MidlQ 1.OtO40.0 中城1のQの債を決めます

〃lidlGain Off,-49.5dBto+叫 B 中壌1のゲインを投定します.

州idlFく 10Hztoユ0.OkHz 中城2(パラメトリック)の周波数帯域決めます.

州jdlQ 1.OtO40.0 中城2のQの債を決めます

MidlGain Off,-49.SdBto+ユ4dB 中域2のゲインを投定します.

HiShelfF( 10Hztoユ0.OkHz 高域のセンター儀を決めます.

HjShelfGain Off,-49.SdBto+ユ4dB 高域 のブースト/カット量を決めます.

EQOutput Off,-49.5dBto+ユ4dB EQの出力ゲインを綱蓋します.

LFORate 1/lSystol/31Sys,0.oHzto10.0Hz フエイザ-のLFOレイトを毅定します.

LFOShape Triangle,Sine,Sawtooth,Square,ASym,Step LFOの波形を選択します.

PhaSerDepth oto100 モジュレーションの深さを投定します.

Phaser⊂enter oto100 フエイザ-の中央周波牡を鋼卸します.

Not(hDepth 0% to100% フエイザ一によるピーク儀を綱節します.

Feedback -99%tO+99% フエイザ-のフィードバック量を鋼節します.上げる
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28EbーALJtEil仙h
恥tVq;

｣ ･ー J lT .∴ I.覇 . ,.( .｣｣
● ●

このエフェクトはディス トーションとオー トワウの組み合わせです｡さらに2番目

のフィルターも持っています｡歪んだ青にワウやオートワウをかけ.さらにスピー

カーシミュレーターのような効果を得ることが出来ます｡

パラメーター レンジ 畿明

PreHPFF< 10Hztol.SOkHz Eqに入る前のハイバスフィルターを投定します.儀を
上げるほど､帥 なくなります.

PreVCFF( 10Hzto7.10kHZ ディストーションのカットオフフリケンシーを鋼節し
ます.外事CVペダルを使うことによIJワウワウ効鼻
などを得ることが出来ます.

PreVCFQ 1.OtO40.0 カットオフフリケンシーのQを股足します.クセのあ
るサウンドが得られます.

PreV(FEnvAmt -99%tO+99% 入力レベルによってどれくらいフィルターのエンベロ
-プが変化するかを投定します.

DistGain Off,-49.SdBto+48dB ディストーションへの入力レベルを1蓋します.よtJ
歪みが欲しい嶋合､このレベルは上げ日にして､全体
のボリュームはアウトプットボリュームで鋼節します

DjstVOlurne Off,-49.SdBto.0.odB ディストーションの7ウトプットレベルを鋼蔓します

Distortion 0汀.On ディストーションをオンにするかオフにするかを決め
ます.

PostV(FFく 10Hzto7.10kHz Tl'-イスト-シヨンの後にあるフィルターのカットオフ
フリケンシーを鋼節します.

PostV(FQ 1.OtO40.0 デイスト-シヨンの徒にあるカットオフフリケンシー
のQを設定します.

PostV(FEnVAmt -99%tO+99% 入力レベルによってどれくらいディストーションの後
にあるフィルターのエンベロープが変化するかを投定
します.

∨(FAttaくk 50UStO 100rnS フィルターのアタックを¶節します.

∨(FRelease lm StO 10.OS フィルターのデイケイを{節します.

PostHPFFC 10Hzto1.SOkHz ディストーションの後のハイバスフィルター儀を投定
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29 ResVUーEn
Left

レゾナンスのかかったフィルターとデジタルディレイの組み合わせです｡

パラメーター レンジ 畿明

∨⊂Fl叩ut Off,-4.9.5dBtoo.odB フィルターの入力レベルを鋼解します.

∨(FFく 10Hzto7.10kHz フィルターのカットオフフリケンシーを調節します.

∨(FQ 1.OtO40.0 カットオフフリケンシーのQを設定します.ク七のあ
るサウンドが得られます.

ADSRAttaくk sousto10.05 ADSRのエンベロープのうち､アタックタイムを鋼整
します.

ADSRDe(ay soustO10.05 ADSRのエンベロープのうち､デイケイタイムを¶蔓
します.

ADSRSustain Off,-49.SdBtoo.od-8 ADSRのエンベロープのうち､サスティーンレベルを
鋼暮します.

ADSRRetease soustO10.05 ADSRのエンベロ-プのうち､リリ-スタイムを7I蔓
します.

ADSREnvAmt づ9% tO+99% フィルターのカットオフフリケンシーが､ADSRのエ
ンベロープによってどれくらい変化するかを決めます

ADSRTrigMode Sjngle,'orMLJlti フィルターのエンベロープが､キーオン年にコントEl
-ルされるか (Multi)社からのキー情報に影響を与え
ない (Sin9le)かどうかを設定します.

DlylTime 1/lSysto1/3ユ5ys,ornstodIOmS デイレイ1のタイムを設定します.

DlylLeVel Off,-49.SdBto+1LOdB デイレイ1のレベルを毅定します.

DlylFeedbaくk -99% tO+99% デイレイ1のフィードバックを設定します.

DlylDamping 100Hzto11.1kHz デイレイ1のフィードバックにローパスフィルターを
かけます.

DIylPan FullくLtoFull>R デイレイ1のパンを毅定します.

DlyユTirne 1/1Systo 1/3ユ5ys,ornsto6IOmS デイレイ2のタイムを設定します.

DlyユLeVel Off,-49.5dBto+lLOdB デイレイ2のレベルを設定します.
DIyユFeedba⊂k ヤ9% tO+99% デイレイ2のフィードバックを設定します.

DLyユDamping 100Hztoユ1.1kHz デイレイ2のフィードバックにローパスフィルターを
かけます.

ENSONIQ MR-61andMR-76ミュー･)'シャン7=ユTA 11~19



第 11霊 インサー トエフェク ト

30 EbーⅥ丁ーEn
Left

ディス トーションとフィルターとデジタルディレィの組み合わせです｡

パラメーター レンジ 畿明

DistLPFFく 10Hzto10.OkHz ローバスフィルターを耽定します.

DistOffset -99% tO+99%
儀数倍音を強鋼するか､奇数倍音を強鋼するかを決めます.

DistGain Off,-49.SdBto+48dB ディストーションへの入力レベルを{蓋します.より
重みが欲しい坤合､このレベルは上げ日にして､全体
のポリユ-ムはアウトプットボリュームで鋼節します

Dist(urve Soft.一叫edium1′ 歪みのタイプを決めます.So托なら真空雷的歪みが.
∧佃diumユ′Hard,Buzz Buzzはフ7ズに近い歪みが得られます.

DistVolume Off,-49.SdBtoo.odB ディストーションのアウトプットレベルを鋼蓋します

Po5tV⊂FFく 10Hzto7,10kHz T-イストーションのカットオフフリケンシーを1節t.,
ます.外辞CVペダルを償うことによLJワウワウ効果
などを得ることが出来ます.

PostVCFQ 1.0tO40.0 カットオフフリケンシーのQを投定します.クセのあ
るサウンドが得られます.

DiStDryLev Off,-49.SdBtoO.OdB ディストーションレベルとドライレベルのバランスを
¶節します.

EQlnput Off,19.SdBto+14dB 琵 宙 鉛 リムを推 します.青州 曝されて軌
八八idlF( 10Hzto10.OkHz 中嶋1(/{ラメトリック)の月波数幕壕を決めます.

M idlQ 1.OtO40.0 中嶋1のQの儀を決めます

∧∧jdlGain Off,-49.SdBto+叫dB 中嶋1のゲインを投定します.

∨⊂Flnput Off,-49.SdBtoo.odB フィルターの入力レベルを{節します.

∨⊂FF( 1〇Hzto7.10kHz フィルターのカットオフフリケンシーをJ節します.

∨⊂FQ 1.OtO40.0 カットオフフリケンシーのQを投足します.クセのあ
るサウンドが得られます.

ADSRAtta(k sousto10.OS ADSRのエンベロープのうち､アタックタイムを鋼蓋
します.

ADSRDeくay soustO10.05 ADSRのエンベロープのうち､デイケイタイムを¶蔓
します.

AD5RSustain Off,-49.SdBtoo.odB ADSRのエンベロープのうち.サスティーンレベルを
I蓋します.

ADSRRelease SOuStO10.OS ADSRのエンベロープのうち､リリースタイムを{蔓
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AD5REnVAmt -99%tO+99% フィルタ-のカットオフフリケンシーが､ADSRのエ
ンベロープによってどれくらい変化するかを決めます

ADSRTrig〃lode Single;OrMulti フィルタ-のエンベロープが､キーオン毒にコント口
-ルされるか (Multi)後からのキー情報に影響を与え
ない (Single)かどうかを牧定します.

DlylTime 1/lSysto1/315ys,omsto630mS デイレイ1のタイムを設定します.

DlylLevel Off,-49.SdBto+lLOdB デイレイ1のレベルを投定します.

DlylFeedbaくk -99%tO+99% デイレイ1のフィードバックを役定します.

DlylDamping 100Hztoユ1.1kHz デイレイ1のフィードバックにローパスフィルターを
かけます.

DlylPan FuJL<LtoFulJ>R デイレイ1のバンを投定します.

DfyユTime 1/1Systo1/3ユSys′omsto630mS デイレイ2のタイムを投定します.

DlyユLeVel Offl,-49.SdBto+ll,OdB デイレイ2のレベルを毅定します.

DーylFeedba(k -99%tO+99% デイレイ2のフィードバックを役足します.

DlyユDamplng 100Hztoll.lkHz デイレイ2のフィードバックにローバスフィルターを
かけます.
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サウンドのピッチを自由に変化させることの出来るエフェクターです｡

Jlラメーター レンジ 畿明

VokelSemi -14Semjto+14Serni ボイス1のピッチを毅定します (1/2半音ごと)

VoiくelFine -100CenttO +100(tnt ボイス1のファインチューンを投定します.

VokelLevel Off.-49.SdBtoO.O､dB ボイス1のレベルを投定します.

VokelRegen -99%tO十99% ボイス1のフィードバックレベルを投定します.特殊
なデイレイ地霊が得られます.

VokelWidth lmStO185mS ボイス1のキャラクターを投定します.小さい儀だと
荒いサウンドに.儀が大きいとスムーズなサウンドに
なります.

VokelMod 0% to100% ボイス1にどれくらいモジュレーションをかけるかを
毅走します.

VokeユSemi -ユ4Semito+145emi ボイス2のピッチを設定します (1/2半音ごと)

VokelFine -100CenttO +lOOCent ボイス2のファインチューンを投定します.

VokeユLevel Off,-49.SdBtoo.OdB ボイス2のレベルを投定します.

Voi(eユRegen -99% tO+99% ボイス2のフィードJ{ツクレベルを毅定します.特殊
なデイレイ効鼻が得られます.

Voi⊂eユWidth lmStO18sms ボイス2のキャラクターを投定します.小さい儀だと
兼いサウンドに､傷が大きいとスムーズなサウンドに
なります.

Vokei州od 0% to100% ボイス2にどれくらいモジュレーションをかけるかを
投定します.

LFORate 1/1Systo1/3ユ5ys,0.oHzto10.0Hz LFOの速さを投定します.

LFOShape Triangle,Sine,Sawtooth,Square,Asym,Step LFOの波形を選択します.

LFOPhase 18odegto+18odeg 左右のLFOの位相を変えます.
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このエフェクターはフォルマントフィルターを使い､どんな音でもボーカルっぽい

ニュアンスに変えることの出来るエフェクターです｡さらにオー トバンやディレィ

を使ってユニークなサウンドを作ることが出来ます｡

Jlラメーター レンジ 観明

VCFnput Off,-49.5dBtoo.odB フォルマントフィルターの入力レベルを鋼解します.

∨⊂FDryAmt Off,-49.SdBtoo.odB フォルマントフィルターを通さないDDLからの信号
の大きさを設定します.

Shape l A E,I,0,U′A～AE, フォルマントフィルタ-の最初の母音.子音を選びま

AH,AO,EH,ER.lH.lY,UH,UW,a,D,F,G,J,K,L,州,N,P,A,S,T,V,Z す.

Shape1 A,E′I,0,U,AAAE, フォルマントフィルターの2番目の母音､子音を選び

AH,AO,EH,ER,lH,lY,UH,UW,β,D,F,G,｣′K,L,州,N,P,R,5,T,V,Z ます.

Shape3 A.E′l′0,∪′A～AE, フォルマントフィルターの3番目の母音､子音を選び

AH,AO,EH,ER,lH,IY,UH.UW,β,D,ド,G.J.K,L,州,N,P,R,5,T,V.Z ます.

Shape4 A,E′1,0.U,AAA∈, フォルマントフィルターの4番目の母音､子音を選び

AH,AO,EH,ER,lH,LY,UH,UW,B′D.ド,G,｣,K,L,～,N,P,氏,5,T,V,Z ます.

ForrnantWarp -1ltO +llSemi 全てのフォルマントフィルターの属波数を上下します●
AutoPanDepth 0% to100% フォルマントフィルタ-の後のオ-トJtンの深さを役

定します.

LFO Rate 1/lSysto1/315ys′O.oHzto10.0Hz LFOの速さを設定します.

LFOShape Triangle,Sine,5awtooth,Square,Asym,Step LFOの波形を選択します.

LFO IRate 1/lSyStOl/3ユSys,0.oHzto10.0Hz LF02の速さを設定します.
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Dlylllme 1/lSystol/3ユSys,omsto63OmS デイレイ1のタイムを投定します.

DlylLevel Off,-49.SdBtO+lLOdB デイレイ1のレベルを設定します.

DlylFeedbaくk -99%tO+99% デイレイ1のフィードバックを設定します.

DlylDamping 100Hzto11.1kHz デイレイ1のフィードバックにローバスフィルターを
かけます.

DlylTime 1/lSysto1/3ユSys,omsto630mS デイレイ2のタイムを投定します.

DlylLeVeI Off,-49.SdBto十11.OdB デイレイ2のレベルを投定します.

DlyユFeedbaくk -99% tO+99% デイレイ2のフィードバックを投定します.

DlylDamping 100Hzto11.ユkHz デイレイ2のフィードバックにローパスフィルターを
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このエフェクタ-はChatterBox;と似ていますが､ディス トーションもかけられる

ので､より多い倍音をコントロールすることが可能です｡

パラメーター レンジ 畿明

DistGain Off,-49.5dBtO+48dB ディストーションへの入力レベルを鋼蓋します.より
歪みが欲しい場合､このレベルは上げ日にして､全体
のボリュームはアウトプットボリュームで{節します

DiStVOlume Off,-49,SdBtoo.odB ディストーションのアウトプットレベルを調整します

DistLPFFC 10Hztoユ0.OkHz ローパスフィルターを投定します.

PostV(FFC 10Hzto7.10kHz ディストーションのカットオフフリケンシーを讐l節し
ます.外辞CVペダルを使うことによりワウワウ効果
などを得ることが出来ます.

Po～tV⊂FQ 1.OtO40.0 カットオフフリケンシーのQを投足します.クセのあ
るサウンドが得られます.

DistOffset づ9% tO+99% 鋼救倍音を強1するか､奇数倍音を強{するかを決め
ます.

DiSt(urVe Soft,〃lediuml, 重みのタイプを決めます Softなら真空管的歪みが
Mediumユ′Hard,Buzz ● ヽBuzzは77ズに近い歪みが得られます.

DistDryLev Off′-49.SdBtoo.odB ディストーションレベルとドライレベルのバランスを
鋼肺します.

∨⊂Flnput Off,-49.5dBtoo,odB フォルマントフィルタ-の入力レベルを鋼辞します.

VCFDryAmt Off,-49.5d8to+14dB フォルマントフィルターを通さないDDLからの信号
の大きさを投定します.

～h叩e1 AE,),0,U,AA,AE, フォルマントフィルターの最初の母音.子音を毒ぴま

AH′AO′EH′ER,lH′lY′UH,UW,a,D,F,G,),K,L,～,N,P,良,S,T,V.Z す.

Shapeユ A.E,I,0,U,AA,AE, フォルマントフィルターの2番目の母音.子音を選び

AH,AO,EH.ER,lH,lY,LlH,UW,B′D.F,ら,J,k,L,州.N,P,氏,S,T,V,Z ます.
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FormantWarp -lltO+llSemi 全てのフォルマントフィルターの用波数を上下します

AutoPanDepth 0% to100% フォルマントフィルタ-の後のオ-トJtンの深さを投
定します.

LFO Rate 1/1Systo1/31Sys,0.oHzto10.0Hz LFOの速さを毅定します.

LFOShape Triangle,Sine,Sawtooth,Square,A～ym,Step LFOの波形を選択します.

LFOPhase 18odegtO +18odeg 左右のLFOの位相を変えます.

DlylTime 1/15yStO 1/3ユSys,omsto630rnS デイレイ1のタイムを投定します.

DLylLeveJ 0托-49.SdBto+ll.OdB デイレイ1のレベルを投足します.

DlylFeedbaくk -99% tO+99% デイレイ1のフィードバックを投定します.

DlylDamping 100Hzto11.ユkHz デイレイ1のフィードバックにローバスフィルターを
かけます.

DIyユTirne 1/1Systo1/315ys′ornsto630rnS デイレイ2のタイムを投定します.

DIylLeVel Off,-49.SdBto+ll.OdB デイレイ2のレベルを投定します.

DlylFeedba⊂k -99% tO+99% デイレイ2のフィードバックを投定します.

DlyユDamping 100Hzto11.1kHz デイレイ2のフィードバックにローバスフィルターを
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34 R鵬伸

∃ ∃ - 妻 ∃ ≒

おな じみ ロータ リーエフェク トのシミュレーションです｡ディス トーションも加え

られます｡

パラメーター レンジ 畿明
DiStLPFF( 10Hzto10.OkHz ローパスフィルターを投定します.

DistOffset -99%tO+99%
鋼 音を強鋼 るか､奇数倍音を強欄するかを決めます.

DistGain Off,-49.SdBto+48dB ディストーションへの入力レベルを■蓋します.より
重みが欲しい嶋合､このレベルは上げ日にして､全体
のポリユ-ムはアウトプットボlJユ-ムで胃節します

DistCurve Soft,Medium;1, 歪みのタイプを決めます SOftなら真空管的重みが
Mediuml,Hard,Buzz ●Buzzはフアズに近い重みが得られます.

DistVolurTle Off,-49.SdBtoo.odB ディス トーションのアウトプットレベルを鋼蓋します

Po5tV(FFく 10Hzto7.10kHz テイスト-シヨンのカットオフフリケンシーを1節し
ます.外部CVペダルを使うことによりワウワウ効巣
などを得ることが出来ます.

Po～tV⊂FQ 1.OtO40.0 カットオフフリケンシーのQを投足します.クセのあ
るサウンドが得られます.

DiStDryLev Off,-49.5dBtoo.odB i-島否主音..>ヨンレベルとドライレベルのバランスを

EQlnpUt Off,-49.Sd8to+ユ4dB 入力トリムを鋼整します.青が増曝されて歪むのを防
ざます.

MidlFく 10Hzto10.OkHz 中城1(パラメトリック)の周波数帯域を決めます.

MidlQ 1.OtO40.0 中城1のQの儀を決めます

Midlくコain Off,-4.9,5dBto十王4dB 中城1のゲインを毅定します.

Speed SloworFast スピードはファーストかスローかを決めます.このバ
ラメーターを外辞コントE]-ラ-にアサインすればリ
アルタイムで切り替えることが出来ます.

Spread Stereoor〟lono ステレオかモノかを殺定します.

⊂ro550VerFく 10Hztoユ0.OkHz ロー及びハイローラーのクロスオーバー周波数対域を
設定します.
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RotorMix FuJrDrytoFuIJWet ドライ膏とローター菅のバランスを投定します.70
%前後の儀がお義めです.

Hilnertia 100m～tO10.0～ 速度をスローからファースト切り瞥えた時に､ロータ
-がどれだけの時間で切り瞥わるかを設定します.

HiSlow 0.oHzto10.0Hz LoHjBalがHiの時に､スロースビ-ドの時のロータ-の回る速度を投足します.

HiFast 0.oHzto10.0Hz LoHiBalがHiの畔に､77-ストスビ-ドの時のロー
クーの回る速度を投足します.

HiF∧∧州in oto100 LoHiBaJがHiの時に起こるデチユ-ンの最低儀を投定
します.

HiFM〟lax OtO100 LoHiBalがHiの鴫に起こるT-チューンの轟轟儀を投定
します.この2つのパラメータでいわゆるドップラー
効集のような効果が作れます.

HiAMMin OtO100 LoHiBalがHiの時に起こる青I蓋の最低儀を投定しまチ.

HiAM一叫ax oto100 LoHiBalがHiO畔に起こる誉I蓋の最高儀を投定します.

Lolnertia 100m～tO10.0～ 速度をファーストからローに切り瞥えた時に.ロータ
-がどれだけの時間で切tJ瞥わるかを投定します.

LoSIow 0.oHzto10.0Hz LoHiBalがLoの時に､スロースピードの時のローター
のE]る速度を投走します.

LOFast 0.oHzto10.0Hz LoHiBaIがHiの鴫に､ファーストスピードの鴫のロー
クーの回る速度を投定します.

LoF〟l州in oto100 LoHiBalがLoの鴫に起こるデチューンの最低儀を投定
します.

LoFP̂〟lax oto100 LoHiBalがLoの畔に起こるデチューンの最高儀を最定
します.この2つのパラメータでいわゆるドップラー
効集のような効霊が作れます.

LoAM州in OtO100 LoHiBalがHiの畔に起こる青I蓋の最低債を設定します.

LoAM〃lax OtO100 LOHiBalがLoの時に起こる菅I差の最轟儀を投定します.

Speed(ontroI Normal;orToggJe ロータ-のスビ-ドをコントE)-ルする方法として.
2つのモードが用鷺されています.

●ノーマル､.アサインしたモジュレーションソース
により､スローとファーストのスピードは遵織的に変
化します.例えばモジュレーションホイールにアサイ
ンすれば､ホイールの血量でスピードが変化するのか
判ると思います.

●トグル､.アサインしたモジュレーションソースに
より.スローとファーストのスピードは貴簡的に切り
瞥わります.サステインペダルなどにアサインするの
が良いでしょう.

どちらのセッティングにIIしても､lnertjaでセットし
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35 nJd SFk

l叩utHPF

Left

Right

このエフェク トは真空管サウンドのスピーカーシミュレーションを可能にします｡

3つのパラメ トリックイコライザーによりどんな青菜にもマッチ します｡

パラメーター レンジ 畿明

PreHPF( 10Hzto1.50kHz 入力される信号に対してハイバスフィルターの儀を散
足します.膚を上げるに従って､低域がなくなってゆ
きます.

EQl叩Ut Off,-49.SdBto+14dB Ee怒 Ŝ32TL.'Jムを嘱暮します.音が欄 されて歪むの

一叫idlF⊂ 10Hztoユ0.OkHz 中城l(パラメトリック)の周波数帯域を決めます.

MidlQ 1.OtO40.0 中城1のQの債を決めます

MidlGain Off,-49.SdBto+叫d8 中城1のゲインを散定します.

〟lidユFく lOHztoユ0.OkHz 中城2(パラメトリック)の周波数帯域決めます.

MidユQ 1.OtO40.0 中城2のQの儀を決めます

MidユGain Off,-49.SdBto十王4dB 中城2のゲインを投定します.

一切id3F( 10Hztoユ0.OkHz 中城 3 (パラメトリック)の周波数帯域決めます.

州id3Q 1.OtO40.0 中城 3のQの債を決めます

Mid3Gain Off,-49.SdBto+14dB 中城 3のゲインを役定します.

EQOutput Off,-49.SdBto+14d8 Eqの出力ゲインを鋼蓋します.

HPF(utoff 10Hztoユ0.OkHz ハイバスフィルターの債を散定します.

LPF(utoff lOHztoユ0.OkHz ローバスフィルターの値を毅定します.
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36 姐 Aq)
Left

Right
(仙山)qrI

Output

このエフェク トは嶋かいギターアンプの音をシミュレー トします｡真空管による歪

みはブルース系の音素に向いています｡

パラメーター レンジ 鷺明

PreHPFく 10Hzto1.SOkHz プリアンプに入る前のハイバスフィルターの債を投定

します.債を上げるに従って.低域がなくなってゆき奮†_

PreEQTrirn Off,-49.SdBto+叫dB プリ7ンプに入る前の入力トリムをI暮します.菅が
J+曝されて歪むのを防ぎます.

PTtEQFく 10Hzto10.OkHz 書手.7品言生存謂 窒努 Jt詫 言滑 走し

PreEQQ 1.OtO40.0 プリアンプに入る前のEQのQの儀を決めます

PreEQGain Off,-+9.5dBto+叫dB プリアンプに入る前のEqの出力レベルを投定します.

PreampGain Off,-49.SdBto+叫dB プリアンプのゲインを散走します.

〟lasterLeVel Off,-49.SdBtoo.odB メインアンプのアウトプットレベルを投定します.

TubeBias OtO 100 真空管の感じをコントロール します.この儀を上げる
ことによって青数億青が増加していきます.

BiaSAtta(k 50UStO 10.OS 真空曽アンプのアタックタイムを投定します.

BiaSRelease 5OUStO10.OS 真空曽アンプのリリースタイムを投走します.

PoStHPF亡 lOHzto1.SOkHz スピーカーの前のメインアンプのハイバスフィルター

です.債を上げるに従って､低域がなくなってゆきます.

AmpBasSGain Off,-49.SdBto+叫 B アンプのベースコントローラーです.

AmpMidlF( 10Hztoユ0.OkHz 中城l(パラメトリック)の用波数幕蛾を決めます.

AmpMidlQ 1.OtO40.0 中犠1のQの債を決めます

ATnPMidlGain Off,-49.SdBto+14dB 中犠1のゲインを投定します.

AmpMidlFC 10Hzto10.OkHz 中域2(パラメトリック)の用波数帯域決めます.

AmpMidlQ 1.0tO40.0 中城ZのQの債を決めます

AmpMidlGain Off,-49.5dBto十王4dB 中城Zのゲインを投定します.

ArTIPTrebGain Off,-49.SdBto+叫dB アンプのトレプルコントロールです.

PostEQLeveJ Off,-49.SdBto+叫dB メイン7ンプの後のEQの7ウトプットレベルです.

5peakerLPF 10Hzto10.OkHz スピーカーのローバスフィルターです.このバラメ-
クーはギターのトーンコントロールのような徽章をし
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GateThreSh -96.odBtoo.odB ノイズゲ-トの効果が無効になる最大レベルを投足し
ます.

GateHyStereSis odBto48dB ノイズゲートの効果が効き始める最小レベルを投定し
ます.

DLylTime 1/1Systo1/31Sys,orTISto630rTIS デイレイ1のタイムを設定します.

DJylLeveJ Off,-49.5dBto+1ユ.OdB デイレイ1のレベルを投足します.

DlylFeedbaくk -99% tO+99% デイレイ1のフィードバックを設定します.

DlylDamping 100Hztoユ1.ヱkHz デイレイ1のフィードバックにローパスフィルターを
かけます.

DlylPan FulI<LtoFuJl>R デイレイ1のバンを投定します.

DlyユTirTle 1/lSysto1/3ユSys,OmSto630rTIS デイレイ2のタイムを投足します.

DlyユLevel Off,-49.5dBto+1ユ.OdB デイレイ2のレベルを投定します.
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37 tkーEn ーTrm

Distortlon
Left:

i-T叩 DDL

Right

ディス トーション､パラメ トリックイコライザー､デジタルディレイ. トレモロな

どを暮儀 した､ギター用のエフェク トです｡

パラメーター レンジ 畿明

Di～tLPFF( 10HztOユ0.0kHz ディストーションに行く前の口-Jtスフィルタ-です.債を上げるほど高域がなくなLJます.

DistOffset -99% tO+99%
倍音 するか､奇数僚青を強{するかを決めます.

DistGain 0托 -49.SdBto+48dB ディストーションへの入力レベルを{蔓します.より歪みが欲しい場合､このレベルは上げ日にして､全体
のボリュームはアウトプットボリュームで{節します

DistCurve Soft,Medium1,州ediuml,Hard,Buzz 歪みのタイプを決めます.SoftBら真空曹的歪みが､Buzzはフアズに近い歪みが得られます.

DiStVolume Off,-49.SdBtoo.odB ディストーションのアウトプットレベルを綱蓋します

Po～tV(FF⊂ 10Hzto7.10kHz ディストーションのカットオフフリケンシーを『節し
ます.外書CVペダルを使うことによりワウワウ効集
などを得ることが出来ます.

PostVCFQ 1.OtO40.0 カットオフフリケンシーのQを投定します.クセのあ
るサウンドが得られます.

DistDryLev Off,-49.SdBtoo.odB ディストーションレベルとドライレベルのバランスを
{節します.

LoShetfGain Off,-49.SdBto十王4dB 低域のゲインを{節します.

HiShelfGain Off,-49.SdBto+ユ4dB 高域のゲインを■節します.

MidlF⊂ 10Hztoユ0.OkHz 中城1(パラメトリック)の用波数帯域を決めます.

州idlQ 1.OtO40,0 中城1のQの櫨を決めます

〃lidlGain Off,-4.9.SdBto+14dB 中域1のゲインを設定します.

MidユFく 10Hztoユ0.OkHZ 中城2(パラメトリック)の用法数帯域決めます.

MidユQ 1.OtO40.0 中城ZのQの儀を決めます

仙idlGain Off,-49.SdBto+ユ4dB 中城2のゲインを投定します.
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DlylTime 1/1Systo1/31Sys,omsto630mS デイレイ1のタイムを股定します.

DlylLeveI Off,-49.SdBto+ll.OdB デイレイ1のレベルを毅定します.

DlylFeedbaくk -99% tO+99% デイレイ1のフィードバックを投定します.

DIylDamping 100Hzto11.ユkHz デイレイ1のフィードバックにローバスフィルターを
かけます.

DIylPan FuLl<LtoFulJ>R デイレイ1のバンを毅定します.

DlyユTime 1/lSysto1/3ユSys′omsto630mS デイレイ2のタイムを投足します.

DlyユLevel 0托-49.SdBto+ll.OdB デイレイ2のレベルを殺定します.

DLyユFeedba(k -99% tO+99% デイレイ2のフィードバックを毅定します.

DIyユDamping 100Hztoユ1ユkHz デイレイ2のフィードバックにローパスフィルターを
かけます.

DlyユPan Full<LtoFUl一>R デイレイ2のバンを投定します.

LFORate 1/lSystol/31Sys,0.oHzto10.0Hz トレモロの速さを鋼鱒します.

LFOShape Triangle,Sine,Sawt∞th,Square,ASym,Step トレモロの波形を選択します.

･LFOPhase 18odegto+18ode9 左右のトレモロの位相を変えます.
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38 CbTP-Eb-En
Left

1-TapDDL Output

Right

ブライ トなギターサウンド用エフェクトです｡コンプレッサー､ディストーション､

パラメ トリックイコライザー､そしてデジタルディレィを蕪儀しています｡

パラメーター レンジ 畿明

(OmpRatio 1.0:1tOINF:1 圧繍する量を決めます.このレンジはスレッショルド以上のレベル (db)をベースとしています.例えば4
:1に設定した坤合.スレッショルド以上の信号を4
毒呈ふ.(=守き.,V茅三とETk=AnRtnPT.(無限)に投定した

くompAtta(k 50uStO10.05 コンプレッサーが動作する前の.7タックの速さを決
めます.

(ompReleaSe 50uStO10.05 空き哲男 至お品左己砦<p左詔 等言韻 書諾 .2号

(ompThresh -96.odBtoo.odB スレッショルドレベルを決めます.このレベルを纏えた什号は圧韓されますが.これ以下の信号は影響を受
けません.

(ompOutpUt Off,-49.SdBto+48dB コンプレッサーのアウトプットレベルを投足します.

GateThresh -96.odBtoo.odB ノイズゲートの効鼻が無効になる最大レベルを設定し
ます.

GateHysteresis odBto48dB ノイズゲートの効霊が効き始める最小レベルを設定し
ます.

DistLPFF( 10Hztoユ0.OkHz ローバスフィルターを設定します.
DistOffset -99%tO+99%

するか､奇数倍音 ylするかを決めます.

DistGain Off,-49.SdBto+48dB ディストーションへの入力レベルを¶曇します.より
歪みbf欲しい場合.このレベルは上げ日にして.全体
のボリュームはアウトプットボリュームで¶節します

Dist(un′e Soft′州edium◆;1′ 歪みのタイプを決めます SoftBら真空管的歪みが
〟ledl'um1.Hard,Buzz ●Buzzは77ズに近い歪みが得られます.

DistVoLume Off,-49.5dBtoo.odB ディストーションのアウトプットレベルを鋼蓋します

Po～tV⊂FFく 10Hzto7.10kHz ディストーションのカットオフフリケンシーを¶節します.外部CVペダルを償うことによLJワウワウ効鼻
などを得ることが出来ます.

Po～tV⊂FQ 1.OtO40.0 カットオフフリケンシーのQを投定します.クセのあ
るサウンドが得られます.

DistDTyLev Off,-4.9一SdBtoo.odB ディストーションレベルとドライレベルのバランスを
¶節します.
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〟lidlFく 10Hzto10.OkHz 中城l(パラメトリック)の周波数帯域を決めます.

州idlQ 1.OtO40.0 中城1のQの儀を決めます

州dlGain Off,-49.SdBto十王4dB 中城1のゲインを投定します.

州 dユFく 10Hztoユ0.OkHz 中城2(JtラメトlJツク)のJ波数帯域決めます.

州idlQ 1.OtO40.0 中壊2のQの儀を決めます

〟lidユGain Off,-49.SdBto十王4dB 中城2のゲインを投定します.

HiShelfGain Off,-4,9.SdBto+ユ4dB 高域のゲインを¶節します.

∈QOutput Off,-49.SdBto+14dB EQの出力ゲインを¶暮します.

DlylTime 1/1SyStO1/3ユSys,omsto630mS デイレイ1のタイムを毅足します.

DlylLeVel 0斤,-49.SdBto+ll.OdB デイレイ1のレベルを設定します.

DIylFeedba(k -99%tO+99% デイレイ1のフィードバックを投定します.

DIylDamping 100Hztoユ1.ユkHz デイレイ1のフィードバックにローバスフィルターを
かけます.

DlylPan FullくLtOFull>R デイレイ1のバンを設定します.

Dly1Time 1/lSysto1/315ys,omsto630mS デイレイ2のタイムを投定します.

DIylLeVeI Off,19.SdBto+ll.OdB デイレイ2のレベルを股定します.
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39 ∝hC加叩-Gぬ
Left

⊂omprぢSOr

Right

イコライザー-コンプレッサー-ゲー トのコンビネーションエフェク トです｡完全

に独立 したステレオコンプレッサーを持っています｡

パラメーター レンジ 畿明

EQl叩ut Off,-49.SdBto十王4dB 指 紋 リムを雷凱 打 .富川 脈 れて軌

LoShelfF( 10Hzto10.OkHz 低域のセンター儀を決めます.

Lo5helfGain Off,-49.SdBto+ユ4dB 住職のブースト/カットJLを決めます.

州jdlFく 10Hzto10.OkHz 中域1(パラメトリック)の用波数帯域を決めます.

MidlQ 1.OtO40.0 中嶋1のQの儀を決めます

〟lidlGain Off,-49.SdBto+叫 B 中嶋1のゲインを設定します.

MidlFく 10Hztoユ0.OkHz 中嶋2(パラメトリック)の用波数帯域決めます.

一肌idlQ 1.OtO40.0 中嶋2のQの儀を決めます

MidlGain Off,49.SdBto+ユ4dB 中嶋2のゲインを投足します.

HiSheLfFC 10Hzto10.OkHz 轟域のセンター儀を決めます.

HiSheLfGain Off,-49.5dBto+ユ4dB 轟域のゲインを¶節します.

EQOutpUt Off,-49.5dBto+ユ4dB EQの出力ゲインを¶蓋します.

(ornpPreDelay om～to100m～ コンプレッサーのプリデイレイ儀を投定します.

(ompRatio 1.0:1tOINF:1 圧繊するIを決めます.このレンジはスレッショルド以上のレベル(db)をベースとしています.例えば4
:1に投定した壌合､スレッショルド以上の僧号を4
毒gri.(=官学.,V書_TとeTf-inRtnityl.(納)に散乱た

CompAttaCk SOUSt010.OS コンプレッサーが動作する前の､アタックの速さを決
めます.

⊂ompRelease 50uSt010.05 入力信号がスレッショルドレベル以下に落ちた役､コ
ンプレツサーが動作しなくなるまでの時間を決めます

(ompThre～h -96.odBtoo.odB スレッショルドレベルを決めます.このレベルを越えた信号は圧縮されますが､これ以下の信号は影響を受
けません.

⊂ompOutput Off′-49.5dBto+48dB コンプレッサーのアウトプットレベルを設定します.

GateThresh -96.odBtoo,odB ノイズゲートの効集が無効になる最大レベルを設定し
ます.

GateHysteresis odBto48dB ノイズゲートの効果が効き始める最小レベルを設定し
ます.

GateAtta(k sousto10.05 ゲートのアタックタイムを敗走します.

GateRelease SOUStO10.OS ゲートのリリースタイムを投定します.
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40 EQ-Owl広一En
Left

Right

Stereo⊂horLJS 4lTapDDL Output

ギターに最適なエフェク トです｡4バンドイコライザー､EQ,コーラス､そして､4

タップディレイを葺儀しています｡

Jlラメーター レンジ 畿明

EQlnput Off,-49.SdBto+14dB Ee怒 5̂宴Th.リムを鋼蓋します.音が増幅されて歪むの

LoShelfFく 10Hztoユ0,OkHz 妊域のセンタ-儀を決めます.

Lo5helfGain Off′-49.～dBto十叫 d8 任域のゲインを鋼肺します.

MidlFく 10Hztoユ0.OkHz 中城1(パラメトリック)の周波数帯域を決めます.

NtidlQ 1.OtO40.0 中城1のQの儀を決めます

MidlGajn Off′-49.SdBto+14d8 中城1のゲインを設定します.

MidユFく 10Hztoユ0.OkHz 中城2(パラメトリック)の用波数帯域決めます.

州idユQ 1.OtO40.0 中域ZのQの債を決めます

MidユGain Off,-49.SdBto+叫 B 中城2のゲインを投定します.

HiSheffF( 10Hzto10.OkHz 高域のセンター儀を決めます.

HiSheffGain Off,-49,SdBtO+ユ4dB 高域のゲインをyI節します.

EQOutput Off,-4.9.5dBto+ユ4dB EQの出力ゲインを鋼整します.

DryBlend FullDrytoFullWet ドライ音とエフェクト音のバランスをとります.

LFORate 1/lSysto1/3ユSys,0.oHzto10.0Hz コーラスのLFOレイトを毅定します.

(horusDepth 0.OmStOユS.OmS モジュレーションの深さを毅定します.

(horusCenter 0.OmStOSO.OmS コーラスのデイレイタイムをコントロールするバラメ
-クーで､コーラスのキャラクターを変えることが出
来ます.

Dly1Time 1/lSysto1/315ys′omst0630m S デイレイ1のタイムを設定します.

DlylLeVel Off,-49,SdBto+ll.OdB デイレイ1のレベルを毅定します.

DlylFeedba(k -99%tO+99% デイレイ1のフィードバックを投定します.

DlylDampjng 100Hztoユ1.ユkHz デイレイ1のフィードバックにローバスフィルターを
かけます.

DlylPan FullくLtoFull>R デイレイ1のバンを投定します.
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DlyユLeVel Off,-4.9.SdBto+lLOdB デイレイ2のレベルを校定します.
DIylFeedbaくk -99% tO+99% デイレイ2のフィードバックを投定します.

D)ylDamping 100Hzto11.ユkHz デイレイ2のフィードバック+ローバスフィルター

DlylPan Full<LtoFull> デイレイ2のバンを股定します.

Dly3Time 1/15ystol/31Sys,omsto630rTIS デイレイ3のタイムを投定します.

Dly3Level Off,-4.9.SdBto+ll.OdB デイレイ3のレベルを投走します.
Dly3Pan FuH<LtoFuH> デイレイ3のバンを投定します.

DLy+Time 1/15ysto1/31Sys,omsto630m5 デイレイ4のタイムを散定します.

Dly4.Level Off,-49.SdBto+1LOdB デイレイ4のレベルを投定します.
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第 12章

Unisynを使用する

UmisynはMR-61,76サウンドをコンビュ-タで作成､縞集するためのソフトウェア

です｡作業を始める前にますMR-61,76とマッキントッシュ､またはPC互換のコン

ピュータを接続しなければなりません.連続およびその校定に関しては､このマニ

ュアルの第2霊またはUmi野nの説明雷をお読みください｡尚､Umi町nソフトウェア

に開するご賞岡等がございましたら､MarkoftheUmicomカスタマーサービスまで

ご蓮縞ください｡

このセクションでは､2つのUmi野n縞集モジュール (サウンドエディタ/ドラムセッ

トエディタ)についての説明をします｡

Tips:Umi町IlソフトウェアはMRのフラッシュまたは… サウンドバンクのサウン

ド縞集に使用することができます.MR-61,76サウンドをプログラムしているとき､

縞集のためのターゲットとしてFuMサウンドバンクロケーションが使われます｡

fuMサウンドバンクを作る方法については第9霊をお読みください｡RAMサウンド

バンクロケーションでサウンドを縞集した故､MR-61,76のt源を切る前にその儀集

したfuMサウンドは､必ずフロッピーまたはUnisynディスクファイルとしてコンピ

ュータに保存してください｡

サ ウン ド編集

Umi野nサウンドエディタモジュールにより新しいMRサウンドをプログラムしたLJ､

従来のサウンドをカスタマイズすることができます｡サウンドエディタはスタンダ

ードMR-61,76サウンド (ドラム/パーカッションセットを除く)によって機能しま

す｡ (ドラム/Jl一カッションセットの縞集については､この竃の中の rドラムセッ

トエディタを使用する｣をお読みください)スタンダードサウンドについては､こ

の霊のサウンドエディタ概要をお読みください｡

Umi町nサウンドエディタを使用するためには､以下のポイントがあtJます｡

･ コンピュータとMR-61,76の間にスタンダードサウンドを行き来させるための方
法
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第 12章 Unisynを使用する

･ コンピュータとMR-61,76の両者間にサウンドの構成要素をどのように動かすか

･ サウンドエディタのサウンドの作成および縞集機能

W -61,76からスタング-ドサウンドをlJj即1に呼び込む

UnisynでMR-61,76サウンドを縞集するための最初のステップは､まずMRl61,76

からサウンドをUnisynに呼び込むことです｡サウンドがUnisynに呼び込まれると､

それらを縞集したリUmiSymバッチファイルとしてディスクに保有することができま

す｡

州R-61,76からサウンドをUnisynに呼び込むために
1.縞集したいサウンドのMIDIバンクセレクトおよびプログラムチェンジナンバー

を綱べます｡

MtDl/(ンクセレクトナン/(- MIDlプログラムチェンジナン/1-

◆ ◆

( Sound ROM884:888
DEMO-SHD王 EUolution

2.Unisynのモジュールウインドウにある "Sound"をダブルクリックするか､
Moduleプルダウンメニューのサブメニューから Hsound"を選び､サウンド
エディタモジュールを{きます｡

3.MR-61,76にプE)グラムチェンジを送信するために､UnisynのUseMIDIChaLn
パラメーターをMRのシステムベースMIDIチャンネルパラメーターと同じ鐘にセ
ットします｡

4.UrdsynのSoundBank#をMRl61,76サウンドに表示されたAtIDIバンクセレク
トナンバーと同じ番号にセットします｡

5.Umi野nのSoundPatch#をMR-61,76サウンドに表示されたMIDIプE)グラムチ
ェンジナンバーと同じ番号にセットします｡

6.UmisynのMIDIプルダウンメニューからGetPatchを選択します｡

遇訳されたサウンドは､Unisynサウンドエディタに呼び込まれます｡

7.サウンドの作成および縞集については以下に説明します｡

し鼻t卿1でスタンダードサウンドの作成および既存のサウ

ンドを清集する

UnisynでMRサウンド作成または縞集をすると､新しいデ-タはE)座にMR-61,76

に送信されます｡従って縞集作業をする前に､Umi野nからMRのフラッシュまたは

… メモリーのタ-ゲットE)ケーションを指定しなければなりません ｡ (ZuMメ

モリーの使用を尊くおtbめします)Unisynで利用できないROMまたはGMサウンド

を縞集しようとすると､MR-61,76にエラーメッセージが表示されます｡
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サウンド清集のための準備

1.サウンド編集のターゲットとして､MRのRAMメモリーにある未使用のサウンド
ロケーションまたは覆き換えてもよいサウンドを見つけます｡

2.ターゲットロケーションのプログラムチェンジナンバーを雷き留めてください｡
RAMサウンドバンクはバンク002です｡フラッシュサウンドバンクはパンク001
です｡

… ′tンクのMIDIバンクセレクト MIDlプログラムチェンジナンバー
ナンバー ◆ ◆

i:三治苦虫差.≧≡ Sound RRM082:888
3.Umisynのモジュールウインドウにある "Sound''をダブルクリックするか､

M∝luleプルダウンメニューのサブメニューから "sound…を選び､サウンド
エディタモジュールを開きます｡

4.MR-61,76にプログラムチェンジを送信するために､UnisynのUseMIDI°han
パラメーターをMRのシステムベースMIDIチャンネルパラメーターと同じ価にセ
ットします｡

5.UnisynのSoundBank#をターゲットロケーションのMIDIバンクセレクトナン
バーと同じ番号にセットします｡

6.UnisynのSoundPatch#をターゲットロケーションのMIDIプログラムチェンジ
ナンバーと同じ番号にセットします｡

7.Umi野nのSoundPatch#Jlラメーターの廿凸をクリックするたびに番号が切LJ
換わtJます｡Uni町nとMRが両方とも同じターゲットロケーションを持してい
るか､MRのディスプレイを見てチェックしてください｡

8.新しいサウンドをscratchから作れば､Umisynパラメーターです<に編集を始め
ることができます｡

9.度存のMR-61,76サウンドを縞集したければ､編集を始める前にターゲットとな
るメモリーロケーションにサウンドのオリジナルバージョンを送るために､

UmisynのMIDIプルダウンメニューからSendPatchを選択します｡

注:fuMサウンドバンクロケーションでサウンドを縞集した後､MR-61,76のt頚

を切る前にその編集したFuMサウンドは､必ずフロッビ-またはUmisynディスクフ

ァイルとしてコンピュータに保存してください｡

レイヤーパラメーターをコピーする

Unisynはサウンドの中の1つのサウンドレイヤーJiラメーターのすべてを､そのサ

ウンドの他のレイヤーにコピーすることができます｡ (レイヤーについての詳細は､

この葦の中のサウンドエディタ概要をお読みください)同じではないけれど似たよ

うなレイヤーサウンドを作りたいとき､これは実用的な機能です｡また､レイヤー

を1つのサウンドから他のサウンドへコピーすることができます｡既存のサウンドの

好きな構成要素をあなた自身のサウンドに使用したいときに便利です｡
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スタンダー ドサウンドのレイヤーパラメーターをそのサウンドの

他のレイヤーにコピーする

1.Umi町nサウンドエT-ィタでコピーしたいレイヤーを持つサウンドを選択します｡

2.UmisynのEditメニューからcopyを選択します｡

3.Urdsynの縞集メニューからpastesectionsを選択します｡

4.FromSectionでコピーしたいレイヤーを選択し.レイヤーのEnableパラメータ
ーを "on"にセットします｡ (このパラメーターについては下肥をお読みく
ださい)

5.ToSectionでコピー先のレイヤーを選択します｡

6.良ければoKをクリックします｡

Tips:その他のレイヤーJlラメ-クーをコピーしたいときは､3-6の手順を繰LJ返

します｡

他のスタンダードサウンドからレイヤーパラメーターをコピーす

る

1.0etPatchコマンドを使うか､ディスクファイルを開いてコピーしたいサウンド

をunisynに呼び出します｡

2,Uni町nのEditプルダウンメニュ-からコピーを選択します｡

3. rサウンド縞集のための準儀｣の指示に従って､RAMタ-ゲットロケーション
を選択します｡

4.Editメニューからpastesectionsを選択します｡

5.FromSectionでコピーしたいレイヤーを遇訳し､レイヤ-のEnableJlラメータ
ーを "on"にセットします｡ (このパラメーターについては､下妃をお読み
ください)

6.ToSectionでコビ-先のレイヤ-を選択します｡

7.長ければoKをクリックします｡

Tips:4-7の手Jtを繰LJ遺すことによって､コピ-したサウンドから同じだけのレ

イヤーをペーストすることができます｡

Urdp からMR-61,76にスタンダー ドサウンドを送信する

ディスクファイルとして保存されたMR-61,76サウンドをコンピュータからMRに送

信することができます｡

UnisynからMR-61,76にサウンドを送信するために
1.サウンド縞集のタ-ゲットとして､MRのRAMメモリーにある未使用のサウンド

ロケーションまたは轟き換えてもよいサウンドを見つけます｡
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2.ターゲットロケーションのプログラムチェンジナンバーを雷書留めてください｡

MIDJバンクセレクトナンバー MIDlプログラムチェンジナンバー

◆ ◆
音淋

S Sound FL500-:127 ■:捕-繋 Jと芦:㌧##.*亨

3.MR-61,76に送りたいサウンドがすでにUnisynのサウンドエディタモジュール
の中に表示されていれば､ステップ6にスキップしてください｡

4.送信したいサウンドがディスクファイルとして保存されていれば.Umi野nの
FneメニューのOpcnコマンドを使ってファイルを開きます｡

5.UnisynのModuleプルダウンメニューのサブメニューから "soun d"を選択
します｡

6.MR-61,76にプログラムチェンジを送債するために､Uni野nのUseMIDI°han
パラメーターをMRのシステムベースMIDIチャンネルパラメーターと同じ値にセ
ットします｡

7.Unisym のSoundBank#をターゲットロケーションのMIDI′tンクセレクトナン
バーと同じ番号にセットします｡

8.UnisynのSoundPatch#をターゲットロケーションのMIDIプログラムチェンジ
ナンバーと同じ番号にセットします｡

9.UnisynのSoundPatch#Jlラメ-クーの廿Oをクリックするたびに番号が切り
換わLJます｡UnisynとMRが両方とも同じターゲットロケ-ションを指してい
るか､MRのディスプレイを見てチェックしてください｡

10.MR-61,76にサウンドを送るためにUni野nのMIDIプルダウンメニューから
sendPatchを選択します｡

注:fuMサウンドバンクロケーションでサウンドを縞集した後､MR-61,76の電源

を切る前にその儀集したRAMサウンドは､必ずフロッビ-またはUni町nディスクフ

ァイルとしてコンピュータに保存してください｡

サウンドエディタの概要

MRI61,76のスタンダードサウンドは,そのサウンドの特社を必要に応じて修正する

ことのできるオーディオサンプルのコレクションです｡Unisynサウンドエディタの

中で､シングルサンプルおよびそのグループはウエーブと呼ばれます｡MRのスタン

ダードサウンドはこれらのウエーブを最大16まで重ねて (レイヤー)構成すること

ができます｡ (ドラムは特別なケースで､それについてはこの葦の後で艶明しま

す)そして各レイヤーは量暮なパラメーターによって別々に縞集することができま

す｡

レイヤーのいろいろな面をリアルタイムで鋼蔀するために以下のモジュレーターが

使われます｡

･ off:モジュレーションは利きません｡

･ FullAmt:モジュレーションの最大量がその行き先に適用されます｡

I LFO:選択されたレイヤーのLFO
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1ユー6

I stepped:NoisebteJlラメーター (下肥f照)によって決定されたレートで
のランダムなノイズモジュレーションの本賞的な量｡

･ smooth :NoiseRateパラメーター (下肥f無)によって決定されたレートで
のランダムなノイズモジュレーションの微妙な量｡

･ Envl:選択されたレイヤーのエンベロープ1

･ Env2:選択されたレイヤ-のエンベロ-プ2

･ Env3:選択されたレイヤーのエンベロープ3

･ velocity:MTDIベロシティ (よL)高い儀はよLJ大きいモジュレーションを起こ
し､より低い儀はより少ないモジュレーションとなります)

I vel+Pres:コンビネ-ションモジュレーター (MIDIベロシティとプレッシャ
ーメッセージによって最大のモジュレーションを作ります)

･ MIDIKey:MIDIノートナンバーと完全に一致する儀にモジュレーションの行き
先のパラメーターをセットします｡

･ Keyboard:MIDIノートナンバーがC4よL)上にセットされるとモジュレーショ
ンの値を上げ､下にセットされるとモジュレーションの儀を下げます｡

･ pressure:MIDIチャンネルまたはポリフォニック (ポリキ-)プレッシャー
のよLJ高い儀はよLJ大きいモジュレーションを起こし､より低い債はよLJ少ない
モジュレーションとなります｡

･ FWchWhl:ピッチベンドホイールを前後に動かすことによってモジュレーショ
ンの量を上げたり下げたりします｡中央では64の儀を送ります｡

･ ModWbl:モジュレーションホイールが一番前まで勤かされると､MIDIモジュ
レーションホイール (コントローラー#1)の儀は最大になります｡

･ wbl+Pres:コンビネーションモジュレーター (MIDIモジュレーションホイ-
ルとプレッシャーメッセージによって最大のモジュレーションを作ります)

I FtPedal:フットペダルが一書まくまで押されると､MIDIフットペダル (コン
トローラー#4)の儀は最大になります｡

I sustain:MIDIサステインペダル (コントローラー#64)はモジュレーション
スイッチとして機能します｡ペダルを籍むと最大モジュレーションが生じ､離す
とモジュレーションは利きません｡

･ sostenuto: MIDIソステヌ-トペダル (コントローラ-#66)はモジュレーシ
ョンスイッチとして機能します｡ペダルを踏むと最大モジュレーションが生じ､
離すとモジュレーションは利きません｡

i syScTRu～4:MR-61,76に割り当てられたMIDIコントローラーの1から4ま
で｡ (第3竃の ｢リアルタイムコントローラーのセッティング｣をお読みくださ
い)

SoL∫dSdか騨パラメ-クー

大部分のサウンドエディタパラメーターがシングルのレイヤーを持示するのに対し

て､以下のパラメーターセットは全部のサウンドに当てはまります｡

LayersinSound
縞集または作成しているサウンドに使用するレイヤーの番号を決めます｡

範囲 : 1から16まで

BendDown

MIDIピッチベンドホイールが手前に引かれMR-61,76がピッチベンドメッセー
ジを受けたとき､ピッチベンドへの対応を可能にされたレイヤーのピッチを､ど
の嶋で上げるか下げるかを決めます｡

範囲 : 12downから12upまで,Off
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BendUp
MIDIピッチベンドホイールが前方に押されMR-61,76がピッチベンドメッセー
ジを受けたとき､ピッチベンドへの対応を可能にされたレイヤーのピッチを､ど
の幅で上げるか下げるかを決めます｡

範囲 : 12doⅥ1から12upまで,Off

Restrike Limit

同じキーでキーを連続して叩いた時に､レイヤ-がいくつのボイスを確保するか､

ということを設定します｡Defaultは､スタンダードサウンドの2Voices/layers
に相当します｡ドラム//ト カッションセットによってサウンドが使用されると､
Defaultの健は6voices/layersに変更されます｡

範囲 : lvoice/1町erから16Voices/hyerまで,Default

GM AJias
将来の使用のために用意されています｡

Pit⊂hTable

サウンドのレイヤーによってアクセスするピッチテーブルを選択します｡MR-

61,76は､MIDISysExを通してMRのfuMピッチテ-プルにMIDIチューニング.
チェンジスタンダードピッチテーブルを送ることができます｡ (辞しくは第13
葺をお読みください)

範囲 : 多種,FuM

HeldPBend

ピッチベンドへの対応を可能にされたレイヤーがNornalまたはHeldモードで動
作するかどうかを決めます｡ (Normal-ピッチベンドメッセージは現在鳴って
いるすべての青に影響を及ぼします｡Held-ピッチベンドメッセージは抑え続
けている青のみに影響を及ぼします｡サスティーンペダルでのばしている音は元
の音程で鳴り続けます｡これはギターなどでコードを鳴らしながら別の音をチョ
ーキングさせたりするときに有効です)

範囲 : Off,On

SoundCategory
サウンドのインストウルメントカテゴリーを決めます｡

範囲 : 多種

DemoSound?
DEMO-SNDサウンドタイプカテゴリーのサウンドを含むかどうかを決めます｡

範囲 : 0年,On

UserSound?
UsER-SNDサウンドタイプカテゴリーのサウンドを含むかどうかを決めます｡
UsER-SNDカテゴリーは､ユーザーの作成したサウンドに容易にアクセスする
ことができます｡

範囲 : 0ff,On

SoundBank#

サウンドの縞集またはUmiSymのGetPatchコマンドのためのターゲットとして
使用するサウンドのバンクを決めます｡

範囲 : 0から127まで
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SoundPatCh*

選択されたサウンドバンクの中からサウンドロケーションを選択します｡Get
Patchコマンドの使用によってサウンドは検索されるかもしれません｡ここで選
択されたロケーションが縞集の対象となります｡

範韓 : Oから127まで

UseJ叫IDJ(ham
U山野nからMR-61,76にMIDIJiンクセレクトおよびプログラムチェンジを送信
したt).MRのサウンドをUmisynから濃集するために使用するMIDIチャンネル
を決めます｡これはMRのシステムベースMIDIチャンネルパラメーターと同じ価
にセットされなければなりません｡

範囲 : Channellからchannel16まで

UseHandshake?
Umisynでの縞義をMRに送信したとき､MRがそれを破砕するかどうかを決めま
す｡o fnこセットされるとUmi野nから儀集T-1タ受けたときMRはそれを檀徒し
ません｡Onにセットされると.MRは目に見えないように縞集データを受け取
ることを確認します｡

範PEl: No(oq-血 e),Yes(Live)

E虚環境パラメーター

Edit環境パラメーターはサウンドエディタの左側にあります｡このパラメーターセ

ットはレイヤ一義集のすべてに影響を与えます｡

･ 縞義するためのレイヤーを遇択します｡

･ 選択されたレイヤーは oq,on,soloed,mutedのいずれかにセットされます｡

･ 遇訳されたレイヤーは､別のレイヤーのパラメータ一散定を使用することができ
ます｡

EditLayer
縞集するためのレイヤーを選択します｡レイヤーの数は各サウンドのレイヤーパ
ラメーター (下妃参照)の設定によって決まt)ます｡

範囲 : 1から16まで

Enable
現在表示されたレイヤーの状態を決めます｡

範PEl: Off,On,Solo,Mute

UseLyr
現在表示されたレイヤーにそれ自身のまたは別のパラメータ一般定レンジを使え
るように命令します｡

範囲 : 1から16まで

Sekdパラメーター

以下のパラメーターは選択されたレイヤーの性賞を決める基本的なパラメーターで

す｡
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Volume(dB)
現在のレイヤーのボリュームを決めます｡

範囲 : -72から14まで

Pan
ステレオ定位の範囲内で現在のレイヤーを位t付けます｡Oを中心にして-64の
値は一書左に､63の価は一書右にレイヤーをバンします｡

範囲 : -64から63まで

SemiTune
現在のレイヤーのピッチを半音間隔で覇整します｡

範囲 : -64から64まで

FineTune
現在のレイヤーのピッチを1セント(半音の1/100)間隔で覇整します｡

範囲 : -128から127まで

TriggerOn
ノートオンまたはノートオフのどちらでサウンドを鳴らすか決めます｡ "K町
DoⅥ1"を選択すると､レイヤーはノートオンで発音します｡ "Keyup''を
選択すると､レイヤーはノートオフで発音します｡そしてリリースベロシティは､
すべてのベロシティに依存するエンベロープパラメーターのために使われます｡

範囲 : K町Up,KeyDoⅥm

LowKey
現在のレイヤーが対応するもっとも低いMIDIノートナンバーを決めます｡

範囲 : AOからC8まで

HighKey
現在のレイヤーが対応するもっとも高いMIDIノートナンバーを決めます｡

範囲 : AOからC8まで

Vello
TriggerOnが "KeyDown "のとき､現在のレイヤーが対応するもっとも低い
ベロシティの量を決め､TriggerOnが "KeyUp"のとき､レイヤーが対応す
るもっとも低いリリースベロシティを決めます｡

範囲 : Oから127まで

VelM
TriggerOnが "KeyDown ''のとき､現在のレイヤーが対応するもっとも高い
ベロシティの量を決め､TriggerOnが "KeyUp"のとき､レイヤーが対応す
るもっとも高いリリースベロシティを決めます｡

範囲 : 0から127まで

Trigger(trJ
このパラメータ-は､レイヤーのMIDIコントローラ-のフィルターを措定しま
す｡コントローラーからレイヤーに送信された価が､ctrlbwおよびctrlHigh
パラメータ- (下妃参照)によって決定されたレンジの範囲内にあるとき､レイ
ヤーはMIDIノートオンとMIDIノートオフに対応します｡それ以外の値を受けた
場合レイヤーは発音しません｡

範囲 : 0ff(使用しない),すべてのMIDIコントロ-ラー,SySm RLs1-4
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⊂trlLow

TriggerCtrlJlラメ-クーによって指定されたMIDIコントローラーに対し受債可
能なもっとも低い儀を決めます｡それ以下の儀を受けた場合レイヤーは発音しま
せん｡

範囲 : Oから127まで

⊂trlHigh
TriggerCtrlJlラメーターによって指定されたMIDIコントE)-ラーに対し受信可
能なもっとも高い儀を決めます｡それ以上の儀を受けた場合レイヤーは発音しま
せん｡

範囲 : Oから127まで

Glide

現在のレイヤーのグライド (ボルクメント)を可能にするか.またはできなくす
るかを決めます｡レイヤーのグライドの効き方はVoiceパラメータ- (下妃参
照)によって左右されます｡

範囲 : 0年,On

GlideTime

グライド機能が "on"のとき.1つのノートから他のノートにグライドさせる
ために､そのピッチを作るタイムの量を決めます｡Oはもっとも短いグライドタ
イム､127はもっとも長いグライドタイムを表わします｡voiceが "Mono"
(下妃参照)のとき､MRのグライドは一定の時間ポルクメントになります｡ま

たそのグライドタイムはノートの間隅に開わらす同じです｡

範囲 : 0から127まで

Voke

現在のレイヤーをポリフォニックにするか､またはモノフォニックにするかを決

めます｡ "poly"のとき､ノートのグライドはピッチのランダムな選択から作
られます｡

範囲 : Poly,Mono

PBend

現在のレイヤーのMIDIピッチベンドメッセージへの対応を可能にするか､また
はできなくします｡

範囲 : Ofr,On

Sustain

現在のレイヤーのMIDIサステインメッセージへの対応を可能にするか､または
できなくします｡

範囲 : Oq,On

KeyGrp
16のモノフォニックキーグループのひとつに現在のレイヤーを割LJ当てること
ができます｡例えばドラムの/ヽイハットとオープンハイハットなどを同じグルー
プに割り振っておけば､ハイハットのノ-トでオープンハイハットが閉じるよう
にすることが出来ます｡

範囲 : Oq,1から16まで
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LayerDelay
現在のレイヤーがノートオンまたはトリガーを受けてから､そのノートを発音さ
せるまでの時間を決めます｡最高9999ミリ秒までのディレイが可能です｡

Envelope3のEnvModeパラメーター (下記参照)が "Fhish"のとき､レ
イヤーディレイタイムが通過する前にそれらのキーがリリースされても､ノート
は鴎リます｡

範囲 : Oから9999まで

Mkhパラメーター

以下のパラメーターは選択されたレイヤーのピッチ動作を決めます｡

KeyTra(k
MIDIノートナンバーに対する現在のレイヤーのピッチレスポンスを決めます｡
デフォルトはWestem equal temperu ent(西洋平均律)です｡ ''Invert"
はPitchTableJlラメーターによって選択されたピッチテーブルを反転させます｡
他のオプションは.受けたノートナンバーとの比事開床を含みます｡

範囲 : 多種

Pjtくh州od

現在のレイヤーのためにピッチモジュレーターを選択します｡利用可能なモジュ
レーターのリストは ｢サウンドエディタの概要｣をお読みください｡

範囲 : 多種

川odAmt

ModRaLngeJlラメーター (下妃参照)によって指定された捨体的範囲の中で､
モジュレーターによってどのくらいピッチを上げるか下げるかを決めます｡

範囲 : -127から127まで

川odRange
pitchModによって生じるピッチ変化の最大tを決めます｡ピッチ変化のtは､
レイヤーのピッチテーブルに依存します｡

乾酪 : Oから64まで

EnvIAnt

Env1Amtは､レイヤーのピッチモジュレーションにユニークな機能をもつエ
ンベロープ1を与える特別なルーティングです｡EnvIAmtパラメーターが現在

のレイヤーのピッチに適用されると､Envelope1はLeve14の設定に開わらず自
動的に従来のピッチを維持します｡ Envelope 1のレベルがLeve14と同じ億に
セットされると､サウンドのレイヤーは従来のピッチになります｡より高いレベ
ルはピッチを上げ､より低いレベルはピッチを下げます｡この機能は双方向のピ
ッチエンベロープを維持しながら､現在のレイヤーのエンベロープのないピッチ
を作ることが出来ます｡

範囲 : -127から127まで

LEOAnt

LFOが現在のレイヤーのピッチに影響を及ぼす程度を決めます｡

海路 : Oから127まで
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1ユー1ユ

WiMパラメーター

以下のパラメーターは選択されたレイヤーのサウンドウエーブに開係します｡

WaveClass
レイヤーのウエーブ橿別を決めます｡ウエーブ穐別およびウエーブ名の完全なリ
ス トは第13章にあります｡

範蹄 : 多橿

WaveName
現在のレイヤーによって用いられるウエーブを決めます｡各ウエーブはシングル
サンプルまたはマルチサンプルを含みます｡ウエーブ橿別およびウエーブ名の完
全なリストは第13章にあtJます｡

範剛 : 多橿

DireCtion
現在のレイヤーのウエ-プが演奏する方向を決めます.Directionが
"backward"にセットされると､そのウエーブはサンプルの終わりから演奏
されループしません｡

範稗 : Forward,Backward

Startlndex
選択されたウエーブのスタートポイントを決めます｡ "o"はウエーブの始め
から演奏され､より高い債はウエーブの再生スタートポイントを遅らせます｡

範剛 : Oから127まで

Wave仙od
StadIndexのモジュレ-ションソースを選択します｡利用可能なモジュレータ
ーのリス トは､この章の ｢サウンドエディタの概要｣にあります｡

範囲 : 多橿

WaveModAmt
選択されたモジュレーターのスタートポイントを決めます｡マイナス (-)の債
はモジュレーションのスタートを始めの方へ､プラス (+)の値は終わりの方へ
移動させます｡Directionパラメーターが "Backward"にセットされていれ
ば､それらは逆の作用をもたらします｡

範島 : -127から127まで

ShiftMode
選択されたレイヤーのマルチサンプルキーレンジのリセットを可能にするか､ま
たはできなくします｡レイヤーのウエーブがシングルサンプルから構成されてい
るとき､このパラメーターの設定は効果がありません｡

乾酪 :

･ oq:スタンダードサンプルマップを使用します｡

･ shiftAl1:ShiftAm tパラメーター (下肥鯵照)で決められた債によって､レイ
ヤーのウエーブサンプルキーレンジのすべてが移動します｡

A stretch:ShjLtAm tパラメーターで指定されたサンプルをキーボードのボ トム
まで引き伸ばします｡そのキーより上の他のすべてのサンプルはオリジナルのキ
ーレンジを纏持します｡

A pickOne:ShiftAm tパラメーターによって指定されたサンプルを全ピッチレン
ジ上に引き伸ばします｡
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･ shiftVel:ShiftAm tJlラメ-クーによって措定されたサンプルをもっとも低
いベロシティで聞こえるサンプルとして選択します｡大きいベロシティは選択さ
れたサンプルよLJ上にある (キーボードマップに表された)サンプルを兼奏しま
す｡

ShiftAmount
このパラメーターはShi允Modeパラメーターに開運して使われ､選択された
sbi允Mode値に従って動作します｡

･ shiftModeが "Off"のとき､このパラメーターは効果を持ちません｡

･ shiftModeが "Shi允An…のとき､このパラメーターで選択した値はレイヤ
ーのウエーブサンプルキーレンジのすべてを移動させます.

･shiftModeが …stretch" `̀FqckOne" "shiRVel"のとき､このパラ
メーターはキーボードステップのロケーションを選択します｡

範囲 : -64から63まで

叫 1パラメーター

以下のパラメーターは選択されたレイヤーの3つのエンベロープのうちの 《1》に開

逢します｡EnvIAmtピッチパラメーターが機能しているとき､Envlはいくつか

の独特な特性によってピッチに適用されます｡ (モジュレーターとして使用する場

合もあります)

Envlの図は現在のタイムおよびレベル設定を反映します｡バラメーターボックスの

債を入力するか､5つの雷い点を動かすことによってこれらの設定を変えることがで

きます｡

Time1

ノートオンを受けたとき､エンベロープのレベルが0からLevellに連するまでの
時間を決めます｡これはいわゆるアタックタイムとして機能します｡より大きい
値はより長い時間となります｡

範囲 : 0から99まで

Time1

エンベロープのLevellからLeve12に違するまでの時間を決めます｡

範囲 : 0から99まで

Time3
エンベロープのLeve12からLeve13に連するまでの時間を決めます｡

範PEI: 0から99まで

Time4
エンベロープのLeve13からLeve14に連するまでの時間を決めます｡キーがリリ
ースされるまで､エンベロープはLeve14で存続します.

蘇れ : Oから99まで

Time5
キーがリリースされたあと､エンベロープをゼロに戻すまでの時間を決めます｡
これはいわゆるリリースタイムとして機能します｡

範囲 : Oから99まで
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Level1

T血 elによって定義された時間の最終レベルを決めます｡

範囲 : 0から127まで

Level1

Time2によって定義された時間の最終レベルを決めます｡

車用 : Oから127まで

LeVeJ3
Time3によって定義された時間の最終レベルを決めます｡

範民 .･ Oから127まで

Levelヰ
Time4によって定義された時間の最終レベルを決めます｡それはノートオフまた
はサステインオフメッセージを受けるまで保持されます｡Envlが､Env1Ant
パラメーターを通してレイヤーのピッチを綱節するために使用されるとき､この
パラメーターの動作は異ります｡

峯圏 : 0から127まで

LevelVel

エンベロープレベルに影響を及ぼすベロシティの儀を決めます｡0より上のLevel
vel儀は,Levellからレベル4の投定によって決められたEnvlの儀に届くために
必要とするベロシティの量を増加させます｡velCurvは､エンベロープのベロシ
ティレスポンスに対しさらに進んだコントロールを行います｡

範囲 : 0から99まで

Atta(kVel

エンベロープタイムに影響を及ぼすベロシティの健を決めます｡より高いベロシ
ティはEnvlのTimelを短くします｡T血elが "o"のとき､このパラメー
ターは効果を持ちません｡

範囲 : 0から99まで

KeySくaJe
演奏されたキーに基づいてより長い､またはより短いエンベロープタイムを作り
ます｡このパラメーターの効果は 【F4+】を分岐点とし二つに分かれます｡F4+
より上のキーのとき､より高い値はすべてのEnvlのTime(TimeSを除いて)
をより短くします｡F4+より下のキーのとき､より高い儀はすべてのEnvlの
Time(T血eSを除いて)をより長くします｡F4+自身のエンベロープタイムは
このパラメーターによって影響を受けません｡

範囲 : 0から99まで

ReleaseModArTlt
エンベロープタイムに影響を及ぼすリリースベロシティに関するパラメーターの
価を決めます｡このパラメーターの儀がプラス (+)のとき､より高いリリース
ベロシティ儀はEnvlのTime5をよL)短くします｡マイナス (-)のとき､よtJ
高いリリースベロシティ債はEnvlのTime5をより長くします｡Time5が
`̀o"のとき､このパラメーターは効果を持ちません｡また､リリースベロシ
ティの儀は (Vello)と (velhi)パラメーターによってセットされたレンジの
範囲内でなければなtJません｡

範囲 : 1127から127まで
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Env川ode

Envlに作用させることができるキーリリースに開する3つのEnvModeがあり
ます｡

･ Nom al:Envlは普通に演奏されます｡キーがリリースされると､エンベロー
プは現在のレベルからゼロに行くためにT血e5に入ります｡

A Fimish:Envlはキーのリリースを無視してそのステージを終えます｡エンベ
ロ-プは､Time4のインターバルが換わると同時にTine5に入LJます｡これは
パーカッシフタイプのサウンドに適しています｡

･ Repeat:Time3が終わるとEnvlはす<に始めに戻LJTinelをスタートさせ､
キーをリリースするまでそれを繰り返します｡キーがリリースされると､エンベ
ロープは現在のレベルからゼロに行くためにTime5に入ります｡このエンベロ
ープのタイプは､複雑なLFOのエフェクトを作成するために使用することができ
ます｡

範蹄 : Normal,Fimish,Repeat

Vel⊂un/e

velCurve(ベロシティレスポンスカープ)は､LevelVelがゼロ以外の値にセッ
トされているときエンベロープに使用することができます｡

範囲 : Quikrise,Convexl,Convex2,Convex3,Lin ear,Concavel,
Concave2,Concave3,Concave4,LAteRise

同krパラメ-夕I

MRサウンドの各レイヤーは､構成可能な二つの独立したマルチモードダイナミック

デジタルフィルターを持ちます｡以下のパラメーターは選択されたレイヤーのフィ

ルターの性質を決めます｡

州ode ヤ

現在のレイヤーのためのフィルター構成を決めます｡LPzローパスフィルタ-
は､フィルターカットオフ周波政より低い周波鼓を蘭こえるようにします｡HP
z=ハイパスフィルターは､フィルターカットオフ周波牡よLJ高い周波鼓をFqこえ
るようにします｡各レイヤーは2つのフィルターを持ちます｡2番目のものがLP
またはHFであることに対して一番目は常にLPです｡それぞれのフィルターの効

き方はpoleセッティングによLJ変わLJます｡1-poleフィルターは 6dB/octave､
2-poleフィルターは 12dB/octave､3-poleフィルターは 18dB/octaveです｡

範囲 : 2LP/2HP,3LP/lHP,2LP/2LP,3LP/lLP

Flt1+ユLink

このパラメーターが "On"にセットされると､Filter2はFilterlの設定を使
用します｡ …off"のとき､Filter2はそれ自身の役定を使用します｡

範囲 : OLf,On

触 1パラメーター

F⊂1州Od

Filterlのカットオフ周波牡ためにモジュレーターを選択します｡利用可能なモ
ジュレーターのリストについては ｢サウンドエディタの概要｣をお読みください｡

範囲 : 多種
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F⊂1州.odAmt

Filterlのカットオフ周波数をモジュレーターによってどのくらい上げるか下げ
るかを決めます｡

範囲 : -127から127まで

KeyTra(k
いろいろなMIDIノ-トナンバーに対してFilterlのカットオフ周波数をどの<ら
い変化させるか決めます｡ (比辛で示されます)プラス (+)の鐘はよLJ高いノ
ートナンバーを受けるとカットオフが上がります｡

範囲 : Oq,多種

KeyTBreakpoint
キートラックレンジの中心としてどのMIDIノートナンバーを扱うか決めます｡

範囲 : C-1からA9まで

F⊂1

Filterlのカットオフ周波数を決めます｡Filterlは糟にローパスフィルターです｡
選択されたウエーブの範囲内の周波数よtJ低い周波数にはフィルターがかかtJ､
高い周波数にはフィルターをかけません｡このパラメーターを下げることは暴虎
用ステレオの "treble'■を下げることとよ<似ています｡

範租 : 0から127まで

EnvIAnt

Env2かどのくらいFilterlカットオフ周波数の影響を受けるか決めます｡

範囲 : Oから127まで

触 2パラメーター

F⊂iJ叫od

Filter2のカットオフ周波数ためにモジュレーターを選択します｡利用可能なモ
ジュレーターのリス トについては ｢サウンドエディタの概蔓Jをお鼓みください｡

範囲 : 多橿

F⊂ユ州odAnt

Filter2のカットオフ周波数をモジュレーターによってどのくらい上げるか下げ
るかを決めます｡

範囲 : -127から127まで

KeyTraくk
いろいろなMIDIノートナンバーが受けられるようにFilter2のカットオフ周波数
をどの<らい変化させるか決めます｡ (比率で示されます)プラス (+)の傭は
より高いノートナンバーが受けられるようにカットオフを上げます｡

範囲 : Oq,多橿

KeyTBreakpoint
キートラックレンジの中心としてどのMIDIノートナンバーを扱うか決めます｡

範囲 : C-1からA9まで
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F(ユ
Filter2のカットオフ周波数を決めます｡Filter2はE)-JlスまたはハイJlスフィ
ルターのいずれかを使用することができます｡フィルターがローパスフィルター
のとき､選択されたウエーブの範囲内の周波数より低い周波数にはフィルターが
かかり､高い周波数にはフィルターをかけません｡逆にハイパスフィルターのと
きは高い周波&にフィルターがかかLJ､低い周波鼓にはフィルターがかかLJませ
ん｡

範囲 : 0から127まで

EnV1Ant

Env2がとのくらいFilter2カットオフ周波数の影響を受けるか決めます｡

範囲 : 0から127まで

叫 2パ ラメーター

以下のパラメーターは選択されたレイヤーの3つのエンベロープのうちの《2》に関

連します｡Env2は主にFilterlおよびFilter2に適用されます｡パラメーターはモジ

ュレーターのように使われるかもしれません｡Env2の国は現在のタイムおよびレベ

ル設定を反映します｡バラメーターボックスの健を入力するか､5つの雷い点を動か

すことによってこれらの設定を変えることができます｡

Time1

ノートオンを受けたとき､エンベロ-プのレベルがOからLevellに連するまでの
時間を決めます｡それはまたアタックタイムとして同棲に指示されます｡より大
きい健はより長い時間となります｡

範囲 : 0から99まで

Tirneユ

エンベロープのLevellからLeve12に連するまでの時間を決めます｡

範周 : 0から99まで

Time3
エンベロープのLeve12からLeve13に建するまでの時間を決めます｡

範囲 : 0から99まで

Time4
エンベE)-プのLeve13からLeve14に連するまでの時間を決めます｡キーがリリ
ースされるまで､エンベロ-プはLeve14で存鼓します｡

範由 : 0から99まで

Time5
キーがリリースされたあと､エンベロープをゼロに戻すまでの時間を決めます｡
それはまたリリースタイムとして同棲に指示されます｡

範囲 : 0から99まで

LeVel1

Timelによって定義された時間の最軽レベルを決めます｡

車内 : Oから127まで
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LeVelユ

T血e2によって定義された時間の最終レベルを決めます｡

範囲 : Oから127まで

Level3
T血 e3によって定義された時間の最終レベルを決めます｡

範囲 : 0から127まで

Level4
T血e4によって定義された時間の最終レベルを決めます｡それはノートオフまた
はサステインオフメッセージを受けるまで保持されます｡

範甲 : 0から127まで

LeVelVel

エンベロープレベルに影響を及ぼすベロシティの値を決めます｡Oより上のLevel
vel値は､Levellからレベル4の設定によって決められたEnv2の値に届くために
必要とするベロシティの量を増加させます｡velCurvは､エンベロープのベロシ
ティレスポンスに対しさらに進んだコントロールを行います｡

範囲 : 0から99まで

AttaCkVel

エンベロープタイムに影響を及ぼすベロシティの儀を決めます｡より高いベロシ
ティはEnv2のTimelを短くします｡Tinelが "0"のとき､このパラメー
ターは効果を持ちません｡

範囲 : 0から99まで

KeySくale
糞奏されたキーに基づいてより長いまたはより短いエンベロープタイムを作りま
す｡このパラメーターの効果は 【F4+】を分岐点とし二つに分かれます｡F4十よ
り上のキーのとき､より高い価はすべてのEnv2のTinc(TineSを除いて)杏
より短くします｡F4+より下のキーのとき､より高い儀はすべてのEnv2のT血e
(TimeSを除いて)をよLJ長くします｡F4+自身のエンベロ-プタイムはこの

パラメーターによって影響を受けません｡

範囲 : Oから99まで

Release州odAmt

エンベロープタイムに影響を及ぼすリリースベロシティに開するパラメーターの
値を決めます｡このJlラメーターの債がプラス (+)のとき､より高いリリース
ベロシティ債はEnv2のTime5をより短くします｡マイナス (-)のとき､より
高いリリースベロシティ値はEnv2のT血e5をより長くします｡Time5が
"o"のとき､このパラメーターは効果を持ちません｡また､リリースベロシ
ティの値は (Vello)と (Velbi)パラメーターによってセットされたレンジの
範囲内でなければなりません｡

範囲 : 1127から127まで

EnV州ode

Env2に作用させることができるキ-リリースに関する3つのEnvModeがあり
ます｡

･ No凪 al:Env2は雷通に糞秦されます｡キーがリリースされると､エンベロI
プは現在のレベルからゼロに行くためにTime5に入ります｡

ll-18 EN50NJQMR-61and州R-76ミューシ●シ十ン7=ユTA



第 12葦 Unisynを使用する

･ Finish:Env2はキーのリリースを無視してそのステージを終えます｡エンベ
ロープは､Time4のインターJtルが終わると同時にTime5に入LJます｡これは
パーカッシプタイプのサウンドに遇しています｡

･ Repeat:Time3が終わるとEnv2はすぐに始めに戻りTimelをスタートさせ､
キーをリリースするまでそれを繰り返します｡キーがリリースされると､エンベ
ロープは現在のレベルからゼロに行くためにTime5に入ります｡このエンベロ
ープのタイプは､複雑なLFOのエフェクトを作成するために使用することができ
ます｡

範囲 : Nom al,Finish,Repeat

Vel⊂un/e

velCuzve(ベロシティレスポンスカープ)は､LevelVelがゼロ以外の値にセッ
トされているときエンベロープに使用することができます｡

範囲 : Quikrise,Conv既1,Convex2,Convex3,Linear,Concavel,
Concave2,Concave3,Concave4,hteRise

伽やパラメーター

以下のパラメーターは選択されたレイヤーの振幅 (ボリューム､特徴)に影響を与 -

えます｡

Amp州od
現在のレイヤーのボリュームのためにモジュレーターを選択します｡利用可能な
モジュレーターのリストについては ｢サウンドエディタの概要｣をお読みくださ
い｡

範囲 : 多種

Amp州odAmt
レイヤーのボリュームをモジュレーターによってどのくらい上げるか下げるかを
決めます｡

範囲 : 1127から127まで

Pan州od
ステレオ定位の中で現在のレイヤーの位鷹をきめるモジュレーターを選択します｡
利用可能なモジュレーターのリストについては ｢サウンドエディタの概要｣をお
読みください｡

範囲 : 多種

Pan州odAmt
レイヤーのステレオ位鷹をモジュレーターによってどのくらい左右に動かすかを
決めます｡

範囲 : -127から127まで

RolloffMode
以下の3つの設定は､キーボードスケーリングを発展させた機能です｡下妃の

RonoffKeyで設定したキーから上の鍵盤のボリュームを下げるか.下の鍵盤を
下げるか､もしくは設定しないか､を決めます｡

範囲 : 0ff,Below,Above
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Slope(dB/od)
とのくらい落ちていくか､というカープを股定します｡

車庫 : Oから127まで

Key
RouoqXeyポイントを股定します｡

範囲 : C-1からA9まで

NoiseRate
モジュレーターの速度を決めます｡

TIps:このパラメーターが "o"にセットされると､ノイズモジュレーターは新し

いノートオンに新しいランダムな儀を選び､すでに鳴っているノートをモジュレー

トしません｡

範囲 : 0から127まで

NoiseSyn(
MRのシステムテンポにレイヤーのノイズモジュレーターを同期させるかどうか
を決めます｡システムテンポはMRの内部クロックまたはMIDIクロックに同期さ
せることが出来ます｡

範囲 : Normal,多櫨

叫 3パラメーター

以下のバラメ-クーは選択されたレイヤーの3つのエンベロープのうちの《3》に開

逢します｡Env3は主にレイヤーのボリュームをコントロールします｡パラメーター

はモジュレーターのように使われるかもしれません｡Env3の同は現在のタイムおよ

びレベル股定を反映します｡バラメーターボックスの儀を入力するか.5つの雷い点

を動かすことによってこれらの設定を変えることができます｡

Time1

ノートオンを受けたとき､エンベE3-プのレベルがOからLevellに連するまでの
時間を決めます｡これはいわゆるアタックタイムとして機能します｡より大きい
儀はより長い時間となります｡

範囲 : Oから99まで

Time1

エンベロ-プのLeve11からLeve12に連するまでの時間を決めます｡

範囲 .･ 0から99まで

Time3
エンベロープのLeve12からLeve13に遵するまでの時間を決めます｡

範囲 : 0から99まで
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Time+
エンベロープのkve13からhve14に達するまでの時間を決めます｡キーがリリ
ースされるまで､エンベロープはkve14で存続します｡

範囲 : 0から99まで

Time5
キーがリリースされたあと､エンベロープをゼロに戻すまでの時間を決めます｡
これはいわゆるリリースタイムとして機能します｡

範囲 : 0から99まで

Leyel1

Timelによって定義された時間の最軽レベルを決めます｡

範囲 : 0から127まで

Levelユ

Time2によって定義された時間の最終レベルを決めます｡

範囲 : 0から127まで

Level3
Tine3によって定義された時間の最軽レベルを決めます｡

範囲 : Oから127まで

Level4
Time4によって定義された時間の最軽レベルを決めます｡それはノートオフまた
はサステインオフメッセージを受けるまで保持されます｡

範囲 : 0から127まで

LevelVel

エンベロープレベルに影響を及ぼすベロシティの値を決めます｡oよLJ上のhvel
vel健は､hvellからレベル4の設定によって決められたEnv3の値に届くために
必要とするベロシティの量を増加させます｡velCuⅣは､エンベロープのベロシ
ティレスポンスに対しさらに進んだコントロールを行います｡

範囲 : 0から99まで

Atta(kVel

ェンベロープタイムに影響を及ぼすベbシティの値を決めます｡より高いベロシ
ティはEnv3のTimelを短くします｡Tinelが "o"のとき､Time2は短く
なります｡

範甲 : 0から99まで

KeySCale
演奏されたキーに基づいてより長いまたはより短いエンベロープタイムを作りま
す｡このパラメーターの効果は 【F4+】を分岐点としこつに分かれます｡F4+よ
り上のキーのとき.より高い儀はすべてのEnv3のT血e(T血e5を除いて)杏
より短くします｡F4+より下のキーのとき､より高い債はすべてのEnv3のT血e
(Time5を除いて)をより長くします｡F4+自身のエンベロープタイムはこの

パラメーターによって影響を受けません｡

範囲 : 0から99まで
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Release〃lodAmt
エンベロープタイムに影響を及ぼすlJリースベロシティに関するパラメータ-の
儀を決めます｡このパラメーターの儀がプラス (+)のとき､より高いリリース
ベロシティ儀はEnv3のTime5をより短くします｡マイナス (-)のとき､よtJ
高いリリースベロシティ儀はEnv3のTime5をより長くします｡T血e5が
"o"のとき､このパラメーターは効果を持ちません｡また､リリースベロシ

ティの儀は くvello)と くvelhi)パラメーターによってセットされたレンジの
範市内でなければなtJません｡

範囲 : -127から127まで

EnV〃lode
Env3に作用させることができるキーリリースに開する3つのEnvModeがあり
ます｡

･ Nom al:Env3は讐通にプレーします｡キーがリリースされると､エンベロー
プは現在のレベルからゼロに行くためにTimeSに入ります｡

･ Finish:Env3はキーのリリースを無視してそのステージを終えます｡エンベ
ロープは､Time4のインターバルが終わると同時にTimeSに入tJます｡これは
バーカッシプタイプのサウンドに遇しています｡

･ Repeat:TimC3が終わるとEnv3はす<に始めに東リTinelをスタートさせ､
キーをリリースするまでそれを繰り返します｡キーがリリースされると､エンベ
ロ-プは現在のレベルからゼロに行くためにTimeSに入tJます｡このエンベロ
-プのタイプは､複雑なLFOのエフェクトを作成するために使用することができ
ます｡

範囲 : Nom al,Finish,Repeat

VelCurye
velCurve(ベロシティレスポンスカープ)は､LevelVelがゼロ以外の債にセッ
トされているときエンベロープに使用することができます｡

範囲 : Quikrise,Convexl,Convex2,Convex3,Linear,Concavel,
Concave2,Concave3,Concave4,LAteRise

LFOパラメーター

MRサウンドの各レイヤーはそれ自身のLFO(低い周波数発振器)を持ちます｡以下

のパラメーターは選択されたレイヤーのLFOの性賞を決めます｡

LEO Shape
選択された

範囲 :

Triangle:
Sine+Tri:

Sine:

Pos-Tri:

Pos-Sine:

レイヤーLFOのウエーブの形を決めます｡

一般にビブラートを生じるピッチを鋼称するために使われます｡

サイン浪および三角波のミックス｡

純粋な基本波です｡波形は三角形浪よtJ丸みを帯びています｡

ギターのビブラートに似せた実用的な三角波です｡

ギターのビプラ-トに似せた実用的なサイン波です｡

1ユーユユ

saw: スペシャルエフェクトのために一般に使われるノコギリ波です｡

square: トリルエフェクトのための実用的な矩形波です｡

Retrigger
LFOを各ノートオンによってリスタートさせるかどうかを決めます｡このパラメ
ーターが "Off"セットされると､ノ-トが演奏されているかいないかに闘わ
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らずLFOはリセットされず連携的に循環します｡ "on"にセットされると､
ノートオンを受けたときLFOのウエーブフォームは､Phaseパラメータ-によっ
て決められたスタートポイントから常に始まります｡

範囲 : Oq,On

Timebase

MRのシステムテンポにレイヤーのLFOを同期させるかどうかを決めます｡シス
テムテンポはMRの内部クロックまたはMIDIクロックに同期させられるかもしれ
ません｡

範囲 : Nom al,多種

Rate

LFOの速度を決めます｡

Tips:このパラメーターが "o"にセットされると､LFOは新しいノートオンにモ

ジュレーションを作り､すでに鳴っているノートをモジュレートしません｡

範囲 : 0から99まで

Depth
LFOの振幅を決めます｡

範囲 : 0から127まで

Delay
Dep也パラメーターによって決められたLFOの深さにまで連する時間を決めます｡

範囲 : 0から99まで

Phase

LFOのフェーズの始まりを決めます｡Retriggerが ''on"のとき､このパラメ
ーターが "o"にセットされるとLFOは常にそのサイクルのはじめからリスタ
ートします｡

¶pi:phaseが "o"にセットされると,このパラメーターはLFOウエーブのどの

部分をBl定されたモジュレ-クーとして適用するかを決めます｡

範囲 : 0から127まで

Depth川od
LFODepthのためのモジュレーターを選択します｡利用可能なモジュレータ-
のリストについては ｢サウンドエディタの概要｣をお読みください｡

範囲 : 多穐

Depth〟lodAnt
LFOの深さをモジュレータ-によってとのくらい増hElさせるか､または漉少させ
るかを決めます｡

範囲 : -127から127まで

Rate川od

LFOレートのためのモジュレーターを選択します｡利用可能なモジュレーターの
リストについては ｢サウンドエディタの概要｣をお読みください｡

範囲 : 多櫨
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Rate州OdArTlt

LFOのレートをモジュレーターによってどのくらい速くさせるか､または遅くさ
せるかを決めます｡

範囲 : -127から127まで

馳 dパラメーター
AJtFXBus

サウンドがインサートまたはドライパス以外のエフェクトを使用するときのFX
パスを決めます｡

範囲 : Default(MediumVerbl,Chorus,LiteVerb,Mediu血Verb,
WetVerb,Dry

Send.nsertFX?

MRにサウンドのインサートエフェクトを送信するか､またはできなくします｡

範囲 : Oq,On

注:サウンドがインサートFXパスにルートを決められると､インサートエフェクト

をMRそれ自身のサウンドに割り当てることができます｡サウンドが1度インサート

エフェクトに割tJ当てられUnisynのGetPatchコマンドが美行されると.そのイン

サートエフェクトを持つサウンドを検索し､サウンドエディタのhsertEffectの中

に表示されます｡

Jnput川ix
サウンドがインサートエフェクトを持ったとき､このパラメーターはインサート

エフェクトを通tJ抜ける前 (dry)と通り抜けた後 (wet)のサウンドの相対的
バランスを決めます｡Oの値は完全なDryで､127の債は完全なWetです｡

範囲 : 0から127まで

Insertくho州ix

サウンドがインサートエフェクトを持ったとき､このバラメ-クーはインサート
エフェクトとグローバルコーラスを通tJ抜けた後のサウンドの相対的バランスを
決めます｡Oの債は完全なインサートエフェクトで､127の債は完全なコーラス
です｡

範圏 : 0から127まで

InsertRvbArnount

グローバルリバープに送られるインサートエフェクトの量を鋼蓋します｡

範囲 : 0から127まで

InsertFXName

Uni野nのGetねtchコマンドによって検索されたインサートエフェクトを持つ
サウンド名がディスプレイに表示されます｡

範囲 : read-only
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ドラムセッ トエディタを使用する
Umisynドラムセットエディタを使用するためには以下のポイントがあtJます｡

･ コンピュータとMR-61,76の間にドラム/パーカッションセットサウンドを行き
来させるための方法

ドラムセットエディタのサウンドの作成および編集機能

〃Rからドラム/パーカッションセットサウンドをLkBynに

呼び込む

Uni野nでMR-61,76ドラム/バ-カッションセットサウンドを編集するための最初

のステップは､まずMR-61,76からサウンドをUmisynに呼び込むことです｡サウン

ドがUmisynに呼び込まれると､それらを編集したIJUnisynバッチ77イルとして

ディスクに保存することができます｡

MRからドラム/パ-カッションセットサウンドをUnisynに呼び

込むために

1.編集したいドラム/パーカッションセットサウンドのMIDIJiンクセレクトおよび
プログラムチェンジナンバーを調べます｡

MIDlパンクセレクトナンバ- MIDlプログラムチェンジナンバー

◆ ◆

Sound ROM885:121

2.Unisynのモジュールウインドウにある "Drunkit"をダブルクリックするか､
Moduleプルダウンメニューのサブメニューから "Drunkit"を選び､
Dmmldtエディタモジュールを開きます｡

3.MR-61,76にプログラムチェンジを送償するために､DrumkitエディタのUse

MIDIChanJtラメーターをMRのシステムベースMIDIチャンネルパラメーター
と同じ値にセットします｡

4.DruHikitエディタのDrum Bank#をMR-61,76サウンドに表示されたMIDIバン
クセレクトナンバーと同じ番号にセットします｡

5.DrumkitエディタのDrum Patch#をMR-61,76サウンドに表示されたMIDIプ
ログラムチェンジナンバーと同じ番号にセットします｡

6.Uni野nのMIDIプルダウンメニューからGetPatchを選択します｡

選択されたドラム/Jト カッションセットサウンドは､Umisynサウンドエディタ
に呼び込まれます｡

7.サウンドの作成および編集については以下に艶明します｡
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第 12竃 unisynを使用する

u向巾で ドラム/パーカッションセットサウンドの作成お

よび既存のサウンド編集をする

UnisynでMRドラム/パーカッションセットサウンドの作成または縞集をすると､新

しいデータは即座にMR-61,76に送信されます｡従って縞集作業をする前に.

UmisynからMRのフラッシュまたはruMメモリーのターゲットロケーションを指示

しなければなLJません ｡ (FuMメモリーの使用を強くお勧めします)Unlsynで利

用できないROMまたはGMサウンドを嘗集しようとすると､MR-61,76にエラーメ

ッセージが表示されます｡

注:MRがドラム/パーカッションセットサウンドをRthnEditKitまたは

sonが姐itKitに変換したあとで嘗集するのに対して､Unisynは雷き込み可能なMR

メモリーロケーションの中でドラム/パーカッションセットサウンドを縞集すること

ができます｡

サウンド編集のための準備

1.サウンド嘗集のターゲットとして､MRのfuMメモリ-にある未使用のサウンド
ロケーションまたは覆書換えてもよいサウンドを見つけます｡

2.ターゲットロケーションのプログラムチェンジナンバーを雷書留めてください｡
FuMサウンドJiンクはJiンク002です｡フラッシュサウンドJiンクはパンク001
です｡

Unisynドラムセットエディタを使用して､RthnEditKit(Jiンク010､プログ
ラム000)またはSongEditKit(プログラム001バンク010)をJI集することが
できます｡songEditKitおよびRthznEditKitについての詳細は､第4霊および第
5霊をお読みください｡

肌 叫′(ンクのMIDl/(ンクセレトナンバー 州Dlプログラムチェンジナンバー

◆ ◆

Sound RRrrI882:127

1ユー之6

3.Unisynのモジュ-ルウインドウにある ''Drunkit"をダブルクリックするか.
M∝luleプルダウンメニューのサブメニューから "Dmmldt"を選び､
Drumhtエディタモジュ-ルをIIきます｡

4.MR-61,76にプログラムチェンジを送信するために､DnlmkitのUseMIDI
chanパラメーターをMRのシステムベースMIDIチャンネルJlラメーターと同じ
債にセットします｡

5.UnisynのDrum Bank#をターゲットロケーションのMIDIJiンクセレクトナン
バーと同じ番号にセットします｡

6.UnisynのDrum ねtch#をターゲットロケーションのMIDIプログラムチェンジ
ナンバーと同じ番号にセットします｡

7.UnisynのDrum Patch#パラメーターの廿8をクリックするたびに番号が切tJ
換わLJます｡UnisynとMRが両方とも同じタ-ゲットロケーションを持してい
るか.MRのディスプレイを見てチェックしてください｡

8.新しいサウンドをm tchから作れば､Unl synパラメーターです<に嘗集を始め
ることができます｡
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9.氏存のMR161,76サウンドを讐集したければ､讐集を始める前にターゲットとな
るメモリーロケーションにドラム/パーカッションセットサウンドのオリジナル
Jト ジョンを送るために､Uni町nのMIDIプルダウンメニューからsendPatch
を選択します｡

注;fuMサウンドパンクロケーションでサウンドを讐集した後､MR-61,76の電源

を切る前にその儀集したfuMサウンドは､必ずフロツビ-またはUnisynディスクフ

ァイルとしてコンピュータに保存してください｡

Lkdp から〃Rにドラム/パ-カッションセットサウンドを

送信する

ディスクファイルとして保存されたMR-61,76ドラム/′ト カッシヨンセットサウン

ドを､コンピュータからMRに送信することができます｡

Unisynから州Rにドラム/パーカッションセットサウンドを送信

するために

1. ドラム/′1-カッションセットサウンド讐集のタ-ゲットとして.MRのfuMメ
モリーにある未使用のサウンドロケーションまたは置き換えてもよいサウンドを
見つけます｡

2.ターゲットロケーションのプログラムチェンジナンバーを雷き留めてください｡

州 Dtバンクセレクトナンバー 州 Dlプログラムチェンジナンバー

◆ ◆

l+≧ Sound FLS∈伯1;127
去= FLRSH :SGratGhPtGh

3.MR-61,76に送tJたいドラム/Jl一カッションセットサウンドがすでにUmisynの
Drumkitエディタモジュールの中に表示されていれば.ステップ6にスキップし
てください｡

4.送信したいドラム/パーカッションセットサウンドがディスクファイルとして保
存されていれば､UmisynのFileメニュ-の0penコマンドを使ってフ7イルを開
きます｡

5.UnisynのModuleプルダウンメニューのサブメニューから `̀Drumkit"を選
択します｡

6.MR-61,76にプログラムチェンジを送信するために.UnisynのUseMIDI°han
パラメーターをMRのシステムベースMIDIチャンネルパラメーターと同じ値にセ
ットします｡

7.Uni野nのDrumBank#をタ-ゲットロケ-ションのMIDI′iンクセレクトナン
バーと同じ寺号にセットします｡

8.UmiSym のDrumPatch#をターゲットロケーションのMIDIプログラムチェンジ
ナンバーと同じ寺号にセットします｡

9.Umi野nのDrumPatch#Jlラメーターの廿且をクリックするたびに番号が切tJ
換わtJます｡Umi野nとMRが両方とも同じターゲットロケーションを緒してい
るか､MRのディスプレイを見てチェックしてください｡
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10.MRにドラム/Jト カッシヨンセットサウンドを送るために､UmisynのMIDIプ
ルダウンメニューからSendPatchを選択します｡

注:RAMサウンドJlンクロケーションでサウンドを縞集した後､MR-61,76のt源

を切る前にその縞集した… サウンドは､必ずフロッピーまたはUmisynディスクフ

ァイルとしてコンピュータに保存してください｡

ドラムセットエディタの概要

MRのドラム//ト カッションセットは最高64億のスタンダードサウンドにアクセス

することができます｡ドラムキーのためにそれらのサウンドはBlに表わされます｡

(複数のドラムキーに同じサウンドを呼び出すことができます)

注;ドラム/パーカッションセットは､MRメモリーのロケーションからサウンドが

呼び出されます｡サウンドが動かされたり削除された場合､サウンドの新しいロケ

ーションまたは別のサウンドの上にそれらのデータを義幸変えなければなりません｡

各ドラムキーは使用目的にあわせてサウンドを縞集するために､パラメーターのセ

ットを持っています｡Umisynドラムセットエディタは､MRのフロントJlネルのサ

ウンドファインダーセクションから利用可能なドラム/パーカッションセットサウン

ドパラメーターを呼び出します｡

注三エンソニックは､特有のキーボードレイアウト(ドラム/′ト カッシヨンマッ

プ)をプログラムしました｡縞集されたドラム/Jl一カッションセットサウンドをド

ラムマシンを使って確認することができます｡

11-ユ8

伽umK町パラメータ-

以下のパラメーターはそれぞれのドラムキーに影響を及ぼします｡

EditDrurTIKey
縞集するためにドラムキーを選択します｡

隼田 : BlからD7まで

DrumKeyBank
選択されたドラムキーが使用するサウンドのJlンクを決めます｡

範囲 : 0から127まで

DrumKeyPrograrn
選択されたドラムキーが使用するサウンドを決めます｡

範綿 : 0から127まで

FXBLJS
選択されたドラムキーが使用するFXバスを決めます｡

範囲 : Insert,LiteVerb,MediumVerb,WetVerb,Dry
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Volume

遡訳されたドラムキーのボリュームを決めます｡債はdBで表されます｡

範申 : -50to14

Pan

選択されたドラムキーのステレオ定位を決めます｡Oの債ではサウンドにプログ
ラムされたパンを使用します｡マイナス (-)の儀は左にサウンドを移動します｡
プラス (+)の債はそれを右へ移動します｡

範P): 164から63まで

TuningShift
選択されたドラムキーのチューニングをします｡ピッチチェンジの量はサウンド
にプログラムされたキートラック値に左右されます｡

範囲 : -64から63まで

EM パラメ-タ-

以下のJlラメーターはドラム/パーカッションセットサウンド全体の特徴を決めます｡

KitCategory
ドラム/′ト カッションセットのサウンドファインダーサウンドタイプインスト
ウルメントカテゴリーを決めます｡

範鵬 : サウンドファインダーカテゴリー

DemoKitP

DEMO-SNDサウンドファインダーサウンドタイプカテゴリーのドラム/パ-カ
ッションセットの使用を可能にするか､またはできなくします｡

範囲 : 0ff,On

UserKitP

usER-SNDサウンドファインダーサウンドタイプカテゴリーのドラム/′ト カッ
ションセットの使用を可能にするか､またはできなくします｡USER-SNDカテ
ゴリーは､ユーザーの作成したサウンドに容易にアクセスすることができます｡

範囲 : off,On

Drum Bank#

ドラム//i-カッションセットの編集またはUmisynのGetPatchコマンドのため
のターゲットとして使用するドラムセットサウンドのバンクを決めます｡

範囲 : 0から127まで

Drum Patくh#

DmmBank#で選ばれたサウンドバンクの中のサウンドロケーションを決めま
す｡ GetPatchコマンドの使用によってサウンドは検索されるかもしれません｡
ここで選択されたロケ-ションが編集の対象となLJます｡

範囲 : 0から127まで
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UseMIDl⊂han

Umi野nからMR-61,76にMIDIバンクセレクトおよびプログラムチェンジを送償
したLJ､MRのドラム/パ-カッションセットサウンドをUmi野nから演奏するた
めに使用するMIDIチャンネルを決めます｡これは､MRのシステムベースMIDI
チャンネルパラメーターと同じ債にセットされなければなりません｡

毛細 : ChaLnnellからchannel16まで

UseHandshakeP

Umi野nでの縞集をMRに送償したとき､MRがそれを確賢するかどうかを決めま
す｡oLrにセットされるとUmi野nから縞集T--タ受けたときMRはそれを確賢し
ません｡Onにセットされると､MRは日に見えないように縞集T--タを受け取
ることを確要します｡

範囲 : No(off-line),Yes(Live)

SendInsertFXP

MRにドラム//ト カッションセットサウンドのインサートエフェクトを送信す
るか､またはできなくします｡

軽視 : 0ff,On

注;サウンドがインサートFXパスにルートを決められると､インサートエフェクト

はMRそれ自身のドラム/パーカッションセットサウンドに剖LJ当てることができま

す｡ドラム/パーカッションセットサウンドが1度インサートエフェクトに割り当て

られ､UnisynのGetPatchコマンドが美行されると､そのインサートエフェクトを

持つドラム/Jト カッションセットサウンドを検索し､サウンドエディタのInsert

Effectの中に表示されます｡

InputNtix
ドラム/パーカッションセットサウンドがインサートエフェクトを持ったとき､
このパラメーターはインサートエフェクトを通り抜ける前 (dry)と遺LJ抜けた
徒 (wet)のドラム/Jト カッションセットサウンドの相対的Jlランスを決めま
す｡Oの儀は完全なD町で､127の櫨は完全なWetです｡

範囲 : 0から127まで

Insert(hoMix

ドラム/パーカッションセットサウンドがインサートエフェクトを持ったとき､
このパラメーターはインサートエフェクトとグロ-パルコーラスを通り抜けた後

のドラム//i-カッションセットサウンドの相対的バランスを決めます｡Oの儀
は完全なインサートエフェクトで､127の優は完全なコーラスです｡

範囲 : 0から127まで

InsertRvbAmount

グローJlルリ/i-プに送られるインサートエフェクトのtを鋼蓋します｡

範囲 : 0から127まで

InsertFXName

Uni町nのGetPatchコマンドによって検索されたインサートエフェクトを持つ
ドラム/パーカッションセットサウンド名がディスプレイに表示されます｡

範囲 : read-only
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第 13章 補足

第 13章

補足

ここではMR61,76の可能性をよLJ詳しく理解していただくために.追加の様々な情

報をご招介します｡
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第 13章 補足

ウエーブネーム

以下はMR61,76の内蔵ROMの中のウエーブネームリストです｡

WAVEFORM

～AWTOOTH

SINEⅥ州庁

SQUAREWAVE

TTtIANGLEⅥん朋

ANJqLOGVVVl

ANALOGVVVl

ANALOGⅥ八′3

ANALOGⅥ八′◆

ANALOGWVs

ANALOGVVVd

ANALOGWV7
ANALOGVVV8

DLGITALVVVl

E)lGITALVVVl

B∈LLⅥ〃ME1

B∈LLWAVE1

BELLW州′E3

BELLⅥ棚 4

BELLⅥ肌>Es

BELLⅥ棚 d

BELLⅥ小M:7

BIGBELLWF

SYNTHBELL

VOu LWFl

VOOヽLWFl

VOCALWF3

VOくALWF◆

VOOuWFs
VOGuⅥ作6

E)OUBLEREEE)

R∈EDWF

SINGLEREEE)

PlANOBSWF

PJANOWF

E-B̂SSWF1
E-B̂SSWFl

lNHAR一uONl(

NOISE

SPE⊂TRU州

AJRLOOP

BIGBELL

くRYSTAL

TEm RE

TRANSWAVE

AAHOOH)爪〟

ANABS】爪〟JqhJE

ANA>0×-×

ANALOGPAE)X

BELL)爪〟′山電 1

BELL… 1

BELL… 電3

BELLXWJM:+
E)RAl〟BPJt)爪〟

〃ほしLOW SWEEP

州ULTIBELL

ORGAN )爪〟凡電

OSくSYNくXW1

OSくSYNくXW1

PHASESYN<

PULSEX

RJU BSXWAVE

RESONAN(E

REZBS仙 電

REZSWEEP

REZO-X+

R∈ZO-X3
R∈ZO■X1

REZO-× 1

SくRATくHWJCVE

SOFTANALOG

T亡くHNOB̂SS

TINEXWAhR

TRANSWAVE凧

TRANSWAV∈AH

TrW SWAV∈∈∈

TTtJUdSWAVEOO

W SWAVCZ

TRISWEEP

PERくUSSlON

AGOGO

BONGO

G舶 <

W ANETS

くLJVE

くLlくK

(ONb HIGH

くONGALOW

くONGAMUT∈

(OWBELL

(OWBELLSTlくK

⊂Ul⊂<

FINGERSNAPS

GUIRO
HANE)(LAPS

JAWHARP

一叫ARA"

SHAJ<ER

SLEtGHBELL

SPOONS

TAlKO
TAMBOURINE

Tl一叫BALl

TRlANGLE

VIBR̂SL̂P

WHl～TL∈

Wool)BLO(K

SYN(LAPS

SYN(OWBELL

SYN〟lARAG嶋

SYNTHCLJVE

SYNTHKISS

WINE)くHl州E

⊂Am SLOOP

NUTRJtTrLELP

R̂ lNSTl⊂K

Eq州 Al

Eq㈱ <1

くONGAH∈∈し

THIN〟仙 <∧

SHEKER∈E)N

SHEKEREUP

TJNBOE)OWN

TJNBOUP

Tl州BALJRl〃l

TUNED-PERく

VIBR̂ PHONE

MAAl州BA

XYLOPHONE

LOSE)Ru川

KAu〟lBA

ST∈∈LDRUM

DOORBELL

GA州∈LJq一B∈LL

GLO(KENSPIEL

HANE)BELLS

S〟lTUNEE)GONG

TUBULAR

TY州PANl

DANくEHIT

ORCHHLT

SOUND-EFF亡く丁

APPLAUS∈

BIRt>SONG

GUNSHOT

HEuCOPTER

TELEPHONE

WINE)くHl州ES

SURFACENOISE

DRU一嶋-SOUNDくOnt一d.
RINGSNAREB

RINGSNAREく

RINく;SNAREt>

TE⊂HNOSNARE

SlE)ESTI(K外

SIE)ESTl(K少
BRUSHSWISHl

BRUSHSWISH3

BRUSHSWISH◆

E)RYTO州 Hl

LlVETO州1人

LlVETO州 lB

uVETO〃llく

PURETO州∧

PURETO州 B

BIGTO州 1̂

PURETO州く

BtGTOMlB

BIGTOMl⊂

BIGTOMlD

BIGTO〃llA

BIGTO州lB

BIGTO州 1く

BIGTO州 lD

BIGTO州3̂

BIGTO州3B

BIGTO州3く

BIGTO州3E)

uV亡TOMlA

LlV∈TO一叫 1B

LtV∈TO一叫 1く

ROくKTO一叫 lA

ROくKTO一叫lB

RO⊂KTO一叫1く

RO(KTO一叫lA

RO(KTO〟llB

ROくKTO州1く

くY一uBALS

CLOSEE)HJtTl

くLOSEE)HATl

くLOSEE)HATS
SYNCLOSEHAT

RAPHATlRAPHATl

OP∈NHAT

SYNOPENHAT

PEt>ALHAT

⊂RASHぐ仰 BAL

RIE)ECr〟lBAL

RIE)EBELL

⊂HINAくRASH

1{HATTIGHT
SYNくLHATl

TE(HNOHATl

TEくHNOHATl

TE(HNOHAT+

TEくHNOHAT3

lrHATOPEN

1SIHATLOOSE
SYNOPHAT1

1rHATFOOT
ぐ仰 LOOP

ROO州 KlくK1人

THINRIE)EA

ROOM Kl(KIB

ROO〟lKl(K1(

THINRIE)EB

SYNTHぐr州BAL

E)RUM●SOUNE>

A(OUST⊂Kl⊂K

BIGKIくK

BOO〃lKlくK

BRIGHTKlくK

E)ANくEKlくK

ELEくKlくK

FATKlくK

GATEt>KlくK

LAZZKlくK

LOOPKl(K

JnUFFKlくK

PROCESSDKKK

PUNCHYKt<K

RAPKlCK

REALKI⊂K

RESOKICK

SYNTHKICK1

SYNTHKl⊂K1

TTGHTKlくK

くOM/CATESNR
CONCERTSNARE

くRJd:KSNARE

DANく∈～NARE

ELE<SNARE

GATEDPOPSNR

G州SNAR∈1

HIPHOPSNARE

POPSNAR∈

RJUSNARE

REALSNARE

Rl〃lSHOT

ROCKSNARE

SYNTHSNARE

SNAREROLL

SIE)ESTlくK1

SIE)ESTlくKl

STlCKCLlCK

BRUSHHIT

BRUSHSLAP

BRUSHSWtSH

BRUSHTAP

BRUSHTO一叫

E)RYTO〟l

ROOJ叫TO〟l

SYNTHDRU〟l

SYNTHRl州

E)EEPKlCKA

E)EEPKl(KB

E)EEPKlCKC

ROくKKlくKA

R∝ KKlくKB

ROO〃lKlくKIA

ROO〟lKlくKIB

ROO〟lKlくK1く

BIGSNAREA

BーGSNAR∈B

BIGSNAR∈く

E)∧凡KSNR1̂

E)∧凡KSNRIB

E)<RKSNR1̂

E><RKSNRIB

DRYSNR1̂

E)RYSNRIB

E)RYSNR1(

E)RYSNR1人

DRYSNRIB

E)RYSNR1く

E)YNSNRlA

E)YNSNRIB

t>YNSNR1̂

DYNSNRIB

E)YNSNR3A

E)YNSNR}B

FATSNAR∈∧

FATSNAREB

UV亡SNRlA

Ll>ESNRIB

LlV亡SNR1人

LrV∈SNRIB

LlVESNR3̂

u>ESNR3B

RINGSNAREA

BRASS+HORNS
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第 13霊 補足

サウン ドファインダータイプ リス ト

リズムタイプ

以下は MR61,76のリズムタイプリストです｡ 

DE州OR THM デモのためのリズムです｡ 

EXp-RTHM エキスパンションボード装着時に現れるリズムです｡ 

Ro机-RTHM ROMのなかにあるリズムです｡ 

lNT-RTHM フラッシュメモリー及び DRAMメモリーのリズムです｡ 

ALL-RTHM 全てのリズムタイプです｡ 

AMBIENT アンビエントに最適なリズムです｡ 

BALLAD バラードに最適なリズムです｡ 

BLUES ブルースに最適なリズムです｡ 

(OUNTRY カントリー&ウエスタンに最適なリズムです｡ 

DAN(E ダンスミュージックに最適なリズムです｡ 

FUNK ファンクミュージックに最連なリズムです｡ 

HIPHOP ヒッビホップに最適なリズムです｡ 

lSLAND ガムランミュージックに最遠なリズムです｡ 

JAZZ ジャズに最適なリズムです｡ 

Um N ラテンミュージックに最適なリズムです｡ 

ODDMETER 変拍子のリズムです｡ 

POP ボップミュージックに最適なリズムです｡ 

RAP ラップミュージックに最適なリズムです｡ 

RO(K ロックに最適なリズムです｡ 

50UL-R&B ソウル､R&Bに最適なリズムです｡ 

W ORLD ワールドミュージックに最適なリズムです｡ 

◆UTII クリックなどのユーティリティリズムです｡ LTY

●OTHER その他のリズムです｡ 

◆(USTOM あなた自身の独特のリズムを定義するために使用します｡

サウンドタイプ

以下はサウンドファインダーのサウンドタイプリストです｡ 

∪5ER-SND すぐにアクセス出来るサウンドタイプです｡適当なサウンドタイプが

表示されます｡ 

DEMO-5ND M Rのデモで使われているサウンドです｡デモンストレーションサウ

ンドは､ M Rサウンドの範囲を示すために設計されています｡また､

それらは該当するサウンドタイプリストに現れます｡ 

EXp-SND ェキスパンションボードのサウンドです｡ 

DRMlSND ROMのドラムサウンドです｡ 

GM-SND ROMのGMサウンドと､ GM/ G Sのドラムキットサウンドです｡ 
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第 13雷 補足 

RON -SND ROMの全てのサウンドです｡ 

lNT-SND フラッシュメモリー及び DRA州メモリ-のサウンドです｡ 

ALL-SND 全てのサウンドです｡songEditKitはここに現れます｡ 

BASS アコースティック&エレクトリックベースサウンドです｡ 

BASSISYN シンセベース及びシンセベースのようなニュアンスを持ったベースサ

ウンドです｡ 

BELL サステインのないベルサウンドです (ピッチを持つものと持たないも

のの両方を含みます) 

BRASSE(丁 プラスセクションサウンドです｡ 

BRASSOLO トランペット,トロンボーン､チューバ､フレンチホルン､などのソ

ロプラスです｡ 

DRUMIKIT エンソニック配列のドラムキットです｡ 

DRMKITGM GM配列のドラムキットです｡

GU汀AR-A スチール､ナイロン､ガットギターのサウンドです｡ 

GUITAR-E クリーン及びディストーションのエレクトリックギターサウンドで

す｡

H汀; オーケストラヒットです｡ 

KEYS ハ-ブシコードやクラビネットなどの鍵盤兵器のサウンドです｡ 

LAYERS 様々な兼器のレイヤ-サウンドです (ピアノ,オルガンなどのレイヤ

ーや､オーケストラレイヤーは除く) 

LOOPGRUV lつの鍵盤でループされるサウンドです｡

仙ALLET マリンバ､シロホン､テインバニー､スチールドラムなどのマレット

で叩く楽器のサウンドです｡ 

OR(HSTRA オーケストラのレイヤーサウンドです｡ 

ORGAN-A パイプオルガンなどの､アコースティックオルガンサウンドです 

ORGAN-E ェレクトリックオルガンサウンドです｡ 

ORGANLYR オルガンに他の楽器をレイヤ-したサウンドです｡ 

PER⊂-KJT ェンソニック配列及びGM配列のパーカッションサウンドです｡ 

PER(;OLO 音程のないパーカッションサウンドです｡ 

PIANO-A アコースティックピアノサウンドです｡ 

PNOLYR-A アコースティックピアノに他のサウンドをレイヤーしたサウンドで
す｡ 

PIANO-E エレクトリックピアノサウンドです｡ 

PNOLYR-E エレクトリックピアノに他のサウンドをレイヤーしたサウンドです｡ 

PLU⊂KED ハープ､バンジョー,ピチカートストリングスなどの､サウンドで

す｡ 

SAX-SOL0 ソロサックスのサウンドです｡ 

SOUND-FX サウンドエフェクトです｡ 

SPLITS 複鼓楽器のスプリットサウンドです｡ 

STRGSE⊂T ストリングセクションサウンドです｡ 

STRGSOLO チェロやバイオリンなどのソロストリングサウンドです. 

SYN-(0MP ビンテージシンセのサウンドではない､アタックの強いシンセサイザ

ーサウンドです. 

SYN-LEAD モノフォニックのソロシンセサウンドです. 
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第 13章 補足 

SYN-PAD アタックの少ないシンセサウンドです｡ 

SYN-VINT ビンテージアナログシンセサウンドです｡ 

SYNOTHER その他のハイブリッドなシンセサウンドです｡ 

VO⊂ALS ボ-カルサウンドです｡ 

WINDREED フルート,オーボエ､尺八､バグパイプ､ハーモニカなどのサウンド
です｡ 

●UTILl一m ユニークなどッチテーブルを持つものや､テンプレートとなるサウン
ドです｡ 

●(USTOM 外部のコンピュータ一一のエディターなどからオリジナルのサウンド

を作った場合にこのタイプを使用します｡ちなみに SongEditKitは
常にこのタイプに割り当てられます｡ 

MJDlOUT- 他の外部機器をコントロ-ルするのに便利なタイプです｡ノート情報

はもとより,コントローラーの信号が全て MIDI7ウトされます｡鍵
盤と音源は離され､ローカルオフのように使用することが出来ます｡

詳しくは第 4章を参照して下さい｡ 
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第 13章 補足

サウン ドリス ト

以下はサウンドファインダーのサウンドタイプリストです｡サウンドファインダー

では各々のサウンドはそのタイプごとにアルファベット順に現れます｡このリスト

ではサウンドごとのエフェクトも表示しています｡ 
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第 13章 補足 

BigKkb DRM oll:016 MediurnReverb (ongaMoosel D良… olS:01S MediumReVerb 

Bongo DR州 olS'.031 川ediumReverb (OngaMooseユ DRM olS'.016 MediumReVerb 

Bongoユ DR州 olS:034 MediumReVerb (onga州oose3 DRM olS:〇一け MediumReVerb 

βongoHP DR〟lolS:033 MediumReVerb (OngaMooseヰ DRM olS:018 MediumReverb 

BongoRoll DR州 olS:03S 川ediumReVerb (ongaMooses DRN olS:019 MediumReverb 

BongoShort DRM olS:031 MediumReverb (onga州oosed DRM olS:○ユO MediumReVerb 

Boom J(ikA D良… oll:OSI 川ediumReverb (OngaPatHi DRM olS:Ooユ MediurrIReVerb 

Boom Kika DR州 011:OSユ MediumReverb (OngaPatLo DRM olS:013 MediumReVerb 

Boom J(ik( DR州 011:OS3 州ediumReverb (ongLoTite DR州 olS:01ユ MediumReVerb 

Brass(himes DRM old:○◆9 MediumReverb (oolRide1 DRM o14:039 MediumReVerb 

Br吋htJ(iくk DRM oll:000 MediumReverb (owbelStik DRM old:Oユユ MediumReVerb 

BrightKiゎ DR州 011:001 MediumReverb (owbell DRM old:old MediurTIReVerb 

BrightUdu DR州 olS'.090 MediumReverb (owbeIJ州td DR〟lold:017 MediumReverb 

BrushHit DR州 olユ:076 MediumReverb (ra(kSnarel DRM o1ユ:01d MediumReVerb 

BrushHitユV DRM elユ:077 MediumReVerb (raくkSnareユ DRM o1ユ:017 MediumReVerb 

BrushSl叩 DR州 olユ:079 川ediurTIReverb (rash1-G州 DRM o14:esヰ MediumReVerb 

BrushSwish DR州 01ユ:08ユ Med山mReverb くrashくym 1 DRM o14:OSI MedI'umReverb 

BrushTap DR州 01ユ:091 MediumReverb (rash(ymユ DRM o14:OS3 MedjumReVerb 

BrushT叩ユ DR州 olユ:09ユ 川ediurTIReverb (rsh(ymRoll DRM o14:○乃 MediumReVerb 

BrushToml DRM o13:064 川ediumReVerb (TRLIOpHat DRM o14:○}ユ MediumReVerb 

BrushTomュ DRM o13:06s MediumReVerb (uka1 DR州 olS:OSO MediumReVerb 

BrushTomュ DR州 013:066 MediumReverb (ui(aユ DR州 olS:OSI MediumReVerb 

BrushTom+ DR州 013:087 州ediumReverb (uiくaき DRM OIS:OSI MediumReVerb 

BrushSwishユ DRM elユ:083 MediumReVerb くuiくaヰ DRM olS'.053 MediumReVerb 

BrushSwish3 DRM elユ:084 MediumReVerb くui(a5 DRM olS:054 MediumReVerb 

BrushSwish+ DR州 01ユ:08s MediumReVerb (ym Swell DRM o14:066 MediumReVerb 

BrushSwishs DRM elユ:086 MediumReVerb (ym SwelJユ DRM o14:067 MediumReVerb 

BrushSwjshd DRM elユ:087 Med山mReverb Dan(eKkk DRN oll:094 MediumReVerb 

(abasa DR〟1017:0ユ8 MediumReVerb DarkUdu DRM olS:091 MediumReVerb 

(abaSaHP DRM oT7:030 川ediumReVerb DbIMoose1 DR州 olS:○ユ1 MedjumReVerb 

くabaSaUp DRM o17:0ユ9 MediumReVerb DbIMooSeユ DRM olS:Oユユ MediumReVerb 

(aくtuSHitl DRM o17:064 MediumReverb DbJFlamTom DRM o13:016 MediumReVerb 

(a(tusHitユ DM o17:Ods Med山mReverb DryTom 1 DRM o13:000 MediumReverb 

(a(tusLoopl DR州 oT7:OSB 川ediumReverb DryTomュ DRM o13:004 MedjumReVerb 

(∂くtuSLoop之 DRM oT7:059 Med山mReverb DuHSynKik DRM oll:OSd MediumReVerb 

(astanets1 DRM olT.039 MediumReverb Dyn.Tambo DRM old:○ユB MediumReVerb 

(astanetsユ DR州 olT.叫O Med山mReverb DynamiくTom DRM o13:018 MediumReVerb 

(hind1-GM DR州 014:063 MediumReverb DynamkKkk DR州 011:013 MediumReVerb 

China(rash DR州 014'.0ぬ MediumReverb DynamkSnar DRM o1ユ:001 MediumReVerb 

(hoke(帽～h DR州 014:059 MediumReverb DynTimbHP DRM olS:Gヰo MediumReVerb 

(hokeSpIash DR州 014:06o Med山mReverb DynTimbali DRM olS:041 Med山mReVerb 

(IaVe DRM o17:01ユ MediumReverb EggShaker DRM o17:031 MediurTIReVerb

(laVeHP DRM o17:013 MediumReverb Ele(kkkl DRM oll:OS9 州ediumReVerb 

(fHat1-NKG DR州 014:ooユ MediumReVerb EleくKiくkユ DRM oll:Odo MediumReVerb 

(lHatユーNKG DRM o14:00S 川ediumReverb EJeくSn-GM DRM elユ:04ユ MediumReVerb 

(lHat3-NKG DRM o14:006 川ediumReverb EJeくSnarel DRM elユ:04O MediumReVerb 

(lHat4-NkG DRM o14:009 MediumReverb EleくSnareユ DRM o1ユ:041 MediumReVerb 

(liくk DRM o17:01d MediumReverb El亡くTbm-GM DRM o13:030 MediumReVerb 

(om/GateSnr DRM olユ:013 州ediumReverb FastTaiko DRM olS:070 MediumReVerb

(onくrtBD-G州 DRM oll:039 MediumReverb Fat(Japs DRM o17:○ユl 州ediurTIReVerb 

(onくrtSnare DR州 olユ:叩 MediumReverb FatKkkl DRM oll:009 MediumReVerb 

(OngaFlaml DRM olS:Oユf MediumReVerb FatKkkユ DR州 011:010 MediumReVerb

(ongaHiユ DRM olS:004 川ediurTIReVerb FatKkk3 DRM oll:011 州ediurTIReVerb 

CongaHi3 DR州 olS:00S MediumReVerb FatKkkヰ DR州 011:01ユ MediumReVerb 

CongaHigh DRM olS:000 Med山mReVerb FINTeDrLJm DRM olS:089 MediumReVerb

(ongaLoユ DRM olS:010 MediumReVerb Gate/Popsnr DRM elユ:○ユユ 州ediumReVerb 

(ongaLow DRM olS:009 MediumReverb Satedkkkl DRM oll:04之 MediumReVerb 

(ongaMute DR州 olS:0ユd MediumReverb GatedKkkユ DRN oll:043 MediumReverb 

(ongaShrtユ DRM ol5'.0ユ8 州ediumReverb GatedSn-GM DRM o1ユ:0ユ1 MediumReVerb 

(OngaFingHi DR州 olS:003 Med山mReverb Gongff DRN o14:08s MediumReVerb 

(ongaFingLo DRM olS:014 Med山mReverb Gongmf DRM o14:084 MediumReVerb 

(ongaHi/whl DRM olS:001 MediumReVerb GongP DAM o14:083 MediumReVerb 

(ongaLO/whI DRM olS:011 川ediurTIReverb GuiroLong DRJ叫○ワ:000 MediumReVerb

(ongaLoShrt DRM olS:027 MediumReverb GuiroLongユ DRM o17:00 1 川ediurflReVerb 

13-8 ENONI -1n -6ミー●ャマュAS QMR6adMR7 ュシシンニT



I

I

第	 13章 補足 

DR州 0

DRM o

DRM o

DRM o

DRM o

川edimRV beeru:4
DR州 0801 1 

〟ldimR

MedimR

V beer	 

V beer 

u

u


e


MedimRV beeruDRMe OSdユ:l

MedimR beveru9
1


MedimRV beeruS4
:
0li

7
6
:
011


叩:dl

0ユ:1


attG州 

w Kk 

i-

l.Ho

i	

i

P	

P

Me mRV beer	

RV beerI

iu

iTur

d	

d川e 

pSnare 

Ploe 

Po

ess(

Pr

Pro

essRon 

k(Ki

MedimR

州e mR

州e mR

〟l 山mR 

〟l mR

V beer	

bever

V beer

V beer

V beer 

u

iu

iu

iu


d

d

de

de


ユoo

6
00:DRM oSlosel 

:

Oユ:0

7
00:

ユ7
:
0liilk

3
7
0

DRM o7
1


DRM oll:

DRM o7
1


DRM oSlユose

ユki

V beerMedimRu001


V beeru川edimRDR州 01 Oユユ:1


V beeruMedimR9
4
:
07
1
DRM o

V beeruルtedimR

V beeruMedimR

V beer	 

V beer 

iu

u


d
Me mR

MedimR

V beer	

bever 

iu

u


d
Me mR

川edimR

V beeruMedimR5
:
liDRMo 06

RV beer
I
Tur


V beerMedimRu

V beeruMedimR

V beeru川edimR

V beeruMedimR

RV burn eerMedi

V beeruMedimRDRM oll:011


RV beer
I
Tur


V beeru川edimR7
4
:
0DR州 017
k(Ri tansi

V beer	 

V beer 

iu

u


d
Me mR

MedimR

V beeruMedimR

V beeruMedimR00:0ユ1
DRM o

V beeruMedimR9
:
D良… oll0ユl 

SnareR lea

ResoKkk

beveruMedimR

V beeruMedimR

RV beer
I


RV beer
I
Tur


RV beer
I


Tur川edi

Tur川edi

RV beer
I


V beer 

Tur

iud

川edi

Me mR

V beer	 

bever 

iu

u


d
Me mR

MedimR

V beeruMedimRヰ一oユ:1


V beeruMedimR01
1
DR州 011:

R bever
I
Tur


RV beerdMe山m 

川edi

川edi

Medi

Medi

V beeru川edimR1
DR州 011:08 

beveruMedimR001
1
DRM o4:

RV beer
I


bever	 

V beer 

iu

u


d
Me mR

MedimR

V beeruMedimRユDRM o14 :11


V beer	 

R beverI

iu

iTur

d	

dMe

州e mR

Tur川edi

V beer	 

V beer

iu

u


d
Me mR

MedimR

RV beer
I
Tur


V beeriud

川edi

Me mR

bever	 

bever 

iu

u


d
Me mR

MedimR

8
ユ:0
4


Od

8

d11:	

ユ0ユ:1
pS

Ra	

Ra

pKkk3 

nare 

:048 

011

ユ7
:
0
4


9
9
0DRM oll:

03
:
04
1
DRM o

4
:
DRM oll06

DRMo1

DRM o7
1


DRMo1

ユkKi

lkKiwnDh(tP

wnDhくtP

3
kKi

kk 

GM-hrasR(.

yKh(Pun

kユ 

kk3 

pH ll 

くiR tans

iR tans

pH

Ra

Ra

i

a

Ra	

Ra

pKkkl 

pKkkユ 

ュta

wnDh(tP

1
01
4
:1


:	

:

Oユユ 

DRM oll 9
1
0

1
l:09 

DR〟1014 :

ユ01
ユ:
l

1
4
:1


4:


DRMo 0d 

1
ユ:
1


l:

0d 

9
01
1
DRM o4:

1
ユ:
l 05 

1
ユ:
l 08 

03
0

1
1
DRM o4:08 

4
6
:
0

3
01


4
01
:4
1
DRM o

S01


7
01
1
DRM o4:

3
01
ユ:
l

S01


4:070 

6
01


:DRM oll

dlDRM o

DRMol

O fo:ワDRM O

DRMo1

牛十〇:Sl

DRMol

7
01
:D良… oll

1
DR州 04:111
 

ユ:1l 01 

1
1
DRM o4:0ユ 

:4


8o	

4DR〃101

GM o

DR州 01

7
01
ユ:
1


9
11
:

Stn 

k 

ユ 

B くoo

Hla

Hla

G

hras

IK

ta

n 

oiur 

H tae

no

na

i

K

Res	

Rev

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

Re

oKkk

ml

v(

v( tユ 

v(


v(


v( t5
 

v(mp


ve


v( 1
 

vD


vE kk
 

vF kk
 

vG


vGm S


vG


vL


vOp


vOp


vPdl


vPpS


vRpS


vR


3
Hta
l


oa

K

Ra

R lea

pTmb

kk 

Senくan

ユH tyn a

3
Htyn a


ym(idnh(Rev

kKtae i

Htap al 

Hta 1 

H tyn al

lHtap a

mb

-yR (ev.

RevTi

m.GM 

KRap

Re	

Rev

Re

Re

Re

Re

vR

kk 

vR

vS

vS

vS

ila

ユHta

Hta 1l

kKoopi

Snk(ra

+HtaI

Snlea

d

〟l mR

iu

mRiu

iu

iu

iu

V beer	 

V beer 

V beer

V beer

bever

〟l mRde	

d叫e

Me mR

de

d

J

州e mR

d	

d

d

d

d

d

d

〟l 

d

d

V beer	 

V beer

V beer 

V beer

V beer

V beer

V beer

V beer

bever

V beer

V beer

V beer

V beer

V beer 

V beer

V beer

bever

V beer

V beer 

V beer

V beer

bever 

V beer 

V beer

V beer

V beer 

V beer 

V beer 

V beer

V beer

V beer 

iu	

u

iu

iu

主u

iu

iu

iu

iu

iu

iu

iu

iu

iu

iu

iu

主u

iu

iu

iu

iu

iu

iu

iu

iu

iu

de

de

de

de

de

de

de

de

de

de

de

d

d

d

d

d

de

de

d

d

d

〟l mR

MedimR

〟l mR

Me mR

川e mR

州e mR

州e mR

州e 山mR 

〟l mR

〟l mR

〟l mR

〟l mR

〟l 山mR 

〟l mR

Me mR

〟l mR

〟l mR

〟l 山mR 

州e 山mR 

Me mR

川e mR

州e mR

Me mR

Me mR

mR

〟l mR

Me mR

Me mR

Me mR

州e 山mR 

州e mR

Me mR

dimR

〟l mR

〟l mR

〟l mR

Me山mR 

Me mR

〟l 山mR 

〟l mR

〟ld山mR 

〟l 

〟l mR

〟l mR

〟l mR

V beer	

V beer

bever

V beer

V beer 

V beer 

V beer

bever

V beer

V beer

V beer

V beer 

V beer

V beer

bever

V beer

iu	

ル u

d貞e u

dSe u

die u

iu

de

d貞e u

e

di∩Re u

die u

iu

d〟l 山mRe

d貞e u

die u

d

d

d

dMe mR

Ie

V beer	 

V beer 

V beer 

山mRV beer

V beer

〟l mR

mR

Me mR

州e 山mR 

iu

iu

iu

de

de

d

Med

d

J叫 

8
0:0ユDRM el

ユ9
:
0Sl

n	 

rumivt

Mu紺edS

Na eD

Oユ:0DR州 014


DRM o 叫O4:
1


ユ5
:
0DRM elユ 

3
5
:
0DRM eユl

1
3
0ユ:l

dユ:07
1
DRM oくraaMa SUp 

ld:408treekrMa

3
0:08
1


7
11
8:oGM o

6
0:0ユlDRM e

073lDRM oS:

ISOユ:1


DRM o Dos:8
1


Odo
:
8
1
ユIap(ouseH

011:

:e

4

4
1
 lユ 

3
1
:
0

9
1


8
5
DRM o4:01


8
6
:
0li

9
6
0

7
5
:
0hrasl(ouseH

07
:
0DRM oli

1
7
:
0li

DRM o140:

DRMo1

DR州 014


DR〟loll:

ユ10
4
:1


8
3
:
0DRM oユ1


9
3
0ユ:l

Ho

ヰ 

S 3usenare 

Senare～ouH

6
3
:
0DR〟1013
lH Touseom

DR州 014 41
0:ユdeiRouseH

8
3
0:dl

8
8
:
0SlDRM o

6
3
:
0

7
3
:
0

7
3
:
0

S3
:
0

6
3
:
0

0:

i

1
ル…uffK DR 011 48 

…uffKkkユ DRM ol:

4
ユ'0.

9
･4
0

6
3
0

4
3
0:DRM oll

fユ:O

S3
0

5
1
:
0
4


:DRM oll

:DRM oll

7
3
0

4
7
:
0

7
:
1
0
4


S7
0:lDR州 ol

0:144
DR州 01

:DRM oll

DR州 0ユ1


dlDRM o

liD良… o

7
1
DRM o

7
1
DRM o

DR州 oユl

DRM o3
1


DRM odl

DRM o1

D良… o1

lH ta

lHta

3
Hta


GNK	

1 

pKkk

-

l 

H ta


L H tong a

Long

Loo


Op

oS

d(l

Hi Mo

Hi Mo

HiassK

HiassK

Hi SS

Hi SS

Hiass

Hi

hotr	 

aps 

nlr 

ユnr 

S 3nr 

Sopnare 

(	

(

P

P

P

G iur	

Han

ng

ng

Pas

Pas

Hp

lH taIくouseH

IiTr

kk

kk

kk

kk

Op

Op

ユhrasouse	

H Kouse l 

ユH SKoue

3H Kouse

4H Kouse

House

H Soue

(H

H ta(louseH

G 

-

n 

-

-ta

duro

JToom

tari

川edH NK

Me lGM

仙 I yS

Mt5 GM 

Ho

ユ 

u

Ho Susenare

3
Hta
l
(House

eR

Ho IapI(use

Hous

mユ 

l 

w H

wH +HP 

wh wh/

arp 

Teo

arp

arp

～Hou

Ja	

Ja

Ja

l 

del 

Op

i

House	

H Rouse

くraaMa SHP 

Senarel～ 

3
kくi

Dr 

azzK

くhintLEo

J

b(i

4
k(i

Saくra

LoopK

Ma

zKkb 

zKkkl 

azzK

Jaz

Jaz

J

k1くi

DRM oll:

DRM o

DRM o

DRM e

DRM oll:

DRM o

DRM o

DR州 o 

DR州 01

DRM o

DRM e

DR州 o 

DRM o

DR州 0 

DR州 0

DRM o

DRM o

DRM o

DRM o

DR州 0 

DRM o

DRM 叫 

DRM o

DRM o

DRM o

DR州 o 

DRM o

DRM o

9
-3
1


V beer	 

V beer 

u

iu
d


MedimR

Me mR

V beer	 

R beverI

iu

iTur

d	

d

Me mR

Me

l V btreeriTur

RV beeriTur


d

d


州e 

州e 

RV beeriTur
d
Me7
3
01
DRM o4:h toridR eS08
:
04
1
DRM o

4:408 

4:40d 

S3
:
04
1
DR州 0y
i
dR e(m39
7
0
1
DR州 04:


DRMo1

6
:
41
DRMo 03

DRMo1

:4
1
DRMo 033y
i
dR e(m 1
 

4
3
:
041
DRM o

h Spopn 
dBHee 

Hi

iR

RVe

RVe01:o7
 73
 

y
i
dR e(mユ 

-1G〟l 

eBell 

deiR

diR

7
2
:
0
4


8
1
:
0

9
6
:
07
1
DRM o

ル7
7
ンャシ●シーュ =ユ7
-d1an
6
- MR 6ミ

ユ7
0'lS.

DR州 01

41
DRM o

t

Lpl 

-

-

ta 

l

lH

Rta

duro

H ten a

i 

R

att

t	

Nut

Pdea

i	

i

P	

P

Nu attHi

OpS GM 

Op GM 

attユ 

DRM

DRM o

ENSONIQ MR

i



第 13章 補足 

Ride+Ben DR〟lo14:047 ルIediumReVerb SynRideCyml DRM o1ギ076 ∧〈ed山mReverb 

RideBeH-G〟l D良… o14:049 〟led山mReVerb SynRide(ymユ DR州 014:077 MediumReverb 

Rid亡くymRoll DRM o14:叫 MediumReVerb SynRimshot DRJ叫018:ooユ Med山mReVerb 

RimshotSnr DRM olユ:○ユS MediumReVerb Synth(dave DRJ叫018:010 MediumReverb 

RingTom 1 DRM o13:006 川ediumReverb SynthDrip DRJ叫018:019 MediurTIReverb 

RingTomュ DR州 013:007 〟lediumReVerb SynthDripユ DRM olB:oユO MediumReverb 

RingTom 3 DRルlo13:008 〟lediumReVerb SynthDrip3 DRM o18:○ユ1 MediumReVerb 

Rin9Tomヰ DRM o13:009 MediumReVerb 5ynthHitl DRJ叫018:08s MediumReVerb 

R∝kSnare DRM o1ユ:010 MediumReverb SynthHitユ DRM olB:086 MediumReverb

Roll+5nHit DR〟lolユ:057 MediumReVerb SynthHit3 DRJ叫018:087 ルlediumReverb 

RoomTom 1 DRM o13:010 MediumReVerb SynchHit4 DRJ叫018:088 MediumReVerb 

RoomTomュ DR〟lo13:013 MediumReVerb 5ynthHits DRM o18:089 MediumReverb

S(rat(hoI DR〟lo18:031 MediumReVerb SynthHitd DRM olB'.090 〟lediumReverb

S(ratくhoユ DRM o18:033 〟lediumReverb SynthHit7 DR州 018:091 州ediumReverb 

5くratくho3 DRM o18:034 MediumReverb SynchHits DRN o18:09ユ MediumReverb 

5くratくh叫 DRM o18:03S MediumReVerb SynthHit9 DRM olB:093 Med山mReverb 

Sくrat(h巧 DRM o18:036 Med山mReVerb 5ynthHitlO DRM o18:094 Med山mReverb 

Sくratくhod DR〟lo18:037 川ediurTIReVerb SynchHitll DRJ叫018:09S MediumReverb 

Sくratくhq7 DR州 018:038 ルIediumReVerb SynthHitlユ DRM o18:096 Med山mReVerb 

5くratくho8 DRM o18:039 ルIediumReVerb SynthHit13 DRN o18:097 MediumReVerb

5(ratくhop DRM o18:04O MediumReVerb 5ynthHit叫 DRM o18:098 〟lediumReVerb

S(rat(h10 DRM o18:041 MediumReVerb SynthKkb DRM oil:086 川ediurTIReverb 

5(rat(hll DRM o18:叫ユ MediumReverb SynthKkk3 DRJ叫011:088 MediumReverb 

Sくratくhlユ DRルlo18:叫 州ediumReVerb SynchKkk4 DRM oll:091 MediumReVerb 

Sくratくh13 DRM o18:044 MediumReVerb SynchKiss DRM o18:013 MediumReVerb

5(ratくhl4 DIM o18:04S MediumReVerb SynthKissユ DR州 018:○ユヰ ルtediumReverb 

Shaker DR〟loT7:03S MediumReVerb SynthKiss3 DR州 018:○ユS MediumReverb 

ShrtOpHat1 DR〟lo14:01d MediumReverb 5ynthSnare DRJ叫 01ユ:04:7 MediumReverb 

SideStkk1 DR〟lelユ:06d MediumReVerb SynthTom1 DRM o13:○ユヰ MediumReverb 

SideStkkユ DIM elユ:069 川ediumReVerb SynthTomュ DRM o13.'0ユS MediumReverb 

SizIRideユ DR州 014:089 〟lediumReVerb SynthTom3 DRM o13:○ユd MediumReverb 

SizIRide3 DRM O叫 :090 MediumReVerb SynchTomI DRJ叫013:027 MediumReverb 

SizIRide(ym DIM o14:088 MediumReVerb 5ynthTom s DRM o13:0ユB MediumReverb 

Slei9hbeH DRM old:OSS MediumReVerb Taiko DRM olS:069 MediumReverb 

Slow (aくtUS DR州 017:06o MediumReVerb Taiko-G〟l GM oo台:lld MediumReverb 

Slow Nuts DR州 oT7:070 MediumReVerb TamboShake DRN old:○ユd MediumReVerb 

SLow Ratlユ DIM o17:076 ルIediumReVerb TamboShort DRN old:030 MediumReVerb

slow Rattle DIM oワ :q巧 MediumReVerb TamboUpShak DRN old:○ユ9 〟lediumReverb 

snareRon DRM elユ:OSS 川ediumReverb Tambourine DR州 old:○エア MediumReverb 

Snare-GM DRM elユ:003 Med山汀IReverb Tambourineユ DR州 old:031 MediumReVerb 

SoftNoise DRM oT7:叩 川ediumReverb TightKkkl DRN oll:Oユf MediumReVerb 

SpJashl-GAA DRM o14:Odl MediumReVerb TightKiくkユ DRM oll:○ユd MediumReVerb 

Splash(ym 1 DR州 014:OSd 〟led山mReVerb Timbali DRM olS:叫ユ MediumReverb 

Spoons DRルlold:041 〟lediumReVerb Timbaliユ DRM olS:叫 MediumReverb 

Spoonsユ DRM old:04ユ 川ediumReverb TimbaliHP DRM olS:a伯 MediumReverb 

Stereo(l叩 DRM o18:008 MediumReverb TimbaliFlam DR州 olS:04d MediumReverb 

Stkk⊂lkk DRM o1ユ:07ユ MediumReverb TimbaliFlmユ DRM olS:047 MediumReverb 

Swit(hTom 1 DRM o13:○ユO Med山mReverb TrashySnr DRJ叫01ユ:034 AAediumReverb 

5yn⊂owbell DRM o18:ooo MediumReVerb Tri八八ute-GM DrM old:oq7 MediumReverb 

SynKkk-GM DRM 011:084 川ediumReVerb TriOpen-GM DRM old:008 MediumReverb 

SynKkklA DRM oll:079 Med山mReverb TriRoII DR州 old:Ood MediLJmReverb 

SynKi(klB DRM oll:08o MediumReVerb Triangl/whJ DRM old:○∞ MediumReverb 

SynKkkl( DRM oil:081 MediumReverb TriangleAAt DRN old.rooユ MediumReVerb 

SynKi(klD DRM oll:08ユ MediumReverb TriangleOp DRM old:oof MediumReverb 

SynMaraくaS DRM o18:olS Med山mReVerb Triangle州tユ DR州 old:く×埠 MediumReverb 

SynOpenHat DR州 014:Oユf MediumReverb Triangmくk DRM old:叫 MediumReverb 

SynSnr-GM ･ DRM olユ:049 川ediumReverb VeJK iDrums INToo1:06s MediumReverb 

SynToJ'n-GM DRM o13.'033 MediumReverb Veto(iPer(s INToo1:063 MediumReverb

Syn.Drum-GM GM oo台:118 川ediumReVerb VibrasLap DAN oT7:043 川ediurTIReverb 

Syn(JHat-GM DRM o14:Oユユ MediumReverb Vibraslapユ DR州 oT7:○中牛 MediumReverb 

Syn(loseHat DRM o14:○ユユ 〟lediumReverb Wakkaol DRN o18:esヰ MediumReverb 

SynHi(ongGM DRM o18:○ユ9 ルIediumReverb Wakkaoユ DRM o18:oss MediumReverb 

SynLo(ongG〟1 DRM o18:○ユ8 Med山mReVerb Wakkao3 DRM o18:osd MediumReverb 

5ynOpHat-GM DTM o14:0ユd 川ediumReverb Wakka叫 DR｣Mo18:057 MediumReverb 
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第 13章 補足 

Wakka巧 DRM o18:058 MediumReVerb 

Wakad M o809 dimRvrk DR 1:5 Me u eeb 

1: o dimRvr

Wakkao8 DRM olB:oil MediumReVerb 

WakkaoP 

Wakkaq7 DRM o8Od Me u eeb 

DRM o18:061 MediumReVerb

Waka1 DR州 018:063 〟ldimRVrbk 0 e u ee

Wakall M o8Oヰ MediumReVerbk DR 1:a

Wakkalユ DRM o18:ods MediumReVerb

Wakka13 DRM o18:odd 〟led山mReVerb 

Wakka14 DRM o18:067 MediumReVerb 

WhiteA M o7OI du eebsl DR 1:S MeimRVr

Whjtea M o704 Medu eebSl DR 1:5 imRVr

W HUaw Harp DR州 old:037 〟kdiumReVerb 

Win hme M odOI MedimRVrd( i DR l:S u eeb 

W indくhimeユ DR州 016:ofユ MediumReVerb 

Winくi G州 州 0603 du eebdhme DR 1:5 MeimRVr

Woo l( DRM o17:008 〟ldimRVrdbok1 e u eeb

Woo lく DR 700 e u eebdbokユ M oT:1 〟ldimRVr

Woobok DR T:0 〟lediumReVerbd lくHP 州 o709
 

Woo bo- GM o 811 MeimRVr
dlkG〟l o:5 du eeb 
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第 13章 補足

PlANO一人

BrightPiano

⊂onくertGrnd

DanくePiano

HonkyTnk-GM

JazzPiano

Piano1-GM

PianoユーGM

Pian03-GM

PopPiano

Room Piano

stereoGrand

TaくkPiano

Warm Piano

PNOLYR-A

LALayer

Pno+Strings

Pno+Yokes

PnoStrBells

PlANO-E

BriteFM Rds

DyrIFM Roads

E.Piano1-GM

E.PianoユーGM

HamrTlerTine
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HybridRoads

〟lodWurlie

pureRoads

RealRoads

RotorRoads

Suit(aseRds

TineFlies

TineSine

Tine-ユーLoVe
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VintgWurlie

warrTIFM Rds

PNOLYR-E

EIPiano+Pad

FM Pno+Strg

FLU(RED

Banjo

Banjか GM

(ora一Sitar

Ethnotan

Hammered

Harp-GM

Harp-Stereo

Kalimba

KalirTlba-GM

Koto-GM

Luくy

〟lbira

PizzStr9-GM

Santur-GM

SharTlisen

Shamisen-GM

Sitar

Sitar-GM

SoloPizz

Synthtar

WhI/OctPizZ

一13-1ユ

RO… ooポ∝ぢ
RO… ooギ004

RO〟lo叫:006

GM oo8:003

RO〟looヰ:ooユ

GM oo台:ooo

GM oo8.'ool

GM o08:ooユ

RO…ooポ007

RO… ooポ003

RO… ooギ000

RO…O叫:008

RO〟l叫 :001

RO〟looポ叩

RO…O叫 :010

RO…ooヰ:01ユ

RO… oo4'.011

RO… ooヰ:0ユ1

RO…ooヰ:Oユユ

GM oo8:00ヰ

G〟loo8:oof

RO… ○叫:○ユO

ROM 叫 :016

RO… ooギ○ユ3

RO… ooヰ:0ユ6

ROM 叫 :01S

RO… ooギ013

RO…ooギ03q

RO… ooヰ:○ユ4

RO〟looポ○ユS

RO…ooヰ:OT7

RO… ooヰ:018

RO… ooヰ:014

ROM 叫 :027

RO…∞4:019

RO…ooヰ:○ユ9

RO… ∞4-.0ユ8

RO〟loof:089

GM oo8:105

RO…∞S:oT7

RO〟loof:088

RO…OOS:086

GM oo8'.046

RO…oof:090

RO… oof:084

GM oo台:108

Gルloo8:107

JNTCol:038

RO〟loof:085

GM ∞8:qs

GM oo8:olS

RO… ∝巧:091

GM oo8:106

RO…oof:087
GM oo8:loヰ

ROM叩 :叫

INToo1:Oユユ

RO… oof:044

olPalNTetrkEQ

18EQ->Reverb

lユReV一>(horu～

MediumReVerb

川ediurTlReVerb

MediumReVerb

MediumReVerb

Med山mReVerb

lユRev->⊂horu～

18EQ->Reverb

oIPalNTetrkEQ

MediumReVerb

Med山mReVerb

Chorus

MediumReVerb

MediumReVerb

WetReverb

Chorus

Chorus

MediumReVerb

川ediumReVerb

Chorus

MediumReVerb

Chorus

MediumReVerb

ll8-VokeChorus

Chorus

Med山mReVerb

17Phaser->ReV

Chorus

(horus

(horus

10Stereo(horus

17Phaser->Rev

MediumReVerb

17Phaser->Rev

(horus

18EQ->ReVerb

MediumReVerb

MediumReVerb

ユODDL->(horus

wetReVerb

MediumReVerb

MediumReVerb

川ediumReVerb

MediumReVerb

川ediumReVerb

ll8-Voke⊂horu～

18EQ->ReVerb

MediumReVerb

川ediumReVerb

WetReVerb

MediumReVerb

wetReVerb

Med山mReVerb

WetReVerb

MediumReVerb

WetReVerb

SAX-SOLO

AltoSax-GM

Bari.Sax-G〟l

BreathyAlto

BreathySopr

BreathyTenr

Sop.Sax-GM

SopranoSax

TenorLead

TenorSax-GM

SOUND･FX

Applau～e

Applause-GM

AstroCar

Birds-GM

BUGZ日!

Gunshot-GM

Hlkoptr-GM

MRRoboVox

S(rat(htt

Seashore-GM

Surfa(eNoiz

Telephon-GM

WarpNine

SPLITS

JazzTrio

〟lodernJazz

STRGSE(T

⊂hamberStr

DarkStrings

DynMarくatO

HolidayStr

HotBath

LegatOStr

MoVieStrngs

SlowStrg-GM

StringMass

String5-GM

SynStrings

SynStrgl-G〟l

TrerTIStrg-GM

WarmBath

STRG50LO

(ello

(ello+Vln

⊂ello-GM

⊂ntrBass-GM

⊂ontraba～～

Ele{Fiddle

Fiddle-GM

SoloMarくatO

Viola

Viola-GM

Violin

Violin-GM

SYN-(0MP

Ana-(omp

Analog(laV

BigAnaLead

BrassyStab

Brite(omp

Bs.&Lead-GM

(hiff.Ld-GM

ChurbLes

GMoo8:ods
GM ∞8:○¢

ROM叩:Ob
RO…α巧:qけ

ROM叩:078

GM oo台:叫
RO…oos:081

ROM叩 :079

GM oo8:odd

DRMo18:08o

G〟loo8:1ユd

lNToo1:Odo

G〟loo台:113

DRMo18:10S

GM oo8:1ユ7

GM oo8:1ユS

INToo1:059

DRMo18:07ユ

GM oo8:1ユユ

DR州018:070

G〟loo8:1ユ4

]NToo1:058

∫NToo1:Odl

lNTo01:Odユ

RO…OOS:037
RO…∝巧:034

RO…cN巧:叩

RO…OOS:039
RO…oof:033

RO…oof:036

RO…oof:038
GM oo8:叩

RO…oof:035

GM oo台:048

RO…oof:叫

GM oo8:oso

GM oo8:叫ヰ

RO…OOS:Oil

RO〟l∞S:叫9

RO…∞5:048

GM oo台:叫

GM oo8:叫

RO…∝巧:巧O

RO…∝巧:OSI

GM o08:110

RO…oof:叫1

ROM叩 :叩

GM oo8:叩

RO〟loof:046

GM OOB:010

RO…ooヰ:10ユ

INToo1:04O

RO…oq'099

1NToo1:033

RO…ooポ104

G〟lく×〉8:087

G〟l008:083

RO… O叫 :073

MediumReverb

MediumReverb

WetReVerb

WetReVerb

WetReVerb

MediumReVerb

WetReVerb

WetReVerb

〟lediumReVerb

〟lediurrlReverb

〟lediumReverb

MediumReVerb

MediumReVerb

WetReVerb

MediumReVerb

Med山mReVerb

MediumReVerb

MediUTTIReVerb

〟led山mReVerb

MediumReVerb

MediumReverb

MediumReVerb

MediumReVerb

MediumReVerb

Med山mReVerb

〟lediumReVerb

WetReverb

WetReVerb

MediumReVerb

WetReVerb

WetReVerb

MedjumReVerb

(horus

川ediurTIReVerb

MediumReVerb

MediumReVerb

MediumReVerb

MedjumReVerb

WetReVerb

WetReVerb

MediumReVerb

MediumReVerb

WetReVerb

〟kdiumReVerb

MediumReverb

WetReVerb

wetReVerb

MediumReVerb

WetReVerb

MedjumReVerb

ユユDDL->Phaser

ユODDL->(horus

ユODDL->(horus

MediumReVerb

ユ1DDL->Flanger

MediumReVerb

MediumReVerb

33Formant〟lorph

EN50NIQMR-61and~MR-76ミューシ●シャン7=ユn
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Digi-(omp

E(hoes

HouseLayer

〟lassiveLead

Meta-(lav

MoodUnit

Neboir

PolySyn･-GM

RealRezz

Rezz(omp

RezzStab

RezzyBrass

RubberRez

SくratくhPtくh

StratPad

Syn(Lead

SynFunk(laV

TakeThesth

TransComp

TransRezz

VeJTrams

WateryPad

SYN-LEAD

A(idWheel

AくidWheeb

FormantLead

Luくky'sLead

MaxiMini

Mini-Lead

MonoBrassLd

OdysseyLead

RapGlider

Rezolution

SmoothLead

TransFuSion

SYN-P̂ E)

4-DPad

Aba(o

Atmspher-GM

BellPad

BelJsalar

BowedGIs-GM

Britness-GM

(OmfortZone

DelaySweep

Dreamwave

E(hoDrop-GM

EVohtion

Fantasia-GM

FatPad

Goblin-GM

HaloPad-GM

Hi-Te(hBed

Horizons

kides

lくyVoiくe～

LateBreeze

Lovely

MetaJPad-GM

PhaseSweep

Positrons

SageOrbit

SJowWash

SoundTrk-GM

RO〟l∞ ヰ:101

1NTool:039

RO… oof:llS

INTool:0ユ9

1NTool:04ユ

INToo1:叫

INTool:OSd

GM oo8:090

1NTool:019

lNTool:043

lNTool:oユユ

RO… ooポ086

RO… ooポ083

lNTool:127

1NTool:001

ROM 叫 :Cos

RO… ∞ ヰ:06o

lNTool:Oユ台

JNTool:027

1NTool:0ユO

RO… ooヰ:103

1NTool:008

ROM 叫 :loo

1NTool:044

RO… ooポ096

1NTool:0ユd

RO… o叫 :098

TNTool:024

RO… ooギ087

lNTool:03S

ROM 00 ヰ:097

1NTool:0ユ1

INTool:Oユf

JNToo1..013

RO… oo4:068

RO… o叫 :q巧

GM oo8:099

RO…oo中:084

RO… oo4:087

GM oo8:09ユ

GM oo8:100

ROM 叫 :q〝

lNToo1:054

RO… o叫:071

GM oo台:10ユ

RO…ooポ08o

GM ∞ 8:088

RO…ooポ081

GM oo台:101

GM oo8:094

ROM 叫 :078

ROM 叫 :090

RO… ooヰ:076

RO… o叫 :切り

RO… ooヰ:08s

JNTool:叩

GM oo8:093

RO… ooヰ:07P

lNTool:ooユ

RO…oo4:074

1NTool:01d

GM oo8:097

ユユDDL->Phaser

ユODDL->(horus

〟lediumReverb

MediumReverb

16Flanger->Rev

16FJanger->Rev

ユlDDL->FJanger

MediumReverb

30Dist->V(F->DDL

16Flanger->Rev

MediumReverb

MediumReverb

Chorus

oIPaJNTetriくEQ

40EQ->(horus->DDL

ユユDDL->Phaser

19Spinner->ReV

MediumReVerb

14Rev->Phaser

MediumReVerb

MediumReVerb

13Rev->FJanger

MediumReVerb

ユユDDL->Phaser

33FormantMorph

MediumReverb

31Pit(hDetuner

40EQ->(horus->DDL

Med山mReVerb

MediumReVerb

MediumReverb

MediumReverb

13Rev->Flanger

ユ1DDL->紬 nger

川ediumReverb

ユODDL->(horu～

MediumReverb

17Phaser->Rev

14Rev->Phaser

川ediurnReverb

MediumReverb

18EQ->Reverb

3ユ(hatterBox

ユODDL->(horu～

MediumReverb

19Spinner->ReV

MediumReVerb

(horu～

MediumReVerb

MediumReVerb

ユユDDL->Phaser

ll8-VokeChorus

ユユDDL->Phaser

lS(horus->Rev

MediumReverb

10Stereo(horu～

MediumReverb

40EQ->(horus->DDL

ll8-VokeChorus

13DDL->EQ

18【Q->Reverb

MediumReverb

EN50NIQ州R-61and州R-76ミュー･/シナン7=ユ7h

Spin(rystal

StarThrn.-GM

SweepPad-G〟l

SynOrくh

Syn(alio-GM

Syn(roTrans

SynStrgユーGM

Textures

TransVox

Transilient

Translu(ent

Transphere

Tryptkhon

WarmPad-GM

SYN-VINT

sthsWV-GM

AnalogBrass

ErkaStrngs

FairJiteStr

MiくrOTrans

OB-85trngs

PoryStab

ProphetStr

PukeSynth

RetroLead

Saw WV-GM

SawTeeth

SquareWV-GM

VoxHumana

SYNOTHER

FormantSyn(

･Glyder

lくeRain-GM

RainMan

Sample&Hold

Transzex

VOĈ LS

AHaHaHa

Aaaahhhs

Ahhzy

AiryVokes

BelトAir

(hoirAah-GM

Nutmeg

OhYeahPad

O ooohhh～

5lowMorph

Solo〉ox-GM

SpaくeVox-GM

Syn.〉ox-GM

Trans(end

TundraVex

VoxOohs-GM

WheelMorph

W INDREED

AくくOrd.-GM

AくくOrdion

AiryFJute

Ande～Flute

BagpIPe-GM

Bagpipes-PT

Bandneon-GM

Bassoon

Bas～oon-GM

lNT∞1:00d

GM oo8:103

GM oo8:09S

RO…ODS:053

GM oo8:08ユ

INToo1:053

GM ∞8:osl

lNToo1:007

RO…oof:叫

lNToo1:OSS

fNToo1:00S

INTool:017

RO…ooポ069

GM ∞ 8:089

GM ∞8:086

1NTool:031

RO…ooヰ:089

RO… ∞ ヰ:094

INT∞1:009

RO…o叫 :09ユ

INT∞1:034

lNTooto30

1NTool:03d

RO…oo4:091

GM oo台:081

RO…∞ ヰ:093

GM ∞8:08o

RO…oo4:088

lNTo馴:057

INT∞1:037

GM ∞8:096

RO…ooギ071

1NTool:018

RO…ooヰ:066

tNTool:0叫

RO…oof:oユl

RO…oof:030

INTool:01S

RO…oof:oユ8

GM ∞8:OSZ

RO…oos:oユ9

RO…∝巧:OIS

RO…oof:oユユ

RO…oof:oユd

GM ∞8:08s

GM oo8:091

GM OOB.'054

RO…ooヰ:08ユ

RO…oof:013

GM oo8:053

RO…oof:027

GM oo8:oユ1

RO…O叫:064

RO…Cos:073
RO…oof:074

GM oo8:109

RO…oq :083

GM oo8:013

RO…oof:069

GM oo8:切り

ユODDL->(horus

MediumReverb

MediumReverb

ユODDL->(horus

MediumReverb

ユODDL->(horus

MediumReverb

14 Rev->Phaser

ユユDDL->Phaser

lS(horus->Rev

ユODDL->(horus

ユlDDL->Flanger

lS(horus->Rev

MediumReVerb

MediumReverb

LightReverb

oユHallReverb

MediumReverb

ll8-Voke(horu～

ll8-Voiくe(horu～

MediumReverb

MediumReverb

13Rev->Flanger

ユ9ResV(F->DDL

MediumReverb

40EQ->(horus->DDL

MediumReVerb

ユユDDL->Phaser

33FormantMorph

ユODDL->(horus

MediumReverb

ユODDL->(horus

MediumReverb

ユlDDL->Flanger

19Spinner->ReV

13Rev->Flanger

MediumReverb

osLargePlate

MediumReverb

osLargePlate

MediumReverb

MediumReverb

13Rev->Flanger

lユRev->(horu～

MediumReverb

MediumReverb

MediumReverb

MediumReVerb

MediumReverb

MediumReverb

Chorus

MediurT･JReverb

MediumReverb

WetReverb

oユHallReverb

MediumReVerb

18EQ->ReVerb

MediumReverb

WetReverb

MediumReverb

13-13
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BotlBlow-GM

BrthNois-GM

(hiffFJute

Ctarinet

⊂larinet-GM

Eng･Hom-GM

EngtishHorn
FJutePad

Flute-G州

Fo一kAくくord

FormantHarp

Harmnka-GM

Harmonka

0boe

Oboe-G州

0くarina-GM

GMoo8:q76

GMoo8:lil

RO州∝巧:q万

RO…OOS:071

GMoo8:071

GMoo8:069

RO州oq:071

lNTool:013

GMod:on

RO州00ヰ:06s

RO州ooS:08ユ

G州008:Oユユ

RO州くX巧:076

RO…oos:070

GMoo8:Odi

GMoo8:叩

川ediumReVerb

川ediumReVerb

WetReVerb

oユHaIJReVerb

MediumReVerb

MediumReVerb

WetReverb

oユHaJlReVerb

MediumReverb

MediumReVerb

3ユ(hatterBox

MediumReVerb

WetReVerb

WetReVerb

MediumReVerb

MediurTIReVerb

PanFlutes

PanFlute-GM

Piくく010-GM

ReくOrder

Re(order-GM

Shaku.-G〟l

Shannai-GM

TinWhistles

Whistle-G州

●UTILITY

Silenくe

+(USTOM

RthmEditKit

SongEditKit
州IDトOUT

RO…oof:065
GMoo8.'q乃

GMoo台:qp

RO…oof:066

GMod :074

GMod:qけ

G州ooe:111
RO…oq :09ユ

GMod:078

DRMo18:1エフ

kito10:001

kitolO:000

Xmitbnk:prワ

15(horus->ReV

Medt'umReVerb

MediumReVerb

WetReVerb

MediumReVerb

MediumReVerb

州ediumReVerb

MediumReverb

MediumReVerb

MediumReVerb

Various(perkey)

Various(perkey)

リズムパターンリス ト
以下はドラムマシンのリズムパターンリストです｡全てのINT-RTHMは付属の

MRD-100フロッピーディスクの "!FLSRTHM'リズムバンクにバックアップされて

います｡

カテゴリー
AMBIENT

BALLAD

BALLAD

BALLAD

BALLAD

BALLAD

BALLAD

BALLAD

BALLAD

BALLAD

BALLAD

BLUES

BLUES

BLUES

⊂OUNTRY

⊂OUNTRY

(OUNTRY

⊂OUNTRY

⊂OUNTRY

louNTRY

(OUNTRY

⊂OUNTRY

(OUNTRY

⊂OUNTRY

louNTRY

(OUNTRY

DAN(E

DANCE

DAN⊂[

DAN(E

DAN(E

'13-14

名前

Sd-Fi1

Philly

RoCkBaHadl

Straight8I

Rimlaths

Shuffle8

Rimld&Per(

Straight16

R&BBa‖adユ

R&BBaHad3

R&BBaHad1

Shuffle1

Shuffleユ

引ow別ue51

BrushShuffle

6/8Country

entryWaltz

⊂ntⅣ Ro⊂kl

(ntⅣ Ro(kユ

Shuffle12/8
lathBrush1

別owShufh

Straight1

Popentry1

FastPopI

FastVVaJtz

RoboTeくhno

House1

HouSeユ

House3

EuroTeくh1

場所

INTIRTHM

RO… -RTHM

〟lRD-100

lNT-RTHM

MRD-100

州RD-100

…良D-100

MRD-100

RO… -RTHM

MRD-100

RO… -RTHM

RO…-RTHM

MRD-100

RO… -RTHM .

州RD-100

INT-RTH州

MRD-100
RO… -RTHM

RO…-RTHM

RO…-RTHM

RO…-RTHM

RO… -RTHM

RO… -RTHM

MRDl100

MRD-100

MRD-100

MRD-100

lNT-RTHM

MRD-100

州RD-100

RO… -RTHM 良

DAN(E

DAN(E

DAN(E

DAN(E

DANCE

DAN(E

DAN(∈

DAN(E

DANCE

DAN(E

DAN(E

bAN(E

DAN(E

DAN(E

FUNK

FUNK

FUNK

FUNK

FUNK

FUNK

FUNK

HIPHOP

HIPHOP

HIPHOP

HIPHOP

HIPHOP

HIPHOP

HIPHOP

HIPHOP

lSLAND

lSLAND

Rave1

EuroTe(hユ

EuroDanCel

House4

Te(hnoToys

Slow Euro1

Jungle1

Jungle3

Jung一e4

Jungleユ

HiphopI

JungteRavel

Te(hno1

InsertFunユ

Kkkin-

OIdSくhooll

NewJam

oldSくhooJユ

FunkFunl

FunkyThang

¶nyDrum51

Dan(eBeatsI

Dan(ePops

HopBa‖adユ

HopLoop1

JazzyLoop1

SouJJam1

InsertFun1

Dan⊂eBeatsユ

RubbaDub

KingStOn

DE〟10RTHM

INT-RTHM

MRD-100

MRD-100

MRDl100

州RD-100

MRD-100

RO…-RTHM 良

DEMORTHJ叫

MRD-100
MRD-100

RO…-RTHM

RO… -RTHM

RO… -RTHM.

RO…-RTHM

MRD-100

RO…-RTHM

RO…-RTHM

RO…-RTHM

RO…-RTHM

RO州IRTHM

INT-RTHM

RO…-RTHM

MRD-100

RO…-RTHM

RO…-RTHM

RO…-RTHM

RO…-RTHM

RO…-RTHM

RO…-RTHM

MRD-100

MRD-100

1NT-RTHM
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ISLAND Reggaeユ

ISLAND Reggae1

lSLAND PopReggael

JAZZ Swing刑

JAZZ 6/8latin声

JAZZ BrushBa=ad

JAZZ UpBop

LATIN BrushSamba

LATIN Samba1

LATIN 5amba3

LATIN Samba1

LATIN Songo

LATIN (laveFunk

LATlN Marinera

LATlN Vals

ODD〟lETER 的 Groove

K

K

ド

ド

ド

ド

ド

K

K

K

K

K

K

K

K

K

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

く

く

く

(

く

く

く

(

/し

/し

/し

/し

く

く

く

く

po

po

po

po

po

po

po

帆

帆

帆

帆

帆

帆

帆

M

映

M

帆

帆

R0

R0

RO

RO

RO

RO

M

R0

R0

R0

RO

R0

RO

K0

R0

R

八八RD-100

八八RD-100

∧〈RD-100

人ARD-100

人ARD-100

lNT-RTHM

INT-RTH八八&

DEMORTHM

RO八八一RTH八八

八八RD-100

八八RD-100

八八RD-100

1NT-RTH八八

lNT-RTH八八

八八RD-100

八八RD-100

1NT-RTH∧〈良

DEMORTH∧〈

〝8pop INT-RTHAA

12/8ballad …良D-100
DancePop1 MRD-100

DancePopユ ROM-RTHM

16thPer⊂1 八八RD-100

DancePop4 1NT-RTHM

OldHits1 MRD-100
Loops1 RO…-RTHM

Loopsユ MRD-100

Loops3 MRD-100
Loops4･ MRDl100
Loopss MRD-100

Loops6 MRD-100
5lowLoopsI RO…-RTHM

WakkaLoopIRO…-RTH州 8(
DEMORTH州

SlowJam1 RO…-RTH州

(nsertLoopI Ro机-RTHM 良
DEMORTHM

Loops7 MRD-100

Loops8 MRD-100
(lassi⊂1 州RD-100
TripletShuffle 州RD-100
5tones 州RD-100
AJl45tkk lNT-RTH州

Shuffle1 MRD-100
Med･Pop1 RO…-RTHM

PopBaHad RO仙一RTHM

FunkyStkk MRD-100
川ed.Popユ MRD-100
lathSnr1 RO…-RTHM

Swing16thl Ro机-RTHM

Ride/Rim1 MRD-100

PopRd/～nn MRD-100

ShufflePop MRD1100

PopShufl1 RON-RTH州

BigRock1 RO〃トRTH州
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ド

ド

U

U

0

0

R

R

K

ド

ド

ド

ド

′し

′し

′し

′し

′し

0

0

0

0

0

R

R

R

R

氏

Basks1

(ookin■

RoくkAntheml

(opi

slowRock1

BigRo(ki

DrumSolo

RO(K Basks1

RO(K FastRock1

ROCK SthrnRo(k

RO(K 川edRoくk1

SOUL-R&B LoveBaHad1

SOUL-R&B LoveBaHad1

SOUL-R&B PopSoul1

SOUL-R&B EasyR良B

SOUL-R&B GospeJ1

SOUL-R&B GospeJ1

50ULIR&B Gospels

SOUL-R&B DanceHit1

SOUL-R良B DanceHi一l

SOUL-R&B

WORLD

WORLD

WORLD

WORLD

WORLD

+UTTulY

ldthTambo 1

WorldPop1

Wor一dPopュ

Per⊂Groovel
Wor一dPop3

Wor一dPop4

(lkkTra⊂ks

RO…-RTH州

RO…-RTHM 良

DEMORTH州

RO…-RTHM

RO…-RTH州

ROMIRTH州

RO…-RTH州

INTIRTH州 &

DEMORTHAA

MRD-100

〟lRD-100

lNT-RTHM 良

DEMORTHM

RO…-RTHM

ROMIRTH八八

MRD-100

RO…-RTHM 良

DEMORTHM

〟lRD-100

1NT-RTHM

MRD-100
MRD1100
lNT-RTH〟l良

DEMORTH〟l

tNT-RTHM 良

DE州ORTHM

RO…-RTH八八

RO…-RTHM 良

DE州ORTHM

MRD-100
〟lRD-100

RO…-RTHM

MRD1100
RO…-RTHM
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第 13葺 補足

エンソニック ドラムマップ

MR-61,76ドラムセットはエンソニックドラムマップとしてあらかじめ定義された区域を持ち､

BIに衰されます｡このマップによってシーケンスまたはソングの中で､ドラムセットを他のド

ラムセットと交換することができます｡区域のいくつかの乾田に､Finishモードのために設

計されたシングルキーまたはグループがあります.

MR-61,76ドラムマップは､次の8つの区域の中で構成されています｡

区域 範囲 名前 内容

1 Bl～ Eユ KI(K (*ユは -.rTOn-Finish''ェンベロープサウンドのためのキーで

(6keys) す｡

ユ Fユー D3 5NARE Sidesti⊂kを含みます｡Aユt(3は …non-Finish…ェンベロープサウ

(10keys) ンドのためのキーです｡(Snarerolls･brushsw'rls･その他)

D*3-C4 HATS G*3及びB3は､ "non-Finish"ェンベロ-プサウンドのための

(10keys' ;/-1課 ,F.豊 ㌫ 課 イハット､A'3とB3はオ~プ

4 (叫 ～ A4 ぐ仰 BL A4は "non-Finish''ェンベロープサウンドのためのキ-です｡

(9keys) ((叶 E4･はライド･以下クラッシュ)

s A*4- F*s TO州5 全部のキーがFinishエンベロープモードです｡

(9keys)

6 G5～ (■d PER(1 Tambourine(Gs-As)､Shaker､(abasa､Maracas(A*S{6)

(7keys) ()aps(C舶)､Snap､Woodbl∝k｡

7 Dd～ Gd P∈R⊂ユ ピッチのないラテン系の/ト カッション｡Bongo､(onga

(6keys) SIap･Low(onga･High(onga･Tirnbale｡

G-6- D7 PER(3 ピッチのあるベルのような/ト カッション｡Tdangle(Ad

(7keys) (losed,A*dLong),(owbeH(G*6)､HighAgogo､Low

Ago90､(laves(Bd,またはDsd)､VinylSurfa⊂eNol'se((7)､
B6-D7は ''non-Finish"ェンベロープサウンドのためのキーで

す｡
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第 13章 補足

エンソニックパーカッションマップ
パーカッションセットは､ ドラムセットのように同じ区域規則に従っています｡区域のいくつ

かの範由に､Fimishモードのために設計されたシングルキ-またはグル-プがあtJます｡

MR-61,76パーカッションマップは､次の8つの区域の中で構成されています｡

区域 範囲 名前 内容

1 Bl～ EI K[(K (#1は …rK)n-Finish…ェンベロープサウンドのためのキーで

(6keys) す｡

1 Fl～ D3 5NARE (conga,Tabla,Udu,et')､.b勺 は "rK)n-Finish"ェンベロープ
(10keys) サウンドのためのキーです｡

DN3- C4･ HAT5 (shakers,SmaHdrums,et()､(lave(Gf3)､sJeighbeHs.

(10keys) (aStanetS(C4･)｡G.3は "Ron-Finish…ェンベロ-プサウンドの
ためのキーです｡

(■4･～ A4 (YMBL Guiroくく叫 -E4･)､(rash(ymbals､windくhime､Vibraslap､gong

(9keys) (F4･-A4)｡A4は "non-Finish"ェンベロープサウンドのための
キーです｡

5 Af4- FrS TOM5 TimbaJi･Woodblo(kS･LogDrums･et(.

(9keys)

6 G5～ (#6 PER(I Tambourines･MaraKaS･Egg5hakes･(laps･(Tave･et(.

(7keys)

7 D6- G6 PER(ユ Bongos･HighDrumS･(uka･Guiro･Agogo･et(.

(6key5)

G#6- D7 PER(3 (owbeJl･Triangle～rainstiくksoB61D7は Hnon-FinishMェンベ

(7keys) ロープサウンドのためのキーです｡

注:ドラムマシン編集ベ-ジの中を見ると､パーカッションマップ区域はドラムマップ区域名

が使われています｡
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第 13竃 補足

MR-61,76のベロシティカープ
タッチカープパラメーターは､プレイヤーのスタイルおよびテクニックに合うようにMR-

61,76キーボードのベロシティを欄整することができます｡次の6つのベロシティカープによ

って広範囲にわたるタッチコントロールが可能です｡

･ Table-1- これは軽いタッチの人のための設定です｡この設定では最低限のベロシティ
で最大レベルに達することができます｡

･ Table-2- この設定は讐通のベロシティ感度を表わします｡

･ Table-3- このベロシティは強いタッチで弾くプレイヤーに最適です｡魚練したピ7ニ
ストのために広いダイナミックレンジを提供します｡

･ Table-4- このベロシティはスムーズなカープを提供します｡最大レベルに凄するまで
には強い力が必要です｡

｡ Fixed64- ベロシティカープは常に64に固定されます｡

･ Fixed127- ベロシティカープは常に127に固定されます｡
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第 13章 補足

クオンタイズテンプレー トリス ト

以下はクオンタイズのパラメーターリストと､テンプレートの内容です｡

名前 Q･to: Strength Swing Random Shift Win･Min
'r

Q
的O

tf
xJ

wi
仙

〟loveOffs? Deltas

Stri⊂t1/4 1/4 100 50 0 0 0 50 0ff on off

Stri⊂t1/8 1P 1OO 50 0 0 0 5O Off on off

Stri⊂tlf16 1f16 100 50 0 0 0 5O Off on off

Strid1/8T 1/8T 100 SO 0 0 0 SO Off on off

Tighten1 lP s 50 0 0 0 5O Off on off

Tighten1 lβ 10 50 0 0 0 50 0ff on off

Tighten3 1P so 50 0 0 0 50 0ff on off

Tighten4 1P 70 50 0 0 0 5O Off on off

Tightens lf16 5 50 0 0 0 5O Off on off

Tighten6 1/16 10 50 0 0 0 50 0ff on off

Tighten7 1/16 50 50 0 0 0 5O Off on off

Tighten8 1f16 70 50 0 0 0 50 0ff on off

Randomize1 lP so 50 3 0 0 50 0fF on off

Randomize1 lP 60 50 15 0 0 5O Off on off

Randomize3 1/16 50 50 3 0 0 5O Off on off

Randomize4 0l.)0ノ0ノ0小

NoteOffs1

NoteOffs1 0l.)001ノ0小

09ノ0〟1

Swing1 lf16

Humanize1 lf16

DeltalP IP
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第 13葦 補足

WhatlsMIDl?
音素のインストウルメント及びコンピューター製遺棄者は､それらの製品を通信によって轄ぶ

ために rMDI｣ (兼鞍のデジタルインタフェースに対する蹟字音)と呼ばれる各櫨の標準規

格を定めました｡ MIDIスタンダードにはMIDI芸tを轄ぶために使われる配線と､それらのワ

イヤーを通して送信されるメッセージの二つの面を持っています｡

Mlコワールド

MⅡ)Ⅰは､音素寮や音素を愛する人たちのために驚くべき可能性を持っています｡

･ ミュ-ジシャンは､MR-61,76を始めとするキーボ-ドワークステ-ションまたは独立型
ボックス､そしてコンピューターのシーケンサーと呼ばれるMⅡ)Ⅰレコーダーに､その演
奏を録音することができます｡1度録音された演奏を完全なものにするためにボタン捜作
などを行い､様々なサウンドで尊書を繰り返した徒､それらをひとつにまとめることがで
きます｡

･キーボーディストは､それらのインストウルメントを無数に接続することができます｡
MDIはMR-61,76を始めとする複数のキーボ-ド連続によって､新しい複雑な音色の作成
を可能にします｡現在ほとんどのキーボードには外辞のMIDI蓑tをコントロールするた
めの特別なエリ7を持っています｡同じ機能はコンピューターユーザにも利用可能です｡

･ ミュージシャンはコンピューターとMⅡ)Ⅰインストウルメントとの間のコミュニケーショ
ンが可能になったことで､コンピューター上でのサウンドプログラムを大きなグラフィッ
クディスプレイとマウスによって行うことができます｡

･ -毅の音素77ンの方は､GeneralMIDIという統一規格によって録音されたMIDI音素を
美しむことができます｡ (このセクションの後に故明されています)MR-61,76及びパソ
コンなどのGeneral hdDI(GM)データは､GM受信可能なMDIシーケンサ-によって
演奏されます｡

･ MⅡ)Ⅰ蓑覆内部のデータを他の妃性差雷に送ることができます｡

･ レコーディングエンジニアは､ MⅡ)Ⅰによってエフェクト装t及びミキシングコンソール
をコントロールすることができます｡

･ コンサートホールのステージライトは､MⅡ)Ⅰによって音素のきっかけに反応するために
自動化させることができます｡
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第 13章 補足

MIDlを理解する

MIIハー ドウェア

すべてのMⅡ)Ⅰケーブルは､プラグの韓と韓が同じ形をしています｡

′.･･.･-

ほとんどのMⅡ)Ⅰ薫器の背後には､3つのMⅡ)Ⅰソケット(ジャック)があります｡ "MDIIn"

は外部からのMⅡ)Ⅰ情報を受借します｡ "MIDIOut"は薫器のMDI情報を外部に送信します｡

"MIDIThru"は､受借した情報を他のMIDI裳鷹にそのまま通過させます｡

MIDlThru MID10ut MIDlln

MⅡ)Ⅰケーブルはそのワイヤーを通して､16の独立したチャンネルからそれぞれ別々のMIDI情

報を他の兼器やコンピューターに運ぶことができます｡

Mmチャンネルの機能

MIDI兼器は特定のチャンネルを聞くためにセットされ､他の情報すべてを無祝します｡これ

は､MR-61,76またはパソコンなどの中心となる菩鷹によって冬美器を個別にコントロールす

ることを可能にします｡

instrumentll 川 lMHHMlorB{ ハ一 . li.nstrumentld

instrumentユl linstrumentlS

instrumqlt3l linstrument14.

instrumqlt4l instrument13

linstrum即t5 instrum即t1ユl

linstrum即td instrumentllr

linstrument7 nstrum即tlOl

ljnstrument8日 instrument9l
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第 13霊 補足

MR-61,76-を始めとするMⅡ)Ⅰ兼帯はマルチテインバーと呼ばれ､一度に16のチャンネルに応

答します｡またMDIによって各チャンネルに割り当てられたサウンドは別々にコントロール

することができます｡

マルチテインバーMIDI装儀は､1つ以上のMIDIチャンネルに対応する兼帯であれば簡単に接

続させることができます｡

MDIメッセージは､その指令によって各蓑雷のチャンネルを行き来します｡
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第 13章 補足

Mmメッセージについて

MⅡ)Ⅰケーブルを通して送信されるのはサウンドでありません｡それはMⅡ)Ⅰ蓑tからの単なる

緒令にしかすぎません｡

キーボーディストがキーボードのノートを押さえたとき､コントローラーはそのノートのため

にキーダウンメッセージを送信します｡そしてメッセ-ジを受けたMDI蓑鷹は､そのノ-ト

を演奏します｡キーボーディストがキーボードのノートを離したとき､コントローラーはキー

アップメッセージを送信します｡そしてメッセージを受けたMⅡ)Ⅰ蓑tは､そのノートの音を

止めます｡

演奏の表情豊かな二ユ7ンスを得るために､MⅡ)Tri他の穐類のメッセ-ジを送信します｡コ

ントローラーは､ミュージシャンの演奏 (ベロシティ､またはフットペダルによるサステイン､

ソステヌートなど)に対応し他の蓑tに命令を出します｡そしていくつかのツ-ルがMIDIを

通してエクスプレッションを送 ･受信するためにあります｡

またMDIプログラムチェンジを送信することによって､使用したいサウンドやエフェクトを

MⅡ)Ⅰ菓器に知らせることができます｡

MDIはそれらのメッセージを理解してもらうために "システムエクスクルーシヴ(SysExI"と

呼ばれる特別な言舌を送信することができ､あらゆるMⅡ)Ⅰ蓑tは同じ言語を持ちます｡また

SysExは､ハードディスクまたはフロッピーなどの外事記憶装tの rダンピング｣にも使用さ

れます｡

MDIレコーディングでは､コントローラーメッセージのすべてはシーケンサーに送信されま

す｡ほとんどのシーケンサーがテープレコーダーのように設計され､スタート､ストップ､レ

コーディングはボタンによる操作で行われます｡Recordボタンが押されるとシーケンサーは

入ってくるMDI情報を捕らえ､Stopボタンによってその情報は配線されます｡ phyボタンを

押すとそれは外部に送信されます｡
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第 13霊 補足

GeneralMIDlとは

GeneralMIDIは､たとえどんなブランドまたはモデルのGeneralMIDI兼器を使用したとし

ても､GeneralMIDIによってレコーディングされたデータをプレイバックさせたとき､サウ

ンドおよびプロトコルのセットを確実に一致させるよう作られています｡あまLJ深くその機械

的な部分を究明せずにMⅡ)Ⅰによる音素を兼しみたいマルチメディアフアンや､その他の聞き

手のためにGeneralMDIは非常に便利です｡GeneralMIDI製品のすべては以下のロゴが使

われています｡

GENERAL
nlロI

MR-61,76は､GeneralMIDIをサポートします｡

G訂由 Mmサウンド

GeneralMIDIにおいて同じサウンドは膏に同じ番号をつけられメモリーロケーションの中に

あLJます｡GeneralMIDIとしてプログラムされた個々のサウンドは､いつでも簡単に呼び出

すことができます｡GeneralMIDIサウンドのリストについては､この葺の rGeneralMIDI

サウンドリスト｣を参照してください｡

Gmerdht)ドラムセット

GmeralMIDIドラムマップはGeneralMIDI兼器によって使われる別の霊事な約束ごとです｡

GMドラムマップはいくつかの異なるスタイルを持ちます｡キーボードの中央のCより2オクタ

-プ下のBから2オクターブ上のD#(またはE3までの書手-には､それぞれ鼻なるドラム/パ

ーカッションサウンドが割り当てられています｡GMドラムマップの中のいくつかのサウンド

はそのスタイルが一貫していて､たとえば61ノートキーボードの低いキーにはパスドラム､

そしてその上にはスネアドラムというふうにそれぞれ決まった場所にサウンドが割り当てられ

ています｡またドラムマップは韓にMⅡ)Ⅰチャンネルナンバー10を通して使用されます｡詳細

はこの葺の rGeneralMIDIドラムマップ｣をお読みください｡

GenerdMnのロゴ

兼帯がそのGeneralMIDIロゴを受けるためには､応じなければならない数多くの規格があLJ

ます｡MR-61,76は､GeneralMIDIロゴが表示されているMIDI音素を完全に機能させること

ができます｡
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第 13葺 補足

GeneralMIDけ ウン ドマップ

以下のマップは､MR-61,76にプログラムされたサウンドのGeneralMIDIサウンド名及びプロ

グラムチェンジナンバーを示します｡またそれらのサウンドが16のカテゴリーのどこに膚す

るかがわかります｡

茎圭私鉄 繁藤.i:誉益虫 敬 x盛 H宍■-... 臨姦亜 喜藤襲撃 野闘､勝 弘 珊W〉蒲_蝉瑚_W..= 決.1.捕
0-7 PLANO 32_39 BASS 64-71 RBⅡ) 96_103SYNm

O Pianol 32 Ac.Bass 64 Sop.Sax 96 EFFEm
l PiaJIO2 33 FingBass 65 AltoSaA 97 IceRain
2 PiaJIO3 34 PickBass 66 TenorSax 98 Sotudtrk

3 Hon上yTnk 35 FrtlsBas 67 Bari.Sax 99 Crystal
4 E.PtaJtOl 36 SlapBsl 68 0boc 100 Atnsphcr
5 E.Piano2 37 SlapBs2 69 Eng,Hem 101 Britness
6 HarpsI. 38 SynDassl 70 Bassoon 102 Goblin

7 ClaVinet 39 SynBass2 71 Clarhet 103 EchoDropStBLrnm.

S-15 CHROM 40-47 S11WGS 72-79 Pm 104_ Em C
8 円≡RCUSSⅠON 40 Violin 72 Piccolo lll Sitat

9 Celesta 41 Viola 73 nute 104 BaJljo
10 Glockens 42 Cello 74 R∝o血 105 Shanisen
ll Musicbox 43 CntrBass 75 Pannute 106 Koto

12 Vibes .44 TremStrg 76 BotlBlow 107 Kdimba
13 Madmba 45 FqzzStrg 77 Shaku. 108 Bagpipe
14 Xylophon 46 HazT) 78 Whistle 109 Fiddle
15 TubulaT 47 Timpani 79 0carina 110 Shannai

Santtlr 111

16-23 aGAN 48-55 ENSEMBl.ヱ 80-87 SYNnlu三AD 112- PERCUSSⅠVE

16 0rgaJ)1 48 Strings 80 SquazcWv ll9 TinklBell
17 0rgaJI2 49 SlowStrg 81 SawWv 112 Agogo
18 0rgaJ13 50 SynStrgl 82 SynCalio 113 SteelDm
19 Ch.Organ 51 SynStrg2 83 Chiff.Ld 114 Woodblok
20 RcedOrp 52 ChoirAah 84 Chatang 115 Taiko
21 Accord. 53 VoxOohs $5 SoloVox 116 MeloToml

22 Hami ca 54 Syn.Vox 86 5thsWv 117 SyTL.Ehm

23 BaJIdneon 55 0rch.Hit 87 Bs.&Lead 118 ReV.Cym.119

24-31 GtnrAR 56-63 BRASS 88-95 Sm PAD 120- S(札lND
24 NylonGtr 56 Trumpet 88 FaJItaSia 127 EFFm
25 StcclGtr 57 Trombone 89 WazTnPd 120 FretNois

26 JazヱGtr 5S Tuba 90 PolySyn. 121 BrthNois
27 CleaJIGtr 59 MutcTrpt 91 SpaceVox 122 Seashore
28 MuteGtr 60 Fr.Ho仙 92 BowcdGls 123 Birds

29 0yDrvGtr 6l Brassl 93 MetalPad 124 Telephon
30 Dist.Gtr 62 SynBrs.I 94 HaloPd 125 Hlicoptr
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第 13章 補足

GM､GSパーカッションキーマップ1

0-Std.氾t-GM32-JazzKit-GM 8-RoonKit-GM 16-Pw.KitJ3M 24-ZnccKitイ;M 25-SyTIthKit-GM

AcoustcKick AcoustcXick AcoustcKick AcoustcKick AcoustcKick

BridtKick BdghtKick FatKickl ZnecKickl SynKick-GM
SideSdckl SideStick1 SideStickl SideStick1 SynRinshot
Snazd M SnazbGM SnamGM B∝SzL-GM SynSnr-GM
HotLSeChT)1 HouseChD1 HouscClaDl HOuseQaDl HOtwcChtI1
R血 SnaEe RockSnare Ga血 Sn-GM G加dSnイ;M RockStlaZC

DーYToml RoonTon1 R○oJnToml ElecTomJ3M SynTcm-GM
4xCIHat3 4xCIHat3 4xCIHat3 4xQ Hat3 S叩dHd-GM

DnrToml RoonToml RoomTonl tnecTom-GM SⅥlT00肘GM
PedalHat PedalHat PedaIHat PeddH如 SynCIHat-GM
DryToml RoOmToml RoomToml El∝Tom-GM SynTbm-GM
0桝nHat-GM OpenHat-GM 0肝nH&t-GM 0叩nHa(-GM SynODH&t-GM

DnrTbml RoomTbml ROOmToml ZnecTon-GM SynTom-GM

DryTbml RoomTbml R○○mTbml ElecTbmイ;M SynTom-GM
Cnsh1-GM Crash1-GM Crash1-GM Crash1-GM 808Cynbal

DーYToml RoomTonl RoomTbml 8ccTotn,GM SynTomJGM
Ri(k1-GM Ride1-GM Ridcl-GM Ride1-GM Ride1-GM
China1-GM Chin&1-GM Chinal-GM R.Crash-GM China1-GM

RideBel1-GM RideBell-GM RideBcl1-GM RideBel1-GM RideBeu-GM
TambouriJW Tambo血ne Tambourine Tamtnurine Tam仙 皿e

SDlash1-GM SDlash1-GM SDhsh1-GM SDlashl-GM SDlash1-GM
Cowbell Cowbell Cowbell Cowbell SyTICowbell
Crash1-GM Crashl-GM CrashlイiM Crash1-GM Crash1-GM

VibraslaD VibraShD VibraslaD VibraslaD Vibrashp
Ridel-GM Ride1-GM Ride1-GM Ridel-GM Rid¢1-GM

Bongo Bongo BOngo BonJZO Bongo
Bongo Jlong0 BOng0 B○nzO Bongo
ConJEaMute ConEaMute CotlgaMutc COngaMute SynHiCongGM
CoTLgaHi血 CongaHigh CongaHigh CongaHigh SynJliCongGM
CongaLow CongaIDW COngaLDW CongaLhW SynLoConだGM
Tinbali Timbdi Timbali Timbali Timbali
Timbali Timbali Timbali Timbali Timbdi

Agogo Agogo AgOgO AgoEO Agogo
AgOgo Agog0 AJEOgO Agogo Agogo
Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa Cabasa

Mancas Maracas Mancas Maracas SynMaracas
VVhistleB WtistleB VVhistleB VVhistleB WhsdeB
WhistleA VmistleA , VVhisdcA VnmideA WhsdeA
GuiroShort GdroShoーt GuiroShort GuirOShort G血 SbOrl

GuiroLonJE GuiroLonだ GuirDLong GuizDLong GuiroLong
Chye Clayc Clayc Claye SynthChyc
Wodblockl W∝〉db1○ckl Woodblukl Woodblockl Woodblockl
Woodblockl WoodblKkl WOodblockl Woodblockl Woodblcckl
C血cal C山cal Cuical Chical Cuical
Cuica5 C山ca5 Cuica5 Cuica5 Cuica5

TdMuh>GM TriMute-GM TdMute-GM TriMute-GM TriMubtイ;M
TdOpen-GM ThOpen-GM niODen-GM Tho昨n-GM Tho昨n-GM
Shaker Shaker Shaker Shaker Shaker

Sleizhbell Sleighbell Slcighbell 51○i血bell Slei血bell
WindchimeGM WindchimeGM WindchimeGM WindchimeGM WindchimeGM
CastadlCtS1 Castanetsl CastaJletSl CastaAetSl Castanetsl
MtStdO-GM MtSurdoJGM MtSurdoJGM MtSur血トGM MtS血 GM

OT)S血 GM OpSurdo-GM OpSurdoJGM OpSw:b-GM CbStmM M
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第 13葦 補足

GM､GSパ-カッションキ-マップ2

40-BrshKit-GM 48_OrchKit-GM 64-DanceKiトGM 65-TcknoKit-GM 66-ForTntKit-GM
AcoustcXick BigKickl BoOmKikC PtchDwnKik3 HouseKick2
8ridtKick ConcTtBD-GM PtchDwnKik3 PtchDwnK比1 HouseKickl
SideSdckl SideStickl SideSdckl HotLSeRim HcqJSeRim
BrushTap ConcrtSAare CrackSnarcl HouseSzLarel ltouscSnarel
BrushSla1) Castanetsl HouseClaT)1 StereoCla1} HouseClaT)1
BrushSwish ConcrtSnare HiPassSnr2 fhPassSnr3 HouseSnare4
DryTbml Tympani HouseTonl tlouseToml HouseTonl
4xCIHat3 TymDani 4xCIHat3 HouseCIHat2 HouseCIHatl
DーYTbml Tympani HouseToml HouseTotnl HouseTom2
PedalHal Tympani PedalHat HouseCIHat2 PedalHat

DⅣToml Tympani HcqlSeToml HouscToml HouseToml
ODenHat-GM Tympami ShtODHatl HouseOT)Hat2 HouseODHatl
Jh Tom1 Tympani HouseToml HouseToml HouseTom2
DryTon1 TymDani HouseToml HouseToml HouseToml
Crashl-GM Tympani HouscCrash2 HouseCrash2 HouseCmshl
DnrTOml Tympani HouseToml HouscTonl HotLSeTom2
Ride1-GM Tympani CoolRidel Cool1むdel HouseRidel
China1-GM Tymt}ani Gongmf Gon文Ttlf ChinaCrash
RideBel1-GM Tympani HouscRide2 HOuseRidel RideBell
Tambourine Tambourine DyTL.Tambo Dyn.Tambo Tambourine
Splash1-GM SDlaSh1-GM ChokesDIaSh ChokcSplash SDlashCym 1
Cowbell Cowbell cowbell Cowbell Cowbell
Crash1-GM Crash1-GM 80SCymbal 808Cymbal CrashCyml
VibrashJ} Vibraslap VibraslaT) Pole VibraslaD
Ride1-GM Piatti_GM SiZlRideCyTn SiZlRideCyn RideCyml
Bongo Bongo Bongo SynthDriT) BonEo
Bongo Bongo Bongo SynthKiss Bongo
CongaMute CongaMute CongaLO/whl SynLoConだGM CongaMutc
CongaHiRh CongaHigh ConRaHi/whl SynHiCongGM CongaHigh
CongaLAW CongaIAW CongaMoosel SynLoCongGM CongaLDW
Timbal Timbali Timbali Tinbali Tambourine
Timbal Timbali Timbali Timbali Titnbali

Agogo AgOgo Agogo Agogo Agogo
Agog0 Agogo Agogo Agogo Agogo
Cabasa Cabasa CactuSHitl CactusHitl Cabasa
Maracas Maracas EggShaker EgヱShakcr Maracas
Wtisdea VVhistleB Syn血Htl SynthHitl WもistLeA
WtisdeA VmistlcA Syn也 t4 SyntbHit2 WusdeA
G血 Sbort GuiroShort Syn血Ht6 Syn也Hit3 HouseRide1
GuiroLong GuiroLong SynthHt7 Sym也Hit4 G血 Long
Clave Clave SⅥ1血H̀t12 Syn仙Hit5 Clave
Woodbukl Wo∝lblockl SynthHIll Syn也Hit6 Woodblockl
Woodbockl WoodblOckl Wakh l Sym仙 Hit7 Woodblockl
Cuical Cuical Wakka3 SynthHitS Cuical
Cuica5 C山ca5 Wakka5 SynthHit9 Cuical
TdMuteJGM TdMuteJGM Wakka7 SynthHitlO TriandeMt
TdODen-GM TdOTXn-GM Scratchl SynthHitll TriaJlgleOp

Shaker Shaker Scrab:h2 SynthHit12 CynSwel12p

Slcighbell SleiRhbell Scratch3 SynthHit10 AltRevCrash
Windc'meGM WindchimeGM Scratch4 SynthHitlO HiPassKikl
Castan sl CastaJletS1 Scratch6 SynthHit8 SynthHit4
MtS血 GM MtSu也トGM Scratch10 Syn血Hit7 HiPassSnTl

ODSw血トGM OpSurdoJ3M Scratchll SyTLthHit5 HouseCla1}2
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第 13霊 補足

MIDlインプリメンテーション

〟=Dlインプリメンテーション バージョン 1.5

機能‥. 逮 .受 信 認藷 注釈

ベースチャ Default 1 116 16の各トラックはMIDlチャンネ

ンネル (hanged 116 116 ルのいずれかにセットされます.

Defau一t POLY 州ULTl

モー ド Messages × ×

AJtered × ×

六= トナン TrueVoiくe ll-108 ll-108 ノートは､KeyLoとKeyHけ ラックパラメーターによってフィルターがかかります.

NoteOn 00 00 ノートオンベロシティは.

ベロシティ VelodtyRangeLoとVelo<ityRangeHihラックパラメ-クーに

NoteOff よってフィルターがかかります｡ノートオフベロシティは､レイヤーをモジユレートしているとき､Velo<叫 RangeLoとVelo<ityRangeHiトラックパラメータ-によってフィルターがかかります｡

アフタ一夕 Key 0 0
ツチ - (hannel 0 0
ピッチベンド 0 0 Heldモ-ドをサポートします｡

コントロールチェンジ CH19 CH19 この後の ｢〟llDlコントローラーの対応動作｣を参照してください｡

プログラム 0-119 CH19 現在選択されたバンクからサウンチェンジ ドを選択してください｡

Truer 0●119 CH19 無効なプログラムチェンジは､"Silent"サウンドを選択します｡

システムエクスクルーシブ 0 0 一般のNon-RealTimeSysExGeneralMIDlOn/Offメッセージに対応｡シングルノートチューニングチェンジメッセージ及びMIDlチユ-ニングダンプスタンダードに対応｡

システム SongPosition × ×

共用 SongSeleくt × ×
TuneRequest × ×

システムリ (loくk 0 0
アルタイム (ommands × ×

LoくalOn/Off × ×
Aux AllNotesOff 0 0
メッセージ AdjVeSensing × ×

5ystem Reset × ×

MR-61,76がGeneralル=Dlにセットされると､バンクセレクトに対応しません｡またプログラムチエ

注 ンジによって新しいシーケンスを選択できません｡詳しくはあ章 rGenera=州D1%使用するJを虫

r̂odel:OmniOn,Poly 〃lodeユ:OmniOn,r̂ono 0:Yes

r̂ode3:OmniOff,Poly 〃lode4･:OmniOff,r̂ono X:No
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第 13葦 補足

Mnコントローラーの対応動作

コン トロールチェンジ 種類 備考

0-119 SysCrRL1-4 割り当て可能なコントローラー
0 Bank5elect一叫5B 常にo

1 ∧∧odWheel

4 Foot(Pedal)
S PortamentoTime

6 DataEntryM5B レジスタード及びノンレジスタードパラメーターの編集のために使用します.各パラメーターは州5B及びLSBを受信します.

7 Volume
10 Pan

ll ExpressionControHer
3ユ Bank5ele⊂tL5B
64 Sustain
65 PortamentoOn/Off

66 5U～tenuto

7ユ ReleaseTime AmpErTVリリース

73 AttaくkTime AmpEnVアタック

74 Brightne～～ フィルターカットオフ

75 50undControllerd ノ-マル LFOレイト

76 Sound(Ontroller7 AmpEnVデイケイ

91 Effe(tslDepth GM,]1-,'LltJbli7P83.を雪象 と法 yuT=エ

93 EffectlDepth GM リバ-プデイブス.第4章 ｢トラックにエフェクトを加える｣をお読みください.

98 Non-Reg.Param.5eredLSB ノンレジスタ-ドパラメーターのLSBです.

99 Non-keg.Param.Sekくt∧帖B 常にo

100 Reg.Pararn.Sere(tL5B 常に 0､1もしくは 1
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第 13章 補足

l州Dlコン トローラーリス ト

MIDI仕様雷 (バージョン95.1)に定義された､現在の最新型のMIDIコントローラ-です｡

BankSclect仰 -BankSelect ExDreSSio仙 3-Ext)ressiOnLSB MⅠDⅠContrI仰86-UN珊 正D

ModWhccl仰 1-Md Wh celorLevq FXControll鋤 4-EffectControllLSB MIDIContrl綱)87-UNm D
Breath 仰 2-BzuthController FXContr012仙 5-ELfcctContro1215B MⅠDⅠContrI0088-UNDm

MIDtContrI綱氾3-UNm MⅠDlContrl糊 石_UNDfFm MⅠDⅠContrI柵89-UN以謬ひ花D

FootContrI仙 -FootContrOller MⅠDⅠContrI仙 7-UNDm MIDⅠCozl仕l棚 0_tJN以≡FⅠNED
GhdcTitDe仰 5-PortaJnentOTime GenPurT}Sel糾 8-UNDm FXDepth1#091-EffcctsDeT}th1
Dぬ Entn仙 -DahBltrYMSB GenPurDSe2糾 9-6cncralPtlfDOSelu;B FXD印th2#092-EHcctsDeDth2
VoltlmC 棚 7-Volume GenPurDSe3柵50-GcnenlPtlrDOSC215B FXD印th3#093-EfrectsD印th3

Balancc 仰 8-8alaJICe GenPtmsc4抑51-h eralPtm沖SC3Ⅰ3B FXDeDth4#094-EfrectsDeDth4
MIDⅠContrl棚 -UNm MⅠDⅠContrl#052-GcneralPtlTTDSe415B FXD印th5綱汐5-EffcctsDepth5
PaJl 柵10-Pall MIDⅠContrI#053-UNm Dahhc糊 6-DaL&Ⅰnc

ExDreSSion#011-Ext)ression MⅠDⅠContrl#054-UNEm DahD∝ 棚 7_Dぬ Dec

FXControlは012-肋 Contro11 MⅠDⅠContrl柵55-UNDm NonRiPmLSB柵9専一Non-ResI)annNtJnLSJl

FXContro12柵13-肋 Contro12 MⅠDⅠContrl#056-UNDERNED NonRgPTnMSB榔 -Non-RespanmNm MSB

MIDIContrl#014-UN班 RNED MⅠDⅠContrl#057-UNm Rきぬ血 SB#100-RegpanmNunLSB

MⅠDⅠContrl柵15-UNm MⅠDⅠContrl仰58-tm m RgP紙皿MSB#101-RegpaTamNLmMSB

GenPurt)sel棚16-GmcralPurDOSel MⅠDⅠContrl柵59-tJNDm MⅡ)ⅠContr1#102-UPdm

GenPurDSC2綱)17-GmeralPurTDSC2 MⅠDⅠContrl鎖姑0-UNm D MⅠDⅠContrl#103-UNDm
GenPurDSe3柵18-b cralPurpOse3 MIDⅠContrI#061-UNDm MⅠDIContrl#104-UNm
GenPurT}Se4019-GeneralPuJTnSe4 MⅠDⅠContrI棚 2_UM)ロ;ひ一ED MIDIContrl#105-UNEm
MⅠDIContrl#020-UNEm MⅠDⅠContrl棚 3-UNDm MIDIContrl#106-UNm
MtDlContrl柵21-tJNm Sustain 仙 -Sustain MIDIContrl#107-UNm

MⅠDⅠCotLtr1#022-UNtm PortOTJOffW 5-PortJmentOOtJO仔 MIDIC○ntrl#108-Um

MⅠDⅠContrl#023-UNtm SOstenuto鵬 -Sostenuto MⅠDⅠContrl#109-UMX野lNED
MⅠDⅠContr]榊24-t冊 正D SoftPedal棚 7-SoftP曲 l MⅠDⅠContrl#110-UNEm

MⅠDⅠContrl#025-UNm D Le文atOFtsw棚 8-LegatoFtsw MⅠDⅠContrl#111-tTNm D
MⅠDⅠContrl柵26-UMm D Hold2 棚 9_Hold2 MⅠDⅠContrl#112-UNm

MⅠDIContr1#027-UNDm PatchSelct#070-SndVariation(PatchSelect) MⅠDⅠContrI#113-UNtm

MⅠDⅠContr1#028-UNtm Timbtt: #071-HamonicContent(Timbre) MⅠDⅠCOntrl#114-uO m

MⅠDⅠContrI柵29-UNm 正D RdeiLSe 柵72-Release. MⅠDⅠContrl#115-UNDm
MIDⅠContrl柵30-lJNlコ牙ⅠNED Attack 柵73-Attack MⅠDⅠContrl#116-UNm

MⅠDIContrl柵31-UM冴 lNED Bri血tness榊74-Brightness MⅠDⅠContrl#117-UNDBRNED
BankSelcct#032-BankSelcct15B SoundCntl餅075-SoundControllcr6 MⅠDⅠContrl#118-UMm

Md Whed#033-ModWheduB SoundCntl7棚76-Soul)dController7 MⅠDⅠContrI#119-UNm

B托ath #034-BrcathControllerLSD SoundCnt18#077-SotJndController名
MlDⅠContrl柵35-UNtm SoundCntl卯柑78_Soundtontroller9
FootContrl#036-FootCon廿○llcr15B SoundCtLl(蝉079-SotJndContro11er10

GlideTime綱)37-PortamentoTImeuB GenPurpse5綱)80-Gen的lPtlrPOSC5

DataEntryW38-DaLaEntryLSB GenPurT)Se6仰81-GeneralPuzwse6
Volume #039-VOlumeLSB GenPurpse7棚82-GcncralPurDOSC7
Bdance 糾 0-BdanccLSB GenPurpscS#083-GenerilPurDOSC名
MⅠDⅠContrl#041-tJNm PortaJnentO#084-PortamentoControl

注:14.ビットコントローラ-の#000-031はMSBsです｡そして#031-063はLSBsです.
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第 13葦 補足

リセ ッ トオール コン トローラー (121)受信時の初期値

システムResetControIRecvがoEfにセットされると､リセットオールコントローラーメッセージ

は無視されます｡

システムResetControIRecvがonにセットされ以下のhdDIメッセージを受けたとき､hdDIチ

ャンネルに割り当てられたすべてのトラックパラメーターはリセットされます｡

AssignableSysCtrh-4=000

PitchBend=くenter

(hanneIPressure=ooo

polyphonkPressure-ooo全ての88鍵に対して

ControHersoo1- 004=000

(ontroHerooS=064

(ontrollerood=ooo
(Ontroller007=100

(ontrolkro08=064

(ontro‖eroo9=000

(ontroIlerolO=064
(ontroller011=1ユ7

(Ontrollers011- 031=000

(OntroHerso33- 064=000

(ontro"erodS=000

(OntroHerso66- 069=000

(Ontroller070- 071=000

(ontroHero71- 079=064

(ontroHers080～ 097=000

(Ontrollero98- 101=くIeared

(ontroJJers101～ 119=000

(Ontrollers110- 117=変化しません

SystemのsysternTrackPararnReset=Offの場合

コントローラーの005と､ 070から 079 までは変化しません｡

SystemのsysternTrackPararnReset=Offの場合

コントローラーの005と､ 070から 079 までは上の表の健にリセットされます｡

注:TrackMIDIの受信フィルターはResetJutControllersメッセージに影響されません｡
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第 13竃 補足

レジスタード (Rm)パラメーター

Rmバラメ-クーの(0ト (1ト (2)は､トラックのMIDIチャンネルに受信されると同時にピッチ

ベンドアップとダウンに影響を及ぼします｡また(lIはFineTuningを､(2)はSemitoneShift

パラメーターを縞集します｡

RmパラメーターMSB及びLSB儀は縞集されるトラックパラメーターを選択し､データエン

トリ-儀はトラックパラメーターの役定を呼び出します｡

コントローラー

番号 名称 値

101 州SB 必ずOにして下さい｡

100 LSB o , ol,もしくはoユ(下表参照)

DataEntry州SB

レジスタードパラメーター

番号 名称

0-1エフ

州Rのパラメーターレンジ

00 ピッチベンドレンジ 0-1ユ

ol ファインチューニング 0-117(表示は-50くentSから+49)

oユ コースチューニング 0-117(表示は-64Stから+64St)

ノンレジスタード (NRPN)パラメーター

NRPNパラメーターは､トラックのMIDIチャンネルに受信されるときトラックパラメーターに

影響を及ぼす｡

NRPNパラメーターMSB及びLSB値は縞集されるトラックパラメーターを選択し､データエン

トリー価はトラックパラメーターの設定を呼び出します｡

コントローラー

番号 名称 債

99 州SB 必ずOにして下さい｡

98 LSB 各々の億及び機能は第4章を参考にして

下さい｡

DataEntry州SB 0-117
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第 13葦 補足

レジスター ドとノンレジスター ドパラメーター

(RPM/NRPN)

Expression MIDJコントローラー011と NRPNLSDLSBo34.に対応します｡

FXBusassignment(lnsert′ MIDINRPNLSBo33.に対応します｡
(horus,LightReverb,
MediumReverb,WetReverb,
Dry)

Pit⊂hBendUp MIDIRPNLSBooo と NRPNLSDoll.に対応します｡

Pit⊂hBendDown 仙 DIRPNLSBooo と NRPNLSBoユ3.に対応します｡

0⊂taveTuning(140くttO MIDINRPNLSDoll.に対応します｡
+40⊂t)

SemitoneくoarseTuning 〟llDIRPNLSDooユ.に対応します｡

FineTuning 〟llDIRPNLSBool.に対応します｡

Pit⊂hTable 〟llDINRPNLSDoll.に対応します｡

Glide〟lode MIDlコントローラー065(下記参照)と NRPNLSBo31.に対応します｡64また

はそれ以上の値のときグライドが可能です｡64より下の盾ではグライドしませ
ん｡

GlideTime MJDlコントローラー005と NRPNLSBo3L に対応します｡

DelayTimepoSjtiveやnly MIDINRPNLSBoユ4.に対応します｡

tempoSyn⊂′edLFOand 州 DINRPNLSBoユ5.に対応します｡
Noisesystem tempotime
division

NormaJLFORate 〟llDlコントローラー075と NRPNLSDoo台.に対応します｡

LFODepth 〟llDINRPNLSDoo9.に対応します｡

LFODelayTime 〟llDlNRPNLSDolO.に対応します｡

AmpHtudeEnvelopeAtta⊂k 〟llDl=ントローラー073と NRPNLSBol+ に対応します｡
time

AmplitudeEnvelopeDe⊂ay 〟llDl=ントローラー076と NRPNLSDo15.に対応します｡
time

AmplitudeEnvelopeRelease 州 Dlコントローラー07ユと NRPNLSBold.に対応します｡
time

Io-pass&hi-passFilter(utoff 〟llDl=ントローラー074と NRPNLSBoll.に対応します｡

FiJterEnvelopeAtta⊂ktjme 州 DJNRPNLSBo17.に対応します｡

FilterEnvdopeDe⊂aytime MIDINRPNLSBo18.に対応します｡

FilterEnvelopeReleasetime MIDINRPNLSBo19.に対応します｡

Ampa FilterEnvelope MIDINRPNLSBoユ0.に対応します｡
Veloくitysensitivity

KeyRangeLowlimit 〟llDINRPNLSDoユ6.に対応します｡

KeyRangeHigh一imit MJDINRPNLSDoユ7.に対応します｡

Velo(ityRangeLowlimit 州 DINRPNLSBoユ8.に対応します｡

Velo⊂ityRangeHighlimit MIDINRPNLSDoユ9.に対応します｡

PressureMode 州 DINRPNLSDo30.に対応します｡

Vel∝ityMIDlreception MIDINRPNLSBo35.に対応します｡
⊂onvelter

(Part)Mutebutton MIDINRPNLSDo36(o=normalmuted′1=Unmuted,ユ=SOlomuted,3=SOl0,4-
117-SOlo).に対応します｡
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第 13責 補足

Rm 及びNRPNの使用については､第4責の rRm SおよびNRPNSをパラメータ-の縞集に使

用する｣をお読みください｡

ユニバーサルrM ed-TindysExGm訂劇州nQl/0斤

MR61,76はユニバーサルNon-Real-TimeSysExGeneralMIDIOn/OLfメッセージに対応

しています｡

MRl61,76がsySExGeneralMIDIOnメッセージを受けると､MRはHitEⅣrERbrGM!コマ
ンドを実行します｡もし､すでにGMモードだった場合はGMリセットされます｡ (くわしく

は第3葦を参照してください)

ユニバーサルNon-Real-TimeSysExGeneralMIDIOnメッセージは､ユニバーサルNon-

Real-Timeヘッダの中で以下を含みます｡ MR,61,76の現在のSysEx蓑tIDナンバ-､Sub-

ID#1とsub-ID#2メッセージ､そしてSysExメッセ-ジの最後｡

sysExによLJG州モードoNを実行する
TransrTIIt DesくrlptJon Notes

Fo′7E ユニバーサルNon-ReaトTimeSysExヘッダ

<DevkelD> sysExデバイスlD o1117(SysExDevi(elDシステム
パラメーター設定による)

09 sub-lD■1=GMメッセージ

01 sub-1D■1=GM オン

F7 EndofSysEx

MRl61,76はユニバーサルNon-Real-TimeSysExGeneralMIDIOLfメッセージを受け､ト

ラック1及びデフォルトシーケンスを選択することによってGeneralMIDI擁作を終えます｡

GeneralMⅡ)Ⅰ操作で初めに変えられたシステムパラメーターはリセットされません｡ (これ

らのパラメーターのリストのために､第3葦の rGeneralMIDIを使用する｣をお読みくださ

い)

ユニバーサルNon-Real-TimeSySExGeneralMIDIOだメッセージは､ユニ/i-サルNon-

Real-Tineヘッダの中で以下を含みます｡MR-61,76の現在のSysEx蓑tIDナンバ-､Sub-

ID#1とsub-ID#2メッセージ､そしてSysExメッセ-ジの最後｡

sysExによりチュ-二ングを行う
TransrTIIt DesくrIPtlon Notes

Fo′7E ユニルーサルNon-Real-TimeSysExヘッダ

<Devi(elD' sysExデバイスID 0-117(SysExDevkelDシステム
パラメーター設定による)

09 sub-1D■1=GMメッセージ

01 ssub-lD■1=GM オフ

F7 EndofSysEx
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第 13葦 補足

ピッチテーブル及びME)チューニングスタンダードフォーマッ

ト

外部のコンピュータを使って作成されたピッチテ-プルは､MIDIチューニングスタンダード

フォーマットに対応するMR161,76のFuMピッチテーブルにダウンロードすることができます｡

またROMに保管された多くのピッチテーブルに加え､ユーザーによって定義された一つの

FtAMピッチテーブルを適応させることができます｡ピッチテーブルは､トラックのPitchTbl

パラメーターの毅定またはⅣRPNⅠぷB傭21をトラックのMIDIチャンネルに送信することによ

って､16トラックのどのトラックからでも呼び出すことができ､PitchTblシステムバラメ-

クーをもつテーブルを選択することによって､システムに広がる独特のピッチテーブルの使用

が可能です｡

MIDIチューニングスタンダードには､MIDIチューニングダンプ (すべてのキーにチューニン

グを送るSysEx/tルクダンプ)とシングルノートチューニングチェンジ (特定のノ-トのチュ

ーニングを変える)の2檀類のメッセージがあL)ます｡sysfkJiルクダンプフォーマットは､

アップルマッキントッシュ及びマイクロソフトウインドウズ95のためにいくつかのチューニ

ングエディタによってサポートされています｡ サードパーティーのチューニングコントロー

ラーによって中東の音素スケールの使用が可能です｡ (シングルノートチューニングチェンジ

メッセージ)

シングルノートチューニングチェンジメッセージがユーザーチューニングナンバー7F

〔127〕に送信され.ノートが中央のCとその1オクターブ上との間 (ノートナンバー60-

71)にあるとき､チューニングチェンジは現在のfuMピッチテーブルのすべてのノートに適

用されます｡他のケースすべてにおいてもノートチェンジメッセージは､チューニングを指定

されたノートと交換されるだけです｡シングルのノートチューニングチェンジメッセージがノ

ートの再生中に受信されたとき (key-downとkey-upメッセージの伺)､チューニングチェ

ンジは次のノートの影響を受けます｡

サードパーティーチューニングコントローラーは､シングルノートチューニングチェンジメッ

セ-ジによってサポートされた12のノ-トのために､2CrO-pitch-detuneメッセ-ジの送信

を指示します｡受信チャンネルのためにfuMチューニングを選択してください｡次rO-pitch

メッセージは､それらのノートチェンジメッセージを送信する前に1度だけ送る必要がありま

す｡

MⅡ)Ⅰチューニングスタンダードに開するより多くの情報を知りたい方は

下‡己に連絡してください｡

MIDIManufacturer'sAssociation

C/0TomWhte,President
P.0.Box3173

h Habra,CA 90632-3173
Phone/FAX:(310)947-4569
cmai1:mna@earthlink.net

ENSONIQMR-61and州R-76ミュー･デシナン7=ユ7A

JustIntonationNetwork
535StevensonStreet

SamFrucisco,CA94103
Phone:(415)824-5325
FAX: (415)864-8726
WW :http://Ⅵww.dnai.com/-jinetwk
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第 13霊 補足

ROMSystemピッチテーブル リス ト
スケールの中の各ノートの同隅はピッチテーブルと呼ばれます｡デフォルトのピッチテーブル

は西洋平均律ピッチテーブルです｡その他に伝統的､又は現代､少数民族､そしてエキゾチッ

クなどッチテーブルなどがあります｡これらのピッチテーブルは以下の通りです｡

EquaTemper Thailand

Pythagrn-( ヱ4-Tone-Equ

JuStlnt-( 19-Tone-Equ

Meantone-( 31-Tone-Equ

Wrkmeistr-( 53-Tone-Equ
Vallotti-( Harmoni(

らrk (arloSAlpha
らrk-(hromat Carlos-Beta

らrk-Enharm (arlosGamma

Turkish-A Partくh-43

Arab(-1 Reverse

Arabく-i BagplPe

Arab(-3 ShonaMbir81

Arabく-4 5honaMbiraユ

Java-Pelo91 5uperJust

Java-Pelogユ 88(ET

Java-Pelog3 Pierくe-Bohl
Java-Slndro W51

Java-Combi WSユ

Indian-Raga W53
Tibetan Stretくh
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第 13葦 補足

MR-61,76の出力 について

MahとAAJXアウトプットジャック

これらの接続はバランス (TRS)ステレオケーブルまたはアンバランス (TS)モノラルケー

ブルを使用してください｡

TRSBal∧Jnbal

0utputS
Aux Main

Right Left Right Left

MRはAuxOutジャックとMainOutジャックの各ステレオベアを自動的に切り換えることh!

できます｡

･ MainOutputsLeftおよびfhghtは通常ステレオ出力で､RightOutputに何もプラグを
差し込んでいなければ､ステレオ信号はモノラルでLeftMainOutputに送られます｡

･ 同様にAn xOutputsLeftおよびRightは通常ステレオ出力で､RightOutputに何もプラ
グを差し込んでいなければ､ステレオ信号はモノラルでLeftAuxOutputに送られます｡

注:AuxOutputsに何もケーブルが接続されていなければ､そこに送られる信号はMain

outputsにミックスされます｡

XLROJbを使用する

バランスアウトは外辞のノイズやハムに対して優れています｡バランス出力を使うには下図の

ようなケーブルが必要です｡

1/4■■toXLRBalancedCab一e

ENSONIQ1/4Ioutput
(groundcompens虞ed)

ENSONIQMR-61andMR-76ミュー･デシ(/7=ユ7A

sBRLa:k.S se

3-PinXLRmaleinput
(balancod)
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第 13霊 補足

ステ レオフッ トスイッチについて

MR-61,76に使用するためにのステレオフットスイッチとして､エンソニックのSW-10デュア

ルフットスイッチをお勧めします｡sw-10は､ピアノのような2つのペダルを持つフットスイ

ッチです｡

/ 圏 ､FootSwit(h1-L FootSwit(hi-L

sw-10が接続されているとき､ペダルは数多くの異なる機能に胡LJ当てることができます｡2

つのSW-10デュアルフットスイッチを接続すると､合計4つの独立したフットスイッチコント

ローラーを使用することができます｡

注:他社のフットスイッチを使用すると､フットスイッチの内側のワイヤーが逆になる可能性

があります｡ MRのフットスイッチ1-Lは左､フットスイッチ1-Rは右です｡

モノラルフッ トスイッチについて

MR-61,76は､2つのステレオフットスイッチジャックによって設計されています｡ モノラル

フットスイッチが接続されると､左のフットスイッチはオフになります｡

シングルフットスイッチ (SW-2またはSW-6)を使用しているとき､システムページのFtSw

1-LとFtSw2-Lは常に rUnused｣にセットされなければなLJません｡ ステレオフットスイ

ッチ (SW-10)によって､フットスイッチジャックは最適化されますが､シングルフットス

イッチが接続されても.それにふさわしい動作をします｡

モノラルフットスイッチを最適化するために､次の方法をお勧めします｡
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第 13章 補足

モノラルフットスイッチの最適化 1

モノラルフットスイッチは以下の方法で最適化することができます｡

モノラルフットスイッチプラグをステレオプラグと変換する

左のフットスイッチ信号を沸験します｡

必要なもの

はんだごて

はんだ

ワイヤーカッター

1/4'ステレオプラグ

1.モノラルプラグカバーのネジをゆるめて､邪魔にならないところにそれを移動させます.

2.ワイヤーカッターでモノラルプラグからワイヤーを削除します｡

3.フットスイッチケーブルのモノラルプラグをステレオプラグと交換します｡

4.国のようにワイヤーをはんだづけします｡

5.ステレオプラグカバーとステレオプラグをネジで締めます｡
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第 13霊 補足

モノラルフッ トスイッチの最適化 2

スプリッターボックスを作る

2つモノラルフットスイッチを1つのステレオフットスイッチとして使うことができます｡

/ 言霊 言妄言誓 ;Lツクから

Leftm StereoJa(RiTip州onoJaくk kng SleeveTip SlcモVe州onoJaくk tswitCh

TipSIcモVe

必葦なもの

はんだごてはんだ

ワイヤーカッター

ドリルおよびドリルビット

プラスチックの籍 (3ジャックをマウントするために十分な大きさのあるもの)

ひとつのステレオジャック

ふたつのモノジャック

保護されたワイヤ-

1/4'stereo-stereoケーブル

1.プラスチックの籍に3つの穴をあけ､モノラルジャック及びステレオジャックをマウント
します｡

2.左のモノラルジャックのチップからステレオジャックのリングに､ワイヤーをはんだづけ
します｡

3.右のモノラルジャックのチップからステレオジャックのチップに､ワイヤーをはんだづけ
します｡

4.3つのジャックすべてのたもとを括ぷワイヤーをはんだづけします｡

5.モノラルフットスイッチをモノラルジャックに接続します｡

6.ステレオジャックと二つのフットスイッチジャックにstereo-stereoケーブルを接続しま
す｡

7.それぞれのジャックの場所がわかるよう籍にマークをつけます｡
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第 13葦 補足

Tips:以上の緒示を "2倍"にすると､2つのステレオジャックに4つのモノラルフットスイッ

チをマージすることができます｡

ヘッドホンを使用する

ヘッドホンをリアパネルのステレオphoncsジャックに接続すると､ステレオでキーボードの

サウンドを聞くことができます｡このジャックに行く信号はMa血outputジャックに現れる

信号と同じです｡Main OutLeft:大部分は左に存在します｡MainOutRight:大部分は右

に存在します｡ミックスされたステレオ信号をヘッドホンに供給するため､左右の音は完全に

分離されてはいません｡

左からは

ほぼ左の音
多少の右の音

ヘッドフォン

刀

右からは

ほぼ右の音
多少の左の菅

ヘッドホンボリュームは､マスターボリュームスライダーによってコントロールされます｡

phonesジャックにヘッドホンを連続しても出力のオーディオスイッチは切られません｡

注意 !:大きなボリュームレベルは聴覚に損害を与える可能性があります｡マスターボリュ

ームスライダーの役定を確密してからヘッドホンをご使用ください｡

ヘッドホンに血Ⅸ信号を送る

ヘッドホンジャックにAux信号を送るためには､その信号をMain outputsに送らなければな

りません｡

州ainOutputsにAux信号を送る

1.Systemボタンを押します｡

2.Parameterダイヤルを使って …AuxToMainOuts"を選択します｡

3.Valueダイヤルまたは▲▼ボタンを使って "Always"にあわせます｡

Auxジャックに送られたものはすべてMah Outputsに送信されるようになりました｡こ
れによっってAux僧■号をヘッドホンで聞くことができます｡

MR-61,76ダイヤルのアクセラレーション (加速)

MR-61,76のダイヤルにはスピード及びマルチターンの2タイプのアクセラレーションがあり

ます｡ダイヤルはアクセラレーションを決定するために完全に独立したスケーリングルーチン

を使用します｡valueダイヤルがスピード及びマルチターン両方を使用するのに対して､

parameter及びMixダイヤルはスピードアクセラレ-ションのみを使用します｡ダイヤルドラ

イバ-はパラメーターリストの長さ (レンジ)を認識しません｡
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第 13霊 補足

注:panノブは回転する暗号糠ですがアナログコントローラーでありません｡ですからpanノ

ブにはアクセラレーションがありません｡

アクセラレーションタイプ

スピード

スピードアクセラレーションはダイヤルを回す速度により機能します.ダイヤルの速い回転は､

ほとんどのパラメ-クーまたは儀リストをその終わLJまで持って行きます｡アクセラレーショ

ンが適用される前に､ParameterおよびMixダイヤルは非常に高いスピードスレッシュホール

ドを必要とします｡para皿eterおよびMixダイヤルにはマルチターンスケーリングが適用され

ていないので､ダイヤルのアクセラレーションは効果的に使えません｡ (非常に速い■-snaps''

を除いて)なぜならあまりに速いスピードは､Mixダイヤル及びparameterダイヤルを固して

いるとき探しているパラメーターを見逃してしまうからです｡

マルチターン

マルチターンアクセラレーションはValueダイヤルに適応されます｡ダイヤルによって次のJl

ラメーターを遇択するまでの時間に基づいてスケールの速度は加速します｡その間隅が長いと

アクセラレーションはキャンセルされます｡

ディセラレーション (減速)

ディセラレーションはマルチターンモードに適用されます｡マルチターンアクセラレーション

の中でダイヤルの回転方向を変更するとディセラレーションは起こります｡ダイヤルの回転及

び方向とスピードとの関係は以下のようになります｡

回転/方向 スピード 合計

1(＼〟 8 8

1くW 16 14

3CW 31 sd

40〟 64 110

5くW 118 148

古くW 156 504

7CW 511 1016

8くW 1014 1040

9くW 1048 4088

10くW 4098 8184

¶(くW -511 7671

11⊂0〝 -10ユ4 dd4B

13くくW -1048 4600

14くW 156 4856

15CW 511 5368

1314ユ

(W = 時計回り((W = 反時計回り
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第 13葺 補足

エラーメッセージ

以下はディスプレイに表示されるエラーメッセージとそれについての情報です｡ (アルファベ

ット順)

16トラックレコーダーメッセージ

∩ddtrackparaneterS トラックJlラメーターを持たないトラックのMIDlチャンネ

totr∃Gk♯? ルを{蓋しようとすると､このプロンプトは現れます.

RliワnMIDIchannelS {整されたトラック及びチャンネルを持たないシ-ケンス

totracknumbers? を叢択すると､このプロンプトは現れます｡

⊂anIichangeF〉くuhen playJistが7クテイブになっているときトラックまたはイン

platJliSt iSaCtiue! サ-トエフェクトの変更を拭みると.このプロンプトは現

れます｡

⊂an■tGOPリarhtJthn リズムトラックのトラックコピーコマンドを実行している

tracktoitSelf! とき､それと同じシ-ケンスにそのトラックのコピーを試

みると.このプロンプトは現れます｡

⊂an■icopgPlatJliSt! pIaylistが7クテイブになっているときソングエディタの

SelectaSe『firSt! ⊂opyボタンを押すと､このプロンプトは現れます.

⊂anIicoptJuhen playlistが7クテイブになっているとき16トラックレコーダ

platJliSt iSaCtiue! -のくopyボタンを押すと､このプロンプトは現れます.

⊂an･teditdrum kiton トラック10のリズムドラムセットのドラムキーをt集を拭

rhtJthn track! みるとき､このプロンプトは現れます｡

⊂∃n■teditMultiple シーケンスが1つ以上のタイムシグネチャーを持つとき､シ

tineSignatureS.! -ケンスセレクトページのタイムシグネチャー鐘の儀集を

tZみると､このプロンプトは覆れます｡

⊂anIi er∃5euhen pIaylistが7クテイブになっているとき16トラックレコーダ

platJl iStiSaCtiue ! -の Eraseボタンを押すと､このプロンプトは現れます.

⊂an■i locateLAIhen playlistが7クテイブになっているとき16トラックレコーダ

platJliS.iiSaCtiue! -の Stopボタンを押すと､このプロンプトは現れます.ま

たはシーケンサーがプレーしていないとき.

⊂anTiloopuhen pJaylistが7クテイブになっているときLoopボタンを押す

platJliStiSaGtiue! と､このプロンプトは現れます｡

⊂anTi ni)くuhen playlistが7クテイブになっているときMixダイヤルを回す

platJliSt iSaGtiue! と､このプロンプトは現れます｡

⊂an't muteuhen playtistが7クテイブになっているとき州uteボタンを押す

platJliStiSaCtiue! と､このプロンプトは現れます.
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第 13葦 補足

⊂∃nIip∃nuhen playlistがアクティブになっていると%panダイヤルを回す

platJlistisactiue! と､このプロンプトは覆れます.

⊂an･t『uantiZetraCk トラック10にリズムがあるとき､そのトラックのデータを

rhtJthnplatJback! クオンタイズしようとすると､このプロンプトは覆れま

す.トラック10のリズム再生データはノートイベントであ

りません.

⊂anIi 『u∃ntiZeWhen playlistがアクティブになっているとき16トラックレコーダ

platJlistisactive! -のQuantizeボタンを押すと､このプロンプトは覆れま

す.

⊂anIirecordWhen playlistがアクティブになっているとき16トラックレコーダ

platJlistisactive! -の Re(ordボタンを押すと､このプロンプトは覆れます.

⊂anItrenameanenpttJ トラックにサウンドが剖tJ当てられていない空のシーケン

sequence! スの名前を変更しようとすると､このプロンプトは現れま

す.

⊂anItsmoothstep!
Step♯4 =Bankl:D

すべてのPlaylistステップをスムーズに濃集するためにRA州

が不充分なとき､どのステップがスムーズでないか､この

プロンプトは知らせます. (ステップナンバー及びバンク

ロケーションは変化します)

⊂anIisoloWhen playlistがアクティブになっているときSoloボタンを押す

pl∃tJlistisactiue! と､このプロンプトは覆れます.

HoplatJlistdefined! playlistが定義されすにPlayJistボタンが押されると､このプ

Holdtodefineone. ロンプトは現れます.

Hose『stoselect! 選択されたソングにシーケンスがないときPIaylistボタンを

押すと､このプロンプトは覆れます.

HotenoughnenortJtO トラックの{蔓を完了させるためのメモリーが不十分なと

finishalignnent! き､このプElンプトは現れます.
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PreSSSTOPfirSt! このプロンプトはいくつかの状況に現れます｡

･playlistを選択しJiンクボタンを押し､そしてPlayボタン

を押したとき｡

･シーケンサーが動作していて､シーケンスのタイムシグ

ネチャーを変更しようとしたとき

｡シーケンサーが動作していて､以下のボタンを押したと

き｡

16トラックレコーダーのEditボタン

16トラックレコーダーの(opyボタン

16トラックレコーダーのEraSeボタン

16トラックレコーダ-のQuantizeボタン

ソングエディタの(opyボタン

ソングエディタのEraSeボタン

ソングエディタの州iS(.ボタン

ソングエディタの～ele(t～ongボタン

ソングエディタのNew～ongボタン

ソングエディタのSongPlaylistボタン

･選択されたひとつを除くsequenくeボタン

RRM lou!PlaリliStnOt すべてのplaylistステップをスムーズに演奏するためにRA州

SnOOth.Proceed? が不充分なとき､このプロンプトは現れます.

RecordingStopped! レコ-ティングしているとき､シーケンサーメモリーがい

Outof50ngnenOrリ. つばいになったとき､このプロンプトは現れます｡

Replacecontent50f シーケンスのトラックを綱整したaIこ､サウンド77イン

rhリthn& t∃rgetirk? ダー (または7イディ7Jlッド)からトラックに …Send"

を実行したとき､トラック10(リズム)とターゲットトラ

ックの両方がデータを含んでいると､このプロンプトは現

れます｡

Replacecontent50f シーケンスのトラックを¶整した徒に､ドラムマシンから

rhtJthntrack? トラックに `̀sendHを実行したとき､トラック10(リズ

ム)がデータを含んでいると､このプロンプトは現れま

す｡

Replace50undon
targettrack?

シーケンスの トラックを『整した役に､サウンドファイン

ダー (または7イディ7Jlッド)からトラックに "Send"

を実行したとき､ターゲットトラックがデータを含んでい

ると､このプロンプトは現れます.

Rhリthndata iSnOt 選択されたリズムロケーションの中でドラムマシンが､な

auailable! ければならないリズムを見つけることができないとき､こ

のプロンプトは現れます｡
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Selectnewrhldthn& リズムをトラック10に遇択できないとき､トラック10にリ

Sendtotrack! ズムを変更するためにはドラムマシンのSend機能を使用し

なければならないことを､このディスプレイは知らせま

す.

SE『 tenpo′neteruil1 7イディ7JlッドのSendToTra(kボタンを押して.トラッ

beused!Proceed? クボタンまたはYesを押した後､このプロンプトは覆れま

す.

SetMethodtoHorwal ldトラックレコーダーQuantizeコマンドが仙ethod=Deltas

for『uantiZep∃ranS! にセットされ､あとに織くパラメーターのすべてが表示さ

れないとき､左のダイヤルを時計回りに回すとこのプロン

プトは現れます.

Songplaリlistdoes Playlistが7クテイブになっているときRegionFromまたは

nothavearegion! Toを押すと､このプロンプトは現れます.

Soundnot∃uailable! シーケンスまたはドラムバク-ンが､トラックにRAMまた

はフラッシュのサウンドを含んでいて､Librarianボタンに

よってそれらのサウンドが削除されたとき､トラックボタ

ンを押すとこのプロンプトは現れます.

Temporead-onltjIWhen songplayJistが遇訳されsongEditorのTempoページが表示

platJliStiSaGtiue! されたとき､その儀を儀義しようとすると､このプロンプ

トは現れます.

UpdatetrackparanS
WithMIDIUalueS?

シーケンサーモード (マルチモード)で､州R-61,76のトラ

ックにMIDlが何かを送ったとき.{嚢されたトラック及び

チャンネルを持ったシーケンスの中で以下のボタン押す

と､このプロンプトは現れます.

･トラックボタンを押す

･Routingボタンを押す

･州ixダイヤルを回す

･panダイヤルを回す

･州uteボタンを押す

･soloボタンを押す

Disk/GJobaJ/StorageS.yt-･}

Badlocation RO州ロケ-ションにサウンドを送信することをBEみている

とき､このプロンプトは覆れます.

BadM:【DIriled∃ta! 不正なMID,5州F,州FF77イルがt)-ドされると､この

FileGanTtbeloaded プt)ンプトは現れます.州R-61,76は､ロードを中止してこ

のエラーメッセージを示します.
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〔anonhlloadfirst MRフロッピーディスクシステムは､100個までのフ7イル

180rilesfrom disk! 範囲を持ちます｡挿入したディスクが100以上のフ7イル

を含んでいるとき､この瞬間的な讐告メッセージは表示さ

れます｡

⊂an･tclosefile! フロッピーディスクの特定のファイルが壌れていると､こ

のプロンプトは現れます｡フ7イルを閉じることはできま

せん｡

⊂an･terasefile! ROMメモリーのフ7イルを削除しようとすると､このプロ

ンプトは現れます.

〔an,t,for･watflopptI! フElツビーディスクが壌れていると.このプロンプトは現

れます｡フォーマットすることはできません.

〔an,iopendisk! 雷書込み中にディスクをイジェクトすると.このプE3ンプ

トは現れます｡

⊂an･topen〈rilenaMe〉 フロッピーディスクの特定のファイルが壌れていると.こ

のプロンプトは現れます｡ファイルを開けることはできま

せん.

⊂an･trenamerile! ROMメモリーのファイルの名前を変えようとすると､この

プロンプトは現れます｡

⊂an･tSaUenopethan MRフロッピーディスクシステムは､ 100個までのフ7イル

188 fileStOdisk! 範囲を持ちます.ディスクに100以上のフ7イルを保存し

ようとすると､このエラーメッセージは､表示されます.

⊂ouldn,trindpattern 存在しない､またはメモリーから削除されたパターンを保

toSaUe! 存しようとすると､このプElンプトは覆れます｡

⊂ouldn･tfindpreSet 存在しない､またはメモリーから削除されたプリセットを

tosave! 保存しようとすると､このプElンプトは洩れます.

⊂ouldn･trindrhrゴthn 存在しない､またはメモリーから削除されたリズムを保存

toSaUe! しようとすると､このプロンプトは現れます.

⊂ouldn･tfind 50und 存ZEしない､またはメモリーから削除されたサウンドを保

toSaUe! 存しようとすると.このプロンプトは現れます.

⊂ouldn,trindta｢get 存在しない､または破増されたロケーションにプリセット

preset! をロードしようとすると､このプロンプトは現れます｡

⊂ouldn,trindt∃rget 存在しない､または破増されたロケーションにリズムを口

rhtlthn! -ドしようとすると､このプロンプトは現れます｡

⊂ouldn･trindt∃rget 存在しない､または破増されたロケーションにサウンドを

50und! ｡-ドしようとすると､このプロンプトは現れます｡

Disknotreadable! ディレクトリの口-ド中にディスクをイジェクトすると､

このプロンプトは現れます.
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DiskUtilities: Ho ディスクがドライブにないとき､ディスクUtilitiesボタン

disk indriue! を押すと.このプロンプトは現れます｡

DiskWrite-protected ディスクwrite-prote(tウインドウがIIいているとき.I-ィ

スクコマンドを処理しようとすると､このプロンプトは現

れます｡

Disk iSfull! 7°ツピーディスクに情報を保管するための余地がなにも

ないとき､このプロンプトは現れます.

Diskreadfailed! ディスクの｡-ド中にフ｡ツビーディスクにIIするデータ

が破壌されると､このプロンプトは現れます｡

DiskWritefailed! フロッピーディスクまたはファイルが轍壌されていてその

ディスクにデータを保存しようとすると.このプロンプト

は現れます.

DiSk･5beenChanged! ディスクからデータを｡-ドするとき.鼻なるフロッピ-

ディスクがドライブの中にあると.このプロンプトは現れ

ます｡

Dump: (dumpt,｢ゴPe) MR-61,76が､sysExを送っていることを知らせるメッセー

Sending‥. ジ｡

Failed!MaリbehoSed ディスクフ7イルが破壌させられるかもしれないことを､

知らせるメッセージ.

Fatalnenorrderror! MRメモリ-′(ンクが破壌させられるとき.このプ｡ンプ

トは現れます.

File iSbiggerthan T-ィスクから77イルを｡-ドするために割tJ当てられた

.rree nenortjI! 十分なメモリーがMRにないとき.このプElンプトは現れ

ます.

File iStoobig 77イルのために利用可能なメモリーを纏えたとき.この

プロンプトは覆れます.

FileWithSanenane ディスクにフ7イルを保存しようとするとき.同じ名前の

exiStS!OuerLLIrite? フ7イルがディスク上に存在すると､このプE)ンプトは現

れます.

Ⅰnsufficientnenorrゴ! 鎗作を完了するために十分なメモリーがないとき.このプ

ロンプトは現れます.

Loadfromdisk? Ho ディスクがドライブにないとき､DiSkLoadボタンを押す

disk indriue! と､このプE)ンプトは現れます.

Loadfromdisk? Ho DiskLoadボタンを押した後に､ディスク上に正当な77イ

readablefilei! ルが見つからないとき､このエラーメッセージはLoadペー

ジの下段に表示されます｡

HotaValidpreSet 破壌されたプリセットデータを｡-ドしようとすると･こ

rile! のプロンプトは現れます｡
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Hotaualidprogran 破壌されたサウンドデータをE7-ドしようとすると､この

rile! プElンプトは現れます｡

Hot∃ualidrhrゴthn 職場されたリズムデータをロードしようとすると,このプ

file! ロンプトは現れます｡

HotenoughFLRSH 保有したい情報が割り当て可能なメモリーを越えるとき,

nenor｢ゴ! このプロンプトは現れます｡

HotenoughFLRSH 保有したい情報が割り当て可能なメモリーを越えるとき､

rhリthnnenorrゴ! このプロンプトは積れます｡

Hotenoughnenor｢ゴrOr 保有したい情報が創tJ当て可能なメモリーを越えるとき､

thisRRMSetuP! このプロンプトは現れます｡

Pattern iStoobig バク-ンのために利用可能なメモリーを越えたとき､この

プロンプトは覆れます｡

R⊂U:(neSSaget｢ゴPe〉 MR-6.,76がSysExを受信していることを知らせるメッセー

Receiving(nSgtrゴPe) ジ｡

R⊂U:(neSSaget,｢ゴPe〉 SysExへの対応が完全なことを知らせるメッセ-ジ｡

5ucceSSful.J

5auetodisk? Ho ディスクがドライブにないとき､DiskSaveボタンを押す

diskindriue! と､このプロンプトは現れます｡

Sory リ ! Honenorrゴfor MR-6,′76が.送信されたシングルサウンドのSysExメッセ

三OundSentfrom MIDI -ジを保管するために､十分なメモリー'を持たないことを

知らせるメッセージ｡

TurnLヨリerOff to レイヤーがonのとき､ディスクに現在のサウンドを保存L

S∃UetOdisk! ようとすると,このプロンプトは現れます｡

TurnSplit島LaリerOff スプリット及びレイヤーがonのとき､ディスクに現在のサ

toSaUetOdisk! ウンドを保存しようとすると､このプロンプトは覆れま

す｡

TurnSplitor√ to スプリットがonのとき.ディスクに現在のサウンドを保存

5∃UetOdisk! しようとすると､このプロンプトは現れます｡
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サウン ドファインダーメッセージ

Too feu free latJerS
to SaUe aS a SOund!

スプリットまたはレイヤーされたサウンドを内部のフラッ

シュRA州 こ保有しようとするとき.利用可能な十分なメモ

リーがないと､このプロンプトは現れます.

解決方法 :Librarjanボタンを押します.ディスプレイが

"Erasememoryitemr と表示されるまで pararneterダ

イヤルを回します.Yesボタンを押すとサウンドが喪示さ

れます. (Sound : XXX)メモリーから剛鹸してもよ

いフラッシュサウンドをvalueダイヤルまたは▲▼ボタン

を使って選択します.それによってサウンドのためのメモ

リーを空けます.より多くのスペースを作りたいときはこ

の事Jtを繊tJ返します.

グローバルエラーメッセージ

SorrtJ!Rn Une〉くPeCted MRl61,76が致命的エラ-を受けたことを示すメッセージ｡

Euent 〉くXX OCGured. メッセ-ジを表示したiLにソフトリスタートします.下段

はイベントコードナンバー (000-156)を示します.

Unknoun e｢｢Or Er｢o｢
COde=xxx

MR-61,76が鼓命的エラーを受けたことを示すメッセ-ジ.

メッセ-ジを表示した後にソフトリスク-トします.下段

はイベントコ-ドナンバー (000-156)を示します｡
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NewBd( DE 19702 302･訪8･1104
CaJTlden DE 19934 302個 7-2155

Pensacola FL 32505 904434m 7
0rbndo FL 32803 407榔 155

Naples FL 33942 941･514･1922
tynnHaven FL 32401 904･26514334
NMiami FL 33161 305J944･7429
Jacksonvi"e FL 32205 904･781･10∝〉

Hiabah FL 33013 3051m 1791
Jacksonv"Ie FL 32256 904･641･4455
WntorPark FL 32792 407m -Ol光1
CMando FL 32803 407W
AIva FL 33920 813･768m 7
0cala FL 34470 9048 2165
PodStLuck FL 34952 4071337J50
Cl朋ITWabr FL 34619 813･725m
RMeraBach FL 33404 407･88114443
TaJbhas80e FL 32303 904･2221m
AtLanta GA 30329 404& 5･4891
Ga貞nesviJJo GA 30504 404& 2374
Rossvillo GA 30741 7… 1J9404
Cha一也bBe GA 30341 404･451･5W
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Normu18EbcbDnics
Porh nsMudclnc

LogkaJAudklSy鵬ns
TPSEbctronics

Kephd sNuSbConfer
W由tNLJdcCo.

W如 dE触 onbs(lA)
NdewdyMuSb
RogM AAJb abB屯n
MikosNLJSicdlndrurrwt

Acd R抑 rding
lCNCorporabn
SamuelMuskCo
Musicしめ IrN:
AudioPIT)Service
SwingC～
Ch也 p FadoTyServ加
Debonics
E]rTnre仙幽 WArebtJ9B

C.V.LbydeSoundSygbMI
RjchArdsMusic&Elec
M蜘鵬 tMuSb鵬nders
Souh lndhnaMuSbCo
WboddndaThoBram

MusicToday
Cm8m tOryOfMLJSk
Amtodl
OpLJ81Mu*
lRCMuSb
FarOutMu8b
Rubjm)SMuSb
BrierandHa一MusicCo.

S.M.HanscnMuskJrN:.
BdorandHaJeMusbCo.

ThosiSAudio
S鵬mMLJSic
UhlkMLJSicService

DBSMuSb(KY)
Owon8broMuskC廿
Cd'8Musk:Cenbr
AdわVkb ELBCbonjcs

CaiunAudkI
M,R.仙地 相Ebch bs

Sou伽mE舶 ronbs
Ebch MuskSoryice
RM.t.
肋 tMudcSoTVice
RbksMusicWorkl
QordonMuSblnc
aaaEbch ics
RicksMusicWodd

Syntronics
DowltW SoLHd

AhchnicsIrN:.(MA)
E.U.WurlHzqMLJSb

W由仙gbnMusicCt-

MancoSpeddyEJec
AJNdliMu8b
仙血 BoxStudios
W加鵬仙 MuSk;
Ebcb blnrwatbns

BackSbgeAudbLd.
AmoldtWi"血¶S
GoodNeyrsMusicCenb
BqrwScurdaMusic
GoodGLP tnC.
Pr触 血 Repir
OnurN)E肋 onics

CrazyMLJSjcSounda叫ht
SoundsGrBd
kbrdw BrtR

81151CJimrTVCa鵬rBM
7650AJm rnSt
2605kAoun也nlndBIvdSuib6
1530hhLkaknSt

126E.W血がSbet
12125thSbd

134423rdS廿08t
1438NTirnakAqieAve
119BanrNrStrd
2455NYelkw Stolq
551NWafRod

9050H由 ILaJN?

908WFayottBAvo
17805BumharnAwe

780FrontageFU
1312Vanddh

539WGo什Fhd
3149NHabtBd
3611WWiHcwKnoJlsRd

102SouhNeilS鵬 t
1020WMBdonSt
1917FuI肋 n
109NChesblUtSt
19880StateLir甘Rd
1325MerkrLarlsped
3400SouhUS41
7033CdumdAvo
5420bSLln曲InaSt
5911E.82NDST-

2008CoopqsLarN>
8623LoujsannaPbce

424N.KansasAvenLJe
335Sou仙Cbrk
319GunsrTYbAvenuo
4235W.CenbaJ
3740BurlinganqCirde
2160E.DoLlgb$
1221Broadyv&yAvenLJe
2350NevrHBTdbrdPib

1125Windl粥tqRd

805EKUBypsB招
112LukeSbeet

766HkkoryAvenuo
1909TuLaneAvMuO
2100MushdJSt
259rbwBosb Rd
175lPNeyr蜘 lSt
190TauntonAye
333MdnSt
185Walnutshed
179Syransea仙 "Dr
466ComrTDnWeaNIAveJ103
21円eASantSt
192WorcestBrSbd
65BentSt
2421FM b恥 o

RR3Box1910kJGrayRd
312S.AsMey
42383GaTbNRqd

13519MidlbarlAvenuo
21628VanDyb
109AmS廿oot
5701CantonCentq Rd

140E.Frd SM
3218CoronnaFU
1111GradAye
344842ndAyeS

3817Broadway
201NormT州 St
1856SStevrd St

2233Hwy-80W由t

No√㈹
Savannah
Tuckor
Honolulu
+i+lI
CoraMJle
BetbykrF
kAerkJip

Na叫姐
IdahoFdb

W仙 ing
Cnd Park

EfFinghn
LAnSing
Norhfbkl

CoHnsdHo

ArlingtonHts
Chicago
Pecria

Chmpal?n
Joliot

Chicago
SeyTTNXJr
SouhLd
AryJer90n
Tm rW
l血mrTd
EvenSvilJe

lndjanaPOJiS
Jo冊○椅OnVilha
Morr"Mllo
Litm [
Salina

DodgeC-dy
Wich古ta

Topeb
Witchib

BodingGr飴n
Ovuen如 o

Lexi吋on
RkhfTN)nd

Lafayetb
Hark
NevrO鵬anS

Sh叫
Starbr坤
W血 m
Sookonk

Sodhbidge
L80mbvb?r

Swan引地

Bodon

NorhH岬

WoHo$loy
Cambrkbe
Whedw

Newpd
AnnAb

ClintonT州nShip
Dearbon
Warrw
Fenton
Canton

Travor甜C'dy
F一int
StPaul

MinnoapliS
KansasCi～
Columbia

SpThgfiekl
JackBOrl

伝A 30071
GA 314鵬
GA 仙 4

Ht 96814
lA 52101
1A 52241
1人 52722
tO 83642
1D 83686

1D 83400
IL 60090
IL 60462
lL 62401
lL …
lL 脚 93
IL 62234
1L ∝帖

IL 6CW
IL 61614
lL 61820
1L …
IL 60614
lN 47274
JN 46637
1N 46016
lN 47802
lN 46324
lN 47712
IN 46250
rN 47130
JN 46410
KS 67901
KS 67401
KS 67801
KS 67212
KS 66609
KS 67214
KY 42101
KY 42301
KY 48505

KY 40475
LA 70506
L̂ 70123
L̂ 70112
LA 71101
MA 01566
MA 01801
MA 02771
MA 01550
MA 01453
MA 02777
MA 02215
MA Ol㈱

MA 02181
MA 02141
MD 20002
ME 04953

Ml 48104
M1 48038
MJ 48126
Ml 48089
Ml ㈹
Mt 48187
MI 49684
M1 48503
MN 55105
h剛 554W
MO 64111
MO 85201
MO 65804
MS 39204

… 1118
9121354･15m
TT0J9344887
恥 9511㈱
319m ･翁糾
31931-20∞
31矧 的15
208JW 5526

2W i2465
208R4m

847｣465JW
7088 2715
217-342J9221
7別 路･2218
8471446■222
618m
847J6404181
3121549m
∝帽 ･1253
217一缶217tX31
81517294182
3121276,3939
812152216768
219t272儲
317J644J361
8121232･2735
219｣的7･(辺48
812朋 7
3171849･7965
812･282-1122
219･736J9944
316J624IB421
913･ゼ5JB273
316･225･5333
316J942･7341
913J267JTT1
316･262･2840
502･782-59円
5028 2156
606･254JX324
60馴

318･269-9g74
504･737棚 2
50帽 412343
318･222･5884
5m 7･2828
617.93710353
5W 180
5B 764･2117
5B 534･9242
508J67212500
817-26815039
413-586m
617-239m
6171738m
3)1192912490
20713B2094

3136 7038

8101263･1994
3131584･8111
810･7588157
810･23515580
313･4536586
616J946･1230
810･238･8777
612-292J9165
612｣721-313)
816･753m
314･443･2559
41T8834543
601一缶210135
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MaMElectronics
MAMELectTOnics

MississrppiMusic
AudioCIinic
TrrtechELoclronb$lnc

BuJJC叫SundAEIBCb
MuskTechService

McFadyenMusk(Char)
McFadyenMusic
Echd MusicCo
EandJAssociates
MuskianTechnicalSeTV

DaddysJunkyMusic
TripbS
DarlnySArnpService
EvanSMusic
GrubbBTOheTSEbc
RussoMusk;
JacksMus血HnstrufTWtS

SamAshMusic(ChrHilI)
AudioTechnokw
DaytNSScurdRepair
RondoMusic

SarnAshMudc(PAR)
ErdlanbTNlntElectronics
GrandmasIru.

kbsiJLaVa"eyMusic
StaTSOundAudb

MaJIO叫 SProMusicADrum
ProMusicaDrum
TSR

DirectRepairServ.Kn
S.P.E.C.
McNeilMusic

BigAppbMusic
damProAudbNusicServices

O叫GuhrShop
Hou辞OfGuhTS
Acutone
Palo血 Musbl
SamAshMusic
D.a.MusjcaJElect(NY)
Or10ndapMusk
PabxnbaMusklJ
EPRELectTOnics

T巾加SElecDepot
UvoWireAudk)
Sm tServices
AdvarlCedAudb
LBntinesMusk
Scudldw lnc

CoyleMusic
Bu叫 RogersSeNbo
AdvancedEbct.Services
DrMusk

bytonMusbiansSeryb
RoineckKeyboardSoNbo
ProfbssionalTechnical

StageTechlnc
HicksElectronicsCcrp
DelChyMusic
NormanMudc
TulsAGuibrAElectronic
SurBTidlEbctronbSew
SouhbourdSound
KMAElecbOnicS
lnrwSun°

Keybod Asd atBS
MusiciansElectService
OsiockjBros.Musk
CBEAectronicslnc

4656SharonRd LAur切 MS 39440 6011649,363)
3106AudubcllE>NorhLAurdS LAureI MS 39440 601･649m
4430RobhscnRoad

3461CanyonDrive
618-HGuirFordColbge
lOOIBredSt

3021･1Stα叫 Dr
2110E.Jndetnn鵬nceBM
PoBox2325
1221WestD納鵬Avenuo
6419廿lAvoSE
1618GasSt

4Raym)ndAyePoBox1018
228WashingtonAye
6570Sinkinsα1Avonue
500 RtlO他 t
379Route73
1989Art)naDrb
33BrtmdS廿ed
2100Rt38
SeaGirtMall-Rt.35
622Rt10

1597H也hway22
1E50Rt4
500ISlolaSW
800S-TJuanTaboNE
2200NMainSt
26790ddioBud.

608Ma叫andPkwy
4972SMarybndPkwy
884StdoRt#13Rd
1602Rt9

684Sunri*H屯hway
4517OldV由血Rd
4452ComnarcajlDr
320W37St5thFkmr
Route9
645ThsAvonue

898ABroadyray
974EGunh川Rd

278DuoAvenLJe
2405HarlemFbd
412S.Ctinton
34NMainSt
505CaliforniaAvonuo

1600 BroadvrayBthFkw
265PaTkAye
4112GordonSt
141Sou伽MainS佃 t
844N.Mainsheet
3671KaTIRoad
915Schrod(BM

6891Simp釣n
2303BrookparkRd
1569ChasoAveI5

1819WyomingStrd
6219SybanGreen
1483WSyluanhAyeSto2
1166AStcehNOOdAye
3259SYakAye

2908Eppe吋 Drh

317WGray
1417SodlHaNaPd
310GarM St.Suito5

278NWGaTdcnValbyBud
617S.E,Morri90n
1818SEDMsion
l0141BGroomAcresRd

798BiddbS廿t拍t
2426PandeS鵬 t

300Wilmi吋On

Jackson MS 39209 601-922･0067

Billings MT 59102 4W l1564
Groen由αo NC 27409 910･292･03n
Eh NC 27705 919･286-1991

RaJe垣h NC 27604 919m ,5119
Charlotto NC 28205 704･372･淵氾

Fayottov"le NC 28302 704･372･珊
Bismark r4) 58501 701-223･6707

Va"oyC叫 は) 58072 701鵬 卵
Olllaha NE 68102 402･馴 伯
SaJom P41 03079 603M
B〇日ovi"o NJ 07109 201･751･糾81
Ponsauken NJ 08109 609JE& -2979
L叫 NJ O7852 2011584･9049
WostBerlin NJ 08091 6091767･8翌7
Trenton NJ 08610 6091888m
RedBank NJ 07701 908･74714315

ChorTyHill NJ O8002 609m 16696
SeaGirt NJ O8750 的8･223m 4

Whippny NJ O7981 201舶 仰
Union NJ O7083 908158712250
PaTamUS NJ O7652 20118434119

AJbuquerque W 87105 505m 3･1010
AJbuqueqLJe M 87123 505･292働 1
LasCruces W 8脚 1 505･526m
Fh NV 89512 702･:氾111010

LABVegas NV 89101 7021382･9141
LasVegas NV 89119 702･736･1100
Corbnd NY 13045 80か帥1･1815
ClnonPark NY l誹 5 518W

WBabylon NY 11704 5168112454
Vostal NY 13850 607172911548
rb Hartbd NY 13413 315･73213502
NewYork NY 10018 212162910326
e柵onPk NY 12M 518-371･1232
Rodhestq NY 14617 71糾 99m

Massapeq岨 NY l1758 516･799J104
NBr那 NY 1O469 718188213700
Hicksvillo NY 11801 516-932･6400
BuNato NY 14225 71脚 ･9426

SyTaCU辞 NY 13202 31542218423
PortChester NY 1O573 91419378700

MiddbtowI NY 10940 914･34311237
NewYork NY 1(氾19 212･腔 -叩72

Mansbld OH 44902 41915241∝氾S

Cincinnati OH 45223 51341･2292
Marbn OH 433m 61雌 ･9932

Akron OH 44310 330m 138
Columbus OH 43224 6141263･5742
Columbus OH 43229 614･842･4823
Cincinnati OH 43239 513-72911950
CIeveland OH 44134 2161741･2230
Cincinnati OH 45223 513･54216111

byton OH 45410 513･25315377
Sylvania OH 43560 41幡 1075
Toledo OH 43612 419476･1956
Columbus OH 43212 614･487･1111
Tulsa OK 74135 918174317813
DelChy OK 73115 4W l87TT
Nomw 0K 73069 40は 1･83X)
Tulsa OK 74112 918-742-4912

ELPnO OR 97402 503･687J763
Ro9BbLJrg OR 97470 503J672-7056
Portland OR 97214 503-2316552
Portbrd OR 97202 503-238･1955

Eugeno OR 97408 503W 1978
ArdrTm PA 19003 215･馳 7311
Erio PA 16503 81朋 5
ChaddsFord PA 19317 2158 5675
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Goorge8Musk
TorraCeNudcServiciq
SFd SoIJd
Ccgw KbybodsAScund
NebnM耶 kz

Kbybod Sp bo
MY･Todl
Sin8Music
DocTronics

Expr鵬 Musjc
Thomw M8rkdngGroup
EdL叩 OrpnService
HqgerUSNusbWorks
Broadw8yScund
Sam8Music

hAd lMuSjcShop(Kl)
Techgtq Smices
Mu8baJln如 TTN)ntSm
MorrelIMusk
MUSrTECHfTN)
AnroMu8k

抽rTTNnTradingColnc
Keybc4d80fTexas
C叩iblNuSjc
rh TradingColnc
BEGootschMush:Co

AOKMuskRepjr
Rich'SMudc

CentLJryNLJSicSysteTTlSlnc
HermnTradingColnc
S廿8九MLJSic

RAdy'sMu如 Nart
SoudVh tbrlS
kkJS加 kwSAustJln
Frm TLJeNSpeakerRqP
AJ8mOMusic
Cro封鵬d Scundlnc
ALJdbE肋 onics
R.LS.E肋 nkServb

WqptdMusiclnc
GuituC吋
St岬 Scud

AudioLPtandMLJSb

bckh gBInc.
SoudW由tALJdio
MudcWoddlnc
Boz仙 ks

EFEXELBCtr｡nksaRepjr
NdhvMdOrpTIServb

RmsKbyboaTdAELBC
ト触1血MuSjc

B屯Music
MorgAnMusk
MudcSoryiceContor
MusicSorviceContor

HonrisMusic

PiBdPi叩rNu8ic
SqLJiLrBYVM ALJdio

INCANADA
Kay馳undl叩 也
LongAMcQude

RangerALJdb
EdmoMOnALJdioWorks
KirNdjcSound
RA;PhersonNh70

Mybnics
St粥 -sService

1025EWd bndAvo

1415BuntirqSt
Rd#2Box2611

1330132Wyomi咽Avenuo
拍 Kjb1.9Rd441
VTb.St且.T的 SぬCdloC
8JoanRoad
1110SdntAndowsRd
120LannCirde
159SouthPineSt
1400E39S仙 N
223St.Chade$
514St.JooSt柑01

2830boadwqN.E.
7103aCrosBVhdBM

510EContqSt
750CowanStSub9

833S.H屯hbndStrd
2306StateSbBBt
6903GbnEnd
2936P叫uAvenLJe

409SBroh y
202Sou仙31stSt
6101Burrd Rd

501Souhllth

222EKbbq
1514Ahrens伽vo

1007AvqluOC
3515SunbeltDrive～.
501Sll廿lSt
908N.Lm Shd

2600PanrThJTTtSub HIS

1638S.St叫 鵬
517-BS.Lm
7911FolgU抑 Rod
425Nl血j【
3501DineCirdeX113
9205Ski"nanSu紬120
5523RkhrTWdAvo
2(汚E6400So
470N1100W由t

1038hSt.SE
3301N.Milhryrhvy.
310W.Brd S鵬戚
2323Tacol1ⅦAvonuoSodl
1215NDbisbn
525DextBrAvoN
218SW153rdS鵬戚
3911NMmr00
747SFawcet

511W由tCoAegeAyonuo
7910N76thSt
2405EClajrTTWt
900ASouthFosterSt
PoBox1
500S.MjlhryAvenuo
12003rdAvenue
245SMontana

218546hAvo
150517hAyoSW
35161stS廿Wt
17310loathAwe
4131Fray Sbd

416M曲 mⅦtAvo
2050Elbm reRd将

138PotwS鵬et

SpringM PA 19064
Pottpillo PA 17901
SpirqGrove PA 17362
ScrantOn PA 1850

Aguada PR (X舵
Ponce PR 00731

Weder～ Rl 02881
Columbia SC 29210

LBXington SC 29073
gwtaJb rg SC 29302
SiouxFa"s SD 57104

RapjdCqr SD 57701
Rapb]C吋 SD 57701
K【o)Ⅳ‖o TN 37917
BrBntWOOd TN 37027

KingspoTI TN 37660
Nashvillo TN 37207

Memphis TN 38111
Bristo一 TN 37620
Chthnooga TN 37412
Merq)his TN 38111
MeAllo【 TX 78501

TompLB TX 76504
Aus伽 TX 78757
McAtlen TX 78501

KinggviTLe TX 78563
トbustαl TX 77017
鵬1tW TX 76201
SapAntonb TX 78218
McA"en TX 78501
Austin TX 78703
AmarilJo TX 79109

CorpusCh血ti TX 78404
Austin TX 78704
Da"as TX 75228
SDIAntαlb TX 78205
Austin TX 78744
Dadlai TX 75243
rM on TX T7056

MurTV UT 84107
Conteryilb UT 84014
Roanoke VA 24013
Nodok VA 23518
RbhrTDnd VA 23220
Tacoma WA 98402

Spob nB WA 99202
Seado W A 981(》
SeAb W A 98166
Spok" WA 99205
Tacoma WA 98402

Apploton W1 54911
Mibrauk～ Wr 53223
EauClaire W1 54701
Merrill W1 54452
Mt)rriII WI 54452

Greenhy W1 54303
Huntbqtm WV 25701
Casper WY 8260

LIChino,QUE H8T2PI

Cabary,ALB T2TOE2

CabAry,ALB T2E3C9
Edmαlt叫ALB T5S1E8
VarKX)LJVer.BC V5V4E9

Winn佃 .NAN R3AOA9

Scarbqmdl.ON MIH3A9
Toronto.ON M5V2ト世

610M
717･糾 754
717･229･2006
7171343･20腔
809･86814019
8091m 118
401-5g66135
803･TT2･1185
80絡 7799
803m
605,332J156
6058 1881
605･糾8･4抑1
61柑 7･1644
615JTl･仰
423T247･㈱ 1
615･242J9528
901･翌7側
615-784･2171
㈱ 771
901･捌 7髄
2101582■341
817･TT8.3181
512458･1933
210■1柑 叫
51215924似
713J64315397
817･566137tX)
2101必 ･7306
210■18･5663
512478m
∝臓 131
512棚
512444･㈱
214& 4･1132
210･224･1010
512441･1631
21脚
713J65419217
80112614555
8011292･㈱ 1
540m ･2040
804･鵬 ･2424
… ･1433
2B272-1435
50は B･2853

206J622･4968
206･24114852
5874717761
2m ･脚
414･73919163
414･355m
7150 7177
715･536JW
715-5361m
414･4944724
304･529m
307･266･1509

514･633m
403T244･5555
403･27711615
㈱ 2017
604-8784帥7
204J947-9389
4161289m 4
41伽



AUTHORIZEDENSONIQREPAIRSTATl0NS

OTHEFLCOUNTFuES
ARGENTINA ArteMusicalS.A.

AUSTRAuA EloctdcFactory
J AUSTRIA SoundyvareAudbTeaTn/

BALTICSTATES AaTTradelnc.

臥 R8ADOS AaB仙SicSupplios
BENELUX E8TlntematbnaJ

■■=_ -
BERNUDA PianosPlus

BOLJVIA Audiomusica

BRAZJL Pridelntemadonal

CHILE Audiomusica

COLOMaJA Smygrd
COSTARICA AJbionS.A.

CYPR〕S Empiro仙sicHouso
CZECH PrdlaMuskCentor

DENMARK NowMusjk

EGYPT AJphaAudio
FINLAND MusiikkjHeMaSOY

FRANCE IML

GEFWANY SoundwanALJdbTeiLm

GREECE Ph.NakasMusicHouso

HONGKONGK:HINA TomLeoMuskCo.

lCELAND RINWholesale

lSRAEL R.B.X.lnternatiord

JTALY 由rnos.p.a.
JAPAN ENSONlQJAPAN

KOREA HamDokPiarlOCo.

KUWAIT EasaHusajnAI･Yous絹

MAURmUS Rd治rtYipTongEnt.
MEXICO rbrm始JntemationaJ

NEWZEALAND ElectricFactoryNZ
NORWAY NorskMusikk

PAKISTAN NRHElectronbs

PHILuPINES BlueChipSales

POLAND MegaMusicud.

PORTUGAL AnwicoNogueira,LDA
RUSSIA AaTTradelnc,

SAUDIARABIA HahNaniAudb

SJNGAPORE SwoeLeeCo,

SLOVENIA Novad.0,0.
SOUTHAFRICA

SPAIN

SW【DEN

SWITZERLAND

SYRIA

TAJWAN

ntNLAND

TURKEY

UAE.

UNm:DKINGDOM

VLETNAN

WESTINDIES

MjdjKingTochr10Jogy
VentarTutk;

P叫･Sonic

SDSMuskFactoryAG

YazigiaCo.
SqPower

MusicConcepts
ZuhalMusik

A.K.M.MLJSicCentre
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"INSTRUCTl0NS PEFITAINJNG TO A FtlSK OFFIFIE,

ELECTRIC SHOCK,OR INJURY TO PERSONS"

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTl0NS

WARNING-Wh enuslngelectricpr∝lucts,basicprecautionsshouldalwaystxfollowed,including
thefollowing:

I.Readalltheinstructionsbeforeusingtheproduct.

2.Donotusethisproductnearwater-forexample,nearabathtub,washbowl,kitchensink,inawet
basement,ornearaswirrm g叩 1,orthelike.

3.ThisproductshouldtnusedonlywithacartorstandthatisrecoTTmendedbytbmanu払cturer.

4･Tusproduct,eitheraloneorincombinationwithan ampliflerandheadphonesorspeakers,maybe
capableofpr∝lucingsoundlevelsthatcouldcauseperm an enthearingloss.Donotoperatefora
longperiodoftimeatahigh volumeleveloratalevelthatisuncomfortable.Ifyouexpenenceany
hearinglossornnglngintheears,youShouldconsultanaudiologist.

5.Theproductshouldbelocatedsothatitslocationorpositiondusnotinterferewithitsproper
ventilation.

6.Theprductshouldbelocatedawayfromheatsourcessuchasradiators,heatregisters,orother
productsthatproduceheat･

7.Theproductshouldh:Connectedtoapowersupplyonlyofthetype describedintheoperating
instruCtionsorasmarkedontheproduct.

8.Thisproductmaybeequippedwithapolarizedlineplug(onebladewiderthan theother).Tbsisa
safetyfeature.IfyouaJ℃unabletoinserttheplugintotheoutlet,contactan electriciantoreplace
yourobsoleteoutlet.Donotdefeatthesafetypurposeoftheplug.

9･Thepowersupplycordoftheproductshouldbeunpluggedfromtheoutletwhenleftunusedfora
longperi∝loftime･

10.Careshouldtktakensothatobjectsdonot払11andliquidsarenotspilledintotheenclosurethrough
OPenlngS･

II･Theproductshouldbeservicedbyqualifiedserviccpersonnelwhen:

a･nLePowerSupplycordortheplughastundamaged;or
b.Objectshavef山len,orliquidhasbeenspilledintotheproduct;or
c.Theproducthasbeenexposedtomin',or
d.Theproductdoesnotappeartooperatenormallyorexhibitsamaqkedchangeinperform如 ;/

Or
C.Theproducthastandropped,ortheenclosuredamaged･

12･Donotattempttoservicetheproductbeyondthatdescrikdintheuser-maintenanctinstruCtions･
AllotherservIClngShouldbereferredtoqualifiedservicepersorneJ.

SAVE THESEINSTRUCTIONS
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